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Introduction

Toutes nos félicitations pour I'achat de ce NS-Designer.

Le NS-Designer est un progiciel autorisant la création et la maintenance de données d'écran pour les
terminaux opérateurs programmables (TOP) série NS d'OMRON.

Pour profiter pleinement des capacités des terminaux opérateurs programmables série NS, assurez-
vous de bien comprendre les fonctions et performances du NS-Designer avant d'essayer de I'utiliser.
Lors de l'utilisation d'un TOP série NS, reportez-vous également au Manuel d'installation de la
série NS et au Manuel de programmation de la série NS.

Groupe de destination

Ce manuel est destiné aux personnes suivantes, qui doivent avoir des connaissances en matiere de
systémes électriques (ingénieur, technicien en électricité ou équivalent).

e responsables de l'introduction de systemes Al dans les usines de production ;

e personnel chargé de concevoir des systemes d'automatisme ;

e responsables de l'installation et du raccordement de systemes Al ;

« personnel chargé de la gestion de sites et de systémes d'automatisme.

Précautions

o L'utilisateur doit se servir du produit conformément aux spécifications en matiere de performances
énoncées dans les manuels de fonctionnement.

o N'utilisez pas les fonctions de touche tactile TOP pour les applications pouvant présenter un risque
de dommages sérieux ou un danger pour la vie d'autrui, ni pour les applications d'arrét d'urgence.

¢ Avant d'utiliser ce produit dans des conditions non décrites dans ce manuel ou d'appliquer le produit
a des systemes de contréle nucléaire, des systemes ferroviaires, des systémes aéronautiques, des
véhicules, des systemes de combustion, des équipements médicaux, des appareils liés aux divertis-
sements, des équipements de slreté et d'autres systémes, machines et équipements susceptibles
d'avoir des conséquences graves pour la vie et la propriété d'autrui en cas d'utilisation inadéquate,
demandez conseil a votre revendeur OMRON.

o Vérifiez que les caractéristiques nominales et les performances du produit sont suffisantes pour les
systémes, machines et équipements et n'oubliez pas de munir les systemes, machines et équipe-
ments de doubles mécanismes de sécurité.

o Ce manuel fournit des informations sur I'utilisation du NS-Designer. Prenez soin de lire ce manuel
avant d'essayer d'utiliser le NS-Designer et conservez-le a portée de main pour référence lors de
I'installation et de I'utilisation.
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Notation et terminologie

La notation et la terminologie suivantes sont utilisées dans ce manuel.

Notation
La notation suivante est utilisée dans ce manuel.

Note
Signale des informations supplémentaires sur le fonctionnement, les descriptions ou les paramétres.

Note

L2

Terminologie

TOP Dans le présent manuel, désigne un terminal opérateur programmable série NS.
API Désigne un automate programmable industriel OMRON.
Hoéte Désigne I'API, l'ordinateur industriel ou I'ordinateur personnel fonctionnant

comme appareil de contrdle et comme interface avec le TOP série NS.
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Manuels connexes

Les manuels suivants sont utilisés pour les TOP série NS. (Les cases qui se trouvent a la fin des nu-
méros de catalogue indiquent le code de révision.)

Procédures d'utilisation du NS-Designer :
e Manuel d'utilisation du NS-DeSigner...........cccceecmmrriirsmmrnnssmnesnsmss s sssnnns V074-E1-[]

Décrit les procédures d'utilisation du NS-Designer, qui sert a créer les écrans affichés sur le TOP et a
les transférer sur le TOP. Il décrit entre autres les procédures de création et de transfert d'écrans. Re-
portez-vous a ce manuel pour toute information relative aux procédures d'utilisation détaillées.

Ce manuel examine en détail le fonctionnement du NS-Designer. Pour toute information concernant le
fonctionnement des TOP série NS, reportez-vous aux manuels suivants.

Méthodes de sélection détaillées pour les objets fonctionnels et autres objets :
e Manuel de programmation de la série NS...........ccoorrrireccscccecceer e V073-E1-[]

Décrit les configurations d'écrans, les fonctions des objets et les communications avec l'ordinateur
maitre pour le TOP.

Fonctions, opérations et limitations de base des TOP série NS :
¢ Manuel d'installation de la série NS........... e V083-E1-[]
Fournit des informations sur les modéles V1 série NS (NS12-V1, NS10-V1, NS8-V1 et NS5-V1).

Explique comment raccorder le TOP a I'ordinateur maitre et aux périphériques et décrit des méthodes
de configuration des communications et du fonctionnement ainsi que des procédures de maintenance.

Pour toute information sur les fonctions des TOP et sur des procédures de fonctionnement spécifi-
ques, reportez-vous au Manuel de programmation de la série NS (VO73-E1-01).

Nouveaux utilisateurs des terminaux opérateurs programmables série NS :
¢ Didacticiel (Installé a partir du CD-ROM NS-Designer)

Ce didacticiel est destiné aux nouveaux utilisateurs des TOP série NS. Il fournit des exemples d'opé-
rations allant de la création d'un simple écran au démarrage réel d'une opération. Lors de l'installation
du NS-Designer, le didacticiel est installé sur le disque dur sous forme de fichiers PDF.

Fonction macro série NS :
e Manuel de référence des macros (Installé a partir du CD-ROM NS-Designer)

L'aide en ligne du NS-Designer contient des informations détaillées sur les fonctions macros série NS.
Le Manuel de référence des macros contient essentiellement les mémes informations. Il est installé
sur le disque dur sous la forme de fichiers PDF lors de l'installation du NS-Designer. Vous pouvez utili-
ser |'aide en ligne ou le Manuel de référence des macros, a votre guise.

Confirmation du fonctionnement et des fonctions API :
e Manuels d'utilisation des API

Pour toute information sur le fonctionnement et les fonctions des API, reportez-vous aux manuels
d'utilisation des unités APl en question (par exemple la carte UC, les cartes E/S spéciales, les cartes
de bus UC, les cartes de communication, etc.).
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Section 1 Présentation

NS-Designer Operation Manual

Section 1 Présentation

Cette section décrit les spécifications et les fonctions du NS-Designer. Elle a pour but de présenter les capacités
du NS-Designer aux nouveaux utilisateurs.
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NS-Designer Operation Manua

1-1 Le NS-Designer

Le NS-Designer est un progiciel qui fonctionne sous Windows 95, 98, NT, Millenium Edition, 2000 ou
XP et qui permet de créer des données d'écran pour les terminaux opérateurs programmables série
NS (ou « TOP »).

Le NS-Designer permet d'utiliser une interface graphique Windows et un systéme d'exploitation
Windows de sorte que les écrans peuvent étre créés simplement et facilement par pratiquement tout
utilisateur.

Les données créées sur le NS-Designer sont constituées des objets suivants.

Données —— Ecrans utilisateur ——— Objets fixes Rectangles
créées sur le Cercles/ovales
NS-Designer Lignes
(projet) Lignes multiples
Polygones
Secteurs
Arcs

Boutons de commande
Témoins Bit

Témoins Mot

— Objets —T1— Boutons Boutons ON/OFF
fonctionnels E Boutons Mot

— Témoins —I:

Affichage et entrée —T— Affichage et entrée num.

I Affichage et entrée de chaines
— Bouton de roue codeuse

[~ Affichage — T Texte

— Sélections liste

— Niveaux compteurs

— Adressage bitmap

— Compteurs analogiques
— Graphiques polygonaux
— Graph.stock. de données
— Affichage vidéo

— Horloge systeme —l: Dates
Heures

— Alarmes/événements _E Aff. alarmes/événements
— Tableaux de blocs de Affichage résumé et historique

données

— Tableaux ——— Objets fonctionnels
— Cadres Objets fixes

E Obijets fonctionnels
— Arriére-plans Tableaux

— Feuilles — T — Objets fixes

— Objets fonctionnels
— Tableaux
— Cadres

[ Paramétres d'unités numériques et d'échelle
— Paramétres d'alarme/d'événement

—— Paramétres de stockage de données

— Paramétres de bloc de données

— Bibliotheque

1-1
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Ecran utilisateur Feuille

B Graphique fixe [ Cadre
! !

BT O 2.
| |
] I
Objet
. _|_fonctionnel
f— b [ oot | )
! | fonctionnel st - —
\ ‘ /
i Tableau
Objet \
fonctionnel Chevauchement
| i
r—
|
[ . .
. — Objets feuilles
< Sl | seenel | send >77
Fenétres

Composants du produit
Les logiciels et les données suivants sont inclus avec le NS-NSDC1-VL1.
 Logiciel NS-Designer
e Programme de transfert
Outil permettant le transfert de systémes, de projets, d'écrans et de fichiers de configuration.

o Outil de transfert de carte de mémoire
Outil permettant I'échange de données avec la carte de mémoire installée dans le TOP.
o Outil de prise en charge de conversion NT631C
e FinsGateway Version 3
Lors de l'installation du NS-Designer, la carte sérielle et la carte Ethernet sont automatiquement
installées.
¢ Programme systeme TOP (programme de remplacement)
¢ Manuels d'utilisation
Les manuels d'utilisation incluent un didacticiel et un manuel de référence des macros série NS.
e Exemples de données
Des exemples de données des écrans créés dans le didacticiel de la série NS sont aussi inclus.
o Utilitaire Switch Box
Ouitil permettant de déboguer I'utilisation des API.
o Manuel de référence rapide de la série NS
Exécutez la commande <CDROM->:\Utility\English\NS-seriesQuickStartManual.pdf.
e Unicon
Outil permettant de charger des fichiers Excel a l'aide du NS-Designer.
Pour installer I'outil Unicon, exécutez la commande <CDROM>:\Utility\Unicon\Install.exe.
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1-2 Configuration systeme requise

La configuration systeme requise pour l'utilisation du NS-Designer est la suivante.

1-2-1 Matériel

Processeur recommandé
Intel Celeron 400 MHz ou supérieur requis.

Ordinateur
IBM PC/AT ou compatible capable d'exécuter le systeme d'exploitation requis.

Mémoire recommandée

64 Mo ou plus recommandés. (Veillez a prévoir une capacité suffisante et a respecter les valeurs re-
commandées pour le systeme d'exploitation.)

Espace disque disponible
200 Mo ou plus recommandés.

Lecteur de CD-ROM
Exigé pour l'installation du NS-Designer.

Moniteur

Moniteur VGA requis pour les ordinateurs DOS. Il est recommandé d'utiliser une résolution de

800 x 600 pixels ou plus.

Si la résolution de l'affichage dans les propriétés d'affichage de Windows est réglée sur une valeur
inférieure, telle que 640 x 480 pixels, certaines parties des fenétres du NS-Designer risquent de ne
pas étre affichées. Si cela se produit, augmentez la résolution. Si vous utilisez de grandes polices,
les boites de dialogue risquent de ne pas étre assez grandes pour contenir tout le texte, empéchant
ainsi un affichage correct. Si cela se produit, utilisez des polices plus petites.

Souris

Vous devez utiliser une souris prise en charge par le systéme d'exploitation.

Systéme d'exploitation

Vous pouvez utiliser I'un des systémes d'exploitation suivants : Microsoft Windows 95,

Microsoft Windows 98, Microsoft Windows Millenium Edition, Microsoft Windows NT (version 4.0,

service pack 3 ou supérieur), Microsoft Windows 2000 ou Windows XP.
Microsoft Windows 3.1 n'est pas pris en charge.

1-2-2 Equipement requis pour le transfert de données d'écran

Cable de raccordement RS-232C
Cable Ethernet

Cartes mémoire

Pour plus d'informations sur les caractéristiques des cables, reportez-vous a I'annexe 8 Caractéristi-
ques des cables de raccordement.

1-3
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1-3 Configuration et fonctions de base

1-3-1 Présentation des projets
Un projet contient tous les objets et paramétres requis pour un groupe d'écrans utilisateur.

Le nom du projet est spécifié pour I'accés aux données lors de I'édition sur le NS-Designer ou lors du
transfert de données vers le TOP.

Paramétrage systéme pour
faire fonctionner le TOP

Ecrans utilisateur

Configuration du mot de
passe

©O

Paramétrage des unités et

de I'échelle Objets de bibliotheque

Paramétrage du stockage Paramétrage des
des données alarmes/événements

Un large éventail d'objets sont a votre disposition pour la création d'écrans.
Certains des objets disponibles sont décrits ci-dessous.

Objets fixes
Les objets fixes n'offrent aucune fonction d'entrée.

Bien qu'ils puissent étre configurés de maniére a clignoter, ils sont généralement affichés a I'écran de
maniére continue.

Objets fonctionnels

Les objets fonctionnels peuvent étre utilisés pour communiquer avec la mémoire interne du TOP ou
avec un API. lls possédent des propriétés graphiques et opérationnelles. L'affichage des objets fonc-
tionnels peut étre modifié selon I'état du TOP ou de I'API, et ces objets peuvent étre utilisés pour en-
trer des données par l'intermédiaire d'opérations a partir du TOP.

Tableau
Un objet tableau affiche plusieurs objets fonctionnels sous forme de tableau.

Cadre

Un objet cadre permet de créer des zones sur I'écran de sorte que seules certaines parties de celui-ci
puissent étre basculées vers une autre page. Les cadres sont constitués de plusieurs pages et le
contenu affiché des objets fonctionnels qui configurent chaque page peut étre changé en fonction de
I'état du TOP ou de I'API. Les cadres peuvent contenir des objets fixes, des objets fonctionnels et des
tableaux.

Arriere-plan
Un arriere-plan est un écran graphique affiché comme arriére-plan d'autres écrans.
Les fichiers Bitmap et JPEG peuvent étre affichés comme arriére-plans.

Enregistrement des objets créés

Les objets créés peuvent étre enregistrés dans une bibliothéque de fagon a pouvoir étre facilement ré-
utilisés a de nombreux emplacements différents ou sur différents écrans.

Vous pouvez enregistrer les objets suivants dans la bibliotheque :
objets fixes, objets fonctionnels, tableaux et cadres.
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1-3-2 Manipulation des données sur I'API

Vous pouvez entrer et sortir des données d'un API a l'aide des objets suivants, qui permettent de défi-
nir les données en mémoire ou de les mettre a jour selon les modifications apportées.

Entrée
TOP API
Sortie
Objet Entrée Sortie
Bouton ON/OFF OK OK
Bouton Mot OK OK
Bouton de commande
Ecran de commutation OK ] OK
Spécification indirecte des écrans (Ecriture des numéros de page des
écrans)
Bouton Clavier OK
Spécification indirecte des chaines
de caracteres a envoyer
Témoin Bit OK
Témoin Mot OK
Affichage et entrée numériques OK OK
Affichage et entrée de chaines OK OK
Bouton de roue codeuse OK OK
Texte (Référence indirecte des chaines
d'affichage)
Sélection liste (Adresse de spécification des lignes ; OK
de fichier) (Ecriture du numéro de ligne
’ sélectionné)
(Ecriture des chaines de caractéres
sélectionnées)
Niveau compteur OK
Adressage binaire (Spécification indirecte des données
d'affichage)
Compteur analogique OK
Affichage vidéo
Graphique polygonal OK
(Spécification des bits de mise
a jour de l'affichage)
(Spécification du nombre
d'actualisations d'affichage)
(Adresse de moniteur polygonal)
Graph. de stockage de données OK
(Adresse du moniteur)
(Synchronisation de stockage)
(Echelle pour I'axe chronologique)
(Adresse pour la mise a jour de I'affi-
chage)
Date/heure
Affichage alarme/évén. OK
Affichage résumé et historique OK , OK
(Ecriture des ID d'alarme)
Tabl. blocs de données OK OK
Cadres OK
1-5
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1-3-3 Mémoire du TOP
La mémoire du terminal opérateur programmable se compose d'une mémoire interne et d'une mé-
moire systéeme.

Mémoire interne

Il est possible de lire et d'écrire dans la mémoire interne du TOP. Vous pouvez attribuer de la mémoire
interne aux réglages nécessaires, tels que les adresses de communication des objets fonctionnels.

La mémoire interne est divisée en deux parties.

Mémoire Contenu
$B Mémoire bit
La mémoire bit est utilisée pour les drapeaux E/S et les informations sur les signaux.
Il est possible d'utiliser jusqu'a 32 Ko (32 768 bits).
W Mémoire mot
La mémoire mot est utilisée pour stocker des données de caractéres alphanuméri-
ques.
Chaque mot contient 16 bits, mais vous pouvez utiliser des mots consécutifs pour les
chaines de caractéres et les données de 32 bits.
Il est possible d'utiliser jusqu'a 32 Kmots (32 768 mots).

Mémoire systeme

La mémoire systeme est utilisée pour modifier des informations entre I’h6te et I'API, par exemple pour
contrbler le terminal opérateur programmable ou indiquer a 'héte I'état du terminal opérateur pro-
grammable.

La mémoire systéme est divisée en deux parties.

Mémoire Contenu
$SB Mémoire bit systeme
La mémoire systéme bit comprend 48 bits avec des fonctions prédéfinies.
$SW Mémoire mot systéme
La mémoire mot systeme comprend 37 mots avec des fonctions prédéfinies.

1-6
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1-3-4 Enregistrement de I'ordinateur maitre et adresse

Les mots et les bits API peuvent étre alloués en tant qu'adresses de communication a des objets
fonctionnels ou autres. Pour cela, un nom est enregistré pour chaque API. Cette opération s'appelle

« enregistrement de I'ordinateur maitre ».

Pour plus de détails sur l'ordinateur maitre, reportez-vous a la section 7-3 Communications avec I'héte
du Guide de programmation de la série NS.

Communique avec Communique avec
l'adresse 10000 de adresse 10000 de
l'ordinateur maitre B l'ordinateur maitre C

Communique avec 'adresse
10000 de I'ordinateur maitre A

ORDINATEUR MAITRE A ORDINATEUR MAITRE B ORDINATEUR MAITRE C

1-3-5 Types d'écran et applications

Vous pouvez afficher les écrans suivants sur le TOP : écrans utilisateur avec des objets configurés
selon les besoins de I'utilisateur, feuilles et écrans systéme avec fonctions prédéfinies.

Type d'écran Contenu
Ecran utilisateur Utilisé pour créer des écrans normaux.
Ecran de base Ecrans de base affichés durant le fonctionnement du TOP.

Ecran a défilement rapide |Les écrans & défilement rapide peuvent recouvrir d'autres écrans.

Vous pouvez afficher jusqu'a trois écrans a défilement rapide simultanément.
Feuille Les feuilles sont des écrans utilisés lorsque les mémes images doivent étre affi-
chées sur plusieurs écrans. lls sont utilisés conjointement avec d'autres types
d'écran, tels que les écrans de base et les écrans a défilement rapide.

Vous pouvez créer jusqu'a 10 feuilles dans chaque projet.

Menu Systéme L'écran Menu Systeme est prédéfini et ne peut pas étre modifié par I'utilisateur. |l
sert a définir ou a confirmer différentes fonctions spéciales du TOP, telles que
l'initialisation des données ou l'accés a divers historiques.

1-7

AUDIN - 7 bis rue de Tinqueux - 51100 Reims - France - Tel : 03.26.04.20.21 - Fax : 03.26.04.28.20 - Web : http: www.audin.fr - Email : info@audin.fr



Section 1 Présentation 1-3 Configuration et fonctions de base

NS-Desiqgner Operation Manua

1-3-6 Types d'objet

Vous trouverez ci-dessous une description des types d'objet pouvant étre placés sur un écran.

Obijets fixes
Vous pouvez utiliser les objets fixes suivants.

Rectangle

Cercle/ovale

OO

Ligne droite

Ligne multiple

Z

Polygone

W

Secteur

¥

1-8

AUDIN - 7 bis rue de Tinqueux - 51100 Reims - France - Tel : 03.26.04.20.21 - Fax : 03.26.04.28.20 - Web : http: www.audin.fr - Email : info@audin.fr



Section 1 Présentation

!
NS-Designer Operation Manua

________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________|

Objets fonctionnels
Vous pouvez utiliser les objets fonctionnels suivants.

1-3 Configuration et fonctions de base

oallm

Icone Nom Contenu
PB Bouton ON/OFF Permet de contrdler I'état (ON/OFF) de I'adresse d'écriture indiquée. Quatre
types d'action différents peuvent étre sélectionnés.
W Bouton Mot Permet d'insérer des données numériques a I'adresse indiquée. Vous pouvez
aussi augmenter ou réduire les valeurs.
) Bouton de Com- Permet d'effectuer des procédures telles que le basculement d'écrans, le
mande contréle d'écrans a défilement rapide, le contréle vidéo, etc.
By Témoin Bit S'allume ou s'éteint en fonction de I'état (ON/OFF) de I'adresse spécifiée.
\W/ Témoin Mot 10 positions d'éclairage en fonction de la valeur de I'adresse spécifiée (0 a 9).
Label Texte Permet d'afficher la chaine de caractéres enregistrée.

Affichage et entrée

Affiche sous forme numérique les données mot de I'adresse spécifiée et les

==3 =3 "]
==3 Iy =]
) 5] =

numériques données d'entrée via un clavier a 10 touches.
Affichage et entrée | Affiche les chaines de caractéres des données mot de 'adresse indiquée et
de chaines les données d'entrée d'un clavier.

i

Sélection liste

Affiche la chaine de caractéres enregistrée dans une liste de sélection.

+—[1
+raf 1
[+ a1

Bouton de roue

Affiche sous forme numérique les données mot de l'adresse spécifiée et in-

codeuse crémente/décrémente les données lorsque vous cliquez sur le bouton d'in-
crémentation/de décrémentation.

Compteur Affiche les graphiques en trois couleurs en cercles, demi-cercles ou quartiers,

analogique pour les données mot de I'adresse spécifiée.

Niveau compteur

Affiche le niveau du compteur en trois couleurs pour les données mot de
I'adresse spécifiée.

Graphique
polygonal

Affiche un graphique polygonal des données mot de I'adresse spécifiée.

BITMAP

=

Adressage binaire

Affiche des adressages binaires.

I I Affichage vidéo Affiche des images provenant de caméras vidéo et de capteurs de vision.
Affichage Affiche par ordre de priorité les alarmes ou les événements qui se sont pro-
alarme/évén. duits.
e Affichage résumé Affiche des résumés ou des historiques des alarmes et des événements qui
= et historique se sont produits.
Date Date Permet d'afficher et de régler la date.
fitn 9
Heure Permet d'afficher et de régler I'heure.

Graph. de stockage

Affiche des graphiques de tendance des données mot des adresses spéci-

de données fiées.
Tabl. blocs de Permet d'écrire et de lire les données préréglées de I'API, telles que les
données instructions des procédés de production.
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1-3-7 Fonctions utilisées pour créer des écrans
Les fonctions suivantes sont a votre disposition lors de la création d'écrans.

Création de tableaux
Des objets fonctionnels du méme type peuvent étre créés en tant que groupe dans un tableau.

Pour créer et organiser des objets fonctionnels dans un tableau, il vous suffit de spécifier le type d'ob-
jet fonctionnel, le nombre de rangées et le nombre de colonnes. Vous pouvez aussi ajouter des noms
d'éléments (texte) aux cellules du tableau.

Vous pouvez définir les propriétés des objets fonctionnels pour tout un groupe et allouer automati-
quement les adresses en définissant des décalages.

Pour plus d'informations, reportez-vous a la section Création de tableaux sous 5-1 Création d'objets

fonctionnels.

i e | T e | i e | i e 17 Les noms d’éléments sont créés a l'aide d'objets texte

-0999%g -999%%kg -9999%g -0999%g
Objets fonctionnels : objets affichage et entrée

-99%9%kg -99%0kg -983%kg -0k numériques
Nombre d’éléments horizontaux : 4

e e e e Nombre d’éléments verticaux : 3

Des adresses, telles que Les propriétés communes a I'ensemble des
$W100, $W101, $W102, objets affichage et entrée numériques sont
etc., sont allouées. définies simultanément.

Création de cadres

Un objet cadre permet de créer des zones sur I'écran de maniére a ce que seules certaines parties de
celui-ci puissent étre basculées vers une autre page. Les cadres sont constitués de plusieurs pages et
le contenu affiché des objets fonctionnels qui configurent chaque page peut étre changé a l'aide de la
fonction de basculement de page du cadre. Un cadre peut contenir jusqu'a 256 pages de cadre et
vous pouvez coller des objets dans chaque page selon vos besoins.

Pour plus de détails, reportez-vous a la section 4-4 Cadres.

Groupes
Vous pouvez définir plusieurs objets fonctionnels ou objets fixes en tant que groupe.

Vous pouvez retourner, dimensionner ou faire pivoter ce groupe comme s'il s'agissait d'un seul objet.

Des objets groupés peuvent aussi étre créés avec d'autres objets fonctionnels ou fixes ou placés dans
d'autres groupes.

Pour plus d'informations, reportez-vous a la section Groupement et dégroupement d'objets sous
5-5 Fonctions d'agencement.

Bibliotheque d'objets

Un objet et tous ses parametres de propriétés peuvent étre enregistrés comme un seul objet. Les
objets créés enregistrés dans une bibliothéque peuvent étre facilement réutilisés a de nombreux
emplacements différents ou sur différents écrans. Pour plus de détails, reportez-vous a la section 5-13
Enregistrement dans la bibliothéque et partage d'objets.
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Sélection d'objets fixes pour les boutons et les témoins

Des objets fixes spécifiques peuvent étre affichés pour les boutons ON/OFF, les boutons Mot, les té-
moins Bit et les témoins Mot afin de créer des affichages plus graphiques.
Objet Objet
sélectionng. = sélectionné.

- -

Dessin d'objets fixes

Les objets fixes, qui n'offrent aucune fonction, peuvent étre dessinés sur un écran. Vous pouvez des-
siner les objets fixes suivants : rectangles, cercles, ovales, lignes droites, lignes multiples, polygones,
secteurs et arcs.

Création d'arriére-plans
Vous pouvez utiliser des données image ordinaires en tant qu'arriére-plans des écrans utilisateur.
Vous avec le choix entre les types de fichier suivants.

e Fichiers Bitmap (.BMP)

¢ Fichiers JPEG (.JPG)

Basculement d'affichage

Vous pouvez basculer d'un affichage a un autre afin de vérifier le fonctionnement des écrans créés
hors ligne.

Vous pouvez utiliser les fonctions de basculement suivantes.

Basculement d'écrans
e Basculement de pages de cadre
Vous pouvez passer a la page de cadre éditée suivante ou précédente.
Pour plus de détails, reportez-vous a la section Basculement de pages de cadre sous 4-4 Cadres.

e Basculement d'écrans
Vous pouvez passer a I'écran édité suivant ou précédent.
Pour plus de détails, reportez-vous a la section Basculement d'écrans sous 4-1 Opérations de base.

e Zoom
Vous pouvez agrandir ou réduire I'affichage des écrans.

Pour plus de détails, reportez-vous a la section Zoom sous 4-1 Opérations de base.

Basculement d'affichages d'objet
o Affichage des ID
Vous pouvez afficher les numéros d'ID des objets.
Pour plus de détails, reportez-vous a la section Basculement d'éléments affichés sous 4-1 Opéra-

tions de base.

START

« Affichages des objets avec erreur
Les objets pour lesquels des erreurs ont été détectées lors de la validation sont affichés avec des
bordures rouges.
Pour plus de détails, reportez-vous a la section Affichage de I'ID sous 4-1 Opérations de base.

START
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o Affichage des objets feuilles
Vous pouvez afficher les objets feuilles qui recouvrent les écrans de base.
Pour plus de détails, reportez-vous a la section Affichage d'objet feuille sous 4-1 Opérations de
base.

Objets feuilles masqués Objets feuilles affichés

7////% To Soren
% ) To Soren 8
% To Soreen 0

« Affichage des libellés de commutateurs
Vous pouvez afficher les libellés de commutateurs spécifiés.
Pour plus de détails, reportez-vous a la section Commutation de libellés sous 4-1 Opérations de
base.

1E8T =1k mm)| RUN STOP

» Simulation de I'état ON/OFF
Vous pouvez afficher les objets fonctionnels dans leur état ON.

Pour plus de détails, reportez-vous a la section Affichage de I'état ON sous 4-1 Opérations de base.

Etat ON Etat OFF

» Affichage des adresses
Vous pouvez afficher les adresses de communication définies pour chaque objet fonctionnel. Pour
plus de détails, reportez-vous a la section Affichage des adresses sous 4-1 Opérations de base.

Affichage normal Affichage de l'adresse

Machine C
START

Wachine A [EBa0) ] | [{#5100 ] [FB20W] ]

START

Machine B
START
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1-3-8 Stockage de données
Les données stockées pour les adresses spécifiées sont affichées sous la forme de graphiques.

44 T

> mJss m|

Vous pouvez enregistrer jusqu'a 100 groupes pour chaque projet et jusqu'a 16 adresses pour chaque
groupe.

Vous pouvez enregistrer jusqu'a 50 adresses pour le stockage constant.

1-3-9 Alarmes/événements

Vous pouvez enregistrer des adresses dans le cadre de la surveillance des alarmes afin d'obtenir une
notification d'alarme pour les adresses spécifiées. L'enregistrement peut également servir a afficher
des événements tels que le démarrage de |'opération.

Les objets fonctionnels liés aux alarmes peuvent étre utilisés pour afficher des alarmes et des événe-
ments qui se sont produits ou pour afficher des historiques d'alarmes ou d'événements.

Alarme 1
Alarme 2
: Vous pouvez enregistrer jusqu'a
. 500 alarmes.
Alarme 500
B1/12/17 11:09 Alamn 1 @1/12/17 18:58 Alarm 1 N
Al12/17 M58 B1/12/17 10358 Alarm 2
Affichage simple a1y M58 0l/12/17 1955 Alam 0 4|
Liste
1-13
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1-3-10 Blocs de données

Les blocs de données (recettes) autorisent la lecture et I'écriture de valeurs numériques et de chaines
de caractéres dans des zones de mémoire telles que celles d'un API. Vous pouvez utiliser des blocs
de données afin de modifier facilement la disposition du systéme. Créez les données dans des fichiers
CSV et stockez-les préalablement dans le TOP. Les données créées peuvent étre utilisées pour ap-
porter des modifications pendant I'utilisation du TOP.

Exemples : réglage de la largeur (valeur numérique), de la hauteur (valeurs numériques) et de la cou-
leur (chaine de caractéres) dans I'API (voir l'illustration ci-dessous).

Réglage de la largeur : 150, de la hauteur : 54 et de la couleur : bleu pour le produit B.
Ces trois éléments peuvent étre réglés pour I'API simplement en sélectionnant le produit B. Si vous
sélectionnez le produit A, une largeur de 100, une hauteur de 52 et la couleur rouge seront définies

pour I'API.
Conditions de traitement du produit B
(150, 54, bleu) défini dans I'API
.I.
o ._-J o .V;er.s.Vers les périphériques
- -~ contrdlés contrdlés
Bloc de données “L
Largeur Hauteur Couleur i
Produit A 100 B2 Red /
Produit B L] L] Bleu |
f 1-
Produit 200 56 Jaune | Produit B
Produ ] B2 Rouge | |
............................ L

Prod s Ll

sont sélectionnées et enregis-
trées dans I'API.

Grace aux blocs de données, I'utilisateur n'est pas obligé d'enregistrer préalablement les données

dans I'API, de sorte que la mémoire de I'API peut étre économisée et le schéma contact réduit. Les

blocs de données présentent de plus les caractéristiques suivantes :

Les données au format CSV peuvent étre éditées et gérées sur un ordinateur personnel.

Les données peuvent étre éditées sur le terminal opérateur programmable.

Les données peuvent étre écrites dans une carte de mémoire.

e Les données peuvent étre lues a partir d'une carte de mémoire.

Les chaines de caractéres et les valeurs peuvent étre traitées.

« Nombre maximal de lignes : 1 000. Nombre maximal de colonnes : 500. Il est cependant impossible
de définir des blocs de données comportant 1 000 lignes et 500 colonnes.

Pour plus de détails, reportez-vous a la section 2-16 Data blocs — Restrictions for data blocks du
Manuel de programmation.
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1-3-11 Affichage vidéo

Vous pouvez installer une carte d'entrée vidéo (NS-CAO001) sur le TOP afin d'afficher la sortie image
de périphériques vidéo tels qu'une caméra vidéo ou un capteur de vision sur le TOP. Vous pouvez rac-
corder jusqu'a quatre périphériques vidéo au TOP. Il existe deux méthodes d'entrée : NTSC et PAL.

|
‘ L
|

1 i 2 NTSC/PAL
|

77777777 I======~ =4 can.

I =3 can.

3 4 o2 o
|
|

Caméra vidéo ou
capteur de vision
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1-3-12 Importation et exportation de fichiers CSV

Vous pouvez éditer les parameétres de propriétés des objets fonctionnels dans des fichiers au
format CSV.

Vous pouvez exporter les parametres de propriétés dans des fichiers CSV, les éditer a 'aide d'un
tableur standard ou d'un autre outil d'édition, puis les réimporter dans le NS-Designer afin de définir
les propriétés des objets fonctionnels.

Pour plus de détails, reportez-vous a la Section 12 Importation/exportation de fichiers CSV.

LABEL

Edition dans un tableur

Importation

3PAGED  ~PNLPGOOD.IPW Operation Screen |
4PAGED  *ON/OFF {Commen

PBO001
6 PAGED  PBOOD2
7 PAGED  PBOOD
8 PAGED  “Commant Commen
9 PAGED  PHCOI04
PECO00S
TText  Comment Mechine A
12 PAGED | LELODOD START

[ele=ls
o
s
2
5
5
&

=l
=3
el
s
o
m
4}

Rl
b
(4}
m
o}

Machine G
START

Machine B
START

I~}

o

|

o

B

=

El

BACK I NEXT

1-3-13 Validation

Les paramétres des objets fonctionnels sont analysés en fonction d'éléments de validation afin de
vérifier la présence d'erreurs.

Toute erreur détectée est affichée dans une liste. Vous pouvez également afficher les objets fixes
ou fonctionnels pour lesquels il existe des erreurs.

Pour plus de détails, reportez-vous a la Section 9 Validation.
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1-4 Apercu du flux opérationnel

Les données d'écran sont créées avec le NS-Designer de la maniére suivante :

| Démarrage du NS-Designer |

v

Sélection du modéle TOP

i Un écran est automatiquement
ouvert lors de la création d'un
| nouveau projet. Autrement, ouvrir

| Sél. dans boite de dialogue.

| Ouverture d'écran

l les écrans avec l'option

File - Open Screen
| Application des paramétres systéeme | Settings - System Setting
| Définition des propriétés du projet | Settings - Project Properties
| Définition des propriétés de I'écran | Settings - Screen Properties
| Enregistrement de I'ordinateur maitre | Settings - Register Host

v

Disposition des objets |

v

| Enregistrement des données d'écran |

File - Save Screen

| Enregistrement du projet | File - Save Project

| Vérif. du projet par impr. des données | File - Print

‘ Vérif. fonct. objet avec outil de test | Tools - Test

‘Transfert des données vers le TOP | File - Transfer Data
Note

+ Ne démarrez I'opération réelle qu'apres avoir vérifié soigneusement le fonctionnement des données
d'écran et la programmation de I'ordinateur maitre.
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1-5 Commandes de menu

Les commandes qui apparaissent dans les menus déroulants du NS-Designer et leurs fonctions sont
décrites dans les tableaux suivants.

Menu File

Commande

Fonction

New Project

Crée un projet.

Open Project

Ouvre un projet existant.

Save Project

Enregistre le projet actif (écrase le fichier existant).

Save Project As

Enregistre le projet actif sous un nom spécifique.

Template Spécifie un projet modéle.
Project Maintenance Copie, supprime, sauvegarde et restaure des projets.
New Screen Crée un nouvel écran sous le projet actif.

Open Screen

Ouvre un écran existant dans le projet actif.

Close Screen

Ferme |'écran en cours d'édition.

Save Screen

Enregistre I'écran actif.

Save All Enregistre (écrase) toutes les données du projet actif.

Open Sheet Crée une nouvelle feuille ou modifie une feuille existante.

Apply Sheet Définit un écran avec des feuilles recouvrantes.

Import CSV File Importe un projet ou des données d'écran enregistré(es) au format CSV dans le

projet ou l'écran actif.

Export CSV File

Exporte le projet ou les données d'écran actif(ves) dans un fichier au format CSV.

Transfer Data

Télécharge des données d'écran créées sur le NS-Designer vers le TOP ou télé-
charge des données d'écran du TOP vers le NS-Designer.

Print

Envoie le projet actif ou les informations d'écran vers une imprimante ou vers un
fichier. Sélectionnez Print pour afficher un apercu.

Recent Projects

Affiche une liste de projets édités (quatre projets maximum).

Exit

Arréte le NS-Designer.

Menu Edit
Commande Fonction

Undo Rejette les modifications et restaure I'état précédent.

Redo Restaure les modifications rejetées avec Undo.

Cut Supprime les objets sélectionnés et les place dans le tampon interne.

Copy Copie les objets sélectionnés et les place dans le tampon interne.

Paste Colle les objets qui ont été coupés ou copiés.

Offset Paste Colle les objets qui ont été coupés ou copiés avec des adresses de décalage.

Delete Supprime les objets sélectionnés.

Find Recherche des objets fonctionnels a l'aide d'adresses ou de chaines de caractéeres
comme mots clés.

Replace Remplace des adresses définies pour des objets fonctionnels.

Select All Sélectionne tous les objets d'un écran ou tous les objets fonctionnels ou fixes d'un
type spécifique.

Repeat Copie l'objet spécifié le nombre de fois indiqué horizontalement ou verticalement.
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Menu View
Commande Fonction
Toolbars Affiche et masque les barres d'outils.
(Standard, objet fonctionnel, objet fixe, opération, mise en forme, couleur et para-
metres d'adresses.)
Status Bar Affiche et masque la barre d'état.
Switch Label Bascule vers l'affichage de libellés spécifié.

Previous Screen

Affiche I'écran précédent.

Next Screen

Affiche I'écran suivant.

Previous Frame Page

Affiche la page de cadre précédente.

Previous Frame Page

Affiche la page de cadre suivante.

Simulate ON/OFF

Bascule les objets fonctionnels entre les affichages d'état ON et OFF.

Show ID

Affiche et masque les numéros d'ID des objets.

Show Address

Affiche et masque les affichages d'adresse des objets fonctionnels.

Show Error Object

Affiche et masque les marques d'erreur des objets.

Show Sheet Object

Bascule I'affichage des objets enregistrés dans des feuilles.

Show Touch Points

Affiche les points tactiles sur le TOP.

Zoom

Agrandit ou réduit I'affichage.

Refresh

Redessine I'écran.

Menu Functional Objects

Commande

Fonction

ON/OFF Button

Démarre la création d'un bouton ON/OFF.

Word Button

Démarre la création d'un bouton Mot.

Command Button

Démarre la création d'un bouton de commande.

Bit Lamp Démarre la création d'un témoin Bit.
Word Lamp Démarre la création d'un témoin Mot.
Text Démarre la création de texte.

Numeral Display & Input

Démarre la création d'un objet affichage et entrée numérique.

String Display & Input

Démarre la création d'un objet affichage et entrée de chaines.

List Selection

Démarre la création d'un objet sélection liste.

Thumbwheel Switch

Démarre la création d'un bouton de roue codeuse.

Analogue Meter

Démarre la création d'un compteur analogique.

Level Meter Démarre la création d'un niveau compteur.

Broken-line Graph Démarre la création d'un graphique polygonal.

Bitmap Démarre la création d'un adressage binaire.

Alarm/Event Display Démarre la création d'un objet affichage alarme/événement.
Alarm/Event Summary & | Démarre la création d'un objet affichage résumé et historique.
History

Date Démarre la création d'un objet date.

Time Démarre la création d'un témoin heure.

Data Log Graph

Démarre la création d'un graphique de stockage de données.

Data Block Table

Démarre la création d'un tableau blocs de données.

Video Display Démarre la création d'un affichage vidéo.
Frame Démarre la création d'une zone de cadre.
Table Démarre la création d'un tableau sur un écran de création de tableau.
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Menu Fixed Object

1-5 Commandes de menu

Commande Fonction
Rectangle Démarre la création d'un rectangle.
Circle/Oval Démarre la création d'un cercle ou d'un ovale.
Straight line Démarre la création d'une ligne droite.
Polyline Démarre la création d'une ligne droite continue.
Polygon Démarre la création d'un polygone.
Sector Démarre la création d'un graphique a secteurs.
Arc Démarre la création d'un arc.

Menu Settings

Commande Fonction
Object Properties Définit les propriétés de I'objet fonctionnel sélectionné.
Edit Label Autorise la modification directe des libellés sur I'écran sans ouvrir de boite de dialo-

gue de propriétés.

Change Settings at
Once

Autorise la modification des propriétés de base des objets fonctionnels sélectionnés
dans un tableau. Vous pouvez aussi ajouter ou supprimer des objets fonctionnels.

Flicker Setting

Définit les paramétres du mode pause.

Password Setting

Définit le mot de passe.

Unit/Scale Setting

Affiche les conversions d'unité et d'échelle pour un affichage numérique.

Alarm/Event Setting

Définit la fonction d'alarme (adresses, messages, etc.).

Data Log Setting

Définit la fonction de stockage de données
(par exemple groupes de stockage de données).

Data Block Setting

Effectue I'enregistrement et la correction des blocs de données.

Change Input Order

Définit I'ordre de modification des objets a entrer.

Project Properties

Définit les propriétés du projet.

Screen Properties

Définit les propriétés de I'écran.

System Setting

Définit les paramétres de fonctionnement du TOP.

Reset Defined Default

Réinitialise toutes les sélections effectuées pour un objet
(objets fonctionnels et fixes).

Change PT Model

Définit le modéle du TOP série NS.

Register Host

Enregistre I'ordinateur maitre.

Menu Layout

Commande

Fonction

Align/ Distribution

Aligne la position de plusieurs objets sélectionnés (gauche, centrer dans une co-
lonne, droite, haut, centrer dans une rangée, bas, distribuer horizontalement ou dis-
tribuer verticalement).

Make Same Size

Applique a tous les objets (horizontalement ou verticalement) la méme dimension
que celle de I'objet le plus petit ou le plus grand.

Ordre Déplace I'objet sélectionné vers I'avant ou l'arriere.

Nudge Déplace I'objet sélectionné d'un pas ou d'une unité de trame vers le haut, le bas, la
droite ou la gauche.

Rotate/Flip Retourne ou fait pivoter un objet (90 degrés dans le sens horaire, 90 degrés dans le
sens anti-horaire, retourner verticalement, retourner horizontalement, faire pivoter de
90 degrés vers la droite autour du centre de I'écran/du cadre, faire pivoter de 90 de-
grés vers la gauche autour du centre de I'écran/du cadre, retourner horizontalement
autour du centre de I'écran/du cadre ou retourner verticalement autour du centre de
I'écran/du cadre).

Modify Modifie la forme d'un objet fixe. (Modifie, ajoute ou supprime des nceuds.)

Group Groupe des objets.

uUngroup Dégroupe un groupe d'objets.

Grid Définit la trame.
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Menu Tools

1-5 Commandes de menu

Commande

Fonction

Screen Maintenance

Modifie le titre, copie, supprime ou remplace les numéros de page d'écran des
écrans d'un projet.

Sheet Maintenance

Modifie le titre, copie, supprime ou remplace les numéros de page de feuille des
feuilles d'un projet.

Validation

Effectue une vérification d'erreur sur les parametres d'objet.

Validation Result

Affiche les résultats de la validation.

Functional Object List

Affiche une liste des objets fonctionnels a I'écran avec les paramétres de pro-
priétés.

List Up Functional Objects
Used

Affiche le nombre d'utilisations des objets fonctionnels dans les écrans, les pa-
ges d'écrans qui ne sont pas utilisées et les pages de cadre sous forme d'arbo-
rescence.

List Up Addresses Used

Affiche une liste des adresses utilisées.

Address Cross Reference

Affiche une liste d'ID d'objets fonctionnels lorsque les adresses sont utilisées.

Edit Background Bitmap

Modifie I'arriére-plan.

Register Library

Enregistre des objets fonctionnels dans la bibliotheque et effectue une mainte-
nance.

Use Library Colle des objets fonctionnels enregistrés dans la bibliothéque.
Test Effectue un test de fonctionnement sur 'ordinateur sans connexion a I'API.
Resource Report Affiche un rapport sur les ressources utilisées.
Options Définit les options facultatives.
Menu Window
Commande Fonction
Cascade Affiche les fenétres de modification d'écran en cascade.

Tile

Affiche les fenétres de modification d'écran en mosaique.

Arrange Icons

Réorganise les icOnes de fenétre réduites.

Menu Help
Commande Fonction
Contents Affiche le sommaire de l'aide en ligne.

Search for Help on

Affiche une boite de dialogue de recherche.

How to Use Help

Affiche des informations sur I'utilisation de I'Aide.

About NT631 Conversion
Support Tool

Affiche des informations sur la version du NS-Designer.
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1-6 Nouvelles fonctions pour la version 3.0

La version 3.0 du NS-Designer propose les nouvelles fonctions suivantes.

Nouveauté/ Amélioration

Fonction

Transfert des données
d'écran via les API

Permet le transfert des données d'écran vers le matériel NS via un APl et le
transfert du schéma contact vers I'API via le matériel NS.

Ecran Switch Box

Affiche I'état E/S des adresses sur le matériel NS. Vous pouvez réutiliser les
adresses et les commentaires qui y sont associés a partir d'un schéma contact
via l'utilitaire Switch Box.

Prise en charge de
plusieurs langues

Plusieurs langues (chinois simplifié, coréen, chinois traditionnel, etc.) peuvent
étre affichées sur les écrans utilisateur.

Capture vidéo a l'aide d'un
déclencheur API

Permet d'effectuer des captures vidéo en utilisant la mémoire systéme ($SW24)
comme déclencheur.

Liste d'éléments étendue

Objets de bibliotheque largement étendus pour une utilisation comme boutons
et témoins.

Lecture du statut de la
carte CLK

Affiche a I'écran I'état de la carte CLK attachée au matériel NS.

Macro déterminant I'heure

Réglage automatique de I'heure, que vous deviez auparavant effectuer
manuellement.

Transfert direct des
données de I'écran via
Ethernet lors de la
premiére utilisation

Vous pouvez transférer directement les données de I'écran via Ethernet lors de
la premiere utilisation.

1-7 Nouvelles fonctions pour la version 4.0

La version 4.0 du NS-Designer propose les nouvelles fonctions suivantes.

Nouveauté/ Amélioration

Fonction

Port USB dans la version
standard

Port USB fourni dans la version standard et permettant I'affichage du contenu a
imprimer a l'aide d'imprimantes couleurs ordinaires compatibles USB (comme
les imprimantes Canon ou Epson).

Affichage possible jusqu'a
32 000 couleurs

Vous pouvez afficher des images BMP et JPEG contenant jusqu’a
32 000 couleurs

Augmentation sensible de
la capacité des données
d'écran

La capacité des données est passée de 4 Mo a 20 Mo.

Dessin a haute vitesse

La vitesse de dessin est deux fois plus rapide que celle des autres produits
OMRON.

1-22

AUDIN - 7 bis rue de Tinqueux - 51100 Reims - France - Tel : 03.26.04.20.21 - Fax : 03.26.04.28.20 - Web : http: www.audin.fr - Email : info@audin.fr




Section 1 Présentation 1-8 Nouvelles fonctions pour la version 5.0

|
NS-Desiqgner Operation Manua

___________________________________________________________________________________________________________________________________________________________|

1-8 Nouvelles fonctions pour la version 5.0

La version 5.0 du NS-Designer propose les nouvelles fonctions suivantes.

Nouveauté/ Amélioration

Fonction

Ajout des modeles
série NS5.

Ajout de SN5-SQO00O (B) -V1 avec affichage couleurs compact de
5,7 pouces STN.

L'utilisateur peut
sélectionner les formes
d'objets.

Vous pouvez désormais définir les formes des boutons ON/OFF, du bouton Mot,
du témoin Bit et du témoin Mot en tant que fichiers d'images BMP ou JPEG.

Les polices Windows
peuvent étre utilisées dans
des objets boutons et
témoins.

Vous pouvez désormais définir les libellés utilisés pour les boutons ON/OFF, le
bouton Mot, les témoins Bit et Mot et le bouton de Commande a I'aide des
polices de caractéres Windows.

Le lecteur de code barres
peut recevoir une entrée
continue.

Vous pouvez a présent contrdler I'ordre d'entrée des valeurs numériques et des
chaines de caractéres, ce qui permet une entrée continue a partir d'un lecteur
de code barres.

Vous pouvez créer et
éditer des projets de la
version 1.X.

Vous pouvez utiliser le NS-Designer 5.0 pour créer et éditer des projets pour
NS System 1.X.
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Section 2  Configuration, démarrage et arreét

Le logiciel NS-Designer doit étre installé sur l'ordinateur lors de la premiere utilisation du NS-Designer.

Le NS-Designer est un logiciel d'application congu pour fonctionner sur Microsoft Windows 95, 98, NT,
Millenium Edition, 2000 ou XP.

Utilisez la procédure suivante pour installer, démarrer et arréter le NS-Designer lorsque Microsoft Windows 95,
98, NT, Millenium Edition, 2000 ou XP est déja installé sur I'ordinateur.

2-1  Avant d'installer 1€ NS-DESIZNET .....c.ceouiiiiiieiieii ettt ettt et st e st e et ettt eeseeteeneeeneeeseennees 2-1
2-2  Installation du NS-DESIZNET........cccieiieiiieieeiesieseerte ettt et et et e etesaessaesseeseeseessesseesseesseenseessesssessaenses 2-2
2-3 DémArrage du NS-DESIZNET ......c.eciuiiiitiittetietietete ettt ettt ettt et e e testeebe s et eaeeseeseens e seasesaeebeabesseeseeneansansens 2-8
AN 4 (A L AN B D 1] Ve 31 USSR 2-9
2-5 INtEITACE ULTIISALEUT ..e..eeuiiuieiieieiteet ettt ettt b et e et et besb e e bt et e st et et e besbeebeeaeeneeneens 2-10
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2-1 Avant d'installer le NS-Designer

Avant d'installer le NS-Designer, vérifiez que I'ordinateur dispose de la configuration requise suivante.

Il Ecran

Ecran VGA ou plus puissant.

Une résolution de 800 x 600 pixels ou plus
est conseillée pour une utilisation optimale
de NS-Designer

B Lecteur de CD-ROM
Exigé pour l'installation
de NS-Designer.

Il Souris
Souris compatible avec
Microsoft Windows.

I Ordinateur

IBM PC/AT ou compatible avec installation de Microsoft Windows 95, 98, NT 4.0
(SP3 ou ultérieur), Me, 2000 ou XP

Configuration systéme requise

e UC Intel Celeron 400 MHz ou plus rapide

e Mémoire recommandée 64 Mo ou plus

e Disque dur 200 Mo d'espace libre ou plus
Reéférence

+ N'installez pas le NS-Designer sur un ordinateur sur lequel FinsGateway version 2 et une carte
SLK, SNT ou SYSMAC sont installés.
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2-2 Installation du NS-Designer
Installez le NS-Designer sur le disque dur.
Pour installer le NS-Designer, exécutez le programme d'installation fourni.

2-2-1 Opérations d'installation de base
Les principaux boutons affichés durant l'installation sont les suivants :

Confirme les parametres de la fenétre active et passe a la fenétre suivante.

< Back

Annule les parameétres de la fenétre active et retourne a la fenétre précédente.

Cancel

Ferme la fenétre active. Les paramétres de la fenétre sont annulés.

Vous pouvez annuler l'installation en appuyant sur ce bouton dans la fenétre d'installation. Un mes-
sage de confirmation s'affiche a I'écran.

Browsze. ..

La configuration des dossiers est affichée sous la forme d'une arborescence, a partir de laquelle vous
pouvez sélectionner les dossiers d'installation des fichiers d'installation.

2-2-2 Procédure d'installation
1. Démarrez Windows 95, 98, NT, Me, 2000 ou XP.

2. Fermez toutes les applications avant de commencer l'installation. Exécutez les fichiers suivants a
partir du CD-ROM NS-Designer en fonction du systéme d'exploitation utilisé, puis redémarrez l'or-
dinateur.

e Windows 95

a) Exécutez <CDROM>:\Update\401comupd.exe, puis redémarrez l'ordinateur.
b) Exécutez <CDROM->: \Update\DCOM\ English\dcom95.exe, puis redémarrez I'ordinateur.

e Windows NT ou 2000
Exécutez <CDROM>: \Update\d01comupd.exe, puis redémarrez l'ordinateur.

¢ Windows 98, Me ou XP
Aucune opération particuliere n'est nécessaire.

3. Insérez le CD-ROM NS-Designer dans le lecteur de CD-ROM.
Le programme d'installation démarre automatiquement.
Si le programme d'installation ne démarre pas automatiquement, par exemple aprées I'exécution du
programme de désinstallation, recherchez le fichier Setup.exe sur le CD-ROM avec I'Explorateur
Windows, puis double-cliquez sur le fichier pour exécuter le programme d'installation.
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Référence

+ Sile NS-Designer 2.X est déja installé sur I'ordinateur, vous devez confirmer la suppression de
cette version. Cliquez sur OK pour démarrer la suppression. Pour quitter le programme d'installa-
tion, cliquez sur Cancel puis sur Exit.

Cette opération permet d'éviter une désinstallation du FinsGateway.

+ Si FinsGateway version 2 est installé sur votre ordinateur, désinstallez-le avant d'installer
NS-Designer. Pour plus de détails sur la désinstallation de FinsGateway version2, reportez-vous
a la section 2-2-3 Désinstallation.

+ Si FinsGateway version 2003 est déja installé, l'installation de FinsGateway ne sera pas exécutée.

ETN_UNIT et Serial Unit sont nécessaires au transfert de projets vers le TOP. Installez les unités
selon les instruction du manuel FinsGateway version 2003.

4. L'Assistant Installation du NS-Designer apparait.
Installez le NS-Designer en suivant les instructions de I'Assistant Installation.

NS-Designer Ver.5 Setup

Welcome to the InstallShicld Wizard for
NS-Designer_V5

The Instalshield® Wizard wil install NS-Dsigner_V5 on
your computer. To Gontinue. cick Neat

o [THets ] Cancl |

5. La progression de l'installation s'affiche a I'écran sous la forme d'un pourcentage.

6. Il est possible qu'un message de confirmation d'utilisation de I'Aide FinsGateway s'affiche.
Cliquez sur OK.

7. Lorsque vous installez le FinsGateway, une fenétre d'enregistrement des informations utilisateur
s'affiche. Saisissez le nom utilisateur et le nom de votre société.
Cliquez sur le bouton OK aprés avoir saisi les données.
Une boite de dialogue confirmant la saisie des données s'affiche a I'écran. Vérifiez les informa-
tions, puis cliquez sur OK.

User registration | x|

Enter your Name and Oiganization

Marne:
Organization,

8. Vous avez la possibilité de sélectionner les unités FinsGateway a installer. Les unités ETN_UNIT
et Serial Unit, qui sont déja sélectionnées, sont nécessaires au transfert des projets vers le TOP.
Vous ne pouvez sélectionner I'unité Controller Link que si une carte Controller Link est déja instal-
Iée sur 'ordinateur.

Select FinsGateway Unit(s) to install

Select FinsGateway Unilfs] to install. If the unit alieady installed s selected, perform
ovenwiiing.

F Einsfiel T Erberied
¥ FinsGateway+Seriallnit Embedded
I FinsGiateway+Contioller Link Embedded

Ir7stalE el

CEA Het> | Concal
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9. Un écran de sélection de la destination d'installation apparait.
Indiquez le répertoire dans lequel vous voulez installer le NS-Designer. Le répertoire de destina-
tion suivant s'affiche par défaut.
Windows 95, 98 ou Millenium Edition :
C:\Program Files\OMRON\FinsServer95
Windows NT, 2000 ou XP :
C:\Program Files\OMRON\FinsServerNT
Une fois le répertoire spécifié, cliquez sur Next.

NS-Designer Ver.5 Setup ]

Select Destination Location &
Y

Setup willinstall FinsGatewap Yer.3 in the following folder

Taoinstal ta this folder, click Nest. To install to a different
falder, click Browse and select anather folder.

Destination Folder
’7E:\Ploglam Files\OMRONFinsServer3s Browse.

IrrstalEhield

< Back

Concel |

Cette fenétre ne s'affiche pas lorsque la version 3.0 du FinsGateway est installée sur votre ordi-
nateur.

10. La fenétre permettant de sélectionner le dossier du menu de démarrage dans lequel un raccourci
du programme sera enregistré apparait. Sélectionnez un dossier dans le dossier Menu de démar-
rage Windows pour créer un raccourci vers le FinsGateway.

Le dossier suivant est affiché par défaut pour la création de raccourcis.
Start Menu\Programs\Omron\FinsGateway

Une fois le dossier spécifié, cliquez sur Next.

Select Program Folder of FinsGateway Ver.3 &
a

Setup will add program icarns to the Program Folder listed below, You may type a new folder
name, of select one from the existing folders list. Click Mext to confinue.

Brogiam Faiders:

Existing Folders:

Adobe Acrobat 4.0
T

sl
Miciosoft Office Tools
OMRON

Oniine Serviees

Silicon Mation Cantiol Progiams
Startllp

USBnet

< Back Hext > I Cancel

11. L'installation commence alors. La progression de l'installation s'affiche a I'écran sous la forme d'un
pourcentage.

12. Vous pouvez mettre a niveau la version du FinsGateway une fois l'installation terminée. Cliquez sur
Yes pour démarrer la mise a niveau.

13. Une fenétre indiquant la fin de l'installation apparait. Choisissez de redémarrer I'ordinateur immé-
diatement ou ultérieurement, puis cliquez sur Exit pour terminer l'installation.

Redémarrez toujours I'ordinateur avant d'utiliser le NS-Designer.
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Référence

¢ Lors de linstallation du NS-Designer dans un environnement Windows NT, 2000 ou XP, ouvrez
une session en tant qu'administrateur afin d'étre certain que les fichiers DLL du systéme pourront
étre écrasés. Si la procédure d'écrasement des fichiers DLL échoue, le NS-Designer risque de ne
pas fonctionner correctement.

¢ Pour plus de détails apres la conversion a l'aide de I'Outil de conversion NT31C/NT631C, reportez-
vous au fichier How to manage after conversion qui se trouve dans le dossier Programmes sous le
menu Démarrer de Windows.

La structure du dossier aprés l'installation est la suivante :
NS-Designer_V5

——— bldparts
intaparts
|— BMPfiles Parts Collection (bitmaps)
—— Manual Directory containing manuals
——  Sample Project Data Sample project data for tutorial
——  Tutorial Tutorial manual
——  Macro Macro reference
——  Operation Operation manual
——  Setup Setup manual
———  Programmation Programming manual
——  SmartActiveParts Smart Active Parts usage methods
——— PartsLib
S SmartActiveParts Smart Active Parts for NS8/NS10/NS12
runparts
—— System Backup
—— NS12_W1
I_ V5_x Ver. 5.x system program for NS12 (-V1)
—— NS12
|_ V3_x Ver. 3.x system program for NS12
—— NS10_W1
I_ V5_x Ver. 5.x system program for NS10 (-V1)
—— NS10
I_ V3_x Ver. 3.x system program for NS10
—— NS8_Vi
|_ V5_x Ver. 5.x system program for NS8 (-V1)
—— NS7
|_ V3_x Ver. 3.x system program for NS7
L——  NS5_Vi
L V5_x Ver. 5.x system program for NS5 (-V1)
——— Recover_5_x Ver. 5 recovery program
| RecoverUpdate_3_x Ver. 3 recovery/update program
| NT631C_Cnv Directory containing NT31C/NT613C Conversion
Support Tool
—— Readme_E.ixt Please read. (Contains precautionary information.)
2-5
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2-2-3 Deésinstallation

1. Cliquez sur le bouton Démarrer de Windows et sélectionnez Programmes - FinsGateway -
Service Manager.

2. Licone API Tl s'affiche en bas a droite de I'écran. Cliquez avec le bouton droit sur l'icone et sélec-
tionnez Stop All Services. Ensuite, sélectionnez Terminate.

3. Lors de la désinstallation du NS-Designer ou de FinsGateway, cliquez sur le bouton Démarrer de
Windows et sélectionnez Parameétres — Panneau de configuration.

windows Update
Mew Office D ocumnant
Open Office Document

Powerarchiver

Programs L4
Favonites 4
Documents L4

R AV

Control Panel

Printers
Taskbar & Start Menu...
Folder Options...

Active Desklop 4

Windows Update...

Log Off...

&% T

00
G
]
]
-
=

Shut Dowr...

IEET-1=1

4. Double-cliquez sur Ajout/Suppression de programmes.

E3 Exploring - Control Panel M= E3 l
J Fle Edit “iew [Go Favortes Tools  Help |
& o= 1| ¥ 9 | X ”
Back Fanward Up Cut Copy Paste Undo Delete
JAgdress I@I Cantrol Panel j
- & #
Accessibility Add Mew Date/Time Dizplay Find Fast Fonts
Options Hardware
(P e
A & e ©
Garme Intermet Keyboard Livelpdate  Mail and Fax todems Mouse
Contrallers Options
)
5 )
Multimedia Metwaork ODBCData  Passwords FC Card Power Printers
Sources [32hit) [PCMCIA]  Management
® £ %
Regional Sounds System Telephany Users
Settings
|26 object(s) | =) My Computer v
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5. Sélectionnez le NS-Designer ou le FinsGateway dans la liste des applications, puis cliquez sur
Ajouter/Supprimer.

Add/Remove Programs Properties EHE
InstalUrninstall | windows Setup | Startup Disk |

To install a new program from & floppy disk. or CO-ROM
drive, click Irstall
=

The following software can be automatically remowed by
Windawes. Taremave a program o to modify its installed
components, select it from the list and click.
Add/Remove.

Martan Antivirug Corporate Edition 7.0 for Windows ;I

MS-Designer
J

OMROM FinsGateway+ETN_UNIT Embedded Edition
Add/EEmovE..

OMROM Finst ateway+Serialnit Embedded E dition

QK | Cancel | Apnly |

6. Une fois la désinstallation du NS-Designer terminée, un message de confirmation de la désinstal-
lation s'affiche. Lisez le message, puis cliquez sur OK.

7. Lors de la désinstallation du FinsGateway, exécutez les fichiers suivants a partir du CD-ROM
NS-Designer.

<CD-ROM>:\FgwUtils\FgwRemover3.exe
Suivez les instructions qui s'affichent a I'écran.

Référence

+ Pour désinstaller FinsGateway version 2003, reportez-vous au manuel de FinsGateway version 2003.
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2-3 Démarrage du NS-Designer

Pour démarrer le NS-Designer, cliquez sur le bouton Démarrer de Windows, puis sélectionnez
Programmes - Omron - NS-Designer - NS-Designer Ver X. (Les éléments affichés peuvent varier en
fonction du dossier de programme spécifié au cours de l'installation.)

Une fois le NS-Designer démarré, la fenétre principale s'affiche sous la forme suivante :

[ N5 Designer
FielE) Views) Hel)

o[ ] 2 o = o ] T T o 5 = = =
o B e e = e |
il Le= (=05 O O C

EENEEEE

Référence

+ Vous pouvez utiliser simultanément plusieurs copies de I'application NS-Designer.
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2-4 Arrét du NS-Designer

Pour quitter le NS-Designer, utilisez I'une des opérations suivantes :

o Sélectionnez EXxit dans le menu File.

« Cliquez sur le bouton Close | X| en haut & droite de la fenétre principale.

e Double-cliquez sur I'icbne NS-Designer en haut a gauche de la fenétre principale.

e Cliquez sur l'icdbne NS-Designer en haut a gauche de la fenétre principale et sélectionnez Close
dans le menu systeme.

e Appuyez sur les touches Alt+F4.

Si les données ouvertes du projet n'ont pas été enregistrées, un message de confirmation s'affiche.
Lorsque vous quittez le NS-Designer, le systéeme revient a I'écran Windows.
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2-5 Interface utilisateur

2-5-1 Fonctions de I'écran de base

Ce paragraphe propose une description de la configuration, des noms et des fonctions des différents
composants de I'écran de fonctionnement du NS-Designer.

Barre de titre

Barre de menus

Screen Page000] E
et Ooects()Fixed Objects(Q) Settngs(s) Layoutll) Too(D) Window(u) Hefdt)

uo\uxeo\ o =lE)fS | ]2

Barres d’outils

Ecran en cours
de création

Barre d'état

Barre de titre
La barre de titre contient le nom de I'application, le nom du projet et le numéro de I'écran.

Barre de menus
Sépare les fonctions en groupes connexes.

Chaque nom de groupe est affiché dans la barre de menus et les fonctions sont affichées dans des
menus déroulants sous chaque nom de groupe.

Barres d'outils

Barre d'outils Standard
Cette barre d'outils affiche les fonctions fréquemment utilisées sous la forme d'icones.

Créer Enregistrer Ouvrirun  Couper  Coller Rétablir
un un projet écran
projet

. - = -
=2 = T =21~ ST R s A
Ouvrir un Créerun Enregistrer Copier Annuler Zoom A propos du
projet écran un écran NS-Designer
2-10
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Barre d'outils Functional Objects
Contient des fonctions de création d'écran pour les objets fonctionnels sous la forme d'icones. Sélec-
tionnez l'icéne de I'objet fonctionnel a utiliser lors de la création d'écran pour démarrer la création

d'écran.
Boutons Témoin Texte Affichage et Bouton de roue  Niveau
Mot Bit entrée de chaines codeuse compteur
Bouton Bouton de Témoin Affichage et Sélection Compteurs
ON/OFF commande Mot entrée de liste analogiques

numériques |

|
e | el 5| (o |l o | D | E|ED
3&62 TP ine -;-I %

|

Résumé et

. istar Table des
Bitma historique des
P alarmes/ Heure blocs de Tableau
' événements données
G(r)‘liph(')?]:? Affichage des Gra;;(hique de Cadre
polyg alarmes/ Date stockage des  Atricnage
événements données vidéo

Barre d'outils Fixed Objects
Contient des fonctions de dessin d'objets fixes sous la forme d'icones. Sélectionnez l'icone de l'objet
fixe a dessiner et commencez & dessiner.

Dfo[~a]z]o]o

Rectangle | Ligne Polygone | Arc
Cerdlel Iroite
ercle/ovale | .
L|gn.es Secteur
multiples

Barre d'outils Operations
Contient des options fréquemment utilisées des menus View et Tools sous la forme d'icones.

Afficher objet de Ecran Libelle Résultat de Enregistrer
I'erreur précédent précédent validation Répertorier pipliotheque
Afficher P d d adresses
age de cadre o
Afficher ID devant précédente Recherche utilisées

<;.|T|<‘;l: £ %é-lcyéfl l«lam |@|$|| LB|5‘53|

Simuler Afficher objet Ecran suivant Libellé Liste d'objets Utiliser
ON/OFF feuille suivant fonctionnels bibliotheque
Afficher Page de cadre o . Répertorier les objets
. derriére suivante Référence croisée  fonctionnels utilisés
Afficher adresse adresse
2-11
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Barre d'outils Colors
Affiche les parameétres de couleurs des objets fonctionnels et objets fixes sous la forme d'icnes.

gl ’7 JDDEF'OFF Color ’7 JDDEFON Color . JDWEFOFF Color . ;anerroN Color
Couleur 1

Copier/coller Couleur 2 Couleur 3 Couleur 4

couleur

Le bouton Copy/Paste Color peut étre utilisé pour copier la couleur d'affichage d'un objet fonction-
nel/fixe et pour la coller dans un autre objet fonctionnel/fixe. Vous pouvez donc coller des paramétres
de fagon groupée sans devoir ouvrir une boite de dialogue de propriétés distincte pour chaque para-
métre.

1. Sélectionnez l'objet fonctionnel ou I'objet fixe dont vous souhaitez copier la couleur.

2. Cliquez sur le bouton Copy/Paste Color pour copier la couleur et modifier I'apparence du curseur
comme suit :

e

3. Cliquez sur l'objet fonctionnel ou I'objet fixe dans lequel vous souhaitez coller la couleur. La boite
de dialogue Paste Color/Frame Setting s'affiche.

Paste Color/Frame Setting | x|
> Calarill
L (Bl Carcel

¥ Color3(3)

¥ Colord(d)

¥ FrameiF) Select All[4)

Pour coller des couleurs sur plusieurs objets fonctionnels ou fixes, sélectionnez les objets fonc-
tionnels ou fixes a éditer en les entourant a l'aide du curseur.

L

4. Sélectionnez les éléments a coller, puis cliquez sur Paste.

Référence

+ Les noms des éléments affichés en tant que Color 1, Color 2, Color 3 et Color 4 dans la barre d'ou-
tils Colors varient en fonction de I'objet fonctionnel sélectionné et des parameétres de I'objet.
Exemples : Sélection de rectangle, 2-clair comme type de bouton pour les boutons ON/OFF.

ﬁl F;‘Jppsv-OFF Color F;‘Jupsv-ON Color ._'LDWEr-DFF Color ._'LDWEr-DN Color

Sélection de cercle/ovale (objet fixe).

el R e W i coor == ==
2-12
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Barre d'outils Font Properties
Cette barre d'outils affiche les fonctions de paramétrage des propriétés de police du texte des objets
fonctionnels sous la forme d'icones.

< [standard e = -] 2]

Aligner a | Alignera | Centrer

Copier/coller Taille de Gras gauche droite Qans
police police ligne

. Couleur de Italique Centrer dans Aligner  Aligner

Police police colonne  enhaut en bas

Le bouton Copy/Paste Font Properties permet de copier les propriétés de texte définies pour un objet
fonctionnel et de les coller dans un autre objet fonctionnel. Vous pouvez donc coller des paramétres de
facon groupée sans devoir ouvrir une boite de dialogue de propriétés distincte pour chaque parame-
tre.

1. Sélectionnez I'objet fonctionnel dont vous souhaitez copier les propriétés de texte.

2. Cliquez sur le bouton Copy/Paste Font Properties pour modifier I'apparence du curseur comme
suit :

e

3. Cliquez sur l'objet fonctionnel dans lequel vous souhaitez coller les attributs de texte. La boite de
dialogue Paste Text Attribute s'affiche.

Paste Text Attribute i
[¥ Fant Size(S) Cancel

¥ Fant Style(T)

W \ertical Poszition[\]

v Horizontal Position(H] Select All&)

¥ Text Caolor(C)

Pour coller des attributs de texte dans plusieurs objets fonctionnels, sélectionnez les objets fonc-
tionnels a éditer en les entourant a I'aide du curseur, comme illustré ci-dessous.

Ly

4. Sélectionnez les éléments a coller, puis cliquez sur Paste.

Référence

+ Sivous sélectionnez des polices Raster (homs de polices : fine, standard et rough), les styles gras
et italique de la barre d'outils ne pourront pas étre utilisés.
Pour plus de détails, reportez-vous a la section Text Attributes sous 2-8 Common Functional Object
Functions dans le PT Programming Manual.
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Barre d'outils Address

2-5 Interface utilisateur

Contient les fonctions de parametres pour les adresses des objets fonctionnels. Sélectionnez I'objet

fonctionnel dont vous souhaitez définir I'adresse, puis définissez I'adresse.

Grace a cette barre d'outils, vous pouvez modifier les parametres d'adresse sans devoir ouvrir de

boite de dialogue de propriétés pour les parameétres.

‘ | Display Address1 =] [$B45 Set
‘ Affiche I'adresse définie. ‘

Affiche le type d’adresse. Lorsqu’un objet En cliquant sur ce bouton, vous affichez
fonctionnel dispose de plusieurs la boite de dialogue Address Setting &
paramétrages d’adresse, sélectionnez le partir de laquelle I'adresse peut étre
type d’adresse dans la zone de liste deéfinie.
déroulante, puis définissez chaque
adresse.

Sélections des boutons ON/OFF

Dizplay Address1 j

\rite Address
lzplav Addr

Référence

+ Outre l'entrée directe a partir du clavier, il existe une autre méthode de définition des adresses :
elle consiste a utiliser la boite de dialogue Address Settings, accessible grace au bouton Settings.
Pour plus de détails, reportez-vous a la section 5-7 Paramétres d'adresses.

|Address Setting

Host PT Memary B

Address Typ
AreaTypeld) |inteinal Mema(38) ¥

WordM] L)

p (=
13| ol
AEEEE
1]2]3

0

"

Ecrans de création d'écran
Ces écrans permettent de créer les écrans affichés sur le TOP.

Barre d'état

La barre d'état contient une description de la fonction ou de I'objet sélectionné ou sur lequel le curseur

est positionné.

Copy selected range and save it in a cipboard.

Affiche des informations
sur la fonction de l'icéne
de la barre d’outils ou de
I'élément de menu
sélectionné.

[Frame PO [X=266%=131 [X=256%=101 |ON/OFF Button |English 100% [MS12-TSO[V [System Yer5.0

Affiche le nom de

Affiche le numéro de la o
I'objet actuellement

page de cadre

actuellement sélectionne. "
C | Affiche le nom du
sélectionnée. libellé du commutateur
Affiche les coordonnées actuellement
actuelles du curseur. sélectionné.
Affiche I'état
Affiche les coordonnées actuel du zoom.

supérieures gauches de I'objet.

2-14

Affiche la version du
systéme NS-Designe
sélectionné.

Affiche le modele de
TOP actuellement
sélectionné.
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Référence

+ Il est possible d'afficher ou de masquer les barres d'outils et la barre d'état.

Barre d'outils : Sélectionnez View - Toolbars, puis Standard, Functional Object, Fixed Object,
Operation, Formatting, Color ou Address.

Barre d'état: 1. Sélectionnez View - Status Bar.
Une coche ¥ devant un élément indique que celui-ci est affiché.
+ Vous pouvez déplacer les barres d'outils a n'importe quel endroit de I'écran.

Veuillez placer le curseur a un endroit
autre que sur un bouton et déplacez
les barres d’outils a I'endroit souhaité.

"Dleie] ol e S 1]

be a9 v= 78 Type 0 io0% [N

2-5-2 Principales fonctions des boites de dialogues
Les boites de dialogue permettent de définir des paramétres détaillés pour I'exécution des fonctions
du TOPR.

Zone d'édition

Camment(C) Il

O
Entrez la chaine de caractéres. S'il y a une fléche de défilement =, cliquez sur la fleche Haut A ou
Bas ¥ pour augmenter ou diminuer les valeurs numériques, respectivement.

Cases d'option

Action Tepe
&+ Momentary(]

" AlternatelL]
& Set(S)
™ FesetR]

Les noms des éléments précédés d'un cercle sont des éléments optionnels.
Parmi les nombreux éléments optionnels, vous ne pouvez en sélectionner qu'un seul. L'élément sélec-

tionné est signalé par un point noir.
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Zone de liste déroulante

Group SettinglG]

Une liste contenant plusieurs éléments optionnels est affichée dans un menu déroulant. Sélectionnez
les éléments a définir dans la liste.

Liste

Button Tupe | Description -

Rectangle(Typel) Goes OMN/OFF according to the OM/OFF of wite addiess

Rectangle(Type?) Goes ON/OFF acoording ta the DNAIFF of display address1

Rectangle(Type3] The color changes according to the combination of display address1 and 2

Circle[Typel] Goes ON/OFF accarding to the OM/OFF of wiite address

DOLLL
Bu

Sélectionnez I'élément dans la liste.

Cases a cocher

Pop-up Screen Setting
¥ Enable input on other screenz(i]

¥ Clozes when baze screen switches(C)

[ Mo tite barT]

Les noms des éléments précédés d'un carré sont des éléments optionnels.
Choisissez d'activer ces éléments ou non. Les éléments sélectionnés sont signalés par une coche.
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Section 3  Manipulation des fichiers projets

Cette section décrit les opérations de base de manipulation des projets dans lesquels sont stockées des données
créées pour des écrans.

T B o (0] 151 1O OSSOSO PTURURUSRRSRRSII 3-1
T @ (< 1 T0) 1 I (< o (0 1< USSR 3-2
3-3 OUVEITUIE A€ PIOJES EXISTANLS . ..c..evetietieueeteenieiertesteetesteetteneestenteseeateseeebeeseeseensesansesseaseaseeseseabeeseeseeneansansans 3-3
3-4 Enregistrement de PrOJELS .......oieeriereerierieetiestt ettt et e et e st e bt ete et e eseess e e st esseeneesmeessee st enseenseenseeneeeneesseeaneas 3-5
3-5 Enregistrement d'un projet SOUS UN AULIE MO .......ccviererrertiesiiesieeteetesteseesseesseeseesseeseesseessesssesssesssessessses 3-7
3-6 OUVEITUIE A€ PIOJES TECENLS .. .eeueeuteieteiteetietieiiettetete bt steeteeseeseeseeneesesteabesseebeeseeseensensensesseaseabesseeseeneansansens 3-8
3-7 Ouverture de Projets MOACIES ........cecieiiirieiieriete ettt saeseesee s st eseeseeseeeseesseeseenseensessnesseensees 3-9
3-8 MaINtENANCE A€ PIOJELS ...euvevitiitietietieieie ettt ettt et et et et e s be st e ebeesees e es e e sebeseeebesaeeseeneensenbeseeebesseeseeneensenes 3-12
R R o (0] 013 [ 1T a [T 03 (o) [ PSR 3-17
3-10 Modification du modele de TOP........c.ccoriiiiiiiiiieeee ettt st 3-20
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3-1 Projets

3-1 Projets

Le NS-Designer désigne et gére les données d'écran TOP comme un seul projet. Un projet est cons-
titué de données pouvant étre divisées en dossiers de projet dans lesquels sont stockés des fichiers
tels que des fichiers bitmap et des fichiers projets (extension .ipp).

——D—— pnlpg###.iow(### = 000-F9F) —  Fichier écran
Fichior [ pnipgi###.ipw(### = FFF-FF6) —  Fichier feuille
exemple [ unitcom.t)ft Fichier de paramétres d'unité et d'échelle

— message.|pm Fichier de message de confirmation d'écriture

— pnlalarm.alm Fichier de paramétres d'alarme/événement

— datalog.cfg Fichier de paramétres de stockage de données

— omron.hst Fichier de parameétres de I'ordinateur maitre

— *.bmp*1, *.jpg*1 Fichiers bitmaps et JPEG pour I'aff. de I'arriere-plan et des objets bitmap
Fichiers de données de blocs de données

— *.ini*1 Fichier de paramétres de conditions de communication

— *.txt*1 Fichiers texte pour l'affichage des objets texte et la spécification
indirecte des chaines de caractéres

— *.Ist*1 — Fichiers texte pour l'affichage des objets sélection liste et le
stockage des chaines de caracteres

— ".vec ~  Fichiers de données graphiques de spécification de figures

— print.cfg*2 — Fichier de paramétres d'impression

— errlist.txt*3 — Fichiers de résultats de validation

—D *.csv2 — Fichiers de stockage

log —|: * log*2 — Fichiers de stockage internes
L— Sample.ipp Fichiers projets

Note 1. Vous pouvez modifier ces fichiers & l'aide d'un éditeur de texte. Les autres fichiers sont créés par le
NS-Designer ; ils ne doivent en aucun cas étre modifiés.
2. Ces fichiers sont créés lors de l'impression ou de I'exécution d'un test ; ils ne sont donc pas transférés
lors du transfert de données vers le TOP.
3. Ces fichiers sont créés lors de la validation ; ils ne sont donc pas transférés lors du transfert de données
vers le TOP.

Lorsque vous enregistrez des fichiers sous le nom Exemple, un fichier nommé Exemple.IPP est créé
dans un dossier nommé Exemple sous \Temp\ dans le répertoire d'installation du NS-Designer. Pour
ouvrir un projet existant, sélectionnez le fichier qui possede I'extension IPP.

Référence

+ Pour déplacer ou copier les données d'un projet sur une disquette ou tout autre support de stoc-
kage, sélectionnez a la fois le dossier et le fichier projet, puis exécutez I'opération. Le projet étant
constitué de ces deux types de données, il ne peut pas étre ouvert si I'un d'eux seulement est
sélectionné.
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NS-Designer Operation Manua

3-2 Création de projets

Vous trouverez ci-dessous une description de diverses procédures, allant de la création de projets a
I'ouverture d'écrans.

1. Sélectionnez File - New Project ou cliquez sur New Project dans la barre d'outils.

= i = = N ) Bt e e

Référence

+ Les projets créés avec le NS-Designer 2.0 ou une version ultérieure ne peuvent pas étre exécutés
sur des TOP disposant de la version 1.X du systeme . Installez le NS-Designer 1.X pour créer des

projets. Vous pouvez cependant créer ou modifier des projets de la version 1.X du systéme si vous
utilisez la version 5.0 de NS-Designer ou une version ultérieure.

2. La boite de dialogue New Project s'affiche. Sélectionnez le modéle de TOP série NS et cliquez
sur OK.
Select PT ModelP) INS1 2-TS0041) 'I
Spstem Version Selection(S) System Verl.1 'I
Syetem Werl.1
Syetem Ver2.0
Syetem Werd.0
= Swstem Werd .0
)
3. La boite de dialogue New Screen s'affiche. Sélectionnez New Screen ou Reuse Existing Screen,
puis cliquez sur OK. Pour plus de détails, reportez-vous a la section Création d'écrans sous
4-2 Création et enregistrement d'écrans.

Screen Creation

Ok

oK |
Cancel |

™ Reuse Existing Screen(l)

4. La création de I'écran débute une fois le nouvel écran ouvert.
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3-3 Ouverture de projets existants

Ouverture a partir du menu File

1. Sélectionnez File - Open Project ou cliquez sur Open Project dans la barre d'outils.

ofFEl Dzl s|xle] of ffe < 2

2. La boite de dialogue Select Project s'affiche.
Sélectionnez le fichier projet (extension IPP) et cliquez sur Open.

Lock e [ 3 Sampls =l | o5
Test

B

File pame:  [TestiFP Open |

Files of tope: [Prcject fisiFP) =l Cancel

A

Ouverture en double-cliquant sur un fichier IPP

1. Double-cliquez sur un fichier IPP a partir de I'Explorateur Windows pour afficher la boite de dialo-
gue Open Screen.

m ;
No | Tite —| v Freview

* 0001 Monitor Screen

* 0002 Alarm Summary Screen MERU

noog

uots -
«| | 3

F [Pop-up Screen] E (Ermor) U_% Jumpld] | Cancel

2. Cliquez sur OK.

3-3

AUDIN - 7 bis rue de Tinqueux - 51100 Reims - France - Tel : 03.26.04.20.21 - Fax : 03.26.04.28.20 - Web : http: www.audin.fr - Email : info@audin.fr



Section 3 Manipulation des fichiers projets 3-3 Ouverture de projets existants
|

Référence

+ Des données d'écran éditées ou enregistrées a I'aide du NS-Designer 2.X peuvent étre converties
a l'aide du menu Settings du NS-Designer. La procédure de conversion des données d'écran vers
le NS-Designer 5.X est indiquée ci-dessous.

1. Ouvrez le NS-Designer 2.X dans le NS-Designer 5.X.

2. Sélectionnez Settings — Conversion — Project — To Ver5. Cette procédure convertit les don-
nées en données NS-Designer 5.

* La conversion des données d'écran NS7 vers le NS-Designer 5 convertit ces données en don-
nées NS8.

* En fonction de la combinaison de programme systéme, de version du NS-Designer et de ver-
sion des données, I'utilisation des données converties est parfois impossible. Reportez-vous a
I'Annexe 9 Conversion de données entre différentes versions des produits série NS.

* Vous pouvez utiliser le NS-Designer 5.0 ou une version ultérieure pour convertir des données
d'écran créées avec le NS-Designer 1.X.

Référence

¢ Les données de projets créées avec le NS-Designer 1.X, 2.X, 3.X ou 4.X peuvent étre modifiées
dans le NS-Designer 5.X.

Si vous ouvrez des données de projet modifiées ou enregistrées a l'aide du NS-Designer 1.0 avec
le NS-Designer 5.X, le message de confirmation de conversion des données suivant s'affiche. Il in-
dique la création d'une copie des données pour la version 1.1.

MS5-Designer |

The data iz created with MS-Designer Yerl 0.
Thiz needs to be corverted to edit with NS -Dezigner YWerb. .

Do you want bo convert the data’?

Si vous cliquez sur le bouton Yes, la boite de dialogue suivante s'affiche et les données sont a
nouveau enregistrées en tant que données de la version 1.1 sous le nom de projet indiqué.

Si vous cliquez sur No, le projet n'est ni lu, ni converti.

Specify Destination
Savejn:laTEMF' j gl
| Project
1 untitled
Praject IPP
untitled.IPF
File name: | Save I
Save a3 bype: |Project file(*.IPF) =l Cancel |

4
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3-4 Enregistrement de projets

Pour enregistrer des fichiers projets, procédez comme suit :

1. Sélectionnez File - Save Project ou cliquez sur Save Project dans la barre d'outils.

= = s =7 = T O

Nouveaux projets

Les nouveaux projets et écrans créés sont stockés temporairement dans un répertoire temporaire jus-
qu'a leur enregistrement.

Le répertoire temporaire et les fichiers temporaires sont les suivants :

(Répertoire d'installation de NS-Designer)\TEMP\untitled.ipp

Lorsque vous enregistrez un projet ou un écran pour la premiére fois, la boite de dialogue suivante
s'affiche et le projet est enregistré (copié a partir du fichier TEMP). Spécifiez le dossier et le nom du fi-
chier ou sera enregistré le projet, puis cliquez sur Save.

Observez toujours les précautions suivantes lors de I'attribution du nom du projet.
e Le nom du projet ne doit pas compter plus de 42 caractéres (extension IPP comprise).

o Sélectionnez un nom composé de caracteres alphanumériques, de traits de soulignement (_), de si-
gnes dollar (3$) et de points (.).

Si vous utilisez d'autres caractéres, symboles ou marques dans le nom du projet, une erreur se pro-
duit lorsque vous cliquez sur Save.

Savejn:la Test j gl

File name: ISampIa Save I

Save astyps: [Project filef* IFF] = Cancel |/
)
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Référence

+ Siun projet a été modifié mais n'a pas été enregistré, une boite de dialogue de confirma-
tion de l'enregistrement des modifications s'affiche lors de la fermeture du projet.

NS -Designer
Project data is changed.
Do you want to save it?

Mo | Cancel |

+ Lorsque vous enregistrez un projet existant, si I'emplacement d'enregistrement contient déja un
projet, les données de celui-ci sont supprimées et remplacées par celles du nouveau projet.

+ Le parametre indiquant si I'écran est un écran a défilement rapide est enregistré dans le fichier
projet (*.IPP). Par conséquent, si le projet n'a pas été enregistré, I'écran fonctionnera comme un
écran de base lors de I'utilisation du TOP méme si les propriétés de I'écran sont définies sur
« écran a défilement rapide ».

Une fois le paramétre réglé sur « écran a défilement rapide », les relations entre le projet ou I'écran
et les opérations du TOP seront les suivantes :

Projet enregistré | Ecran enregistré Opérations au niveau du TOP
Oui Oui Fonctionne comme un écran a défilement rapide.
Fonctionne comme un écran a défilement rapide.
Oui Non (La taille d'écran utilisée est celle réglée pour le der-

nier écran enregistré.)

Non Oui Fonctionne comme un écran de base.

Oui : enregistre ; Non : n'enregistre pas.
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NS-Designer Operation Manua

3-5 Enregistrement d'un projet sous un autre nom

1. Sélectionnez File - Save Project As.

2. La boite de dialogue Save Project As s'affiche.

Spécifiez le nom du répertoire et du fichier dans lesquels sera enregistré le projet, puis cliquez sur
Save.

Observez toujours les précautions suivantes lors de I'attribution du nom du projet.
e Le nom du projet ne doit pas compter plus de 42 caracteres (extension IPP comprise).

e Sélectionnez un nom composé de caractéres alphanumériques, de traits de soulignement
(L), de signes dollar ($) et de points (.).

Si vous utilisez d'autres caractéres, symboles ou marques dans le nom du projet, une erreur se
produit lorsque vous transférez des données vers le TOP.

Saveini| 3 Sample | =i
File hame: |Sample_new Save I
Save as lype: IProiect filef*.1PP] j Cancel |/

Z
Référence

+ Lorsque vous modifiez ou enregistrez le nom du projet, toutes les données du projet d'origine sont
également copiées dans le nouveau répertoire du projet.

+ Lorsque vous spécifiez le nom du projet, si I'emplacement d'enregistrement contient déja un projet,
les données de celui-ci sont supprimées et remplacées par celles du projet actuellement ouvert.
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3-6 Ouverture de projets récents

Vous pouvez ouvrir les quatre derniers projets directement a partir d'un menu.
1. Sélectionnez File - Recent Projects.

2. Les noms des derniers projets utilisés sont affichés avec le chemin d'acces du répertoire.
Sélectionnez un projet dans la liste.
d Objects(D) Settings®) Layoutl) Tools(D Window®) Help(H) PNETES|
o] e ETENEEE)
I R N o e T T M | v N
==

Open Sheet(D..
Apply Sheet(t).

Import CSV File(M).

-Designer TEMPSuntitled PP
-Designer¥TEMPHaaa PP
IRONYNS-Designer¥TEMP¥asa PP

SYOMRONHNS-Designer ¥ TEMPYvv PP

% 6Y=128 Type 0 fioo [Nsiz=TsofT [

Les quatre projets les plus récents sont affichés
en commengant par le plus récent

Note

+ Si vous ouvrez un projet modifié ou enregistré a l'aide du NS-Designer 1.0 avec le NS-Designer
5.0, le message suivant s'affiche a I'écran, pour confirmer la conversion des données.

NS -Designer |

The data iz created with MS-Designer Yerl .0,
Thiz needs to be converted to edit with NS -Designer Yerb.x.

Do you want bo conwvert the data’?

Pour plus de détails, reportez-vous a la section 3-3 Ouverture de projets existants.
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3-7 Ouverture de projets modeéles

La définition d'un projet modéle vous permet de réutiliser les écrans enregistrés dans des projets spé-
cifiques lors de la création de nouveaux écrans. Cela s'avere utile par exemple pour réutiliser a plu-
sieurs reprises des écrans d'un projet donné ou pour rassembler dans un projet spécifique des écrans
fréquemment utilisés et les utiliser comme format d'écran de groupe lors de la création de projets.
L'organigramme suivant présente le flux de travail de définition d'un projet modeéle.

1. Spécifiez le projet modele.

2. Créez un nouvel écran.

3. Affichez la boite de dialogue
Select Template.

¥ o
et | 7H e || cont s [T oo ||

Avec rédutilisation de I'écran Sans réutilisation de I'écra
d’un projet modele d’un projet modele

4. (b) Utilisez des procédures de
création d’écran standard.

4. (a) Sélectionnez I'écran a
réutiliser.

New Screen

Scieen Creation
@ Hlew Scieeniil} Cancel
" Rewse Etisting Soreen(]

5. Modifiez et enregistrez
I'écran.
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3-7-1 Définition de projets modeles (étape 1 de I'organigramme)

1. Sélectionnez File - Select Template Project.

2. La boite de dialogue Select Project s'affiche. Sélectionnez le projet & utiliser comme projet modéle,
puis cliquez sur Open.

Look jrc | 3 Wy Proi = =1

Sample
Sample.|PP

File pame:  [Sampls IPP Open |
Files of type: [ Project file(*1PP) =l Cancel

A
Référence

+ Lorsque vous changez de projet modele, vous pouvez respécifier le projet en sélectionnant File -
Select Template Project.

3-7-2 Réutilisation d'écrans (étapes 2 a 4 de I'organigramme)

1. La boite de dialogue Select Template s'affiche chaque fois qu'un nouvel écran est cree.
(Etapes 2 et 3 de l'organigramme)
Sélectionnez I'écran a réutiliser. (Etape 4 (a) de I'organigramme)
Pour ne pas réutiliser I'écran, cliquez sur Cancel pour revenir a la procédure normale de création
d'un nouvel écran. (Etape 4 (b) de I'organigramme)

Select Template

[Ho. [Tie | o e

* 0000 MEMU

* 0001 Monitor Sereen

* 0002 Alarm Summary Screen
0003

L

0004
00os
000e
0007
000s
0009
o010
od11
o012
0013
o014
0a15
o016
o017

0ms hd
4| | 3

‘ P [Pap-up Screen) = dumpld) | | Canesl TemplatefR] | [£7HE

Cancel

2. Cliquez sur OK.
3. L'écran sélectionné sera réutilisé comme nouvel écran.
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3-7-3 Annulation de projets modeéles

Lorsque vous annulez un projet modele, la boite de dialogue Select Template de création d'un nouvel
écran n'apparait pas et la procédure normale reprend.

(La procédure suit les étapes 2, 4 (b) et 5 de I'organigramme.)
Cliquez sur Cancel Template dans la boite de dialogue Select Template.

Select Template

[Ho. [ THe | o e
0000 MENU =
* 0001 Monitor Screen
* 0002 Alarm Summary Screen

0oo3
0004
000s
0006
ooovy
0008 Manitor Sereen
0009
oo
oon
ooz
0013 S
0014
005
0016
o017

oomg d
4| | »

P (Pop-up Screen] 0= Jumpll) | EanuelTEmplala{B]l

[ Cancel
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3-8 Maintenance de projets

La maintenance de projets inclut des fonctions permettant de copier, supprimer, sauvegarder et res-
taurer des projets. Vous pouvez effectuer les opérations de maintenance suivantes.

Elément Infos
Duplicate Copie le projet spécifié.
Delete Supprime le projet spécifié.
Backup Sauvegarde le projet spécifié (spécifiez la disquette ou le dossier).
Restore Restaure les données de projet sauvegardées.

3-8-1 Procédures
Les méthodes d'utilisation communes a chaque parameétre sont expliquées ci-dessous.
1. Sélectionnez File - Project Maintenance.
2. Une boite de dialogue de confirmation de fermeture de I'écran actif s'affiche. Cliquez sur Yes.

NS-Designer

Cuirently edited screen will be closed before perfarming project maintenance.
Continue?

3. La boite de dialogue Project Maintenance s'affiche. Sélectionnez I'onglet souhaité.

Project Maintenance

Duplicate | Deletal Backupl Hestole'

Source Project(S)

Browsels]... |
Browse[r]... |

Destination ProjectD]

cocn |

4. Définissez les parametres, puis cliquez sur Execute.
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Copy

1. Sélectionnez l'onglet Duplicate.
2. Définissez les projets source et cible.

Project Maintenance x|

Duplicate I Delelel Backupl Hestolel

Source Project(3)
|C:\My Documentsity PrajtS ample. PP Browsse:] | 1
| E—]

Destination Project(D]

|C:\My DocumentssProject\Project] IPP ‘:“' wusefy] :I 2

Execute Cancel

No. Elément Détails

1 Source Project | Définissez le nom du fichier projet source a copier sous la forme d'un nom de che-
min complet. Lorsque vous utiliserez le NS-Designer pour ouvrir le projet, le fichier
projet sera affiché automatiquement.

2 | Destination Définissez le nom du fichier projet cible a copier sous la forme d'un nom de chemin
Project complet.

3. Cliquez sur Execute pour afficher la boite de dialogue de confirmation. Cliquez sur Yes pour co-
pier le projet.

Référence

+ Vous pouvez spécifier un fichier projet existant comme projet cible, mais toutes les données conte-
nues dans le précédent fichier projet existant seront effacées. (La boite de dialogue de confirmation
suivante s'affiche.)

MS-Designer

& Specified project already exists. Do you want to duplicate it after deleting the destination data completely?

ﬂol

Si vous spécifiez le méme projet comme projet source et cible, les données seront effacées avant
d'étre copiées, de sorte qu'elles seront perdues. Ne définissez PAS le méme projet en tant que
source et destination de la copie.
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Delete
1. Sélectionnez l'onglet Delete.
2. Définissez le projet a supprimer.

Project Maintenance

Duplicate  Delete |Eackup| Heslorel

Delete Froject(E)

C:4My Dacuments\Praject IPP Browse(] E| -1

Execute Cancel |
N° Elément Détails
1 Delete Project Définissez le nom du fichier projet a supprimer sous la forme d'un nom de chemin
complet.

3. Cliquez sur Execute pour afficher la boite de dialogue de confirmation. Cliquez sur Yes pour sup-
primer le projet.

Référence

¢ Vous ne pouvez pas supprimer un projet en cours d'édition. Fermez-le d'abord, puis réessayez
I'opération.

+ Les projets supprimés ne peuvent pas étre restaurés. Vérifiez soigneusement le projet avant de le
supprimer.
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Sauvegarde
1. Sélectionnez I'onglet Backup.
2. Définissez le projet a sauvegarder.

Project Maintenance

Dupicate | Delete Backup | Restors |

Backup Project(E)

|E iy Documentsiiy Proj\Sample. IPP Birowsaf}), 1
———

Backup To
™ Floppy Disk(E) [1.44MB]
@ Falder3)

Folder Ch\Backup

I | 2

Exrecute Cancel
No. | Elément Détails
1 Backup Définissez le nom du fichier projet a sauvegarder sous la forme d'un nom de chemin
Project complet. Lorsque vous utilisez le NS-Designer pour ouvrir le projet, le fichier projet

est affiché automatiquement.

2 | Backup To | Lorsque vous sélectionnez une disquette, le fichier de sauvegarde est enregistré

sur la disquette. Préparez le nombre de disquettes de 1,44 Mo spécifié. Lorsque

vous sélectionnez un dossier, le fichier de sauvegarde est enregistré dans ce dos-

sier. Un fichier est créé dans la destination de sauvegarde sous le nom [nom du

projet]. XXX (XXX = 000, 001, ...).

3. Cliquez sur Execute pour afficher la boite de dialogue de confirmation. Cliquez sur Yes pour sau-
vegarder le projet.

4. Lorsque la destination de sauvegarde est une disquette, le nombre de disquettes requis est affi-
chée. Lorsque plusieurs disquettes sont nécessaires, changez de disquette en fonction des mes-
sages affichés.

Référence

+ Si la destination de sauvegarde contient déja un fichier de sauvegarde de ce projet, le fichier de
sauvegarde existant est supprimé et un nouveau fichier de sauvegarde est créé.
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Restore
1. Sélectionnez I'onglet Restore.
2. Définissez le projet a restaurer.
Project Maintenance
Duplicats | Delele | Backup Restore |

FRestore Source
" Floppy Disk(F] [1.44MB]
& Folder(S)

Folder MamelD)| = "B ackun

Fiestors Destination(F)

C:\My Dacuments by Praf\S ample.IPP Browzely] I 2
— 1
Execute Caniel
No. | Elément Détails
1 Restore Lorsque vous sélectionnez une disquette, le fichier de sauvegarde enregistré sur la dis-
Source quette est restauré. Lorsque vous sélectionnez un dossier, le fichier de sauvegarde en-
registré sur le disque dur est restauré.
2 | Restore Définissez le nom du fichier projet a restaurer sous la forme d'un nom de chemin com-

Destination | plet.

Donnez au fichier projet le méme nom qu'au fichier de sauvegarde. Exemple : Si le fi-
chier de sauvegarde s'appelle TEST.000, choisissez TEST.IPP comme nom de projet
(vous pouvez spécifier nimporte quel chemin d'acces).

3. Cliquez sur Execute pour afficher la boite de dialogue de confirmation. Cliquez sur Yes pour res-
taurer le projet.

4. Lorsque vous définissez une disquette en tant que source de la restauration, changez de disquette
en fonction des messages affichés.

Référence

+ Vous pouvez spécifier un fichier projet existant comme destination de la restauration, mais les don-
nées contenues dans le fichier projet existant seront effacées. Par contre, les données
d'alarme/événements ne seront pas effacées. La boite de dialogue de confirmation suivante s'affi-

chera.
NS -Designer [4]
Specified project already exists in restore destination.
Do you want to perform restore operation after deleting the existing data?

Ho

+ Une erreur se produit s'il n'existe pas de projet portant le méme nom que le fichier de sauvegarde
dans I'emplacement de destination de la restauration. Dans ce cas, créez un fichier projet du méme
nom que le fichier de sauvegarde, puis restaurez le projet.
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3-9 Propriétés de projet

Vous pouvez définir des propriétés pour les projets. Les éléments pouvant étre définis sont répertoriés
dans le tableau suivant.

Elément Détails
Title Spécifiez le titre du projet (jusqu'a 64 caracteres).
Switch Label Définissez le nombre de libellés (de 1 & 16) et les noms des libellés
(jusqu'a 15 caracteres).
Macro Enregistrez les macros a utiliser pour le projet.
Select Language Sélectionnez la langue systéeme a utiliser pour I'affichage du TOP.

3-9-1 Procédure

Les méthodes d'utilisation communes a chaque parameétre de propriétés de projet sont expliquées
ci-dessous.

1. Sélectionnez Settings - Project properties.

2. La boite de dialogue Project Properties s'affiche.

3. Définissez les parametres, puis cliquez sur OK.

La méthode de sélection de chaque parameétre est expliquée ci-dessous.

Title
Sélectionnez I'onglet Title.
Spécifiez un titre (jusqu'a 64 caractéres).

Tide | Switch Label | Macio| Select Language | Fopup Menu |
Project Tille(T)
INEw Project
System Versian
System Ve

] cancel HelrlH)
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Switch Label
1. Sélectionnez I'onglet Switch Label.
2. Définissez les parameétres de commutation d’étiquettes.

Project Property [ x|
Tide  SwitchLabel | Macro | Gelect Language | Papup Menu]

Label

Mo, of LabelsfH) 1=
Switch Ho.(4] =
Label NameiL) [Engish

Iital Label
(Swwlchﬁ] Engsh -

H 0K I Cancel HelplH)

N° Elément Détails
1 | No. of Labels Définissez le nombre de libellés pouvant étre commutés (de 1 a 16).
2 | Switch No. Définissez le numéro de libellé a commuter.
3 | Label Name Définissez un nom de libellé (jusqu'a 15 caracteres).
4 | Initial Label Définissez le numéro de I'étiquette affiché a I'écran apres la mise sous tension du
TOP. Le réglage par défaut est 0.
Macro

Tile | Switch Labsl Macio | Selsct Language | Popup Menu |

- Macro Execution Condition

W when Loading a Project(L) EditMacrol1] | ¥ On timing Alarm/Event occuned(a) Edit Macra(5)
1% i fiming Afsm/Event s cancaleditl it Macrofg)

0K I Cancel Help(H)

1. Sélectionnez I'onglet Macro.

2. Enregistrez les macros a utiliser pour le projet. Pour plus de détails sur la définition des macros,
reportez-vous a la section 6-1 Enregistrement de macros.
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Select Language
1. Sélectionnez I'onglet Select Language.
2. Sélectionnez la langue systéme a utiliser pour I'affichage du TOP. La « langue systéme » est la

langue utilisée pour I'affichage des caracteres du TOP, par exemple dans les menus systeme, les
boites de dialogue et les claviers.

Titl: | Switch Label| Macro {SHEELaRGURGE | Popup enu |
Seleot Language
€ Japanesell]

& EnglshE)

0k Cancel HelpH)

Référence

+ Sile format d'affichage des caractéeres est réglé sur le code ASCII pour l'entrée et l'affichage des
chaines, l'affichage de restauration et les tableaux de blocs de données (champs de chaines de
caractéres), les caracteres utilisés pour le TOP sont déterminés par les codes de caractéres sui-
vants, en fonction de la langue systeme.

Langue systéme Affichage de caractéere Exemple (code de caractére : B5)
Japonais Code Shift JIS 1
Anglais Code Latin 1 u

Si les chaines de caractéres des objets libellés sont spécifiées de maniére indirecte, ces caracteres
sont également déterminés comme indiqué ci-dessus.

Menu déroulant
1. Sélectionnez 'onglet Pop-up Menu.

2. Paramétrez le menu contextuel utilisé pour définir le bouton Mot, le bouton de Commande et les
objets d’affichage et d’entrée de chaines.

Project Property (x|

Pop-up Menu Setting

Text Color . Set(l)
Backaround Color r Set(2)

Font Size{3] 1x1 B

™ Show Delimiter(4]

DK | Cancel HelplH]

N° Elément Détails

1 | Text Color Déterminez la couleur de texte du menu contextuel.

2 | Background Color | Déterminez la couleur d'arriére-plan du menu contextuel.

3 | Font size Déterminez la taille de la police du menu contextuel.

4 | Show Delimiter Sélectionnez cet élément pour afficher des lignes séparant les différents
éléments du menu contextuel.
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Référence

+ Les parametres que vous definissez sous I'onglet Pop-up Menu ne sont pas appliqués par I'outil de
test du NS-Designer. Pour vérifier les résultats de ces paramétres, transférez le projet sur le TOP
et vérifiez son fonctionnement sur le TOP.

3-10 Modification du modele de TOP

Cette fonction permet de modifier le modele de TOP série NS qui prend en charge le projet.

1. Sélectionnez Settings - Conversion - Change PT Model.
La boite de dialogue PT Model s'affiche.

X

Select PT Model?]  [NS12TS00(v1) =]

Cahicel |

2. Sélectionnez le modele de TOP a modifier, puis cliquez sur OK.
3. Un message de confirmation s'affiche. Cliquez sur Yes pour modifier le modele.
Lorsque vous modifiez le modéle de TOP, la taille de I'écran est modifi€e comme suit :

Modeéle avant | Modéle aprés Conversion de la taille de I'écran
modification modification
NS12 NS10 Convertit |a taille de base de I'écran en 640 x 480 points.

Les écrans a défilement rapide dont la taille est supérieure
a 640 x 480 points sont convertis en écrans de 640 x 480 points.
NS5 Convertit |a taille de base de I'écran en 320 x 240 points.

Les écrans a défilement rapide dont la taille est supérieure
a 320 x 240 points sont convertis en écrans de 320 x 240 points.

NS8

NS10 NS12 Convertit la taille de base de I'écran en 800 x 600 points.
NS8 Aucune conversion.
NS5 Convertit |a taille de base de I'écran en 320 x 240 points.

Les écrans a défilement rapide dont la taille est supérieure
a 320 x 240 points sont convertis en 320 x 240 points.

NS8 NS12 Convertit |a taille de base de I'écran en 800 x 600 points.
NS10 Aucune conversion.
NS5 Convertit |a taille de base de I'écran en 320 x 240 points.

Les écrans a défilement rapide dont la taille est supérieure
a 320 x 240 points sont convertis en 320 x 240 points.

NS5 NS12 Convertit la taille de base de I'écran en 800 x 600 points.
NS10 Convertit |a taille de base de I'écran en 640 x 480 points.
NS5

Référence

+ Lorsque vous modifiez le modéle de NS12, NS10 ou NS5 a NS8 (ou inversement de NS8 a NS12, NS10
ou NS5), la taille des intervalles dans la grille tactile est différente. Vous risquez donc de ne pas pouvoir
appuyer sur certains objets fonctionnels. Aprés la conversion, vérifiez toujours que la taille des objets
fonctionnels est supérieure a celle de la grille tactile en exécutant une validation & partir du menu Ouitils.
Pour plus de détails sur la fonction de validation, reportez-vous a la Section 9 Validation.
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Section4  Types d'écran et opérations

Cette section décrit les opérations de base des écrans qui peuvent étre affichés sur le TOP.

S B 0 075 11033 T« [ 12 1RSSR 4-1
4-2 Création et enregistrement A'ECIANS ...........cevieruieriieiieieetiesteeteeteetestesreesseessessesseesseesseenseenseessesseesseesens 4-18
A3 FOUILLES ..ttt ettt e h e ekt b e eh e e bt e a e ea e et et et e ehe bt e bt ekt et et e teete bt eheebeeneeneennens 4-23
Ao CAATES .ottt ettt a et bbbt a et et h e bbbt bt et e bt et e bt sbe b et ebeeanene 4-27
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4-1 Opérations de base

Vous trouverez ci-dessous une explication des méthodes d'utilisation communes a chaque écran.
4-1-1 Définition des propriétés d'écran

Vous pouvez définir les propriétés de I'écran en cours d'édition. Les éléments pouvant étre définis
avec cette fonction sont les suivants.

Elément Détails

Title Définissez le titre de I'écran édité (jusqu'a 64 caracteres).

Size/Pop-up Définissez le type d'écran (écran de base ou écran a défilement rapide) et la taille
de I'écran.

Background/Others Définissez l'arriére-plan de I'écran et les parametres de compression de fichiers
de données.

Macro Enregistrez les macros a définir pour I'écran.

Procédure

Les méthodes d'utilisation communes a chaque paramétre sont expliquées ci-dessous.
1. Sélectionnez Settings - Screen Properties.

2. La boite de dialogue Screen Properties s'affiche.

3. Définissez les parameétres, puis cliquez sur OK.

La méthode de sélection de chaque parameétre est expliquée ci-dessous.

Titre d'écran
1. Sélectionnez I'onglet Title.
2. Spécifiez un titre (jusqu'a 64 caracteres).

Title | Sizs/Popup | Background/Others | Macmo

Scieen THe(C)
[MENU

oK I Cancel HelpH)
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Size/Pop-up
1. Sélectionnez 'onglet Size/Pop-up.
2. Définissez la taille de I'écran et les parametres d'écran a défilement rapide.

Screen Property
Tile  SizetPopup | Background/Dthers | Macia |
- Scieen Si 1
“wiidthfd] SZEI_jI Height{H] 24EI_|3 ’m
I~ Use as Default Screen Size(D) S hardhare
¥ [se & Popup SoreentEl 2
-~ Pop-up Screen Display Position -~ Pop-up Screen Sefting
[Corterof Sereen =] I~ Enable input on ather screensid) 3
. I Closes when base screen switches(C)
&] = \&l 'S ™ Naotille barT) 4
0K I Cancel HelpH)
N° Elément Détails
1 | Screen Size Définissez la taille d'affichage de I'écran du TOP.
La taille d'écran maximale pouvant étre définie dépend du modele de TOP sélectionné.
NS12: Jusqu'a 796 points horizontaux x 566 points verticaux avec barre de titre.

Jusqu'a 796 points horizontaux x 596 points verticaux sans barre de titre.

NS10, NS8 : Jusqu'a 636 points horizontaux x 446 points verticaux avec barre de titre.
Jusqu'a 636 points horizontaux x 476 points verticaux sans barre de titre.

NS5 : Jusqu'a 316 points horizontaux x 206 points verticaux avec barre de titre.
Jusqu'a 316 points horizontaux x 236 points verticaux sans barre de titre.

Use as Default | Sélectionnez cet élément pour définir la taille comme taille par défaut lors de la création

Screen Size des écrans suivants.
2 | Use as Pop-up | Sélectionnez cet élément pour utiliser I'écran en tant qu'écran a défilement rapide lors
Screen de I'exécution du TOP. Lorsque cet élément n'est pas sélectionné, I'écran est utilisé

comme écran de base.
L'écran numéro 0 ne peut pas étre défini comme un écran a défilement rapide.
Le réglage des autres écrans peut étre modifié en toute liberté.

3 | Pop-up Définissez la position ou est affiché I'écran a défilement rapide lors de I'exécution du
Screen TOP.
Display Sélectionnez la position parmi I'un des réglages suivants.
Position Center of Screen, Top Left of Screen, Bottom Left of Screen, Top Right of Screen,

Bottom Right of Screen ou Any Position. Lorsque vous sélectionnez Any Position,
spécifiez les coordonnées X et Y du coin supérieur gauche de I'écran.
4 | Pop-up Screen | Définissez les parametres liés a I'écran a défilement rapide.

Setting Les paramétres disponibles sont les suivants. Sélectionnez chaque élément pour
activer le parametre.

Enable input on other screens
Closes when base screen switches
No title bar
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Référence

+ Si vous sélectionnez No title bar sous Pop-up Screen Setting, le cadre de I'écran n'apparait pas
lorsque I'écran est affiché sur le TOP.

Affichage de la barre de
titre et du cadre

P Screen

Pas d'affichage de la barre de titre
et du cadre

+ Si vous sélectionnez Any Position sous Pop-up Screen Display Position et que les valeurs entrées
comme coordonnées de |'écran sont en dehors de la plage, I'écran a défilement rapide est affiché
en tant que plein écran.
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Background/Others
1. Sélectionnez I'onglet Background/Others.
2. Définissez l'arriere-plan de I'écran et les parametres de compression de fichiers de données.

Screen Property x]

Tite | Siea/Popup [BackgioundOthers | Macia | 1

~Background Color

Set ColalC).
™ Use a5 Default Backgrownd CalorD)
rBackgowndfile
[~ Select File NamelF] Select]
Edily) 2
@
[ ¥ Compiess Sereen Data FilelP) ‘
~The order of display
& Display all abiects at once | ) 3

1 Displap frames and fived cbiects fist )

0K | Cancd | el

N° Elément Détails
1 Background Color Sélectionnez la couleur d'arriére-plan de I'écran parmi les 256 options.
Set Color Cliquez sur Set Color pour afficher la boite de dialogue Color Setting. Sélection-

nez la couleur d'arriére-plan dans la boite de dialogue.
Use as Default Back- | Sélectionnez cet élément pour définir la couleur d'arriére-plan comme couleur

ground Color d'arriere-plan par défaut lors de la création des écrans suivants.
2 Background File Spécifiez le fichier d'arriére-plan.
Select File Name Sélectionnez cet élément pour spécifier un fichier image comme arriere-plan

d'écran. Vous pouvez spécifier les fichiers suivants.

Spécifiez un nom de fichier sous forme de chaine de caracteres de 12 caracte-
res maximum (jusqu'a huit caractéres pour le nom du fichier et trois caracteres
pour I'extension). Vous pouvez utiliser les caracteres suivants dans les noms de

fichier :
caracteres alphanumériques, caractére de soulignement (_), signe dollar ($) et
point (.).
Les formats de fichier BMP et JPG sont pris en charge.

Select Cliquez sur Select pour ouvrir la boite de dialogue File. Sélectionnez le fichier
dans la boite de dialogue.

Edit Cliquez sur Edit pour démarrer I'éditeur d'image et modifier I'arriere-plan.

Spécifiez I'éditeur d'image a démarrer sous l'onglet Editor de la boite de
dialogue Options (Tools - Options).

3 Compress Screen Data Sélectionnez cet élément pour enregistrer le fichier de données d'écran dans un
File format compressé.

4 The order of display

Display all objects at Sélectionnez cet élément pour afficher tous les objets a la fois aprés avoir obte-

once. nu les informations nécessaires a leur affichage.

(Recommended)

Display frames and Sélectionnez cet élément pour afficher d'abord les cadres et les objets fixes, puis

fixed objects first. tous les autres objets aprés avoir obtenu les informations nécessaires.
Référence

+ Des fichiers bitmap (BMP ou JPG) conformes aux normes Microsoft Windows peuvent étre définis pour
I'arriére-plan.

+ Spécifiez I'application & démarrer comme éditeur d'image sous Tools - Options.
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Macro

1. Sélectionnez I'onglet Macro.

2. Enregistrez les macros a utiliser pour I'écran. Pour plus de détails sur I'enregistrement des macros,
reportez-vous a la section 6-1 Enregistrement de macros.

Screen Property
Tills | Size/Popup | Backgiound/Dthers Macro |

[~ Macro Execution Condition

¥ When Loading a Screen(L) Edit Macra(1)
7 ihen Unloadig 2 Scrsenll}  Edit Macrol2)

0K I Cancel Help[H)

4-1-2 Configuration de trame
La formation de carrés a intervalles égaux sur I'écran s'appelle une trame.
Cette fonction permet d'afficher ou de masquer la trame et de définir la taille de l'intervalle de trame.
1. Sélectionnez Layout - Grid pour afficher la boite de dialogue Set Grid.

1
/ 2
Display Grd[D) [ Snap ta Grid[y]

r—Ginid Size
wfidth(<) E_I;
(_7 3
Height[¥] B_I;I
[V Check when gid is not clear(G) 4
HL I Cancel |
N° Elément Détails
1 | Display Grid Sélectionnez cet élément pour afficher les lignes de la trame. La trame sert de
guide pour I'agencement des objets fonctionnels.
2 | Snap to Grid Sélectionnez cet élément pour activer la trame. L'activation de la trame permet
d'aligner les objets fonctionnels sur la trame lors de leur déplacement.
3 | Grid Size Spécifiez la largeur et la hauteur des intervalles de la trame en points.
4 | Check when gridis | Sélectionnez cet élément pour inverser la couleur des lignes de la trame. Utilisez
not clear ce paramétre si les lignes de la trame ne sont pas claires car leur couleur est
semblable & celle de l'arriere-plan.
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4-1-3 Basculement des éléments affichés pour les objets

Cette section décrit les méthodes de basculement du type d'affichage sur I'écran et de confirmation
des parametres d'objet.

Simulate ON/OFF

Cette fonction peut étre utilisée pour afficher la forme d'un objet fonctionnel sur I'écran actif lorsque
I'état de I'adresse est ON. (La valeur par défaut est OFF.)

Etat OFF Etat ON
| O l= Il @

Sélectionnez View - Simulate ON/OFF ou cliquez sur Simulate ON/OFF dans la barre d'outils.

Barre d'outils

A= E R B EE = EE =

Référence

¢ Le symbole ¥ qui se trouve devant I'élément de menu Simulate ON/OFF indique que I'état simulé
ON est actuellement affiché.

¢ Pour revenir a I'état simulé OFF, sélectionnez View - Simulate ON/OFF ou cliquez de nouveau sur
Simulate ON/OFF dans la barre d'outils.
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Show ID

Cette fonction permet d'afficher les numéros d'ID affectés aux objets, a I'exception de ceux attribués
aux tableaux.

Les numéros d'ID sont affectés automatiquement aux objets dans l'ordre de création.

Show ID

IEEMNITSQ
01234598789
P123456759
0123456789
0123456789
D123456789

THWDDDB ;I ;I

JJJJJJ

BrFP007T3

[MMo017k-5q

JJ CLR |I

[WDOO0Z0)

Yideo 10H
{NTSC)

Sélectionnez View - Show ID ou cliquez sur Show ID dans la barre d'outils.

Barre d'outils

s(lpoel ]S | Falfe| E[S[R]]E] L] aalon|E|E8]E@IE] 5wl

Référence
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Le symbole ¥ qui se trouve devant I'élément de menu Show ID indique que les numéros d'ID sont
actuellement affichés.

Pour revenir a l'affichage normal, sélectionnez View - Show ID ou cliquez de nouveau sur Show
ID dans la barre d'outils.

Vous pouvez afficher les numéros d'ID avec une petite police. Pour cela, procédez comme suit :
1. Sélectionnez Tools - Options.

2. Sélectionnez I'onglet Edit/Disp.

3. Sélectionnez Use small font for ID display.

Lorsque vous supprimez un objet et que la séquence de numéros d'ID est interrompue, le numéro
d'ID manquant sera alloué au prochain objet créé.

Lorsque vous créez un tableau, des numéros d'ID sont affectés au tableau lui-méme ainsi qu'aux
objets fonctionnels qu'il contient. Toutefois, lorsque vous activez I'affichage des numéros d'ID,
seuls les numéros d'ID des objets fonctionnels contenus dans le tableau sont affichés ; le numéro
d'ID du tableau n'est pas affiché.

4-7

info@audin.fr



Section 4 Types d'écran et opérations

4-1 Opérations de base

!
NS-Designer Operation Manua
________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________|

ID d'objets fonctionnels

Un ID d'objet fonctionnel est composé du type d'objet et d'un nombre a quatre chiffres.

Type Objet fonctionnel ID
Boutons Boutons Marche/Arrét De PB0000 a PB1023
Boutons Mot De PBWO0000 a PBW1023
Boutons de commande De PBC0000 a PBC1023
Témoins Témoins Bit De PLO000 a PL1023

Témoins Mot

De PLWO0000 & PLW1023

Affichages et

Affichages et entrées numériques

De NUMO0000 a NUM1023

entrées Affichages et entrées de chaines De STR0000 a STR1023
Touches de roue codeuse De THWO0000 a THW1023

Affichages Texte De LBL0000O a LBL1023
Sélection liste De LST0000 a LST1023
Niveau compteur De LEV0000 a LEV1023
Adressage binaire De BMP0000 &4 BMP1023
Compteur analogique De ANAOO0O a ANA1023
Graphique polygonal De BLG0000 a BLG1023
Affichage vidéo De VDOO0000 a VDO1023

Alarme Voyant d'alarme De ALMO0000 a ALM1023

Affichage résumé et historique

De ALS0000 & ALS1023

Horloge systeme

Date

De DATO0000 & DAT1023

Heure

De TIM000O & TIM1023

Stockage de Graphique de stockage de données De DLOGO0000 a DLOG 1023

données

Bloc de données | Tableau de blocs de données De DTBL0O000 a DTBL1023

Autres Cadre De FRM0000 a FRM1023
Tableau De TBLO00O a TBL1023

ID d'objets fixes
Les ID d'objets fixes sont affichés sous forme de nombres a quatre chiffres.

De 0000 & 1023
Show Address

Cette fonction permet d'afficher le jeu d'adresses de chaque objet fonctionnel.

Affichage

normal

Affichage de l'adresse

Machine B

Machine A
Start Running

Start Running

EBA (W

=)

Start Running

Machine C |

EEECH |$Bzgw) |

Sélectionnez View - Show Address ou cliquez sur Show Address dans la barre d'outils.
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Barre d'outils
L mleon)e | | alm] e e e | el sl ER|EBIE)| &

Référence
¢ Le symbole ¥ qui se trouve devant I'élément de menu Show Address indique que les adresses
sont actuellement affichées.

+ Pour revenir a l'affichage normal, sélectionnez View - Show Address ou cliquez de nouveau sur
Show Address dans la barre d'outils.

¢ Les adresses affichées avec cette fonction contiennent le jeu de données de I'onglet General de la
boite de dialogue Object Properties pour les objets fonctionnels.

+ Les adresses ne sont pas affichées pour les tableaux de blocs de données.
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Les informations suivantes sont affichées dans chaque objet fonctionnel lorsque Show Address est

sélectionné.
Type Objet fonctionnel Informations affichées
Bouton | Bouton ON/OFF L'adresse d'écriture, I'adresse d'affichage et I'adresse d'affichage 2 sont
affichées au format suivant.
$B100(W)
$B101(R1)
$B102(R2)
(W : adresse d'écriture ; R1 : adresse d'affichage 1 ; R2 : adresse
d'affichage 2)
Bouton Mot L'adresse d'écriture est affichée au format suivant.
$W100
Bouton de commande Les valeurs définies sont affichées au format suivant.
Ecran de com- o Ecran spécifié
mutation 50(P)
$W100(W)
(P : numéro de page ; W : adresse d'écriture de page)
o Ecran spécifié de maniére indirecte
$W10(P)
$W100(W)
(P : adresse de référence indirecte ; W : adresse d'écriture de page)
e Sélection par menu déroulant
POPUP
(POPUP est l'affichage fixe.)
Bouton | Bouton de commande e Avant
Ecran de com- PAGE+
mutation $W100(W)
(PAGE+ est l'affichage fixe ; W : adresse d'écriture de page)
o Arriere
PAGE-
$W100(W)
(PAGE- est I'affichage fixe ; W : adresse d'écriture de page)
Bouton Clavier
KEYBUTTON

(KEYBUTTON est I'affichage fixe.)

Ecran & défile-
ment rapide de PCTRL
contrble

(PCTRL est I'affichage fixe.)

Menu systeme
d'affichage SYSMENU

(SYSMENU est l'affichage fixe.)
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Type Objet fonctionnel Informations affichées

Bouton Arréter Buzzer
BUZZER

(BUZZER est I'affichage fixe.)

Aucun
NOP

(NOP est I'affichage fixe.)

Capture vidéo
Capture

(Capture est I'affichage fixe.)

Ajustement du
contraste Contrast + 10

(Les noms de fonction et valeurs définies suivants sont affichés.)

- Contrast
- Brightness
- Depth
- Tone
Sortie de
console de
capteur de ESC
vision
(Le nom du signal est affiché.)
Témoin Témoin Bit L'adresse est affichée au format suivant.
$B100
Témoin Mot L'adresse est affichée au format suivant.
$W100

Affichage | Affichage et entrée L'adresse est affichée au format suivant.
et entrée numériques

$W100

Affichage et entrée L'adresse est affichée au format suivant.
de chaine

$W100
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Type Objet fonctionnel Informations affichées
Affichage et | Bouton de roue L'adresse est affichée au format suivant.
entrée codeuse
$W100
Affichage Sélection liste La valeur définie est affichée au format suivant.
e Mémoire interne ($W)
$W100
¢ Fichier
LIST.Ist
Niveau compteur Les informations de limite sont affichées au format suivant.
Compteur analogi- $W120(M)
que 1000(X)
$W100(0A)
SW101(1A)
O(N)

(M:  adresse de moniteur)

(X:  valeur fixe max.)

(O: valeur fixe de limite 1-2)

(1: valeur fixe de limite 2-3)

(N:  valeur fixe min.)

(XA: adresse indirecte max.)

(0OA: adresse indirecte de limite 1-2)
(1A : adresse indirecte de limite 2-3)
(NA : adresse indirecte min.)

Adressage binaire Le fichier est affiché au format suivant.

ERR.bmp
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Show Error Object

Les objets pour lesquels des erreurs ont été détectées lors de la validation sont affichés avec des bor-
dures rouges. Pour plus de détails sur la fonction de validation, reportez-vous a la Section 9 Validation.

Exemple : Eléments de validation
Chevauchement d'objets fonctionnels
Objets fonctionnels créés a l'intérieur de zones d'écran/cadre

Out Sinde of the Screen

Sélectionnez View - Show Error Object ou cliquez sur Show Error Object dans la barre d'outils.

Barre d'outils
=L ERR R R EEE =R

Référence

¢ Le symbole ¥ qui se trouve devant I'élément de menu Show Error Object indique que les objets
erreurs sont actuellement affichés.

+ Pour revenir a l'affichage normal, sélectionnez View - Show Error Object ou cliquez de nouveau
sur Show Error Object dans la barre d'outils.

Show Sheet Object

Cette fonction permet d'afficher I'objet feuille approprié.
L'objet feuille est affiché par défaut.

Objets feuilles non affichés Objets feuilles affichés

Sélectionnez View - Show Sheet Object ou cliquez sur Show Sheet Object dans la barre d'outils.
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|

Barre d'outils
T T e e = - T A

Référence
¢ Le symbole ¥ qui se trouve devant I'élément de menu Show Sheet Object indique que les
objets feuilles sont actuellement affichés.

+ Pour masquer l'objet feuille, sélectionnez View - Show Sheet Object ou cliquez de nouveau
sur Show Sheet Object dans la barre d'outils.

+ Pour plus de détails sur les opérations de base relatives aux feuilles, reportez-vous a la
section 4-3 Feuilles.

4-1-4 Modification de I'affichage
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Cette section expligue comment modifier I'affichage de I'écran.

Affichage d'écrans
Les méthodes permettant de basculer l'affichage des fenétres d'écran sont les suivantes :

Cascade (Window - Cascade)

Affiche les fenétres ouvertes en cascade sur I'écran, avec la fenétre active sur le dessus.
Mosaique (Window - Tile)

Affiche les fenétres ouvertes en mosaique.

Réorganiser les icones (Window - Arrange Icons)

Réorganise les fenétres réduites.

Les fenétres réduites sont réorganisées de gauche a droite en bas de la fenétre de I'application.
(Cette commande ne peut pas étre utilisée s'il n'y a pas de fenétre réduite.)

Previous Screen

Affiche I'écran portant le numéro de page d'écran précédent.

Sélectionnez View - Previous Screen ou cliquez sur Previous Screen dans la barre d'outils.

Barre d'outils
sl mlwm{ o] s | malmel Cas(zlE (S]] o] o))

Next Screen
Affiche I'écran portant le numéro de page d'écran suivant.

Sélectionnez View - Next Screen ou cliquez sur Next Screen dans la barre d'outils.

Barre d'outils
e ]S | alme| e salolElmmmIE] o
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|

4-1-5 Switch Label

Cette fonction permet de basculer les libellés lorsque plusieurs libellés sont enregistrés.

1=ET {F1E | (mm)p| RUN STOP

Basculement vers les libellés suivants et précédents
Vous pouvez changer de libellé en sélectionnant Previous Label ou Next Label dans la barre d'outils.

Barre d'outils
e ER R G =T =S|

Basculement vers un libellé
1. Sélectionnez View - Switch Label.
La boite de dialogue Switch Label s'affiche.

Switch Label

SwitchlL] | English 'I

Cancel |

2. Sélectionnez le libellé a afficher, puis cliquez sur OK.

Switch Label

SwaitchiL] IEninsh 'l

Référence

+ Pour plus de détails sur la définition de libellés multiples, reportez-vous a la section 3-9 Propriétés
de projet.
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4-1-6 Show Touch Points

Cette fonction permet d'afficher les points ou sont positionnés les points tactiles du TOP sur I'écran.
Utilisez cette fonction pour vérifier que les objets fonctionnels sont bien disposés au-dessus des points
tactiles.

o
o |

Present Value . . ||’ 99999 LS99

Set Value . . . |0 99999 LLLewee

Rurning Rumning Transfer I

Stop Machine ‘A St? Machirie B
Operation Jperation -

soroet | 905@2"| S | I
]

Sélectionnez View - Show Touch Points.

Note L'entrée tactile ne sera pas reconnue si les objets fonctionnels ne sont pas créés au-
dessus des points tactiles. Par conséquent, veillez a toujours disposer les objets fonc-
tionnels au-dessus des points tactiles. Pour plus de détails, reportez-vous a la section
Disposition des objets fonctionnels sous 5-1 Création d'objets fonctionnels.

Référence

¢ Le symbole * qui se trouve devant I'élément de menu Show Touch Points indique que les points
tactiles sont actuellement affichés.

+ Pour revenir a I'affichage normal, sélectionnez de nouveau View - Show Touch Points.

4-1-7 Zoom

Cette fonction permet d'agrandir et de réduire I'affichage de I'écran.
Utilisez la boite de dialogue Zoom pour spécifier le facteur de réduction ou d'agrandissement
(entre 25 et 800 %). Sélectionnez Fit pour adapter la taille de I'affichage a la taille de fenétre active.

1. Sélectionnez View - Zoom.
La boite de dialogue Zoom s'affiche.

Zoom o 5]

£ Fit[F) Percent(F]

 400%14) @ % ﬂl
20wz
& 100%(1)
[al-="15)

 B0%[E)
3333

2. Sélectionnez le facteur d'agrandissement ou de réduction, puis cliquez sur OK.
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Utilisation de Fit

I
[

o e e —

Les mémes agrandissements horizontaux et
verticaux sont utilisés en plein écran.

4-1-8 Refresh

Cette fonction permet d'actualiser I'écran afin d'éliminer les parasites a I'écran et de corriger la distor-
sion dans l'affichage.

Sélectionnez View - Refresh.
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4-2 Création et enregistrement d'écrans

Les opérations de base relatives aux écrans sont expliquées ci-dessous.

4-2-1 Création d'écrans
Sélectionnez File - New Screen ou cliquez sur New Screen dans la barre d'outils.

@mlﬁl@wml 1= = =3 | cea A

La boite de dialogue New Screen s'affiche.

New Screen
Sereen Creation——————————
& Hew Soreen(tl Cancel |
£~ Reuse Existing Soreen(l)

zp 2
Référence

+ Lorsque vous créez un projet, la boite de dialogue New Screen apparait une fois le modéle de TOP
sélectionné.

Nouveaux écrans
Sélectionnez New Screen, puis cliquez sur OK.
Le nouvel écran s'affiche.

Référence

+ Le nouvel écran est créé automatiquement dans I'écran portant le numéro de page le plus petit
parmi les écrans non utilisés.

Réutilisation d'écrans existants

1. Sélectionnez Reuse Existing Screen, puis cliquez sur OK. Pour créer de nouveaux écrans ou
réutiliser des écrans existants, procédez comme suit :

Screen Creation———————————
" Mew Screen(M) Cancel |
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2. La boite de dialogue Reuse Existing Screen s'affiche.
Sélectionnez les projets contenant les écrans a réutiliser.

Look i | 3 Proisct = &| & ek
Fioject]

Project IPP

Fil name: — [FrojectT.IFF Open |

Files of type: [Project fie(*IFF) =] Cancel ]

3. La boite de dialogue Select Page s'affiche. Sélectionnez I'écran a réutiliser, puis cliquez sur OK.

O [ Tile PIE[ ] I Freview
L —
# 0001 Operation Screen
* D002 Alarm Screen *
* gggi Pop-up Screen * MENU
0nns
0006
ooo?
onos Operation Screen
0o0g
ggw #arm Sersan
omz
K]
o4
oms
0o
om?
oma
001 =
| P (Pop-up Screend E (Error) 0= dumpt | I3 | Cancel |

L'écran sélectionné sera utilisé pour créer un nouvel écran.

Ouverture d'écrans existants
1. Sélectionnez File - Open Screen ou cliquez sur Open Screen dans la barre d'outils.

Barre d'outils

= =1 i =T S S e Y

2. La boite de dialogue Open Screen s'affiche.
Sélectionnez I'écran a ouvrir, puis cliquez sur OK.

Open Screen
RO Title FTE[L] J7 Preview 1
[T e ]
* 0007 Operation Sereen
# 0002 Alarm Screen
3 100 Pogug Sereen * o
05 2
[m—
Aamm Sereen
=t 3
e I = R Careel
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N° Détails

1 Un astérisque (*) apparait dans I'écran a défilement rapide.

2 Un astérisque (*) apparait sur les pages dans lesquelles la vérification d'erreur a détecté une erreur.
3 Un astérisque (*) apparait sur la page d'écran en cours d'utilisation.
4

Donne un apercgu de I'écran sélectionné. L'apercu n'est pas affiché si vous désactivez la case a
cocher Preview.

5 | Affiche un écran donné ; pour cela, spécifiez le numéro de page d'écran et cliquez sur Jump.

3. L'écran sélectionné s'affiche.

Référence

+ Les touches de raccourci pour l'ouverture d'écran sont les touches Ctrl+O.

+ Lorsque vous ouvrez un numéro de page d'écran non utilisé, un nouvel écran est créé.

Enregistrement d'écrans
Sélectionnez File - Save Screen ou cliquez sur Save Screen dans la barre d'outils.

Barre d'outils

0|cs|8| D) ¢ 2]0] ol ffo 5 8]

Référence

+ Les touches de raccourci pour I'enregistrement d'écran sont les touches Ctrl+S.

+ Siun écran a été modifié mais n'a pas encore été enregistré, une boite de dialogue de confirmation
d'enregistrement des modifications s'affiche lors de la fermeture de I'écran.
Cliquez sur Yes pour enregistrer les modifications.

NS-Designer X
[ata iz changed.
Do you want ta save 000:MEMU?

Mo | Cancel |

+ Le parameétre indiquant si I'écran est un écran a défilement rapide est enregistré dans le fichier
projet (*.IPP). Par conséquent, si le projet n'a pas été enregistré, I'écran fonctionnera comme un
écran de base lors de I'exécution du TOP méme si les propriétés de I'écran sont définies sur
« écran a défilement rapide ».

Une fois le paramétre réglé sur « écran a défilement rapide », les relations entre le projet ou I'écran
et le fonctionnement du TOP seront les suivantes :

Projet Ecran Fonctionnement sur le TOP
enregistré enregistré
Oui Oui Fonctionne comme un écran a défilement rapide.
Fonctionne comme un écran a défilement rapide.
Oui Non (Utilise la taille d'écran définie lors du dernier enregistre-
ment de I'écran.)
Non Oui Fonctionne comme un écran de base.

Oui : enregistre ; Non : n'enregistre pas.
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Close Screen
1. Sélectionnez File - Close Screen ou cliquez sur le bouton Close */en haut a droite de I'écran.

Ecran réduit Ecran agrandi
=[O ] .
_1&] x| Clic
(== [ =T
] HEE
[ -] [

Clic

Save All
Cette fonction permet d'enregistrer I'ensemble du projet ainsi que I'écran ouvert.

1. Sélectionnez File - Save All.

2. La boite de dialogue suivante est affichée une fois I'enregistrement terminé.
Cliquez sur OK.

NS-Designer

@ Completed

4-2-2 Maintenance d'écran

Vous pouvez effectuer une maintenance des données d'écran (copie et suppression d'écrans, bascu-
lement de numéros de page d'écran, modification de titres d'écran, etc.) pour les éléments suivants.

Elément Détails
Change Title Modifie le titre de I'écran.
Duplicate Copie I'écran spécifié.
Delete Supprime I'écran spécifié.
Switch Screen Page Number Bascule le numéro de page d'écran.
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4-2-3 Procédure

La procédure de maintenance d'écran est la suivante :

1. Sélectionnez Tools - Screen Maintenance.
La boite de dialogue Screen Maintenance s'affiche.

Duplcate(g).
Dekte(D)

= o) [T

2. Sélectionnez I'écran dans lequel vous souhaitez effectuer des opérations de maintenance.

3. Pour effectuer des opérations de maintenance, procédez comme suit :
Basculement des numéros de page d'écran

Cliquez sur Move Up ou Move Down pour basculer vers un numéro de page supérieur ou infé-
rieur.

Copie

Cliquez sur Duplicate pour afficher la boite de dialogue suivante, puis définissez le numéro de
page d'écran de destination et le nouveau titre d'écran.

Duplicate

Duplicate To[M] E_,;

New Title(T) IMENU

Cancel

Suppression

Cliquez sur Delete.

Modification des titres

Entrez le nouveau titre dans la colonne de titre.
4. Cliquez sur OK.

Référence

+ Sile numéro de page d'écran a copier est déja utilisé, la boite de dialogue suivante s'affiche. Cli-
quez sur Cancel et spécifiez un autre numéro de page d'écran pour empécher I'écran d'étre rem-
placé.

N5-Designer E

& Specified page Mo, already exigts. Do pou want to ovenwrite it?

Cancel |

+ Les écrans supprimés ne peuvent pas étre restaurés. Par conséquent, prenez soin de vérifier le
numéro de page d'écran avant de le supprimer.
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4-3 Feuilles

Les opérations de base relatives aux feuilles sont expliquées ci-dessous.

Les feuilles sont des écrans pouvant étre affichés en couches sur plusieurs écrans utilisateur. Si, par
exemple, vous créez des objets communs a chaque écran (tels que la date, I'heure et les objets de
basculement d'écran) en tant que feuille, ces objets peuvent étre utilisés sur plusieurs écrans grace a
quelques paramétrages simples.

Ecran de base/écran a défilement rapide Ecran feuille
= S1kA
[ - Appliqué

o

o

~SAA
oo soon| e ey S

Référence

+ Vous ne pouvez pas créer d'affichages vidéo ni de tableaux de blocs de données sur des feuilles.

4-3-1 Création de feuilles
Ouvrez le projet qui sera utilisé pour créer la feuille.
2. Sélectionnez File - Open Sheet.
3. La boite de dialogue Open Sheet s'affiche.
Sélectionnez le numéro de page de feuille a créer, puis cliquez sur OK.

Open Sheet | %]

Title £ ¥ Preview

E (Errar) = dump(r | 0K | Gancel

4. La boite de dialogue suivante s'affiche.
Cliquez sur Yes.

N5 -Designer

® Do you want to create a new screen?
HNo |
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La nouvelle feuille s'affiche.

Référence

+ Vous ne pouvez pas utiliser les feuilles pour spécifier les écrans a défilement rapide ou les fichiers
d'arriére-plan, ni pour ajouter des fonctions macros.
La couleur d'arriere-plan de la feuille n'est pas appliquée a I'écran d'application de destination.

4-3-2 Ouverture de feuilles existantes
1. Sélectionnez File - Open Sheet.
2. La boite de dialogue Open Sheet s'affiche. Sélectionnez la feuille, puis cliquez sur OK.

Open Sheet
NO__[ Title E I Previen
e —— .
ooo2
0003
0004 1
0008
0006
o007
0008
0009
2
E (Error) [ o5 Jumpt) Cancel
‘ 3
N° Détails
1 Un astérisque (*) apparait pour les feuilles dans lesquelles la vérification d'erreur a détecté une
erreur.

2 Affiche un apercu de la feuille sélectionnée. L'apergu n'est pas affiché si vous désactivez la
case a cocher Preview.

3 Affiche une feuille donnée ; pour cela, spécifiez le numéro de page de feuille et cliquez sur Jump.

4-3-3 Fermeture de feuilles

Sélectionnez File - Close Screen ou cliquez sur le bouton Close */en haut a droite de I'écran.

Ecran réduit Ecran agrandi
=l B3
=8l g
(= =) (== )
FEI I
[ -] [

Ciic

s
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4-3-4 Enregistrement de feuilles

Sélectionnez File - Save Screen ou cliquez sur Save Screen dans la barre d'outils.

Barre d'outils

0|cs|8| Bl(@() - [w|e] ol ffw < 3|

Référence

+ Les touches de raccourci pour l'enregistrement sont les touches Ctrl + S.

+ Siune feuille a été modifiée mais n'a pas encore été enregistrée, une boite de dialogue de confir-
mation d'enregistrement des modifications s'affiche lors de la fermeture de la feuille.
Cliquez sur Yes pour enregistrer les modifications.

Datais changed
Do you want to save S00:Switch Screen?

Mo | Comel |

4-3-5 Application de feuilles
Les méthodes d'application de feuilles aux écrans sont décrites ci-dessous.
1. Ouvrez le projet dans lequel sera appliquée la feuille.

2. Sélectionnez File - Apply Sheet.
La boite de dialogue Apply Sheet s'affiche.

018
it ]

P (Pop-up Screen) E (Error) =) dump() Gancel

3. Appliquez la feuille a I'écran.
a. Sélectionnez I'écran.

b. Sélectionnez le numéro de page de la feuille a appliquer.
c. Cliquez sur Apply.
Un apercu de I'écran sur lequel la feuille a été appliquée s'affiche.
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5. Appliquez les parametres, puis cliquez sur OK.

Référence

+ Sila feuille n'a pas été enregistrée, elle ne sera pas reflétée dans l'affichage de I'apergu, méme si
vous avez cliqué sur Apply.

4-3-6 Maintenance de feuille

Cette fonction permet d'afficher la liste des feuilles, de copier et supprimer des feuilles, de basculer les
numéros de page des feuilles et de modifier les titres des feuilles.

Procédure
La procédure de maintenance de feuille est la suivante :
1. Sélectionnez Tools - Sheet Maintenance.

2. La procédure est identique a celle de maintenance d'écran. Pour plus de détails, reportez-vous a
la section Maintenance d'écran sous 4-2 Création et enregistrement d'écrans.
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4-4 Cadres

Les cadres sont utilisés pour basculer une partie du contenu de l'affichage sur les écrans.

Les cadres sont composés de plusieurs pages. Vous pouvez basculer le contenu de I'affichage en
basculant les pages en fonction de leur valeur d'adresse.
Vous pouvez disposer les objets suivants dans les cadres.

e Objets fixes
¢ Objets fonctionnels (a I'exception des affichages vidéo et des tableaux de blocs de données)

o Tableaux
1. Sélectionnez Functional Objects - Frame ou cliquez sur Frame dans la barre d'outils.

EE
S

Ly
\

%l o [

e v s C o)t e | D

Barre d'outils

Le curseur prend l'apparence suivante.

+

3. Déplacez le curseur sur la position du premier point du cadre.

4. Faites glisser le curseur (déplacez la souris tout en maintenant le bouton gauche enfoncé) jusqu'a
ce qu'il soit placé sur le point final de la zone d'affichage du cadre.

=)

Déplace-
ment

5. Sélectionnez le cadre, puis sélectionnez Settings - Object Properties ou cliquez sur le bouton
droit de la souris pour afficher un menu contextuel et sélectionnez Frame Properties.

La boite de dialogue Frame Setting s'affiche.

Onglet General

Frame Setting

General | Contiol Flag | Size/Postion |

~Frame Pag 1

No. of Frames(T) 102 I et Beckaround Colr]
Pags No. EditedIE] 7=]  Background Color . Seil2)

Fiame Page Fief (W] [3erialé:00000 N

~Frame with a Tab
¥ Attach a Tab to a Frame(B)

Tab HeightlH] 13: ~18dat  TabPosiion®) [Up -

Applyld) 0K Cancel
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N° Elément Détails
1 | Frame Page Définissez le nombre de pages de cadre et le numéro de la page de cadre
a éditer.
No. of Frames Définissez le nombre de cadres pour lesquels le contenu de I'affichage est
modifié.

Page No. Edited Spécifiez le numéro de page de cadre de I'écran créé.
Set Background Sélectionnez cet élément pour activer la détermination de la couleur de

Color l'arriere-plan du cadre.
2 | Address Définissez I'adresse qui spécifie le numéro de page de cadre a afficher.
Exemples:  Affiche le numéro de page de cadre 0 lorsque $WO0 est 0.

Affiche le numéro de page de cadre 1 lorsque $WO0 est 1.
Affiche le numéro de page de cadre 2 lorsque $WO0 est 2.

3 | Frame with a Tab Définissez des onglets dans le cadre. Lorsque le TOP fonctionne, cliquez sur
les onglets pour changer de page de cadre.

Attach a Tabto a | Sélectionnez cet élément pour créer des cadres avec des onglets pour chaque

Frame page.

Tab Color Spécifiez la couleur de l'onglet.

Tab Position Sélectionnez la position des onglets a partir du haut, du bas, de la gauche et de
la droite.

Haut | ‘ Bas
| |
Gauch J Droite J

Tab Height Spécifiez la hauteur de I'onglet en unités de 18 points.

Exemples :

18 points lorsque la hauteur de I'onglet est réglée sur 1
36 points lorsque la hauteur de l'onglet est réglée sur 2

Onglet Control Flag

Cet onglet permet de contréler si les objets sont affichés ou non, et si la saisie dans les objets de la
page de cadre est autorisée ou interdite.

Elément Détails
Enable Input Activez ou désactivez la saisie pour tous les objets du cadre ou spécifiez de maniére
indirecte a l'aide d'adresses.
Display/No Display Choisissez d'afficher tous les objets dans le cadre ou spécifiez de maniére indirecte
a l'aide d'adresses.

Référence

¢ Si le cadre est paramétré sur No Display, aucune entrée ne sera acceptée, méme si les objets
fonctionnels du cadre sont définis sur Enable Input.

+ Lorsque vous sélectionnez la spécification indirecte, I'affichage d'entrée indirect peut étre controlé
selon les valeurs d'adresses spécifiées comme suit :

« Enable/Disable Input
Bit ON : Enable Input
Bit OFF : Disable Input

« Display/No Display
Bit ON : Display
Bit OFF : No Display

¢ Créez toujours les écrans de maniere a ce que les objets soient contenus dans les cadres.
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Onglet Size/Position
Cet onglet permet de définir les détails relatifs a la taille et a la position du cadre.

Elément Détails

Size Définissez la taille du cadre en unités de points.
Height Définissez la hauteur du cadre.
Width Définissez la largeur du cadre.

Top Left of Screen | Spécifiez la distance du coin supérieur gauche de I'écran au coin supérieur gauche du
cadre en unités de points, et définissez la position du cadre.
X Définissez la distance horizontale du coin supérieur gauche de I'écran au coin supérieur
gauche du cadre.
Y Définissez la distance verticale du coin supérieur gauche de I'écran au coin supérieur

gauche du cadre.

6. Définissez les parametres, puis cliquez sur OK.

La méthode de création d'écrans pour chaque page de cadre est la suivante :
1. Double-cliquez sur la zone de cadre.

2. Les objets fonctionnels et les objets fixes qui se trouvent en dehors de la zone de cadre seront
masqués et le mode d'édition sera activé a l'intérieur du cadre.

3. Pour créer des écrans, procédez de la méme fagon que pour les écrans normaux.
4. Pour revenir en mode de création d'écran normal, cliquez en dehors de la zone de cadre sur
I'écran.

Mode normal de création d’écran Mode de création d’écran dans un cadre

FRAME

by |

|| Double-clic |||

Revenir au mode normal de

création d’écran Editer la page de cadre

e |

Clic

Référence

+ Vous ne pouvez pas créer d'affichages vidéo ni de tableaux de blocs de données sur des cadres.
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4-4-1 Création de noms d'onglets de cadre

Le titre d'onglet de cadre est créé a l'aide d'objets texte. Lorsque vous créez du texte a l'intérieur de
cadres, les titres des onglets qui sont inactifs sont masqués lors du fonctionnement du TOP. Par
conséquent, veillez a créer des titres d'onglet lorsque vous étes en mode d'édition d'écran normal.

Cliquez sur Text dans la barre d'outils et collez le texte. Positionnez le texte de maniére a ce qu'il che-
vauche la position de I'onglet.

LAgEL I| ‘

Référence

+ Si un message indiquant que le chevauchement d'objets est interdit s'affiche, sélectionnez Tools -
Options, puis I'onglet Edit/Disp. et désélectionnez Prohibit functional objects from overlapping.

4-4-2 Basculement de pages de cadre

Ce paragraphe décrit les méthodes permettant de basculer les pages de cadre lors de I'utilisation du
NS-Designer.

Passage a la page de cadre précédente ou suivante
Cette fonction permet de passer a la page de cadre précédente ou suivante.

Sélectionnez View - Previous/Next Frame Page ou cliquez sur Previous/Next Frame Page dans la
barre d'outils.
Barre d'outils

8 ) Y I 3 9 i I Y 5 e

R

Passage a une page de cadre quelconque
Cette fonction permet d'afficher une page de cadre spécifiée par I'utilisateur.

1. Affichez la boite de dialogue Frame Setting.
2. Spécifiez le numéro de la page a modifier.
3. Cliquez sur OK.
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Section 5  Opérations sur les objets

Cette section décrit les opérations courantes effectuées sur les objets.

5-1 Création d'objets TONCHIONNEIS........cooiiiiiiiiiiieieeeee ettt ettt ettt e eneeeseesneas 5-1
5-2 Création d'ODJELS FIXES....ecuirieriiertieieeieetesee st et et etestesete st eteesseessesseessaesseenseensesnsesseenseensesnsesnsesseanseensenns 5-8
5-3 MENUS AEIOUIANES .....cueiutiiietieiieiiee ettt ettt sttt aeee et e et e st e e bt es e estene e teeseebeebeeaeaseabeseeebeeneeneeneanean 5-12
58 BAIHON. cocv.eeoeeeeeeeeee et eese s ess stk 5-13
5-5 FoNCtions d'aZENCEIMENL .........cceeviiriieiieieeieeiesteeieeteete et e st e st esbeessessaesseesseessesssesseesseesseesseessenssenssesseensens 5-24
570 COULBUIS ...ttt ettt ettt st e at et e et et e a e et e e eb e e bt e bt emteemeeeaeesae e st ens e emteemeeeseenseenseenseeneesneennes 5-34
5-7 Parametres d'adIESSES. . .....eeueeeeiirieriinieriieterie ettt ettt ettt ettt st b e bbbt bttt be et be et ebe e eneen 5-35
5-8 Affichage et recherche de listes d'objets fONCHONNELS .........ceeieiieiiiriiiiii e 5-41
5-9 Liste des objets fonCtioNNEls UHIIISES..........cvuieriieiirieeieri et eie ettt tesaesee st e et eeee et esteenseensesneesseennens 5-45
5-10 Parametres de LOT......c.eoueruiiiriieiieieteert ettt ettt et b et ettt ettt be bbbt enean 5-48
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5-1 Création d'objets fonctionnels

Cette section décrit le processus allant du placement d'un objet fonctionnel sur un écran jusqu'a la
définition des propriétés.
5-1-1 Création d'un objet a la fois

Objets fonctionnels

1. Pour créer un objet fonctionnel, sélectionnez un élément sous le menu Functional Object ou une
icone dans la barre d'outils Functional Objects.

Barre d'outils

o] w1535 et | N 2 | i

Le curseur prend l'apparence suivante.

+

2. Déplacez le curseur sur le point de départ de I'objet fonctionnel.

=5

| 0|

3. Faites glisser le curseur jusqu'au point final de I'objet fonctionnel.

T

- ment

+

Référence
+ Pour modifier la taille de I'objet tout en préservant le rapport vertical/horizontal d'origine, maintenez la
touche Maj enfoncée et faites glisser la souris.

+ Pour étendre I'objet uniformément dans le sens horizontal ou vertical, maintenez la touche Ctrl enfon-
cée et faites glisser le curseur dans le sens souhaité.

+ Pour faire en sorte que les objets fonctionnels chevauchent d'autres objets, désélectionnez (désacti-
vez) l'option Prohibit functional objects from overlapping sous I'onglet Edit/Disp de la boite de dialogue
Options (Tools - Options).
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Note

+ Les objets fonctionnels doivent étre placés sur des points tactiles, sinon ils ne seront pas traités
comme des événements lorsque vous cliquerez dessus lors du fonctionnement du TOP.
(Voir exemple 1.)

+ Enoutre, notez que les entrées sont traitées comme des événements de |'objet fonctionnel qui se
trouve sur le point tactile pour la touche tactile ayant regu I'entrée. Cela signifie que si vous cliquez
sur un point ou il n'‘existe aucun objet fonctionnel mais qu'il y a un objet fonctionnel sur le point tactile
de la méme touche tactile, I'objet fonctionnel sera traité comme si vous aviez cliqué dessus.

(Voir exemple 2.)

+ Vous pouvez vérifier la position des points tactiles sous View - Show Touch Points. Pour plus de
détails, reportez-vous a la section Show Touch Points sous 4-1 Opérations de base.

<«— Touche tactile (zone entourée d’un carré)

& «—— Point tactile

Exemple 1 Exemple 2 Exemple 3

[ ] ° [ ] [ ] [ ] [ ]

[ ] ° [ ] (] [} L]

L] o ° [ ] [ ] [ ]

I

Non traité comme un Traité comme un La section blanche (centre
événement méme événement de bouton du bouton) est traitée
lorsque le bouton est méme lorsque la zone  comme un événement,
activé. grisée est activée. contrairement a la zone

grisée.

5-1-2 Définition des propriétés
Les propriétés des objets fonctionnels sont définies dans la boite de dialogue Property Settings pour
chaque objet fonctionnel.

1. Effectuez I'une des opérations suivantes.

e Déplacez le curseur sur |'objet fonctionnel dont vous souhaitez définir les propriétés, puis
double-cliquez dessus.

4%’ Double-clic.

= = |
e Sélectionnez I'objet fonctionnel, puis Settings - Object properties.

e Sélectionnez I'objet fonctionnel, puis cliquez sur le bouton droit de la souris. Sélectionnez
le menu de propriétés d'objet dans le menu contextuel qui s'affiche. (Les noms des menus
varient en fonction de I'objet fonctionnel.)

e Sélectionnez I'objet fonctionnel, puis appuyez sur Entrée.
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2. La boite de dialogue de définition des propriétés des objets fonctionnels s'affiche.
Définissez les parameétres sous chaque onglet.

ON/OFF Button - PBO00D

General | Colar/Shaps | Label | Frame |

commenio)]

[ &ction Type:
@ Momentap) | | yyio Addresstw) |80 Selll
© Alematell)
Dl ess ] =G
© sag) |
* Resei) Displap tadtessay] G2
Bullon Type [ Descriplion <
RectanglelTypet) Goes ON/DFF acoarding o the ON/OFF of wikte addiess
Rectangle(Type2] Goes ON/OFF according to the ON /OFF of display address1
Rectangle{Type3) The color changes acosrding to the combination of display acress1 and 2
O Cicle(Type) Goes ONVDFF scoording o the DN/OFF of wike addiess
N id
<] | >

I™ Use &s Defaut(D)

T Display Expansion Tabs(T) ot | _Coreel | _Heb |

3. Définissez les parameétres, puis cliquez sur OK.

Référence

+ Cliquez sur Apply pour valider les paramétres de propriétés a I'écran tout en continuant de définir
les parameétres dans la boite de dialogue.

¢ Exécutez la procédure suivante pour afficher la boite de dialogue Property Settings pour I'objet
fonctionnel des que celui-ci a été créé.
1. Sélectionnez Tools - Options.

2. Sélectionnez I'onglet Edit/Disp et sélectionnez (activez) I'option Open property dialog automati-
cally after pasting an object.

Dption
Color Dislog  Edit/Disp | Editor |

¥ {lpen pioperty dialog automatically after pasting an ohjsct[PF

™ Prohibit furctional objects from overlapping(0)
I Display confimation dialog when deleting objects(D]
I~ Show ID and address with small fort(E)

™ Edit Smart Active PartsL]

Enables changing objects properties embedded in Smart Active
Parts. and moving them.

Cancel

5-1-3 Création d'objets fonctionnels a l'aide de tableaux

Vous pouvez créer plusieurs objets fonctionnels du méme type simultanément a l'aide de tableaux.

Vous pouvez créer les objets fonctionnels suivants a l'aide de tableaux.
¢ Boutons ON/OFF

¢ Boutons Mot

e Boutons de commande

e Témoins Bit

e Témoins Mot

o Objets Texte

» Objets affichage et entrée numériques

« Objets affichage et entrée de chaine
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Lten Nene | Iten Nepe | Lien Nete | Iten Nane | I — Noms d’éléments
-0999%g -0999%g -3999%g -0999%kg
-0999%g -0999%g -3999%g -0999%kg < Rang ees

(horizontales)

-0309%kg -0999%kg -3999%kg -0999%kg

— g

f Colonnes
(verticales)

Placement de tableaux sur les écrans
1. Sélectionnez Functional objects - Table ou cliquez sur Table dans la barre d'outils.

Barre d'outils

o) o o o &
&

Le curseur prend l'apparence suivante :

+

2. Positionnez le curseur sur le point de départ de I'objet fonctionnel.
3. Faites glisser le curseur jusqu'au point final de la zone d'affichage du tableau.

—

Déplace-
ment

Définition des propriétés de tableau

Les parametres du tableau (tels que le nombre de lignes et de colonnes du tableau et les objets fonctionnels
a créer) sont définis dans la boite de dialogue Property Settings.

Pour afficher la boite de dialogue Property Settings, sélectionnez le tableau, puis Settings - Object
Properties ou cliquez a l'aide du bouton droit de la souris et sélectionnez Table dans le menu
contextuel.

La boite de dialogue Table Setting s'affiche.

Table Setting - TBLO00D

Table Type ltemName znd No.of lems | 1

ON/OFF Buton. > Post Mame Mo of llems
» B=|
Functional Dbject DefauliL] E ezl )
(Check the defaul seting before & Toplt] EH Verticallt] B
pressing OK.
~ LefiE) Eﬂ Item Name Defaul(Q)

[V Allocate Addresses Automaticall(C) i
~ Topk
Directionf® Horizontall)) ™ Verticallk) LefilH) Hj

Focus Mave Direction by Enter Key {17zt Nere
& NonelS) ¢ RightR) " DowniB) Exparsionic | SR
™ Use as defaulD) 0K Cancel 3
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N° Elément Détails
1 | Table type Définissez le type d'objet fonctionnel a créer dans le tableau et les propriétés.
Combo Box Sélectionnez le type d'objet fonctionnel a créer dans le tableau.
Bouton Functional | Cliquez sur Functional Object Default pour afficher la boite de dialogue Pro-
Object Default perty Settings pour l'objet fonctionnel sélectionné dans la zone de liste dérou-
lante et définissez les propriétés de tous les objets fonctionnels créés dans le
tableau.

Si l'adresse doit étre allouée automatiquement, I'adresse de début devra étre
spécifiée préalablement.

Allocate address Sélectionnez Allocate address automatically pour spécifier la direction et l'inter-
automatically valle des objets fonctionnels du tableau et pour allouer automatiquement
I'adresse. Vous pouvez sélectionner les directions horizontale et verticale.
Exemple : Adresse de début pour I'allocation d'adresses : $8100

Direction : Horizontale ; Intervalle : 2

FE1PA (W) B 172 (W) FE1A4 (W)

FEIEE W) | FEIA30) $EL1A00 |

2 | ltem name and No. of | Définissez la position du nom de I'élément et le nombre d'éléments des

items tableaux.
Position of item Les noms d'éléments peuvent étre définis automatiquement a I'aide d'objets
name texte.

Les positions des noms d'éléments disponibles sont les suivantes : ligne supé-
rieure, colonne de gauche, ligne supérieure et colonne de gauche. Sélectionnez
None si vous ne souhaitez pas définir de noms d'éléments.

No. of items Définissez le nombre d'objets fonctionnels a définir dans les directions horizon-
tale et verticale.
Bouton ltem Cliquez sur ltem Name Default pour afficher la boite de dialogue Property Set-
Name Default ting pour les objets texte et définir les propriétés de tous les noms d'éléments.
3 | Focus move direction | Vous pouvez sélectionner Gauche ou Droite comme direction de déplacement
by Enter Key de la focalisation d'entrée lorsque vous appuyez sur Entrée une fois I'entrée

d'objet fonctionnel effectuée. Cette option est activée pour les objets affichage
et entrée numériques et les objets affichage et entrée de chaine. Sélectionnez
None si vous ne souhaitez pas activer le déplacement de focalisation.

3. Définissez les parameétres, puis cliquez sur OK.

Configuration de tableaux par lot

Vous pouvez effectuer une configuration des propriétés par lot pour des lignes ou des colonnes d'ob-

jets fonctionnels de tableaux.

1. Sélectionnez un objet fonctionnel dans la ligne ou la colonne dont vous souhaitez éditer les pro-
priétés.
] ]

<+—— Réalisation de paramétrages par lot
P pour la premiere ligne.

2. Cliquez avec le bouton droit et sélectionnez Batch setting of table - Unit setting of column ou
Batch setting of table - Unit setting of row dans le menu déroulant qui s'affiche.
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3. La boite de dialogue Table Setting s'affiche. Cliquez sur Functional Object Default pour afficher
la boite de dialogue Batch Setting.

ON/OFF Bulton - PBO00D ]
General | Color/Shape | Label | Frame |

Comment) [

 Altemnate(L]
Uisply fcliesst Gl
15085) ioplay pddessi ] )
WisplaviEdd Es 2 SefE]

" Ressif)
Button Type. [ Desoiption -

- Action Type
O -

Rectangle(Type1) Goes DN/DFF according to the DN/DFF of wite address

Rectangle(Type2) Goes DN/DFF according to the ON/OFF of display address1

Rectangle(Typed) The color changes aceording ta the combination of display addressT and 2

Circle(Type1) Goes ONADFF according o the ON/OFF of wite address

YOI

B

I~ UseAs DefauliD)
T Display Expansion Tabs(T)

sppbi) | [0k ] Cancel Helo |

4. Le reste de la procédure est identique a la définition normale des parametres.

Modification de la taille de tableau, de la hauteur de ligne et des largeurs de
colonnes

Vous pouvez modifier & votre guise la largeur et la hauteur des objets fonctionnels dans les tableaux
en unités de ligne et de colonne.

Modification de la hauteur des lignes ou de la largeur des colonnes

Cette section explique comment modifier la hauteur des lignes ou la largeur des colonnes sans modi-
fier la taille du tableau.

Lorsque vous déplacez le curseur a proximité des bords horizontaux et verticaux d'un objet fonction-
nel, le curseur change de forme, comme illustré ci-dessous.

LLABEL <>

LABEL

Faites glisser le curseur dans le sens des fleches jusqu'a ce que la ligne ou la colonne ait atteint la
taille souhaitée.

LLABEL <> LABEL

LLABEL LABEL
= o

5-6
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Modification de la taille du tableau
Cette section expligue comment modifier la taille des tableaux sans modifier le rapport entre la
hauteur des lignes et la largeur des colonnes.

1. Lorsque vous déplacez le curseur a proximité du tableau, le curseur change de forme, comme
illustré ci-dessous.

LABEL

LABEL

~
K
2. Faites glisser le curseur dans le sens des fleches jusqu'a ce que le tableau ait atteint la taille
souhaitée.
a rl
LPBEL LOBEL
LABEL
LABEL
Référence

¢ Lalargeur et la hauteur du tableau peuvent étre modifiées indépendamment.
Lorsque le curseur a pris la forme de %, faites-le glisser dans le sens horizontal ou vertical.

- n
LABEL LABEL
LABEL LABEL
E o
5-7
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5-2 Création d'objets fixes

Cette section décrit le processus allant du placement d'un objet fixe sur un écran jusqu'a la définition
des propriétés.

5-2-1 Dessin d'objets fixes

Pour créer un objet fixe, sélectionnez un élément dans le menu Fixed Object ou sélectionnez une
icbne dans la barre d'outils Fixed Object.

Rectangles, cercles, ovales et lignes droites

1. Positionnez le curseur sur le point de départ du rectangle, du cercle, de I'ovale ou de la ligne
droite.

2. Le curseur prend l'apparence suivante :

+

3. Faites glisser le curseur jusqu'au point final du rectangle, du cercle, de I'ovale ou de la ligne droite.

_‘,

Déplakl

ment

-+

Polygones et lignes multiples

1. Placez le curseur sur le point de départ du polygone ou de la ligne multiple, puis cliquez sur le
bouton gauche de la souris.

2. Placez le curseur sur le point suivant, puis cliquez sur le bouton gauche de la souris. Répétez
cette opération jusqu'a ce que tous les points du polygone ou de la ligne multiple soient dessinés.

[ Clic gauche /Y’"C gauche Q
Clic gauche

3. Pour fermer le mode de dessin de polygone ou de ligne multiple, cliquez avec le bouton droit sur le
dernier point.

—
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Secteurs et arcs

1. Placez le curseur sur le point de départ du secteur ou de I'arc, puis cliquez sur le bouton gauche
de la souris.

2. Faites glisser le curseur pour dessiner un cercle ou un ovale.
Une marque carrée () apparait a 15 heures sur la circonférence du cercle ou de I'ellipse.

3. Placez le curseur sur la zone carrée. Une fois que le curseur s'est changé en signe plus (+),
faites-le glisser sur une position quelconque.

4. Pour fermer le mode de dessin de secteurs et d'arcs, cliquez sur le bouton droit de la souris.

|| | | || ||
|| | | || ||
Référence

+ Pour modifier la taille de I'objet tout en préservant le rapport vertical/horizontal d'origine, maintenez
la touche Maj enfoncée et faites glisser la souris.

¢ Pour étendre I'objet uniformément dans le sens horizontal ou vertical, maintenez la touche Ctrl
enfoncée et faites glisser le curseur dans le sens souhaité.

+ Pour faire en sorte que les objets fixes chevauchent d'autres objets, désélectionnez (désactivez)
l'option Prohibit functional objects from overlapping sous l'onglet Edit/Disp de la boite de dialogue
Options (Tools - Options).

5-9
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Définition des propriétés
Les propriétés des objets fixes sont définies dans la boite de dialogue Property Setting pour chaque
objet fixe.

1. Sélectionnez les objets fixes dont vous souhaitez définir les propriétés.
2. Effectuez I'une des opérations suivantes.

Déplacez le curseur sur l'objet fixe dont vous souhaitez définir les propriétés, puis double-cliquez
dessus.

4$> Double-clic

Apres avoir sélectionné l'objet fixe, sélectionnez Settings - Object properties.

Apres avoir sélectionné I'objet fixe, cliquez sur le bouton droit et sélectionnez le menu de proprié-
tés de I'objet dans le menu contextuel qui s'affiche. (Les noms des menus varient en fonction de
I'objet fixe.)

Aprés avoir sélectionné I'objet fixe, appuyez sur Entrée.

3. La boite de dialogue de définition des propriétés de I'objet fixe s'affiche.
Définissez les parametres sous chaque onglet.

Fixed Object Property 1
Line |Size.v‘F'osit\on| Flickerl Tiling I FrameHShadeHEhamlell
I~ i Linefid}

 Calor Sampl
] [ —
Syl

Weight[w] 13: Line SlelP) [SolidLine =

[~ Use is DefauliD)

Apphid) | 0k | Concel | HelH) |

4. Définissez les paramétres, puis cliquez sur OK.
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Référence

+ Pour afficher la boite de dialogue Property Setting dés que vous créez un objet fixe, procédez
comme suit :
1. Sélectionnez Tools - Options.
2. Sélectionnez I'onglet Edit/Disp. et sélectionnez (activez) I'option Open property dialog automati-
cally after pasting an object.

Color Dialag  Edit/Disp |Editor I

[+ Open property dialog automatically after pasting an object(PE

™ Prohibit functional obiscts from overlapping(0)

[~ Display confimation dialog when deleting objects(D]
I~ Show D and address with small fontF)

[~ Edit Smart Active Parts[L]

Enables changing objects properties embedded in Smart Active
Parts, and maoving e,

Cancel |
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5-3 Menus déroulants

Vous pouvez afficher les fonctions d'édition et d'agencement dans un menu déroulant.
Pour afficher ce menu déroulant d'édition, sélectionnez I'objet et cliquez sur le bouton droit.

Les éléments du menu déroulant d'édition sont identiques pour tous les objets.

:> CutT) Chrl+

e a E CopylC) Chrl+C
EastelE] (St !
[Dffset Pasteli].. (St
Delete(D] Del
Register Library(M)

Group »
Order(0) 3

[OM/OFF Button]Properties(Q]...

Edit Label[E] Space
Change Settings at OncelB), Chrl+K,
[Ealor Tiramsparent Settinalt])

Select Alll4) 3
Repeat([)...

Batch Setting of Table[L] »
Modify(F) 3
ErtenEmartAetive Fats Edit todelk|
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Cette section expligue comment éditer les types d'objet placés sur un écran.

5-4-1 Undo

Rejette les modifications et restaure I'état précédent. L'opération d'annulation permet de restaurer jus-
qu'a 10 opérations précédentes. Vous pouvez annuler des opérations a l'aide de deux méthodes diffé-
rentes.

Sélectionnez Edit - Undo ou cliquez sur Undo dans la barre d'outils.

Barre d'outils

==

D ||| %Ilﬂﬁl@%f*llm =l 2|

Référence

+ Les touches de raccourci pour I'annulation d'opérations sont les touches Ctrl + Z.

5-4-2 Redo
Restaure les opérations annulées a I'aide de la fonction Undo.

Vous pouvez restaurer jusqu'a 10 opérations précédentes. (Le nombre d'opérations de restauration est
limité au nombre d'opérations ayant été annulées.)

Sélectionnez Edit - Redo ou cliquez sur Redo dans la barre d'outils.

Barre d'outils

oeE D=

5 [%|@| o|c| = 2|
Pour revenir une opération de plus en arriére, effectuez de nouveau I'opération ci-dessus.

Référence

+ Les touches de raccourci pour la restauration d'opérations sont les touches Ctrl + Y.
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5-4-3 Cut

Coupe l'objet sélectionné.

Les objets qui ont été coupés peuvent étre collés en d'autres endroits ou sur d'autres écrans a l'aide
de la fonction Paste ou Offset Paste. La fonction Offset Paste peut uniquement étre utilisée pour les
objets fonctionnels.

1. Sélectionnez l'objet.
Si vous souhaitez couper plusieurs objets a la fois, sélectionnez-les simultanément.

2. Sélectionnez Edit - Cut ou cliquez sur Cut dans la barre d'outils.

Barre d'outils

oleE| D=

(B[ @| oo ] 2
5

3. Une boite de dialogue de confirmation de la coupure apparait. Cliquez sur Yes pour couper le ou
les objets.

H5-Designer

@ Do you want to delete it?
] m |

Référence

+ Les touches de raccourci pour la coupe d'objets sont les touches Ctrl + X.
Procédure pour sélectionner plusieurs objets
1. Maintenez la touche Maj enfoncée et cliquez sur I'objet.

" n o= n Cliquez tout en
maintenant la

L A = . touche ,Maj
enfoncée.

2. Entourez les objets a I'aide du curseur.

+ Sivous ne souhaitez pas afficher la boite de dialogue de confirmation avant I'exécution de la cou-
pure, procédez comme suit :

1. Sélectionnez Tools - Options.

2. La boite de dialogue Options s'affiche. Sélectionnez I'onglet Edit/Disp. et désélectionnez
(désactivez) I'option Display confirmation dialog when deleting objects.

5-14
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5-4-4 Copy
Copie les objets sélectionnés.

Les objets qui ont été copiés peuvent étre collés en d'autres endroits ou sur d'autres écrans a l'aide de
la fonction Paste ou Offset Paste. La fonction Offset Paste peut uniquement étre utilisée pour les ob-
jets fonctionnels.

1. Sélectionnez l'objet.
Si vous souhaitez copier plusieurs objets a la fois, sélectionnez-les simultanément.

)

2. Sélectionnez Edit - Copy ou cliquez sur Copy dans la barre d'outils.

Barre d'outils

oles@| Dlela| )

H‘}|{‘H||1DD% 'lﬂ

Référence

+ Les touches de raccourci pour la copie sont les touches Ctrl + C.
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5-4-5 Paste

Colle les objets qui ont été copiés ou coupés a d'autres emplacements ou sur d'autres écrans.

Collage standard
Colle I'objet avec les mémes parameétres que dans I'emplacement d'origine.

1. Affichez I'écran de destination de collage.
2. Sélectionnez Edit - Paste ou cliquez sur Paste dans la barre d'outils.

D|=| | &[e|@] oo =] 2]
s

Barre d'outils

==

Référence

+ Les touches de raccourci pour le collage standard sont les touches Ctrl + V.

Collage décalé

Le collage décalé est pris en charge uniquement pour les objets fonctionnels. L'objet fonctionnel est
collé et une adresse lui est allouée selon un décalage spécifié.

1. Affichez I'écran de destination de collage.
2. Sélectionnez Edit - Offset Paste.
3. La boite de dialogue Offset Paste s'affiche. Spécifiez la valeur de décalage.

Offset Paste | x|

Offset valug is added to an address
when pasting.

Drrset[g]l E=
ok I Cancel |

4. Cliquez sur OK.

Référence

+ Les touches de raccourci pour le collage décalé sont les touches Ctrl + W.
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5-4-6 Delete

Supprime les objets sélectionnés.
1. Sélectionnez I'objet a supprimer.

Si vous souhaitez supprimer plusieurs objets a la fois, sélectionnez-les simultanément.
2. Sélectionnez Edit - Delete.

Une boite de dialogue de confirmation de suppression apparait. Cliquez sur Yes pour supprimer le
ou les objets.

N5-Designer

@ Do pou want to delete it?

Référence

+ Latouche de raccourci pour la suppression d'objets est la touche Suppr.
+ Sélectionnez Edit - Select all pour supprimer tous les objets fonctionnels et fixes de I'écran.

+ Si vous ne souhaitez pas afficher la boite de dialogue de confirmation avant I'exécution de la sup-
pression, procédez comme suit :

1. Sélectionnez Tools - Options.

2. La boite de dialogue Options s'affiche. Sélectionnez I'onglet Edit/Disp. et désélectionnez
(désactivez) I'option Display confirmation dialog when deleting objects.

Contrairement aux objets coupés, les objets fonctionnels ou fixes supprimés ne peuvent pas étre
collés autre part.

5-4-7 Find
Recherche des adresses d'objets fonctionnels, des commentaires ou des libellés.

1. Sélectionnez Edit - Find ou cliquez sur Find dans la barre d'outils.
Barre d'outils

8 ) 23 1 SR =1 S e P = = e

La boite de dialogue Find s'affiche.

Find What{M] Find(G] I

I j Cancel |

Find From

1 Address(C) St

% Comment/LabelD) I~ Match Case(l) 2

Ranag:

" Curent Screen(F]

1 Whale Project4)
- N

[~ &3 Sheet No M)
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N° Parameétre Détails

1 | Find What Spécifiez I'adresse, le commentaire ou le libellé a rechercher.

2 Find From Sélectionnez une adresse, un commentaire ou un libellé comme données a re-
chercher.

Pour les adresses, cliquez sur Set pour afficher la boite de dialogue Address
Setting. Utilisez cette boite de dialogue et entrez I'adresse a rechercher dans la
colonne Find What.

Pour les commentaires et les libellés, entrez le nom du commentaire ou du libellé
a rechercher dans la colonne Find What. Sélectionnez (activez) I'option Match
Case pour effectuer une distinction entre les majuscules et les minuscules dans
la recherche.

3 | Range Sélectionnez la plage de recherche parmi les options suivantes.
Current Screen Effectue une recherche dans I'écran affiché sur le dessus.
Whole Project Effectue une recherche dans I'ensemble du projet.
Screens Effectue une recherche dans une plage d'écrans spécifiée. Si vous sélectionnez
(activez) As Sheet No, la recherche est ciblée sur les feuilles.

2. Cliquez sur Find pour démarrer la recherche.
Une fois la recherche terminée, la boite de dialogue Search Result s'affiche.

Search Result{$B10)

No. of Items Found 1 dose |

Page | ID Commet Label

4] | 3|

3. Sélectionnez I'objet fonctionnel souhaité dans la liste des résultats de la recherche, puis cliquez
sur Jump ou double-cliquez sur la ligne a sélectionner.
L'écran ou a été trouvé I'objet fonctionnel sélectionné est affiché et I'objet fonctionnel clignote car il
est sélectionné.

Mo, of Items Found 1 Jurmpld] I Close
- / Sélectionnez I'objet et cliquez
'age | 1D Comnment /
|__ sur le bouton Jump ou double-
- \‘ cliquez sur la ligne de I'objet.

Les curseurs noirs de forme
carrée clignotent.

START
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Référence

+ Les touches de raccourci pour la recherche d'objets sont les touches Ctrl + F.

Si l'option Current Screen ou Screens est sélectionnée pour la plage de recherche, les adresses
définies a l'aide des éléments de menu suivants ne pourront pas étre affichées. De méme, si l'op-
tion Whole Project est sélectionnée comme plage de recherche, la fonction Jump ne pourra pas
étre exécutée a partir des résultats de la recherche pour les adresses définies a l'aide des élé-
ments de menus suivants.

Settings - Flicker Setting

Settings - Alarm/Event Setting
Settings - Data Log Setting

Settings - Data Block Setting
Settings - System Setting

Settings - Project Properties - Macro
Settings - Screen Properties - Macro

5-19
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5-4-8 Replace

Remplace une adresse définie pour un objet fonctionnel par une autre adresse.

ESUION] EINON ESRON |
|:> EIRION] BILON; EIHON; |

Al g
= B

=R
e
1]
e

1. Sélectionnez Edit - Replace.
La boite de dialogue Replace s'affiche.

Start Address(H] ReplacelB) |
Bt |
End AddressiE) ﬂl
et | 1
Replace With [Start Address](P]
13|
(a‘ﬂ QE [ (El
+ Cument Screen|
" wihole Projsct4] 2
¢~ Screens(s)
n_,? - ”_13
I= | A Sheet Hot)
N° Paramétre Détails
1 | Address Spécifie la plage d'adresses a remplacer.
Range Remplace les adresses correspondantes de la plage Start Address & End Address, en

commengant pas Replace With (Start Address).

Pour les paramétres affichés dans la boite de dialogue, $B0 a $B100 seront rempla-
cés par $B1000 a $B1100.

Start Address(H)

$B0

End Address[E]
$B100

Replace Yith (Start Address|(P)
$B1000

Pour remplacer des bits, spécifiez I'adresse binaire, par exemple HOST:00000.00.

2 | Range Sélectionnez la plage de remplacement parmi Current Screen, Whole Project et
Screens. Si vous sélectionnez (activez) As Sheet No, la recherche est ciblée sur les
feuilles.

2. Cliquez sur Replace. Un message de confirmation de remplacement s'affiche.
3. Cliquez sur Yes.

H5-Deszsigner E2

& Do po want bo replace it?

Une boite de dialogue de notification de la fin du remplacement s'affiche.
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4. Cliquez sur OK.

@ Replacement completed. [Mo. of replacement=2]

Référence

+ Les touches de raccourci pour le remplacement d'adresses sont les touches Ctrl + H.

+ Sil'option Current Screen ou Screens est sélectionnée pour la plage, les adresses définies a l'aide
des éléments de menu suivants ne pourront pas étre remplacées.

Settings - Flicker Setting

Settings - Alarm - Event Setting
Settings - Data Log Setting

Settings - Data Block Setting
Settings - System Setting

Settings - Project Properties - Macro
Settings - Screen Properties - Macro

+ Les adresses définies dans la mémoire interne (mémoire bit et mémoire mot) ne peuvent pas étre
remplacées.

5-4-9 Select All

Utile pour sélectionner tous les objets ou les objets du méme type sur un écran.

All Functional Objects/Fixed Objects
Cette fonction permet de sélectionner tous les objets d'un écran.

Sélectionnez Edit - Select All - All Functional Objects - Fixed Objects.

Référence

+ Les touches de raccourci pour la sélection de tous les objets fonctionnels et fixes sont les touches
Ctrl + A.

Same Functional Object Type

Cette fonction permet de sélectionner uniqguement les objets fonctionnels ou les objets fixes du méme
type que l'objet sélectionné.

Sélectionnez Edit - Select All - Same Functional Object Type.
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Obijets fonctionnels de Objets fixes
méme type. du méme type

o.ml [o.m
e € ¢ ¢
B m

o
[

Référence

+ Les touches de raccourci pour la sélection de tous les objets fonctionnels ou objets fixes de méme
type sont les touches Ctrl + D.
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5-4-10 Repeat

Copie l'objet spécifié le nombre de fois indiqué horizontalement ou verticalement. Les objets fonction-

nels (y compris ceux qui se trouvent a l'intérieur de tableaux ou de cadres) peuvent étre répétés avec
une valeur de décalage définie pour I'adresse.

1. Sélectionnez l'objet a répéter.
Si vous souhaitez répéter plusieurs objets a la fois, sélectionnez-les simultanément.
2. Sélectionnez Edit - Repeat.

La boite de dialogue Repeat s'affiche.

Repeat (x|

Direction

* fiais " Harizontsl[H)

Sélectionnez la direction de répétition.

Na. of Times(H) 1=

Spécifiez le nombre de répétitions.

Spacinglw] =] ot Spécifiez I'intervalle des répétitions.
Addiess Difset(E) U_,;

Spécifiez la valeur de décalage a ajouter a I'adresse pour les

Corc répétitions.

3. Définissez les parametres, puis cliquez sur OK.

Exemple : pour définir trois répétitions dans le sens horizontal a un intervalle de huit points
avec un décalage de deux.

[EBLH] |
8 points 8 points 8 points

!
[ [ [

IW(WF‘WBNI @(Wfim%wl W(Wﬁﬁewl $Bew|$87w|

——p» Objet répété 3 fois a I'horizontal.

E=

Référence

+ Vous ne pouvez pas utiliser la fonction de répétition pour les affichages vidéo et les tableaux de
blocs de données.
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5-5 Fonctions d'agencement

Cette section décrit les fonctions d'agencement utilisées pour modifier la taille et la position des objets
sur I'écran.

5-5-1 Modification de la taille

1. Sélectionnez I'objet dont vous souhaitez modifier la taille.

Lorsque vous déplacez le curseur a proximité des marques m aux coins de l'objet, le curseur
change de forme, comme illustré ci-dessous.

e
2

2. Faites glisser le curseur dans le sens des fleches jusqu'a ce que l'objet ait atteint la taille

souhaitée.
2 Fl 2 Fl
E X& I
L |
Référence

+ Pour modifier la taille de I'objet tout en préservant le rapport vertical/horizontal d'origine, maintenez
la touche Maj enfoncée et faites glisser la souris.

+ Pour étendre I'objet uniformément dans le sens horizontal ou vertical, maintenez la touche Ctrl
enfoncée et faites glisser le curseur dans le sens souhaité.

+ Vous ne pouvez pas modifier la taille d'un affichage vidéo avec la souris. Pour modifier la taille d'un
affichage vidéo, utilisez le paramétre sous l'onglet General de la boite de dialogue Property Setting.

5-5-2 Déplacement d'objets

1. Placez le curseur sur I'objet & déplacer.
Si vous souhaitez déplacer simultanément plusieurs objets, sélectionnez-les.

2. Une fois que le curseur a pris la forme illustrée ci-dessous, faites glisser I'objet jusqu'a la position
souhaitée.

o= <

| ] -

Déplace
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Référence

+ Une fois 'objet sélectionné, vous pouvez le déplacer en sélectionnant Layout — Nudge ou en utili-
sant les touches de direction. Pour plus de détails, reportez-vous a la section 5-5-6 Déplacement
dobjets.

+ Vous ne pouvez pas déplacer un affichage vidéo en dehors de I'écran.

5-5-3 Alignement et distribution d'objets

Vous avez la possibilité de distribuer plusieurs objets en les alignant a droite, a gauche, en haut, en
bas ou a intervalles égaux verticalement ou horizontalement.

Exemple : placement d'objets en haut de I'écran

1. Sélectionnez tous les objets a aligner.
2. Sélectionnez Layout - Align/Distribution - Align Top.

Les objets sélectionnés seront distribués en haut et alignés avec les coordonnées supérieures des
objets tout en haut de I'écran.

—

Le tableau suivant décrit les différentes fonctions d'alignement de position.

Fonction Détails
Align Left Aligne les objets a 1
gauche. I
{
Center in a Column

Aligne les objets au centre de la colonne.

Align Right 1 :Aligne les objets a

droite.
Align Top )

Aligne les objets en haut.

Center in a Column

Aligne les objets au centre de la ligne.
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Fonction Détails

=)

Align Bottom

Aligne les objets vers le bas.

H H

Distribute Horizontally
<+>

Distribue les objets horizontalement
a une distance équidistante.

» <P

Distribute Vertically

iy

I

Distribue les objets verticalement
a une distance équidistante.

5-5-4 Make Same Size

Cette fonction permet d'aligner la largeur et la hauteur de plusieurs objets sélectionnés.
Exemple : alignement de la taille de plusieurs objets sur I'objet le plus étroit

1. Sélectionnez tous les objets a aligner sur la largeur.
2. Sélectionnez Layout -— Make Same Size - Smallest Width.
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Le tableau suivant décrit les différentes fonctions d'alignement de taille.

Fonction Détails
Smallest Width 1 Aligne sur la plus petite
| largeur.
Largest Width : 1 éAIigne sur la plus grande
largeur.
-

Smallest Height

Aligne sur la plus petite
hauteur.

_ =)
Largest Height

Aligne sur la plus grande
hauteur.

Table Column Width #

/N N/
Aligne selon des largeurs identiques.

)

Table Row Height # Aligne selon des hauteurs
] identiques.
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5-5-5 Organisation des objets
Vous avez la possibilité de modifier I'ordre d'affichage des objets qui se chevauchent.

Déplacement d'objets vers I'avant

.'—D

.1:- - -‘_

1. Sélectionnez les objets dont vous souhaitez modifier I'ordre d'affichage.

2. Sélectionnez Layout - Order - Bring to Front/Send to Back ou Bring to Front ou Send to Back
dans la barre d'outils.

[ e ] ol e s | | | 5[

Affiche en arriere-plan

Affiche au premier plan

5-5-6 Déplacement d'objets

Vous avez la possibilité de déplacer les objets sélectionnés verticalement ou horizontalement par in-
crément de un point.

Lorsque les trames sont activées, les objets sont déplacés selon les unités de trame définies.

1. Sélectionnez I'objet a déplacer.

2. Sélectionnez Layout — Nudge, puis sélectionnez le sens de déplacement de I'objet.

Référence

+ Vous pouvez utiliser les touches de direction du clavier pour effectuer la méme opération.
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5-5-7 Rotation et retournement d'objets

Vous pouvez faire pivoter des objets dans le sens horaire ou anti-horaire et retourner des objets. Vous
pouvez également faire pivoter ou retourner plusieurs objets groupés.

Rotation/retournement a l'intérieur d'un rectangle

Cette fonction permet de faire pivoter ou de retourner I'objet autour des coordonnées centrales du
rectangle. Notez cependant que vous ne pouvez pas faire pivoter ni retourner les libellés définis pour
les objets fonctionnels.

1. Sélectionnez I'objet a retourner ou a faire pivoter.

2. Sélectionnez Layout - Rotate/Flip puis sélectionnez le sens de rotation ou de retournement de
l'objet.

Fonction Détails

Rotate Right 90 Degrees :

Rotate Left 90 Degrees

Flip Horizontal

Flip Vertical

Référence

+ Lorsque vous faites pivoter ou que vous retournez des objets groupés, le centre du rectangle grou-
pé devient le centre de rotation ou de retournement.

+ Vous ne pouvez pas retourner ni faire pivoter des affichages vidéo.
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Rotation/retournement autour du centre de I'écran/du cadre
Cette fonction permet de faire pivoter ou de retourner I'objet autour des coordonnées centrales de
I'écran ou du cadre édité.

1. Sélectionnez I'objet a retourner ou a faire pivoter.
2. Sélectionnez Layout - Rotate/Flip, puis sélectionnez le sens de rotation ou de retournement de

l'objet.

Fonction Détails
Rotate Right 90 Degrees Around Center of ‘
Screen/Frame

~

Rotate Left 90 Degrees Around Center of
Screen/Frame

A

Flip Horizontal Around Center of
Screen/Frame \ .

Flip Vertical Around Center of
Screen/Frame

Référence

+ Vous ne pouvez pas retourner ou faire pivoter des affichages vidéo.
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5-5-8 Modification d'objets

Vous avez la possibilité de modifier les formes et positions des coins (nceuds) de lignes multiples, po-
lygones, secteurs et arcs. Vous pouvez également supprimer ou ajouter des nceuds de lignes multi-
ples ou de polygones.

Edition de nceuds
1. Sélectionnez I'objet fixe dont vous souhaitez modifier la forme.

2. Sélectionnez Layout - Edit - Edit Node.
Les nceuds de l'objet fixe s'affichent.

|

O O

3. Déplacez le curseur vers le nceud. Une fois que le curseur s'est transformé en croix (+), faites-le
glisser vers la nouvelle position du nceud.
o

\ .
.\ O
/+
[m] O

4. Pour fermer le mode d'édition des nceuds, cliquez sur le bouton droit de la souris.

Ajout de nceuds
1. Sélectionnez I'objet fixe auquel vous souhaitez ajouter un noceud.

2. Sélectionnez Layout - Edit - Add Node.
Les nceuds de I'objet fixe s'affichent.
Lorsque vous placez le curseur sur la bordure de I'objet fixe, il prend la forme suivante :

%4‘
3. Cliquez a l'endroit de la bordure ou vous souhaitez ajouter un nceud. Un nceud est ajouté entre

deux nceuds existants. Vous pouvez ajouter des nceuds jusqu'a ce qu'il ne reste que quatre points
maximum entre deux nceuds.

(m] (m]

' )

4. Pour fermer le mode d'ajout de nceuds, cliquez sur le bouton droit de la souris.
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Suppression de nceuds
1. Sélectionnez I'objet fixe dont vous souhaitez supprimer un nceud.

2. Sélectionnez Layout - Edit - Remove Node.
Les nceuds de I'objet fixe s'affichent.
Lorsque vous approchez le curseur d'un nceud, il prend la forme suivante :

ir

3. Cliquez sur le nceud a supprimer.

;] Bl

|
s ’ i
O a| O |

4. Pour fermer le mode de suppression de nceuds, cliquez sur le bouton droit de la souris.

5-5-9 Groupement et dégroupement d'objets

Le regroupement d'objets fonctionnels ou d'objets fixes vous permet de les traiter comme une seule et
unique entité lors de I'édition ou de I'ajustement de I'agencement. Des objets groupés peuvent aussi
étre groupés avec d'autres objets fonctionnels ou fixes ou placés dans d'autres groupes.

Groupement d'objets
1. Sélectionnez les objets fonctionnels ou fixes a grouper.
[ L] L] n

E 1.4 HE ]

2. Sélectionnez Layout - Group.
[ 4]

Référence

+ Les touches de raccourci pour le groupement d'objets sont les touches Ctrl + G.
+ Vous ne pouvez pas grouper les affichages vidéo, ni les tableaux.

+ Vous pouvez utiliser la fonction d'importation/exportation de fichier CSV pour définir certaines pro-
priétés d'objets fonctionnels pendant que ceux-ci sont encore groupés (libellés, commentaires et
adresses uniquement). Pour plus de détails, reportez-vous a la Section12 Importation et exporta-
tion de fichiers CSV.
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Dégroupement d'objets
Cette fonction permet de dégrouper les objets groupés.

1. Sélectionnez le groupe a dégrouper.
2. Sélectionnez Layout - Ungroup.

Référence

+ Les touches de raccourci pour le dégroupement d'objets sont les touches Ctrl + U.

+ Vous ne pouvez dégrouper qu'un seul groupe a la fois.

Edition des propriétés des objets groupés

Vous pouvez éditer les propriétés des objets fonctionnels ou fixes groupés a l'aide de la procédure

suivante.

1. Déplacez le curseur vers l'objet fonctionnel ou fixe a éditer et double-cliquez a l'aide du bouton
gauche de la souris.

Double-cliquez ici pour ouvrir la boite de
i dialogue Property de 'objet A.
Object A Double-cliquez ici pour ouvrir la boite de

dialogue Property du cadre.

Double-cliquez ici pour ouvrir la boite de
o joct, (@T——— dialogue Property de I'objet C.

Object B

Double-cliquez ici pour ouvrir la boite de
dialogue Property de 'objet B.

2. La boite de dialogue Property de cet objet fonctionnel ou fixe s'ouvre. Modifiez les propriétés selon
les besoins.

Référence

+ Si vous double-cliquez a un endroit ou deux ou plusieurs objets fonctionnels ou fixes se
chevauchent, la boite de dialogue Property de I'objet du dessus s'affiche.

Pour éditer des objets fonctionnels ou fixes en tant qu'objet de bibliothéque du périphérique,
sélectionnez Edit Smart Active Parts dans I'onglet Edit/Disp de la boite de dialogue Options
(Tools — Options).
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5-6 Couleurs

Vous pouvez sélectionner les couleurs d'affichage des objets fonctionnels et fixes et les autres cou-
leurs dans la boite de dialogue Color Setting. Il existe deux sortes de boites de dialogue Color Setting.
Sélectionnez la boite de dialogue Color Setting qui sera utilisée normalement a partir de I'onglet Color
Dialog sous Tools — Options. Pour plus de détails, reportez-vous a la section 5-16 Options.

Color Setting G Calor Setting
~User Palette Color Setting

||

Selected Color

0 =

—Selected Calar

=

Other Gaolors{G) | Glose

La méthode d'affichage de la boite de dialogue Color Setting est décrite ci-dessous. Pour plus de dé-
tails, reportez-vous a la section Setting Color sous 2-8 Common Functional Object Functions dans le
Manuel de programmation de la série NS.

Boites de dialogue Property Setting

Pour afficher la boite de dialogue Color Setting, cliquez sur le bouton Setting qui se trouve a cété de
la colonne de paramétres de couleur dans chaque boite de dialogue Property Setting.

Barre d'outils

Pour afficher la boite de dialogue Color Setting, sélectionnez I'objet et cliquez sur le bouton ¥ sur la
barre de couleurs.
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5-7 Parametres d'adresses

Les adresses utilisées pour le référencement des données requises pour l'affichage et le stockage des
données entrées peuvent étre allouées dans n'importe quelle zone APl ou zone de mémoire interne
du TOP. Vous pouvez modifier I'état d'affichage des objets et contrdler et notifier I'état du TOP en écri-
vant et en lisant directement les adresses pendant le fonctionnement du TOP.

Address

wite Addressfw) | $B0 et

Dizplay &ddress1 (=] IS eriald:HR 00000, 00 Sl | 1
P |

Dizplay Address2[v] I Senalt:HROOOOO0.10

N° | Parameétre Détails
1 | Address Entrez les adresses a définir. Vous pouvez entrer I'adresse directement ou cliquer sur
setting Setting et entrer I'adresse dans la boite de dialogue qui s'affiche. Sivous entrez une

adresse non valide, un message d'erreur s'affiche lorsque vous appuyez sur OK. Vous ne pou-
vez pas définir des adresses non valides.

2 | Index La fonction Index setting permet de modifier les adresses allouées aux objets grace a la
setting modification de l'index associé a une zone spécifiée. Ces variables sont appelées

« parametres d'index » (index setting). Cette fonction permet a un objet de faire référence
a de nombreuses adresses. En revanche, vous ne pouvez pas modifier un type de zone
avec un index.

10 paramétres d'index sont disponibles (10 a 19).

Pour changer le paramétre d'index, modifiez le contenu de la mémoire systéeme.
($SW27 a $SW36)

Exemple d'utilisation d'index

Adresse spécifiee :  Serial A : HR00000.00I0

L'adresse de communication changera automatiquement en fonction de la valeur de 10.

10 ($SW27) value Adresse
0 Serial A : HR00000.00
1 Serial A : HR00000.01
2 Serial A : HR00000.02

Entrez les parametres d'index directement dans la colonne d'entrée d'adresse.

Référence

+ Sil'adresse dépasse la plage de sélection suite a la définition de I'index, I'adresse sera considérée
comme non valide et les communications ne seront pas traitées.

+ Pour plus de détails sur la mémoire systeme, reportez-vous a la section 2-4 System Memory dans
le Manuel de programmation de la série NS.
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5-7-1 Définition des adresses

Pour afficher la boite de dialogue Address Setting, cliquez sur le bouton Setting qui se trouve a droite
de la colonne de parametres. Cette section explique comment entrer des adresses a l'aide de cette
boite de dialogue.

Address Setting | x|
Host | serials =l 2
Ldddress Type F Numbell/ 3
’Vmea Typefal [Common 140 ArealC10) ||| | ordl) Bitl]
100 o=
O ord fdessinElC %) Bit Addessing(R) 2lal 3| crw
45| 6 BS(E)
1]z2] 3 4
M
N° Paramétre Détails
1 Host name Sélectionnez le nom de I'ordinateur maitre enregistré sous Settings — Register
Host ou sélectionnez l'ordinateur maitre a partir de la mémoire du TOP.
2 | Area Type Sélectionnez la zone de communication.
La spécification Word ou Bit n'est affichée que lorsque ces types d'adresse sont
définis.

Par exemple, I'option Word n'est pas affichée lorsque vous définissez les parame-
tres d'adresse des boutons ON/OFF.

3 | Address Affiche et définit 'adresse de communication.
L'adresse de I'ordinateur maitre est définie sous forme d'adresse mot a cinq chif-
fres ou d'adresse mot a cing chiffres et d'adresse binaire a deux chiffres. Si
I'adresse que vous entrez ici ne contient pas assez de chiffres, le nombre de chif-
fres est automatiquement ajusté et I'adresse est écrite dans la colonne de para-
metre d'adresse.
Exemple : Sile mot « 1 » est entré comme adresse :

« 00001 » sera entré dans la colonne de paramétre d'adresse.

4 | Input Button Cliquez sur Input pour entrer le mot ou le bit.
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5-7-2 Enregistrement d'ordinateurs maitres

Il est possible de communiquer avec plusieurs APl avec les TOP série NS. Spécifiez un nom d'ordina-
teur maitre et des adresses pour chaque API connecté afin d'autoriser I'accés a n'importe quelle zone
de mémoire de I'API.

Enregistrement de nouveaux ordinateurs maitres
Cette section expligue comment enregistrer des ordinateurs maitres.
1. Sélectionnez Settings — Register Host.
La boite de dialogue Register Host s'affiche.
No | HostHame | Newoke. [ Wodsd [PLCType | Editd) |

1 Sl m 1
Addi4)
Dekte(D)
)

Howe Up(T]
Move annﬂl

Impait L5V | Export CEVEE] | e Help(H)

2. Cliquez sur Add.
3. La boite de dialogue Edit Host s'affiche. Enregistrez tous les parameétres dans cette boite de dialo-

gue.
[T
Hast Name{H) HOST 1 Entrez un nom d’héte

Network Address.4) |1 = (jusqu’a 16 caractéres).
Mode Address(0] 1 _|:
FLE TypelP) [svsmaccy =]

Cancel

4. Cliquez sur OK.

Référence

+ Vous pouvez enregistrer jusqu'a 98 ordinateurs maitres, Serial A et Serial B non compris.

Edition d'ordinateurs maitres enregistrés
1. Sélectionnez I'ordinateur maitre a éditer.

]

Register Host

[ No._ [ Host Name: [ Network... [ Noded.. | FLCType | Editit]
5 A

1 Seriald, 111 1

AddiA)
Delete(D)
Mave Up(T)

Move anr\[]

Import C5v(1) | Export CSVIE) | oK | Concel Help(H]
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2. Cliquez sur Edit.
3. La boite de dialogue Edit Host s'affiche. Modifiez les paramétres de cette boite.

4. Cliquez sur OK.

Référence

+ « Serial A » et « Serial B » sont automatiqguement enregistrés comme ordinateurs maitres lors de la
connexion a des API par l'intermédiaire des ports série A et B. Ceci s'applique lorsque PLC a été
défini sur les ports série A et B sous System Setting. Dans ces cas-la, vous ne pouvez modifier que
le nom de l'ordinateur maitre.

Pour supprimer des ordinateurs maitres, définissez les ports série A et B sur None sous Settings —
System Setting (onglet Comm-All).

Suppression d'ordinateurs maitres enregistrés
1. Sélectionnez l'ordinateur maitre a supprimer.

2. Cliquez sur Delete.
3. Une boite de dialogue de confirmation de la suppression apparait. Cliquez sur Yes.

NS-Designer

& Do you want to delete selected host?
No |

Référence

+ « Serial A » et « Serial B » sont automatiquement enregistrés comme ordinateurs maitres lors de la
connexion a des API par l'intermédiaire des ports série A et B. Ceci s'applique lorsque PLC a été
défini sur les ports série A et B sous System Setting. Dans ces cas-la, vous ne pouvez pas suppri-
mer les ordinateurs maitres a I'aide du bouton Delete.

+ Sivous définissez I'adresse d'un ordinateur maitre sur un objet fonctionnel et que vous supprimez
par la suite cet ordinateur maitre, ??? sera appliqué comme nom d'adresse de cet ordinateur mai-
tre. Vous pouvez exécuter une vérification d'erreur afin de vérifier I'absence d'adresses non autori-
sées. Les adresses d'alarme/événement, de stockage de données, de blocs de données et de
mémoire systéme ne seront toutefois pas contrdlées.

Les projets pour lesquels ??? est appliqué comme nom d'héte ne s'exécutent pas correctement sur
le terminal opérateur. Soyez prudent avec les adresses lorsque des ordinateurs maitres sont sup-
primés.

Déplacement d'ordinateurs maitres enregistrés
1. Sélectionnez l'ordinateur maitre a déplacer.

2. Cliquez sur Move Up ou Move Down pour déplacer I'ordinateur maitre vers le haut ou vers le bas.

Référence

+ « Serial A » et « Serial B » sont automatiquement enregistrés comme ordinateurs maitres lors de la
connexion a des API par l'intermédiaire des ports série A et B. Ceci s'applique lorsque PLC a été
défini sur les ports série A et B sous System Setting. Dans ces cas-la, vous ne pouvez pas modifier
les ordinateurs maitres.

De plus, vous ne pouvez pas déplacer d'autres ordinateurs maitres au-dessus de ces deux ordina-
teurs maitres.
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Importation et exportation de fichiers CSV

Utilisez les fonctions d'importation et d'exportation de fichier CSV pour modifier les paramétres de
maniére efficace.

1. Cliquez sur Export CSV ou Import CSV.

2. Pour exporter des fichiers, spécifiez le répertoire d'enregistrement et le nom du fichier, puis cliquez
sur Save. Si vous importez a partir d'un fichier CSV, sélectionnez le nom du fichier a importer, puis
cliqguez sur Open.

Save_ln:la Sample j gl

File name: IHnst Cay

Save I
j Cancel |

Save as tupe: ICSV File[*.cav)
4

3. Une vérification d'erreur est effectuée lors de l'importation de fichier. Toute erreur détectée est affi-
chée dans une boite de dialogue semblable a la suivante.

1

CSV File Import Error List

Line o | Enor Data [ [EworNo. List
2

3HOSTT1,1.5¥SMAC-CVI

1:C5% Format Emor
2:Memory Insufficient

3File Open Errar 2

Edit C3VIC)

N° Détails
1 | Affiche le numéro de ligne dans les données du fichier CSV ou a été trouvée l'erreur.
2 | Affiche le numéro de l'erreur. Pour plus de détails, voir le tableau suivant.

N° d'erreur Détails Mesure corrective

1 Erreur de format dans le fichier | Vérifiez que le fichier importé est bien un fichier

CSV importé. de format CSV.
Vérifiez la validité des parameétres.

2 Mémoire insuffisante. Impossible | Fermez les applications non utilisées et réexé-
d'importer les paramétres conte- | cutez l'importation.
nus dans le fichier CSV.

3 Impossible d'ouvrir le fichier Vérifiez que le fichier n'est pas utilisé par une
CSV. Impossible d'importer le autre application. Si c'est le cas, fermez le fi-
fichier CSV. chier et réexécutez |'importation.

Le fichier CSV créé s’affichera dans le format suivant.

(Lorsqu'il est affiché dans Microsoft Excel.)

| A | B | € | D | E | F
1 |Host D Host NameMetwork N Mode AddrPLC Type
2 3 HOST 1 11 3Y SMAC-CY
3
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L'ID d'ordinateur maitre est le numéro alloué automatiquement a I'ordinateur maitre lors de son enre-
gistrement. L'ID d'ordinateur maitre ne change pas, méme s'il est différent du numéro affiché dans la
boite de dialogue Register Host ou si vous supprimez I'ordinateur maitre.

Utilisez I'ID 3 et suivants lors de I'ajout d'ordinateurs maitres au fichier CSV importé. Les numéros 1 et
2 sont réservés aux parametres de communications suivants.

1 Port série A
2 Port série B

Note

+ Lorsque vous modifiez un fichier CSV a l'aide d'un tableur, un message signalant que certaines modifi-
cations risquent d'étre perdues si vous enregistrez le fichier au format actuel risque de s'afficher lors de
la fermeture du fichier. Cela n'aura aucun effet négatif sur le fonctionnement du TOP.

+ Vous pouvez ajouter ou supprimer les ports série A et B uniquement sous Settings — System Setting.
Vous ne pouvez pas ajouter les ports série A et B via l'importation de fichiers CSV. Les informations re-
latives aux ports série A et B ne sont pas envoyées lors de I'exportation de fichiers CSV.

5-40

AUDIN - 7 bis rue de Tinqueux - 51100 Reims - France - Tel : 03.26.04.20.21 - Fax : 03.26.04.28.20 - Web : http: www.audin.fr - Email : info@audin.fr



Section 5 Opérations sur les objets 5-8 Affichage et recherche de listes d'objets fonctionnels

5
NS-Designer Operation Manua

5-8 Affichage et recherche de listes d'objets fonctionnels

Vous pouvez afficher et vérifier les listes de parameétres de propriétés des objets fonctionnels sur cha-
que écran ainsi que modifier I'ordre des propriétés répertoriées (n° d'ID, commentaire, libellé, adresse,
nom de police, couleur du texte, attributs de texte, couleur, etc.). Vous pouvez également régler I'affi-
chage, par l'intermédiaire du bouton Jump, sur la position d'un objet fonctionnel donné.

1. Sélectionnez Tools — Functional Object List ou cliquez sur Functional Object List dans la barre
d'outils.

Barre d'outils

| TS el s anlan(c el &

La boite de dialogue Functional Object List s'affiche.

Functional Object List 1

—Range
™ Cument Screen(F)

" WwWhale Project(d)

| 13 | 0=] [ s Sheet Mo.M)

2
— &ddreszs Dizplay Method
™ Muliple &Addrezses in 1 Ling(P] @ One Address in 1 Line [Displayed in Multiple Line)[G)
Dizplay(G] | Cancel | Help(H] |
N° Parameétre Détails
1 | Range Sélectionnez la plage d'affichage des listes d'objets fonctionnels parmi

Current Screen, Whole Project et Screens. Si vous sélectionnez (activez)
As Sheet No, la plage de listes sera constituée des objets fonctionnels des

feuilles.
2 | Address Display Method Sélectionnez la méthode d'affichage d'adresses parmi les options suivan-
tes.
Multiple Addresses in Les adresses définies pour un objet fonctionnel sont affichées horizonta-
1 Line lement sur une ligne.

[Page [io [inside Frinside Ta[Comment [Label  fAddressD [Address! |Address2\
) PEOOND $610 3612 $E14

One Address in 1 Line | Les adresses définies pour un objet fonctionnel sont affichées verticale-

(Displayed in Multiple ment sur plusieurs lignes.

Line) Page 1n] Inside Frar Inside Tabl Comment |Label
1 PBOOCO
1 PBOOOO
1 PBEOOO1
1 PBOOO1

2. Définissez les paramétres, puis cliquez sur Display.
3. La fenétre Functional Object List s'affiche.
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Propriétés

No.of Dbiects 40l 0de2) | Do i 00| Save toFielf)..| [ Jump) | Displepte] | Close |
16 | Press Ascending/Descending O biton aftr clicking ontemname. [ biitize when Jumpi)
Page [ID [inside Fram|Inside Table] Comment[Label |address  |[Colorl | Color2[Font Name [«
il = eoomo Line 1 Brial Manou]
2| 3 PeoooL Runring 48100 00| 14 Standard
3| 3 Peoooe Stop 48100 14 Standard H
4 3 LELooos Machine tandard AffIChe‘ les
5| 3 LELoOD4 Murber ‘ Standard parameétres de
8 3 sTROOOS Machine $W200 Standard s s
7| 3 LeLoooy TELOODS LagEL Standard propriété de Chaque
8 3 Peooos TELOODS Process 1 480 14 Standard . .
5| 5 peooos TaLooos Pocess 251 14 st objet fonctionnel.
10| 3 Peoown TELOOOS Process 3| 462 14 Standard
11 3 BoonL TELOOOS LagEL Standard
12| 3 PeO12 TELOOOS Test1 463 14 Standard
13| 3 peoO13 TELOOOS Test2 84 14 Standard
14l 3 PRNN14 TRILONNA Test 3 A5 14 Standard L‘
KIS} 0
Référence

+ Les touches de raccourci pour I'affichage de listes d'objets fonctionnels sont les touches Ctrl + L.

+ Si vous utilisez une méme adresse a plusieurs reprises dans une macro, cette adresse est comp-
tabilisée comme n'étant utilisée qu'une seule fois.

+ Les options Macro 1 a Macro 4 indiquent seulement si des macros ont été définies pour cet objet
fonctionnel. Ces éléments d'affichage n'indiquent pas si des adresses sont utilisées dans les
macros.

Tri par parametres

Cette fonction vous permet de trier les listes d'objets fonctionnels par ordre ascendant ou descendant
de propriétés.

1. Cliquez sur les titres des propriétés a trier et sélectionnez I'ensemble de la colonne.

Cliquez ici

2. Cliquez sur Ascending Order ou Descending Order.

Tri d'adresses dans I'ordre ascendant
Sddress |En|0r1

Les adresses sont classées par ordre
alphabétique, de sorte que $B30 apparait
a cet endroit de la liste.

o*
)
[ u)
=]
B e B It I B B e |
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Tri d'adresses dans l'ordre descendant
Address Calori

Seriald:0
Seriald:0
Seriald:0
$B32
$E30
$B25
$E26
$B24
$E22
$B20
$E15
$B16
$E14
$B12
$E10

Les adresses sont
classées par ordre
alphabétique, de sorte que
$B30 apparait a cet endroit
de la liste.

D B B B L N L Y |

Saut vers des objets fonctionnels

Vous pouvez modifier I'affichage (a 'aide de la fonction Jump), & savoir passer de la liste a la position
d'un objet donné sur I'écran.

1. Cliquez sur le numéro de l'objet fonctionnel de destination pour sélectionner I'ensemble de la
rangée.

+ Functional Object List

Mo, of Objects Bzeending Wrders)| | [Veszending Dldel[ﬁ]l Saveto FiIeE]...l

3 | Fress Azcending/Descending Order button after clicking on item name

Page ||D ||nside Fr||nside Ta|Comment |Labe|
1] 1 PEOOOO

N oo | | | ||
1

oy ayayarara)

PEAEE Sélectionnez I'objet

PEOO03 fonctionnel de

1
gl 1 FEOOD4 destination.
1 PEOO0S

2. Cliquez sur Jump ou double-cliquez sur la rangée sélectionnée.

L'écran ou a été trouvé I'objet fonctionnel sélectionné est affiché et I'objet fonctionnel clignote car il
est sélectionné.

| |
START LP STOP
CAMCEL
RESET ALAGM
Note

+ Sivous désélectionnez (désactivez) Minimize when Jump dans la fenétre Functional Object List, la
fenétre ne sera pas réduite lors de I'utilisation de la fonction Jump mais I'objet fonctionnel de desti-
nation clignotera, puisqu'il est sélectionné.
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Enregistrement dans un fichier
Cette fonction permet d'enregistrer le contenu de la fenétre Functional Object List dans un fichier CSV.
1. Cliquez sur Save to File dans la fenétre Functional Object List.

2. La boite de dialogue Save Used Functional Object List s'affiche. Spécifiez le répertoire et le nom
de fichier d'enregistrement.

Save jr: |ﬁ Sample j ﬁl

File name: ISampIa Save I

Save as bype: ICSVF\IE[’.CSV] j Cancel y
2

3. Cliquez sur Save.

5-8-1 Réaffichage de listes

Pour réafficher la liste afin de modifier la plage d'affichage ou d'actualiser I'écran, cliquez sur Display
dans la boite de dialogue Functional Object List.
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5-9 Liste des objets fonctionnels utilisés

Cette fonction permet de dresser la liste des objets fonctionnels utilisés dans I'ensemble du projet ou
sur un écran donné.

Vous pouvez également modifier I'affichage (a l'aide de la fonction Jump), a savoir passer de la liste a
un écran donné.

5-9-1 Affichage des listes d'objets fonctionnels utilisés

Pour afficher une liste d'objets fonctionnels utilisés, procédez comme suit :

1. Sélectionnez Tools — List Up Functional Objects Used ou cliquez sur List Up Functional
Objects Used dans la barre d'outils.

o = 1= e e S i S e MIMI@I@I e |

Barre d'outils

La boite de dialogue List Up Functional Objects Used s'affiche.

 Screen(B) Fage i, a2l FlEssteet o
Jurmm(d]|
& whole Projectls) B so Displaw Unused Sereen Mol o TI 1
Page [No. of Objects) Screen Title  [Gresn: Used Aed: Mot Used)
N° Parameétre Détails
1 Range Sélectionnez Screen ou Whole Project comme plage de recherche de listes d'ob-

jets fonctionnels utilisés. Si vous sélectionnez (activez) As Sheet No, la plage de
recherche sera constituée des objets fonctionnels des feuilles. Pour inclure, les
écrans non utilisés dans la plage de recherche, sélectionnez Whole Project et Also
Display Unused Screen No.

2. Définissez les parametres, puis cliquez sur Find.
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3. Les objets fonctionnels utilisés sont affichés sous forme d'arborescence pour chaque écran, cadre
et tableau.

Cliquez sur + pour développer l'arborescence.
Les écrans qui contiennent I'objet fonctionnel sont affichés en vert et ceux qui ne le contiennent
pas en rouge.

List Up Functional Dbjects Used M=

(Rles; Find(s)
1 SoreeniE] Page i = [
Jumpl(d]

& wihole Projectit) ¥ Also Display Unused Screen No. Clase

Fage [No. of Dbjects) Scrsen Tile _(Green: Used Red: Mot Lsed)
2 [ 000 111 MENL
[0 001 (& Manitor Screen
e
& ) [ETENRE
04
n uus\\g
W o
-l 007( 0] o TN
oo ) B l/ug F1THAEN
m oo B FRMo00 [ 10]
W oo
T
T
(
[
[
(
(
[
i

||

A OND =

. o0z ( 5

Q01 [ B) Monitor Screen
002 [ 3) Alarm Screen
o0z

[13] Ma\ntenancW

- E TBLOODD [ 12)
o L]

mos
m o
- ms
D
mor
moe
- M9

I

N° Détails
Affiche le numéro de la page d'écran.
Affiche le nombre d'objets fonctionnels sur chaque écran.
Affiche le titre de I'écran.
Cliquez sur + pour développer l'arborescence.
Le nombre d'objets fonctionnels du cadre est affiché pour chaque cadre de page.
—1-\[3| FRMOO0O ¢ 100
oooco1
ool oo4)
ooz &)

6 | Affiche le nombre d'objets fonctionnels contenus dans des tableaux.

OO |—=
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5-9-2 Saut vers des écrans, des tableaux et des cadres

Vous pouvez passer de l'affichage (a 'aide de la fonction Jump) de la boite de dialogue List Up Func-
tional Objects Used a une position d'écran, de tableau ou de cadre donnée.

1. Cliquez sur I'écran, le tableau ou le cadre de destination pour le sélectionner.

List Up Functional Objects Used =

" Sereen(F) Pageiio; U_.; | ==
Jump(J]

& whole Projects) [~ Also Display Unused Sereen No. Close

Page [No. of Objects) Sereen Tile  [Green: Used Red: Not Used)
=1 000( 11JMENU
[ 007 5] Monitar Screen

L

[ 0031 13)
|
W o0
W oos( 0
W o7 0
W oos( 0
W oS 0
Moo o
Woi o
 LHE
" LE
W00
W os o
W os 0
WO
| i
T =l

Cliquez ici

=2

2. Cliquez sur Jump.
L'écran sélectionné s'ouvre ou le tableau ou le cadre clignote pour indiquer qu'il a été sélectionné.

Lorsqu’un écran est sélectionné. Lorsqu’un tableau ou un cadre est sélectionné.

T A=

T

Alarm Scroen

BEREREEEEERREREaEEL

FRIIIITIIIIIIIIIILS

§333339393333393332

L' I Y
KUY I—

Référence

+ Vous pouvez aussi effectuer un saut en double-cliquant sur I'écran ou sur la ligne du tableau/cadre.
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5-10 Parametres de lot

Vous pouvez modifier les paramétres des principales propriétés de plusieurs objets fonctionnels du
méme type a partir de la liste d'objets fonctionnels. Vous pouvez modifier les paramétres des proprié-
tés suivantes dans un lot.

e Commentaires

o Libellés

o Adresses

Vous pouvez également ajouter ou supprimer des objets fonctionnels des listes.

Parameétres de propriétés d'objets fonctionnels

Vous pouvez définir les propriétés de chaque objet fonctionnel dans un lot. Cette section explique
comment modifier les parameétres en utilisant des objets fonctionnels Bouton ON/OFF comme
exemple.

1. Sélectionnez les objets fonctionnels dont vous souhaitez définir les propriétés.

Déplacement

2. Sélectionnez Settings — Change Settings at Once.

Référence

+ Les touches de raccourci pour la modification des parameétres d'objet fonctionnel sont les touches
Ctrl + K.

La fenétre Change Settings at Once s'affiche. Les propriétés de I'objet fonctionnel sélectionné
s'affichent dans une liste.

JLel OFFype 0] [LsbelONpe ) |

PBOD0T

PBOD03
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3. Double-cliquez sur la cellule des éléments de propriétés a définir afin d'accéder au mode d'entrée.

fad Uinelp) | Delete LinelDi| SetAddiessitl]

Comment Label OF

PBO0DT < Mode
d’entrée

PEOOD3

4. Entrez les données des paramétres.

i Change Settings at Once[0ON/0FF Button)

Al linelh) | Deie LineDi| SetAddressi

Comment

Input comments!
PEOOOO

PEOOOT

5. Cliquez sur OK.

Référence

+ Vous pouvez aussi définir les adresses a partir de la boite de dialogue Address Setting.
Cliquez sur Set Address pour afficher la boite de dialogue Address Setting.

+ Vous ne pouvez pas utiliser la fonction de définition des paramétres par lot si vous sélectionnez
des objets fonctionnels de types différents.

+ Vous ne pouvez pas utiliser la fonction de définition des parameétres par lot si vous sélectionnez
des cadres ou des tableaux.

Ajout d'une ligne
Vous pouvez créer des objets fonctionnels a partir de la boite de dialogue Change Settings at Once en
ajoutant une ligne.

1. Cliquez sur une ligne pour la sélectionner.

1 Change Settings at Dnce(ON/OFF Button) _[O]x]

fudd Linelt] | Delete LinelD)| Set Adcress(1)] oK) | Concel | Hep) |

Corment [Label OFF(Type 8] [ Label ON[Type ] [Wite Addiess
180

PBOODT

Cliquez ici

PBO0O3
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2. Cliquez sur Add Line.
Une ligne est ajoutée juste au-dessous de la ligne sélectionnée. Un numéro d'ID est ajouté auto-

matiquement (le plus petit numéro disponible).

: Changs Settings at Once{ON/OFF Button) (=13
£dd Lineff)] | Delete LinelD)| Set Address(i)| OKGI | Concel | Hep) |
Commert [Lebel OFFTyps ) Lsbel ON[T3pe ] [ite Address
180
PBOOT
180
PBO003
P8 Une ligne est
ajoutée.
. v
Référence

+ Vous ne pouvez pas utiliser la fonction Add Line pour les affichages vidéo et les tableaux de blocs
de données.

3. Cliquez sur OK. L'objet fonctionnel ajouté est affiché en haut a gauche de I'écran.

(2] 002:Alarm Screen

Un nouvel objet fonctionnel
est ajouté.

Suppression de lignes
Vous pouvez supprimer des objets fonctionnels en supprimant les lignes correspondantes dans la

boite de dialogue Change Settings.
1. Cliquez sur la ligne de I'objet fonctionnel a supprimer.

i Change Seltings at Once{0N/OFF Button]

fudd Lined] | Delete LinelD)| St A | k) | Cancd | el |

Commer t | Label OFF(Type 0] | Label ON(Type 0] [white Address
480

PBOONT i L

Cliquez ici

FBUUU/
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2. Cliquez sur Delete Line.

3. Une boite de dialogue de confirmation s'affiche. Cliquez sur Yes pour supprimer la ligne
(et I'objet).

NS-Designer

@ Do you warnt to delete it?
Mo |

La ligne est supprimée.

: Change Settings at Once(ON/OFF Butten) 8 [=1 B3

AddLinc(#) | Delets LinelD)| SetAddessl] okE) | Concd | Hem) |

Comment Label OFF(Type ) Label ON[Type 0]

PRODDT

Une ligne est supprimée.

5. Cliquez sur OK. L'objet fonctionnel est supprimé de I'écran.

Référence

+ Si vous décidez de supprimer toutes les lignes, toutes les lignes sélectionnées sont supprimées
mais une nouvelle ligne est ajoutée et un nouvel objet fonctionnel du méme type est créé.

Coupure, copie et collage de parameétres
Vous pouvez couper, copier ou coller les paramétres de chacune des cellules.

1. Cliquez sur la cellule qui contient les paramétres a couper ou a coller.

 Change Settings at Once{0N/OFF Button) H=E
e e | okE) | Cencel | Wepm |
Tomment [LebelOFF(Type 0] |Lsbol ONType0] |
Buton 1 TRBEL
(R Sélectionnez le
I parametre a copier.

2. Cliquez avec le bouton droit sur la cellule sélectionnée. Sélectionnez Cut ou Copy dans le menu
contextuel qui s'affiche.

[Label OFF(Type 0] [Label ON(Type 0]
LEREC

Cliquez sur le bouton droit de

Edit DatalE 5 .
T A la souris.

Cut[T) Chix
Copy(C) Chl+C
EastelE] [BErl 4
Clearll] Del

Delet i)

Add [hefA]
RepeatB]...
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3. Cliquez sur la cellule dans laquelle vous souhaitez coller les données de parametres.

: Change Settings at Dnce{ON/OFF Button) i [=1 3
pdilineit] | Beeie LinelD| SetAddessl] OKE) | Concel | Hepld) |
Comment [ Label OFF(Type 01 [ Label ON(Type 0] |
Buitton 1 L&BEL
PBO0OT
Button 2 L, .
PBoO Sélectionnez la

cellule cible.

4. Cliquez avec le bouton droit sur la cellule sélectionnée. Sélectionnez Paste dans le menu contex-
tuel qui s'affiche.

i Cliquez sur le
Edit DatalE)  Space bouton droit de
Ctrl+ la souris.

Clear (L}

e (Ete ety
ol [Tty
Repeat(R)..

Les données coupées ou copiées sont collées.

i Change Settings at Once(ON/OFF Button) =]

Badllinetf] | Beie UndD)| | SetAdaesell] OKG) | Cemcel | HeblH) |

Comment, | Label OFF(Type 0) | Label ON{Type 0] |
Button 1

PRO00T

Button 2

PEO003

Référence

+ Vous pouvez couper, copier et coller plusieurs parametres a la fois. Lors du collage, sélectionnez
toutes les cellules cibles.

Les touches de raccourci pour la coupe de parametres sont les touches Ctrl + X.

Les touches de raccourci pour la copie de parametres sont les touches Ctrl + C.

Les touches de raccourci pour le collage de paramétres sont les touches Ctrl + V.

* & o o

La touche de raccourci pour lI'effacement de cellules est la touche Suppr.
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Répétition de parameétres
Cette fonction permet de dupliquer les parameétres de la cellule sélectionnée. Vous pouvez copier des
adresses ou des chaines de caractéres, ainsi que les décalages des valeurs numériques qu'elles

contiennent.
1. Cliquez sur I'élément de parametre a répéter.
i Change Settings at Once(ON/OFF Button) N [=E3
piinelp] | Beleie linein| Setaddessii OKEl | Cancel | HeblH) |
Label ON(Type 0] [iwiite Address [ Display Address1 | Display Addic
B0 , .
FBO00T Sélectionner le
parametre a répéter.
PBOO0O3
PBOOOD
FEO002
PBOO04
m j j’

2. Cliquez avec le bouton droit sur la cellule sélectionnée. Sélectionnez Repeat dans le menu
contextuel qui s'affiche.

| Display &ddress1 | Display &dd
$B0
. Cliquer sur le
Edit DatalE] Space bouton droit
CuT) Chlese de la souris.
Copy[C] Chrl+C
FastelE] [
Clear(L) Del
[efete el

Lot el ]

La boite de dialogue Repeat s'affiche.

1
Repeat E
Mo. of Repetition[C] 52 Repeat{] I 5

Feplace Cancel |
W ‘Replace Mumber in Character StingfNE

String Type——————————
¢ Character(s)
i« fhddress(d)

Difset0) m
N° Parameétre Détails
1 No. of Repetitions Définit le nombre de répétitions.
2 | Replace Remplace les données existantes par la chaine de répétition.
Replace Number in | Sivous sélectionnez (activez) Replace Number in Character String, la valeur
Character String numeérique de la chaine de caracteres est incrémentée et la chaine est copiée.
String Type Sélectionnez Character pour remplacer les valeurs numériques dans les chai-
nes de commentaire ou de libellé. Sélectionnez Address pour remplacer les
chiffres dans les adresses.
Exemple : Character — Button 1, Button 2, Button 3,...
Address — $B0, $B1, $B2,....
Offset Spécifie la valeur du décalage a ajouter a la valeur numérique remplacée.

3. Définissez les paramétres, puis cliquez sur Repeat.
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5-11 Liste des adresses utilisées

Cette fonction permet d'afficher une liste du nombre d'objets fonctionnels avec chaque adresse et une
liste d'objets fonctionnels avec chaque adresse. Vous pouvez également accéder a des positions
d'écran d'objets fonctionnels spécifiques.

Affichage des adresses utilisées
Affiche une liste des adresses utilisées.

1. Sélectionnez Tools — List Up Addresses Used ou cliquez sur List Up Addresses Used dans la
barre d'outils.

o i e L M e e S S s Y [

Barre d'outils

La boite de dialogue List Up Addresses Used s'affiche.
List Up Addresses Used
~Seaich 1
SAddressM] Mo, of Addresses(M] Search(G] I
I =l sew| ] & Cancsl
™ Search until Max Na.[x) HelplH]

Mo. of Addresses Digplayed in 1 Line
’V 1+ 10(1) 1~ 18[2) 2003 i 3204)

—Rangs

£ Curent Screen(E)
£~ Wwihole Project(4,
2

" Screens(3]

x|

U_.;' DS T aeStiesthinli)
3
N° Parameétre Détails
1 Search Spécifie les conditions de la recherche d'adresse.
Address Définit I'adresse de début de la plage d'adresses.

No. of Addresses | Spécifie le nombre de mots ou de bits & rechercher a partir de I'adresse spécifiée
sous Address.

Search until Sélectionnez (activez) Search until Max No. pour rechercher jusqu'au plus grand
Max No. mot ou bit a partir de I'adresse spécifiée sous Address.
2 | No. of Addresses Définit le nombre d'adresses affichées sur une ligne.
Displayed in 1 Line
3 | Range Sélectionnez la plage de recherche parmi Current Screen, Whole Project et

Screens. Si vous sélectionnez (activez) As Sheet No, la plage d'affichage sera
constituée des objets fonctionnels des feuilles.

2. Définissez les parametres, puis cliquez sur Search.
3. Les bits et les mots utilisés sont affichés pour chaque adresse.

| sewchie) | pinm). | SavewFiern | cose |

¥ Minimize when Jump(i)

[ +of +a] +2] +a[ +4[ +s5[ +6] +7] +8] +3[
4 2 2 1 2 3 1 3 1 2

$60

inutilisé
affiche le nombre
de bits et de mots
utilisés.
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Enregistrement des résultats de la recherche dans un fichier
Cette fonction permet d'enregistrer la liste des résultats de la recherche dans un fichier CSV.

1. Cliquez sur Save to File.

2. La boite de dialogue Save List Up Addresses Used s'affiche. Spécifiez le répertoire et le nom
de fichier d'enregistrement.

Save jn: Ia Project j @I gl
File narme: ISamp\e Save I
Save astps: [Cavile(* cav) | Cancel

o

3. Cliquez sur Save.

4. Une boite de dialogue de notification de I'achévement de I'enregistrement s'affiche.
Cliquez sur OK.

N5-Designer

@ Completed.

Référence

+ Voici un exemple de sortie de fichier CSV. Les résultats de recherche sont donnés pour chaque
adresse et sont séparés par des virgules.

$B0,2,1,1,0,1,2,0,2,0,1

#B10,0,4,0,2,1,1,1,1,1.1
$B20,0,1,1,1,1,1,0,0,0,0
$B30,0,0,0,0,0,0,2,0,1,1
$B840,0,0,2,2,2,1,4,4,0,0
$B00,2,2,0,0,0,0,0,0,1.0
$B60,1,1,1,1,0,0,0,0,1,1
$B70,1,1,2,2,0,1,1,0,0,0
$B20,1,1,1,0,0,0,0,2,0,0
$B90,0,0,1,1,0,1,1,1,2,1
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Impression
Cette fonction permet d'imprimer les résultats de la recherche.

1. Cliquez sur Print.
La boite de dialogue Print s'affiche.
2. Définissez les parameétres, puis cliquez sur OK.
3. Une boite de dialogue de notification de la fin de I'impression s'affiche. Cliquez sur OK.

NS-Designer

@ Completed.

Note

+ Voici un exemple de résultat dimpression :

List Up Addresses Used
Addresses I 0. . 402, 403, 4D, +D5, 406, 407, 403, 409
480

810
820
850
840
850
860
$870
860
890

Nouvelle recherche

Cliquez sur Search et redéfinissez les paramétres dans la boite de dialogue List Up Addresses Used
pour redéfinir la plage de recherche ou actualiser les données.
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Affichage de listes des objets fonctionnels utilisés
Cette fonction permet d'afficher une liste des objets fonctionnels qui utilisent les adresses sélection-

nées.
1. Cliquez sur la cellule de I'adresse cible. Les objets fonctionnels qui utilisent cette adresse sont affi-
chés.

2. Cliquez sur Details ou double-cliquez sur la cellule.

Search() | Print]

v Mirimize when Jump(kd)

+0| +1| +2( +3
ey, _il _|| - | Double-cliquez sur
$B0 . 1 la cellule.

$E10 1 sl -z

Une liste d'objets fonctionnels qui utilisent I'adresse spécifiée s'affiche.

Nbre d herch
r r r
Mo. o ltems Found 2 Closs e de recherches

Page | ID Comment Label
PEO006 RUNNING

PED00 START

Affiche une liste de numéros
correspondant aux pages
d’écran ou sont placés les

11 il adresses, les identifiants des
objets fonctionnels, les
commentaires et les libellés.

Saut vers des objets fonctionnels

Vous pouvez modifier I'affichage (a 'aide de la fonction Jump), & savoir passer de la liste a la position
d'un objet fonctionnel donné sur I'écran.

1. Sélectionnez I'objet fonctionnel cible.
2. Cliquez sur Jump ou double-cliquez sur la rangée sélectionnée.
L'écran dans lequel a été trouvé l'objet fonctionnel sélectionné est affiché et I'objet fonctionnel
clignote car il est sélectionné.
Référence

+ Si vous désélectionnez (désactivez) Minimize when Jump dans la fenétre List Up Addresses
Used, la fenétre ne sera pas réduite lors de I'utilisation de la fonction Jump, mais I'objet fonctionnel
de destination clignotera, puisqu'il est sélectionné.
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5-12 Renvoi d'adresses

Cette fonction permet de rechercher et d'afficher dans une liste I'état des adresses et des objets fonc-
tionnels de chaque écran. Vous pouvez aussi remplacer les adresses allouées a chaque objet fonc-
tionnel et imprimer les résultats de la recherche ou les enregistrer dans un fichier.

Affichage de renvois d'adresses

Cette fonction permet de rechercher et d'afficher dans une liste I'état des adresses et des objets fonc-
tionnels.

1. Sélectionnez Tools — Address Cross Reference.
2. Lafenétre Address Cross Reference s'affiche. Définissez les conditions de la recherche.

- Rang Find[5] I 1
 Sereen(E) Fagetin | 5= _IDE'E"S[Q]
[y s ches oy | e |
Hepld)_|
Addiess [ Obiect ID[Page No ] [Sn=Sheet]
2
4 | o
L s o
N° Paramétre Détails
1 | Range Sélectionnez Whole Project ou Screen comme plage de recherche pour I'affichage

des renvois d'adresses. Si vous sélectionnez (activez) As Sheet No, la plage de
recherche sera constituée des renvois d'adresses des feuilles.

2 | Search Results Exécute la recherche et affiche une liste des résultats.
Display Area

3. Définissez les paramétres, puis cliquez sur Find.

Une liste des résultats de la recherche s'affiche.

Address Cross Reference MEE
~Rang Find(3)
& SeenlP) Pogotio. [ E=] oo |
© Whole Froject(a) I Assheatiep | S|
Hebt) |
Address | Object ID(Page Mo (Sr=Sheet]
B0 PBODO0(S), PEOODT (5)
381 PBODZ(5]
82 PBOOD3(5]
$83 PBO004(5)
$87 PBO005(5)
w0 PBYW/OOOE(3). STRO00E(S)
w70 STROOO7(S)
4 | ]
Pinl). | Savetofistl. | Feplceifl. |

Numéros d'adresses et d'ID d'objet fonctionnel (Numéros de page d'écran)

Note : un « S » apparait devant les numéros de page de feuille.
Exemple : PB0001(S3) est un bouton ON/OFF sur la page de feuille 3.
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Référence

+ Les touches de raccourci pour l'affichage des renvois d'adresses sont les touches Ctrl + R.

+ Sil'option Screen est sélectionnée pour la plage, les adresses définies a l'aide des éléments de
menu suivants ne pourront pas étre affichées.
Settings - Flicker Setting
Settings - Alarm/Event Setting
Settings - Data Log Setting
Settings - Data Block Setting
Settings - System Setting
Settings - Project Properties - Macro
Settings - Screen Properties - Macro

Remplacement d'adresses

Une fois les recherches exécutées, vous pouvez remplacer les adresses allouées aux objets fonction-
nels en une seule opération.

1. Cliquez sur Replace.
2. La boite de dialogue Replace s'affiche. Pour plus de détails, reportez-vous a la section Replace

sous 5-4 Edition.
Référence

+ Lorsque vous remplacez une adresse définie comme parametre de clignotement, d'alarme ou
d'événement, ou comme un bloc de données d'adresse interlock, précisez le numéro de relais dans
I'adresse spécifiée. Si vous n'indiquez pas le numéro de relais, le remplacement n'est pas effectué.

Enregistrement des résultats de recherche dans un fichier
Cette fonction permet d'enregistrer la liste des résultats de la recherche dans un fichier CSV.

1. Cliquez sur Save to File.

2. La boite de dialogue Save Cross Reference s'affiche. Spécifiez le répertoire et le nom de fichier
d'enregistrement.

HE
Saven | ‘3 Project - g‘
File name: |re| Save |
Save 23 ype: [CSVfief” csv) | Cancel ,
)
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3. Cliquez sur Save.

Référence

+ Voici un exemple de sortie de fichier CSV. Les résultats de recherche sont donnés pour chaque
adresse et sont séparés par des virgules.

$BO,PLOOOTC2), PBOOODLZ)
$B1,PBO00Z(2), PLOOOSLZ)
$B2,PBO003(2), PLOOOTIZ)
$B100,PBOD04 (2]
$B102,PBOD0S 2 )
$B104,PBODOG (2 )
$ERO0,PLOD0Y(2)
$BB1,PLOOTOCZ)

B0, NUMODT 22

BHTT MUMOOT3(2), MUMODT4(2)
B35, ANAOOT5(2)

Impression des résultats de la recherche
Cette fonction permet d'imprimer une liste des résultats de la recherche.

1. Cliquez sur Print.
La boite de dialogue Print s'affiche.

2. Définissez les paramétres, puis cliquez sur OK.
3. Une boite de dialogue de notification de la fin de I'impression s'affiche. Cliquez sur OK.

NS-Designer

@ Completed.

Référence

+ Voici un exemple de résultat d'impression :

Cross-reference

Address Functional object ID (Page) (Sn=sheet)

B0 : PLOOOYC2), PBO00O(2)
81 : PBOO02C2), PLOOOS(2)
B2 T PBODOS(Z) , PLOOO7(Z)
$6100 : PEO004C2)
$E102 : PROO0S(2)
16104 : PEOOOS(2)
$ES0 : PLOOODGC2)
$ES1 o PLOMMOCZ)
o  HUMOD12(2)
it T NUMOO13(2)
Was T AMAOOIE(Z)
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Lancement d'une nouvelle recherche
Cliquez sur Find pour respécifier la plage de recherche ou actualiser les données.

Affichage d'informations détaillées sur les objets fonctionnels

Vous pouvez afficher des informations détaillées sur les objets fonctionnels qui utilisent les adresses
spécifiées. Les informations affichées sont les suivantes :

e numéros de page des écrans ou se trouvent I'objet fonctionnel ;

e numéro d'ID ;

e commentaire ;

o libellé.

1. Sélectionnez les adresses sur lesquelles vous souhaitez obtenir des informations détaillées.
2. Double-cliquez sur la rangée sélectionnée ou cliquez sur Details.
La boite de dialogue Search Result s'affiche.

Search Result{$B0) K
Mo, of Items Found 2 Jurpld) Close

Page | ID Comment Label

0000 Funning
o0 Machine & Start Running

< | |

Saut vers des objets fonctionnels
Cette fonction permet d'accéder a des positions d'écran d'objet fonctionnel spécifiques.

1. Cliquez sur un objet fonctionnel pour le sélectionner.

2. Double-cliquez sur la rangée sélectionnée ou cliquez sur Jump.
L'écran dans lequel a été trouvé I'objet fonctionnel sélectionné est affiché et I'objet fonctionnel cli-

gnote car il est sélectionné.
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5-13 Enregistrement de bibliotheque et partage d'objets

Une bibliotheque est un ensemble d'objets avec des propriétés définies. Elle peut également accueillir
des objets groupés.

Vous pouvez placer et utiliser facilement des objets de bibliothéque en tant qu'objet unique dans d'au-
tres projets ou sur d'autres écrans.

5-13-1 Enregistrement d'objets de bibliothéeque

Un objet et tous ses parametres de propriétés peuvent étre enregistrés dans une bibliotheque en tant
qu'objet unique.

1. Sélectionnez I'objet a enregistrer dans une bibliotheque.

2. Sélectionnez Tools — Register Library ou cliquez sur Register Library dans la barre d'outils.
N | N e ot i O Y e s e

pasE | puse | FEM | FRI
A e | e

Référence

+ Vous ne pouvez pas enregistrer d'affichages vidéo ni de tableaux de blocs de données dans une
bibliotheque.

La boite de dialogue Library s'affiche.

Ix]

|
et
MENU vt 3
CopylC)
o)
Estel]
Delete(D)
Change Title(R)
Update()
Viewps)
New Categontd) | Delete Categonytil| Chevee flaret) T MO 4
N° Parameétre Détails
1 Category Affiche la configuration de la bibliotheque sous forme d'arborescence. Cliquez
sur + pour développer l'arborescence et afficher les catégories inférieures.
2 | Category Pour une plus grande facilité de gestion, la catégorie correspond au dossier ou
sont stockés les objets de bibliotheque enregistrés .
3 | Preview Affiche un apercu de I'objet de bibliothéque enregistré dans la catégorie sélec-
tionnée.
Cliquez sue [] pour sélectionner. La bordure s'affiche en rouge.
4 | Title Affiche le titre de I'objet de bibliotheque sélectionné.
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4. Sélectionnez les emplacements de stockage de la catégorie ou est enregistrée la bibliothéque et
la colonne d'apergu.

|
|
x|

Library

ategory Preview B
CEET RegiteE)

-1 PartsLih
1 Buton

L Lamp

MENU Hek)

(oo

Cufl)
)

DEEAD]

(EHerge il

Updatell)

iRy

w IELEEELlekf

NewColegat) | Delle Ctogmntl| 1t | Tae

5. Cliquez sur Register.

6. La boite de dialogue Library Title s'affiche. Sélectionnez le titre de I'objet de bibliotheque a enre-
gistrer et cliquez sur OK.

Library Title

Title(T) ICommand button: BACK

ok I Cancel |

7. Définissez les parametres, puis cliquez sur Close.

Référence

+ Sivous cliquez sur Register pendant qu'un emplacement ou des objets de bibliotheque sont enre-
gistrés est sélectionné, les objets de bibliothéque existants sont remplacés.

Partage d'objets

Cette section explique comment partager des objets enregistrés dans la bibliothéque et comment les
placer dans des écrans.

1. Sélectionnez Tools — Use Library ou cliquez sur Use Library dans la barre d'outils.

POSE | PASE | FEM | FRM
alo|al s

N ]

|| ealds| | @ =] S

La boite de dialogue Library s'affiche.

Library [-[C1x]

I

Categoy Preview

£ Pailb
1 Buron
L Lamp

| RegiteiE)

HelplH)

Copy(C)

cu
FstelE]

Delete(D)

Change TitllR})

Updte]

View(X)

w el

New Categoryly) | Delete :ategnmg]l Cherae NamelM]l Tile MENU

2. Spécifiez la catégorie et sélectionnez I'objet de bibliotheque a partager dans la colonne d'apergu.
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3. Cliquez sur Use.
La boite de dialogue Library est réduite et I'objet de bibliotheque est placé en haut a gauche de
I'écran.

Gestion de la bibliotheque

Vous pouvez gérer les catégories et les objets de bibliotheque et modifier les données d'enregistre-
ment a partir de la boite de dialogue Library.

Pour afficher la boite de dialogue Library, sélectionnez Tools — Use Library ou cliquez sur Use
Library dans la barre d'outils.

Ajout de catégories
1. Sélectionnez la catégorie au-dessus de laquelle vous souhaitez ajouter une catégorie.
Exemple : ajout d'un bouton de commande sous « Buttons ».

Library _[Tix]

Categary Freview

£ Panstib
1 Button
21 Lamp

cl

il

HoplH)

CopylC)

CuT)

FastlE]

Delete(D)

Change Tite(fi]

Updatefl)

Viewt)

W il Sl

New Category(N) | Delets Eaxegurymll Change Name(t] | Tite [Exiting Spstem

2. Cliquez sur New Category pour créer une catégorie.

Library [=[S[x]
|
Close
Help(H)
\Eo 0 |
ELifF)
i)
Delelell]
(Eie i)
02l
i)
e Sateqpr il || Elte Eategmymll (E i NamelM]l Tile [Exiting System

3. Entrez le nom de la catégorie.

=1 PartsLib

=L Butten —————
e [Cammand Button )

ol Lame
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Suppression de catégories
1. Sélectionnez la catégorie a supprimer.

2. Cliquez sur Delete Category.

3. Une boite de dialogue de confirmation de la suppression apparait. Cliquez sur Yes.

M5-Designer B

@ Do you want to delete it?

Référence

+ Faites attention lorsque vous supprimez des catégories, car tous les objets de la bibliothéque
appartenant a cette catégorie seront également supprimés.

Modification de catégories
1. Sélectionnez la catégorie dont vous souhaitez modifier le nom.

2. Cliquez sur Change Name.
Le nom de la catégorie est affiché en vidéo inverse et peut maintenant étre modifié.

Coupe, copie et collage d'objets de bibliothéque

Cette section explique comment couper ou copier des objets de la bibliotheque et les coller dans
d'autres catégories.

1. Sélectionnez I'objet de bibliotheéque a couper ou a copier.
2. Cliquez sur Cut ou Copy.
3. Dans la liste des catégories, sélectionnez la catégorie dans laquelle vous souhaitez coller I'objet.

Library

I |
I
Ix]

P
Categoy  Freview Register(£]

B~ PattsLib
= Button

it

Hekit)

Capyft]

i

FastelE]

DefED]

Cfiare Tl

Updatell)

i)

WLLLLLL

New Catepat) | Dol Catogosts)| ChangeHare Tite

4. Cliquez sur Paste.
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Suppression d'objets de la bibliotheque
Cette fonction vous permet de supprimer des objets de la bibliothéque.

1. Sélectionnez I'objet de bibliothéque a supprimer.
2. Cliquez sur OK.

Référence

+ Contrairement aux objets coupés, les objets de bibliotheque supprimés ne peuvent pas étre collés autre
part. Vous devez donc étre prudent lorsque vous supprimez des objets.

Modification de titres des objets de la bibliotheque
Cette fonction vous permet de modifier des titres d'objets de la bibliotheque.

1. Sélectionnez l'objet de la bibliotheque dont vous souhaitez modifier le titre.
2. Cliquez sur Change Title.
3. La boite de dialogue Library Title s'affiche. Définissez le nouveau titre et cliquez sur OK.

Actualisation des informations
Vous pouvez actualiser les données a partir de la boite de dialogue Library.

Cliquez sur Update.

Affichage d'apercus d'objets de bibliotheque

La fonction d'affichage permet d'ouvrir et d'afficher des apercus d'objets de la bibliotheque dans une
boite de dialogue séparée. Si I'objet de la bibliotheque est plus petit que la zone d'affichage dans la
boite de dialogue, il est affiché grandeur réelle. Si I'objet est plus grand, sa taille est ajustée en consé-
guence.

Cliquez sur View.
L'objet de la bibliotheque est affiché dans une autre boite de dialogue.
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5-14 Parametres par défaut des objets

Vous pouvez spécifier les parameétres de propriétés au moment ou les objets sont placés sur des
écrans.

Vous pouvez définir des parameétres par défaut pour chaque type d'objet fonctionnel et des parametres
par défaut communs aux objets fixes.

5-14-1 Enregistrement des parametres par défaut

Des propriétés spécifiques peuvent étre enregistrées comme parametres par défaut. Les propriétés
enregistrées sont utilisées comme propriétés par défaut pour les objets fonctionnels et fixes créés ulté-

rieurement.

+ ; +

N L -
. -

1. Affichez la boite de dialogue Property de I'objet fonctionnel ou fixe dont les propriétés doivent étre
définies comme propriétés par défaut.

2. Sélectionnez (activez) Use as default.

(ONJOFF Button - PBO0DD

General | Color/Shape | Label | Frame |

Display AddiessiTz] G217

Wiite Address(u) 180 Selll). ‘

Dissley etdessat]) JE |

Bulton Type. [ Desciption

ine | Ste/Posiion | Ficker Tiing | Frame/Shade |
Reciangle(Typet) Gioes ON/OFF according to the ON/DFF of wrte addre

I~ Mo Tiling()

o

Fectangle(Typez)
C
Fectangle(Type3) The color changes according to the combination of dis
SetlC)
Cicle(Typel] es ON/OFF according to the ONJDFF of wite addre
FAaN

W e s DefaliD}

oes ON/OFF according to the ON/OFF of display adc

o

I Use s DefauliD]
I Display Expansion Tabs(T) M‘ lﬁe‘l
Spbit) | 0K | Cancel HelpH)
oy
Référence

+ La valeur de l'option Record Operation Log sous l'onglet Write ne peut pas étre définie comme
valeur par défaut.
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5-14-2 Réinitialisation des parametres par défaut définis

Cette fonction permet de rétablir les propriétés enregistrées comme propriétés par défaut sur les
paramétres par défaut du NS-Designer.

1. Sélectionnez Settings — Reset Defined Default, puis Functional Object/Fixed Object.

2. Une boite de dialogue de confirmation de la réinitialisation s'affiche. Cliquez sur Yes.

@ Do you want to reset functional object default?

M5-Designer

No
@ Do you want to reset fised object default?

3. Une boite de dialogue de notification de la fin de la réinitialisation s'affiche. Cliquez sur OK.

@ Completed.
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5-15 Edition de bitmap d'arriére-plan

Cette fonction vous permet de démarrer un logiciel d'édition d'images et de créer ou éditer des fichiers
BMP ou JPEG de bitmaps d'arriére-plan.

1. Sélectionnez Tools — Edit Background Bitmap.
L'éditeur d'image s'ouvre.

Référence

+ Sivous avez déja défini un bitmap d'arriere-plan, ces données seront lues automatiquement.

+ Si vous souhaitez utiliser de nouveaux fichiers BMP ou JPEG comme bitmaps d'arriere-plan, vous
devez définir les paramétres dans la boite de dialogue Screen Properties. Pour plus de détails, re-
portez-vous a la section 4-1 Opérations de base.

+ L'éditeur d'image qui s'ouvre dépend des parametres définis sous Tools — Options. Pour plus de
détails, reportez-vous a la section 5-16 Options.
Vous ne pouvez pas sélectionner ce menu si vous n'avez défini aucun éditeur d'image.
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Cette option vous permet de définir des parametres optionnels pour le fonctionnement du
NS-Designer.

1. Sélectionnez Tools — Options.
La boite de dialogue Option s'affiche.

2. Définissez les paramétres, puis cliquez sur OK.

Il existe trois types de paramétres facultatifs, illustrés ci-dessous.

5-16-1 Boite de dialogue Color

Cette option vous permet de définir la boite de dialogue Set Color qui s'affiche en vue de définir
les couleurs. Si vous sélectionnez User Palette, vous pouvez enregistrer jusqu'a 15 couleurs sur
la palette.

Cliquez sur Test pour afficher un exemple de boite de dialogue.

Option

Coler Dislog | Edit/Disp | Editor | mrrr
O | |
@ fisei Paleriele] | TestA) ;‘;‘f‘"“
[Eo=rwe]
€ Show Al Colors(2]  Test(8). ‘:LW s
==

Edit/Disp. Cette option vous permet de définir les paramétres d'édition d'objets.

Calor Dislog Editar I

™ DOpen property dialog automatically after pasting ah object(P)

™ Prohibit functional abjzcts from overlappingl0)

[~ Display confimation dialog when deleting objects(D]

[ Show D and address with small font(F)

a s~ W N =

[~ Edit Srnart Active Parts(L)

Enables changing objects properties embedded in Smart Active
Parts, and moving them.

Cancel |

N° Paramétre

Détails

1 | Open property dialog automati-
cally after pasting an object

Sélectionnez cette option pour afficher la boite de dialogue Property
Setting juste aprés avoir collé un objet.

2 | Prohibit functional objects from Sélectionnez cette option pour empécher le chevauchement des
overlapping objets fonctionnels.

3 | Display confirmation dialog Sélectionnez cette option pour afficher une boite de dialogue de
when deleting objects confirmation lorsque vous coupez ou supprimez des objets.

4 | Show ID and address with Sélectionnez cette option pour afficher le numéro d'ID avec une
small font petite police lors de l'affichage de I'ID.

5 | Edit Smart Active Parts Sélectionnez cette option pour ouvrir la boite de dialogue Property

des cadres et des objets fonctionnels qui composent les Smart
Active Parts sans dégrouper les objets/cadres. Si vous activez
cette option, vous pouvez également déplacer les objets et modifier
leur taille.
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Référence

+ Les objets fixes peuvent se chevaucher méme si vous avez sélectionné (activé) Prohibit functional
objects from overlapping.

5-16-2 Editeur

Cette option vous permet de spécifier I'éditeur utilisé lors de I'édition de texte ou de fichiers bitmap.

Color Diakog | Edi/Disp [EdiN |
1
Test Editor(T) |C\WINDDWS\moteDad.axe Browsel=]...
Image Editor(l] IC S IND 0w Shpbrush. exe BrowselY]...
2
Cancel |
N° Parameétre Détails
1 | Text Editor Spécifie le nom du fichier exécutable de I'éditeur utilisé lors de I'édition de fichiers
texte.
2 | Image Editor Spécifie le nom du fichier exécutable de I'éditeur utilisé lors de I'édition de fichiers
bitmap.

Référence

+ Le chemin d'accés du fichier exécutable de I'éditeur dépend du systéme d'exploitation.
Si vous avez changé de systéme d'exploitation, redéfinissez le fichier exécutable de I'éditeur.
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Section 6  Programmation de macros

Les macros sont des fonctions qui exécutent des programmes supplémentaires spécifiés par 'utilisateur pour des
projets, des écrans et des objets fonctionnels. Vous pouvez ainsi ajouter des opérations arithmétiques, des discri-
minations entre conditions et d'autres fonctions qui ne sont normalement pas prises en charge.

6-1 ENregistremMent € IMACTOS. .....ccueeuteuieieierte ettt ettt et et e e steete sttt e eseeseese e eentebeaseabesseeseeseeneanseeseabeeseeseeneansansens 6-1
6-2 LiSte des MESSAZES 'CITCUL......ccueertieeieieeieeiesitete et eiteettesseesteeseessessaessaesseesseesseenseessesssenseenseenseessesssensaensens 6-5
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6-1 Enregistrement de macros

Vous pouvez enregistrer des macros pour des projets, des écrans et des objets fonctionnels.

Pour enregistrer une macro, sélectionnez les conditions d'exécution de la macro et entrez le pro-
gramme de macro dans la boite de dialogue Edit Macro.

Aprés avoir édité la macro, cliquez sur OK pour exécuter une vérification d'erreur. Lorsqu'une erreur
est détectée, un message d'erreur s'affiche dans la liste d'erreurs. Pour plus de détails sur les messa-
ges affichés en cas d'erreur, reportez-vous a la section 6-2 Liste des messages d'erreur. Vous ne pou-
vez quitter le mode d'édition de macro que lorsqu'il n'y a plus d'erreur.

1

Edit Macio
Execution Condition
[Touch ON ining I Laige Forl(e] Cancel
Program(P) —I
IF$/0==10] -
$E1-1; B
ELSE
ENDIF
|l _»lJ
Efrar List A
elect Command
Li.. | P | Evior Conferts | Eror =
pupy <Subtraction:
— =1 Sublract 1 from A,
. o | =] Insenl
S < P
N Parameétre Détails

1 Execution Condition

Affiche les conditions d'exécution de la macro sélectionnée.

2 | Program

Champ utilisé pour entrer le programme de macro. Vous pouvez entrer jusqu'a
3 000 caractéres par macro.

3 | Select Command

Lorsque vous sélectionnez une commande dans la zone de liste déroulante, une
explication de cette commande s'affiche au-dessus de la liste déroulante. Pour
insérer la commande sélectionnée dans le champ d'entrée de programme, cli-
quez sur Insert.

4 | Error List Cliquez sur OK pour afficher les messages relatifs aux erreurs détectées lors de
I'exécution de la vérification d'erreur.
Lorsque vous double-cliquez sur une erreur dans la liste, le curseur se déplace a
I'emplacement du champ d'entrée de programme ou a été détectée l'erreur.
Référence

+ Pour plus de détails sur les méthodes de programmation de macro, reportez-vous au manuel en
ligne sous Macro dans le dossier Manual du dossier de programme du NS-Designer. Pour pouvoir
accéder au manuel, vous devez sélectionner I'option de manuel en ligne lors de linstallation du

NS-Designer.
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6-1-1 Enregistrement de macros dans des projets
Pour enregistrer des macros dans des projets, procédez comme suit :

1. Sélectionnez Settings - Project properties.
2. La boite de dialogue Project Properties s'affiche. Cliquez sur I'onglet Macro.

Project Propertp 5|

Tite | SwitchLabel Macro | Select Language | Papup Menu |

- Macro Execution Condition

¥ “when Loading & Projsct(L] Edit Macro(1) | W On timing Alam/Event occurred(4) Edit Macro[5)
¥ it Alamn/Event s concelledE] £ Macrog)

ok | Cancel | e |

3. Sélectionnez I'une des trois conditions d'exécution suivantes :

Condition d'exécution de la macro Description
When Loading a Project Exécute la macro juste avant de charger le premier écran apres
I'ouverture d'un projet.
Alarm/Event ON Timing Exécute la macro lorsqu'une alarme est déclenchée.
Alarm/Event OFF Timing Exécute la macro lorsque I'alarme est terminée.

4. Cliquez sur Edit Macro pour afficher la boite de dialogue Edit Macro.
5. Entrez le programme, puis cliquez sur OK.

Enregistrement de macros dans des écrans

Pour enregistrer des macros dans des écrans, procédez comme suit :

1. Sélectionnez Settings - Screen Properties.

2. La boite de dialogue Screen Properties s'affiche. Cliquez sur I'onglet Macro.

Scieen Property

Title | Swze/Pup-upl Background/Others  Macro |

;- Macra Execution Condition

¥ “when Loading a ScreeniL] Edit Macra(1]
W “when Unloading a Screen(U] Edit Macra(2]

ok | o | [T

3. Sélectionnez I'une des conditions d'exécution suivantes :

Condition d'exécution de la macroi Description
When Loading a Screen Exécute la macro juste avant d'afficher I'écran aprés son ouverture.
When Unloading a Screen Exécute la macro juste avant de basculer la page aprés la ferme-
ture de I'écran.
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4. Cliquez sur Edit Macro pour afficher la boite de dialogue Edit Macro.

5. Entrez le programme, puis cliquez sur OK.

6-1-2 Enregistrement de macros dans des objets fonctionnels
Pour enregistrer des macros dans des objets fonctionnels, procédez comme suit :

1. Affichez la boite de dialogue Properties de l'objet fonctionnel pour lequel vous souhaitez enregis-
trer la macro.

2. Sélectionnez Display Expansion Tab en bas a gauche de la boite de dialogue, puis sélectionnez
l'onglet Macro qui apparait.

Option

Color Dialog — Edit/Disp IEditnr |

™ DOpen property dialog autornatically after pasting an object{P)

W Prohibit functional objects from overlapping(0F

I Display confirmation dialog when deleting objects(D]
™ Use small fort for ID digplay(F]

I~ Edit Device Library(L)

Enables changing objects properties embedded in device libran,
and maving them.

Cancel

3. Sélectionnez l'une des conditions d'exécution suivantes. La condition d'exécution dépend de I'objet
fonctionnel utilisé.

Condition d'exécution Description
de la macro

Touch ON Timing Exécute la macro lorsque vous appuyez sur l'objet fonctionnel.

Touch OFF Timing Exécute la macro lorsque vous relachez I'objet fonctionnel aprés avoir
appuyé dessus.

Before Inputting Numeral/String Exécute la macro juste avant l'affichage du clavier virtuel et du clavier a
10 touches pour I'entrée de nombres et de chaines de caracteres.

Before Writing Numeral/String Exécute la macro juste avant que I'ordinateur maitre soit informé du
nombre ou de la chaine de caractéres entré(e).

When Changing Numeral/String Exécute la macro lorsque la valeur de 'adresse change.

When Pressing a Display Area Exécute la macro au moment ou vous appuyez sur la zone d'affichage
d'alarme.

When Selecting an Alarm/Event Exécute la macro juste avant la sélection de chaque alarme/événement
affiché dans le champ Alarm/Event Summary History.

When Selecting a List Exécute la macro juste aprés la sélection d'une ligne a partir des objets
Sélection liste.

4. Cliquez sur Edit Macro pour afficher la boite de dialogue Edit Macro.
5. Entrez le programme, puis cliquez sur OK.

6-3
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Le tableau suivant contient les conditions d'exécution qui peuvent étre sélectionnées pour chaque ob-

jet fonctionnel.

. . Touch Touch Cr‘g:;?ng In?ilft‘::-sg \;.\I?:t(i)r:z Whe_n
Objet fonctionnel _Ol_\l OFF Numeral/ | Numeral/ | Numeral/ Selec_tlng
Timing Timing Strin Strin Strin aList
g g g
Boutons ON/OFF Oui Oui Non Non Non Non
Boutons Mot Oui Oui Non Non Non Non
Boutons de commande Qui Qui Non Non Non Non
Témoin Bit Non Non Oui Non Non Non
Témoin Mot Non Non Oui Non Non Non
Affichages et entrées Non Non Oui Oui Oui Non
numériques
Affichages et entrées Non Non Oui Oui Oui Non
de chaines
Touches de roue codeuse Non Non Oui Non Oui Non
Texte Non Non Non Non Non Non
Sélection liste Non Non Non Non Non Oui
Niveau compteur Non Non Non Non Non Non
Graphique polygonal Non Non Non Non Non Non
Adressage binaire Non Non Non Non Non Non
Compteur analogique Non Non Non Non Non Non
Affichage vidéo Non Non Non Non Non Non
Date Non Non Non Non Non Non
Heure Non Non Non Non Non Non
Graphique de stockage des Non Non Non Non Non Non
données
tableau de blocs de données Non Non Non Oui Oui Non
Objets alarme/événement
Objet fonctionnel When Pressing a Display Area When Selecting an Alarm/Event
Affichage alarme/évén. Oui Non
Affichage résumé et historique Non Oui
6-4
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6-2 Liste des messages d'erreur

6-2 Liste des messages d'erreur

Le tableau suivant propose des détails sur les messages d'erreur qui s'affichent dans le champ Error

List aprés l'exécution d'une vérification d'erreur.

Message d'erreur

Détails

Format error

Le programme contient des éléments (autres que le nom de la variable, le
nom de la fonction ou la programmation) qui ne peuvent pas étre interprétés.

Variable name error

Un nom de variable est incorrect.

( is missing

Le symbole « ( » (parenthése gauche) d'une fonction ou d'une phrase est
manquant.

No. of () does not agree

Le nombre de « () » (parenthéses) d'un programme est impair.

Position of , is incorrect

La position du signe « , » (virgule) dans le programme est incorrecte.

Function argument error

Le programme contient un argument de fonction incorrect, par exemple une
mémoire mot définie sur une position qui autorise uniquement une mémoire
bit. Vérifiez les arguments qui peuvent étre définis en vous reportant a la sec-
tion 2-1 Function Argument Table du manuel Référence de macros NS12
disponible sur le CD-ROM NS-Designer.

= command error

Le programme contient une instruction de substitution incorrecte, par exem-
ple 3=10 ou $B0=3.

End of program is incomplete

Le programme entré est incomplet.

If sentence error

Le programme contient une instruction IF, ELSE ou ENDIF incorrecte.

, Or ; is missing

Le signe «, » (virgule) aprés un argument de fonction est manquant ou le
programme n'est pas divisé a I'aide d'un signe « ; » (point-virgule).

6-5
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Section 7  Configuration Systeme

Cette section explique comment définir les paramétres de fonctionnement et les allocations d'adresses du TOP.

[ B A1 2101115 (= OO 7-1
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7-1 Parametres

7-1-1  Procédures courantes
Sélectionnez Settings - System Setting. La boite de dialogue System Setting s'affiche.

7-1-2 Opérations sur le TOP
Cliquez sur l'onglet PT.

System Setting | x|
Serial Ports | SerialFonB | Ethemet | ContrallerLink | Printer |

Iitial I Histary I Comm-&ll
1
Start-up YW ait Timelw) IU j sec [0-10)
F.ey Press Sound(l] ID“ _II 2
Buzzer Sound(B) IEHHDH aN LI' 3

—Scieen Saver

Screen Saver Movement(y) 0OFF -

Screen Saver Startup Time(T) |15 _Ij min [1-255)

— Device Monitar

Changing ¥aluetd] |Enable = 5

No. Parameétre Détails

1 | Startup Wait Time | Définissez la durée requise avant que le TOP entame la communication avec les
périphériques externes aprés la mise sous tension ou la réinitialisation du TOP.
Vous pouvez définir le temps d'attente au démarrage entre 0 et 10 (unité : s).
2 | Key Press Sound Indiquez si un son d'entrée est émis lorsque vous appuyez sur un objet.

ON : son d'entrée activé
OFF : son d'entrée désactivé

3 | Buzzer Sound Activez ou non le buzzer.
ON : Le buzzer est activé aux moments suivants :
« lorsque les bits de mémoire systéme $SB12 a $SB14 sont
sur ON ;

« lorsqu'une erreur se produit sur le TOP ;

e lorsqu'un message est affiché pour les icones « x » et « | »
OFF : Le buzzer est désactivé.
ERROR ON : Le buzzer est activé aux moments suivants :

¢ lorsqu'une erreur se produit sur le TOP ;

e lorsqu'un message est affiché pour les icones « x » et « | »

4 | Screen Saver Définissez les divers parameétres d'écran de veille.
Screen Saver Sélectionnez I'une des opérations suivantes :
Movement Display Erased : efface I'écran lorsqu'il est inactif pendant un laps de temps
donné.
OFF : désactive I'écran de veille.
Screen Saver Définissez le délai au-dela duquel I'écran de veille est déclenché. Ce délai peut
Startup Time étre réglé entre 1 et 255 (unité : s).
5 | Device Monitor Définissez si vous souhaitez ou non activer la modification des valeurs du moni-
Changing Value teur pour les adresses affichées a I'écran du moniteur du périphérique du TOP.

Enable : vous pouvez modifier la valeur du moniteur.
Disable : vous ne pouvez pas modifier la valeur du moniteur.
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7-1-3 Initial

Cliquez sur I'onglet Initial.
£

SerislPorts | SerislFoi8 | Ethemet | Conollerlink | Printer |
P SR Histoy | Commea

Iritial Serezn 1
000:Screen Page000 SetlP)
— System Memor 2
358 Allocation AddressiC)  [$B0 Set(1]
35 Allacation Addressfl] |30 Set(2)
- Option 3
$5E.$5%W Update Cycle(B) (1 == Cucle[1-256)
e st F = e
= 4
System Memon Listly]
[ Wideo Input Methad Saveinalie
& NTsC) (Emjpmduarty:‘j;ﬂ is ful
 PAL[AL " Siop(s)
Cancel
Parametre Détails
1 | Initial Screen Sélectionnez I'écran initial a afficher lors du démarrage du TOP.
2 | System Memory Définissez les adresses d'allocation de la mémoire systéeme.
$SB La mémoire systéme bit peut étre allouée dans la zone de mémoire de I'API (ordi-
Allocation nateur maitre) ou dans $B. Paramétrez I'adresse sur un multiple de 16. Si $SB est
Address alloué comme mémoire d'ordinateur maitre, le nombre de bits n'est pas défini.

Un total de 48 bits de mémoire bits (a partir de I'adresse spécifiée) seront utilisés
comme mémoire systéme.

Exemple : Si Serial A est paramétré sur DM 00000, la correspondance avec $SB est la
suivante :

$SBO Serial A : DM 00000.00
$SB1 Serial A : DM 00000.01

a
$SB47 Serial A : DM 00002.15
$SB La mémoire systeme mot peut étre allouée dans la zone de mémoire de I'API
Allocation (ordinateur maitre) ou dans $W.
Address La mémoire systeme est constituée de 37 mots de mémoire mot a partir de
I'adresse spécifiée.
3 | Options Définissez le cycle de mise a jour de la mémoire systéme et l'intervalle du signal

(impulsion) RUN.
$SB, $SW Update | Définissez le cycle de mise a jour pour $SB et $SW. Ce cycle peut étre réglé

Cycle entre 1 et 256.
Intervals of RUN Définissez l'intervalle de communication pour I'écriture des signaux RUN.
Signal (Pulse) Cet intervalle peut étre réglé entre 1 et 256.
4 | System Memory List | Cliquez sur System Memory List pour afficher la liste de mémoire systéme.
Button
5 | Video Input Method Sélectionnez NTSC ou PAL comme méthode d'entrée vidéo.
6 | Save in afile Définissez 'opération a effectuer pour la capture vidéo si la carte de mémoire est
(If Memory Card is saturée.
full) Update : si le méme nom de fichier existe, 'ancien fichier est supprimé et le nou-

veau est enregistré.

Stop : Le message « Cannot write to Memory Card » s'affiche. Le fichier n'est pas
enregistré. Le réglage par défaut est « Update ».

7-2

AUDIN - 7 bis rue de Tinqueux - 51100 Reims - France - Tel : 03.26.04.20.21 - Fax : 03.26.04.28.20 - Web : http: www.audin.fr - Email : info@audin.fr



Section 7 Configuration Systéeme 7-1 Paramétres
-

Référence

+ Définissez la mémoire interne pour les adresses d'allocation $SB et $SW ou définissez la méme
adresse d'ordinateur maitre pour les deux.

Exemple $SB: Serial A : 00000
$SW : Serial A : DM 00000
Définissez le méme nom d'ordinateur maitre (Serial A) pour $SB et $SW.

+ Vous ne pouvez pas allouer TIM, CNT, TK, TU ou CU a $SB.
¢ Vous ne pouvez pas allouer TK, TU ou CU a $SW.

¢ Pour plus de détails sur la mémoire systeme, reportez-vous a la section System Memory du
PT Programming Manual.

+ Lorsque vous modifiez les paramétres de I'onglet Comm-All pour déterminer si vous utilisez le port
de communication, le port Ethernet ou Controller Link, vous devez fermer la boite de dialogue
System Setting avant de définir I'adresse de I'ordinateur maitre dans $SB ou $SW.

7-1-4 $SB, $SW Update Cycle

Les données sont mises a jour entre $SB/$SW et les adresses allouées a chaque fois que le nombre
de cycles de communication spécifié dans le champ $SB, $SW Update est traité.

Exemple : Lorsque $SB, $SW Update Cycle est défini sur trois cycles.

Mise a jour de 1 Mise a jour de
$SB/SSW $SB/SSW

Iniminiiminimhii

< >, >

1

Cycle de communication Cycle de communication
(temps requis pour la mise (temps requis pour la mise
en ceuvre d'un cycle de en ceuvre d'un cycle de
communication complet). communication complet).

Référence

+ $SB et $SW sont également mis a jour lors du chargement d'un projet, d'un basculement d'écran
de base, de l'ouverture ou de la fermeture d'écrans a défilement rapide et du basculement de ca-
dre. Apres la mise a jour durant ces opérations, la mise a jour est effectuée conformément au pa-
ramétre défini dans le champ $SB, $SW Update Cycle.

7-1-5 Intervalle d'impulsion du signal RUN

Le signal RUN ($SBO0, $SB1) est sorti une fois que $SB et $SW ont été actualisés le nombre de fois
défini comme intervalle d'impulsion du signal RUN.

Exemple : l'illustration suivante décrit le fonctionnement lorsque l'intervalle d'impulsion du signal RUN
est paramétré sur trois.

1 2 3 1
$SB et $SW actualisés $SB et $SW actualisés $SB et $SW actualisés $SB et $SW actualisés
Cycle de communications (toutes
les communications requises ont
été effectuées une fois). Sortie du signal RUN
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Valeur initiale de la mémoire systéeme

Cliquez sur System Memory List sous l'onglet Initial pour afficher la boite de dialogue Initial Value for
System Memory.

Initial Value for System Memory (Page3) ]
$5 tlocalion Addres: [Serah DMOTOD)
Offset. Function Irital Oifset Function Inital
I Sereen [ [ DateiTime
[ +00 Currert Scieen No. 3 +14 Curent D atet Time{Min Sec) o
+15 Curent DatekTinelDay Hou) o
[T Popup Screer 6 Curent DatetTinelvearMont) [0
@l Do g SiEzzl e T A7 Curert DatesTimelDay of the Week) [0
+2 Pasition of Pap-up Screent (<) |t
+3 Posiion of Pop-up Sereently) [0 T Alam/Event
+4 Curtert Pop-up Screen2 No. o +18 Mo, of Alarms/Events Oceumed o
+5 Position of Pap-up Sersen2(<) o +18 Decured AlamEvent D a
+6 Posiion of Popup Screen2lY) [ 0 +20 Cancelled Alam/E vent 1D o
+7 Currert Pop-up Screen3 No. 3 +21 Alar/Event ID of Alaim/Event (i
+ Posion of Popup Screend) [ 0 Cieclkcy
+9 Posiion of Popup Sereendly) [ 0
T Macto
N | +22 Reserved a
+10 Curent Label No. ! +23 Maco Eror No. o
+11 Reserved 3 +24 Sereen No. Having Macro Enor ra
+12 Reserved o +25 Dbject ID Having Macra Enor o
+12 Password No. for Canceling Input [0 +26 Macro Timing Having Eror o
Profibiion
[ Check the item to communicate with PLC.
Previous(E) Mesti) Cancsl

$SB et $SW peuvent étre définis de fagon a communiquer avec les adresses d'allocation API définies
sous l'onglet Initial.

Les adresses $SB et $SW sont divisées en groupes fonctionnels et I'utilisateur peut sélectionner les
groupes pour lesquels il souhaite effectuer des communications. Lorsque vous sélectionnez des élé-
ments, des communications ont lieu entre la zone sélectionnée et I'adresse API.

La valeur par défaut est pour I'écran uniquement (communications avec $SW0). Modifiez les parame-
tres selon les besoins.

L'exemple de configuration ci-dessus est défini pour les communications suivantes :

$Swo Serial A : DM 01000
$SW10a $SW13  Serial A: DM 01010 a DM 01013

Référence

¢ Les bits $SB et les mots $SW qui ne sont pas sélectionnés dans la valeur initiale de la boite de
dialogue System Memory sont définis pour ne pas communiquer avec I'API et peuvent étre utilisés.
(Lorsque des bits et des mots ne sont pas sélectionnés, cela ne signifie pas que leur utilisation est
interdite.)
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7-1-6 History

Cliquez sur I'onglet History.

Serial Portd | SeislPorts | Eteret | Conle ik | Pinter |
T | ritial [Hisey T Commal
(- Operation Log
Mo of RecordsB]  [100 =3 1
I¥ Uss Ring Bulfei(E) 2

~Chatacter Cods for Log File———————————
 ASCHl Codeli)
 Unicode(l) 3

~Lagfle Dutput Format

" Wertical Axis: Address/Horizontal Axis: TimelA] 4

™ Wertical Axis: TimerHorizontal Axs: Address(B]

Cancel
N° Parameétre Détails
1 | Number of Operation | Définissez le nombre d'enregistrements de stockage a enregistrer dans un
Log Records méme fichier. Vous pouvez régler le nombre d'enregistrements entre 0 et 1 024.
La valeur 0 indique qu'il est inutile d'enregistrer les enregistrements.
2 | Use Ring Buffer Sélectionnez cette option pour enregistrer des données dans une mémoire cir-

culaire. Lorsque vous sélectionnez cette option, si la quantité maximale d'élé-
ments est dépassée, les données les plus anciennes sont supprimées et les
nouvelles données sont enregistrées. Si vous ne sélectionnez pas cette option,
aucune donnée ne sera enregistrée une fois la limite maximale atteinte.

3 | Character Code for Sélectionnez le code de caracteres (ASCIl ou Unicode) pour les historiques

Log File d'alarme/d'événement, les protocoles de données, les protocoles d'opérations et
les protocoles d'erreurs.

4 | Lodfile Output Format | Définissez le format de sortie du protocole de données dans un fichier CSV.

7-1-7 Comm-All

Cet onglet permet de définir la destination des communications. Cliquez sur I'onglet Comm-All.

Seial Pons | Serial ot || Ethenet | Corolerlink | Printer |
PT | Iritial | History o CommAl
Serial Port 4(5) [PLC - 1
Serial Port BIE) [Norne - 2
™ Communicate with an expansion interface(d)

Ethemet(E] | Disatle - 3
Cantrollr LinkIC) [ Disable - 4
Comm. Time Dut) [3 _.:3' [sec) (1-10) 5
Fietry Counts(ft) [ = 6

Comm. Autorsturmid) [OFF - 7
Routing Table Sating®] 8
Comm. Dietails{H). Cancel
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N° Parameétre Détails

1 | Serial Port A Sélectionnez None, PLC ou Bar-Code Reader comme destination des communi-
cations.

Vous pouvez définir un code barre pour chaque projet.

2 | Serial Port B Sélectionnez None, PLC ou Bar-Code Reader comme destination des communi-

cations.

Vous pouvez définir un code barre pour chaque projet.
Communicate Sélectionnez cette option si vous utilisez une interface d'extension pour les com-
with an expan- | munications en série (NS5 uniquement). Cette option n'est valable que pour les
sion interface extensions a venir. Vous ne devez normalement pas la sélectionner.

3 | Ethernet Indiquez si vous utiliserez Ethernet.

Disabled : communications Ethernet non utilisées.
Enabled : communications Ethernet utilisées.

4 | Controller Link Indiquez si vous utiliserez Controller Link.

Disabled : communications Controller Link non utilisées.
Enabled : communications Controller Link utilisées.

5 | Comm. Time Out Définissez la durée de I'erreur de dépassement de temps lorsque aucune réponse
de l'ordinateur maitre n'est regue. Le délai de dépassement de temps peut étre
réglé entre 1 et 10 (unité : s).

6 | Retry Counts Définissez le nombre de nouvelles tentatives de communication avant qu'un écran
d'erreur ne s'affiche lorsqu'une erreur de communication se produit lors de la
communication avec l'ordinateur maitre. Si aucune communication ne peut étre
établie apres le nombre de nouvelles tentatives spécifié, le traitement défini pour la
récupération automatique des communications sous Comm. Auto-return est exé-
cuté.

Vous pouvez régler le nombre de nouvelles tentatives entre 0 et 255.
7 | Routing Table Cliquez sur Routing Table Setting pour afficher la boite de dialogue Routing
Setting Table Setting.

8 | Comm. Auto-return | Précisez si vous souhaitez utiliser la récupération automatique des communica-
tions.

Yes : essaie a nouveau d'établir une communication lorsqu'une erreur de commu-
nication se produit, sans afficher la boite de dialogue Error Message.

No : affiche la boite de dialogue Error Message lorsqu'une erreur de communica-
tion se produit. Pour réessayer d'établir une communication, cliquez sur OK dans
la boite de dialogue Error Message.

9 | Bouton Comm. Cliquez sur ce bouton pour afficher une boite de dialogue permettant de définir

Details des parametres de communication avancés.
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Référence

¢ Pour modifier le parametre de port de communication, vous devez modifier les données d'écran.
Exemple : pour passer de I'utilisation du port série A uniquement au port série B.

1. Cliquez sur l'onglet Comm-All dans la boite de dialogue System Setting, puis remplacez None
par PLC pour le port série B (laissez le port série A sur PLC).

L'ordinateur maitre est enregistré automatiquement dans ces conditions. (Le nom de l'ordinateur
maitre par défaut est Serial B.)

2. Lorsque vous créez des objets fonctionnels destinés a communiquer avec I'API connecté au port
série B, paramétrez le nom de I'ordinateur maitre sur Serial B et définissez I'adresse.
Lorsque vous modifiez la destination de communication des objets fonctionnels existants et que
vous la réglez sur I'API connecté au port série B, vous devez changer le nom de I'ordinateur
maitre et passez de Serial A (nom d'ordinateur maitre par défaut lors de I'utilisation du port série
A) a Serial B.

Addreszs Addrezs
|7-‘5'«ddeSSM] Seniald: DMOOOO0 > | addressiw) 5 chiale-D 00000

Des fonctions telles que Replace (voir la section 5-4 Edition) et Change Settings at Once (voir la
section 5-10 Parameétres de lof) peuvent se révéler utiles ici. Vous pouvez modifier les parame-
tres de facon efficace a l'aide des fonctions Import CSV File et Export CSV File (voir la Section
12 Importation/exportation de fichiers CSV).
Lorsque vous utilisez les fonctions Import/Export CSV File, I'intégralité du fichier est exporté vers
un fichier CSV, aprés quoi vous pouvez ouvrir le fichier exporté et utiliser des fonctions telles
que Replace pour remplacer Serial A par Serial B. (Les adresses indirectes et autres données
ne sont pas incluses dans le fichier CSV. Les allocations relatives a ces données doivent étre
modifiées séparément a l'aide du NS-Designer.)

3. Lorsque vous n'utilisez pas le port série A, cliquez sur I'onglet Comm-All dans la boite de dialo-
gue System Setting et réglez le paramétre de port sur None.

+ Une fois que vous avez défini les parametres d'utilisation des ports de communication, fermez la
boite de dialogue System Setting avant de définir I'adresse de l'ordinateur maitre dans $SB ou
$SW. Tant que la boite de dialogue System Setting n'a pas été fermée, les paramétres qui exis-
taient avant d'effectuer les modifications restent d'application et le nouveau parameétre d'ordinateur
maitre ne peut pas étre spécifié dans les adresses d'allocation de mémoire systeme.
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7-1-8 Comm. Details

La boite de dialogue Comm. Details s'affiche lorsque vous cliquez sur le bouton Comm. Details sous
I'onglet Comm-All.

Inkerwals of -
Meszage-Commibd] |2E| = [mzec]
Ok, I Cancel |

Définissez l'intervalle de communication des messages, c'est-a-dire l'intervalle entre le début de toutes
les communications requises sur I'écran et le début des communications suivantes. Cet intervalle peut
étre réglé entre 2 et 200 ms.

Les exemples suivants illustrent le fonctionnement lorsque l'intervalle défini ici differe de la durée re-
quise pour les communications.

Exemple : communications réelles plus longues que l'intervalle défini

Intervalle de
communication
des messages

(paramétre) —
|

Intervalle de ——
communication

]
|
|
T
|
|
|
|
|
|
. |
réel \
|

Toutes les communications sont effectuées
avant le redémarrage des communications.

Exemple : communications réelles plus courtes que l'intervalle défini

Intervalle de
communication

des messages
(paramétre) —

Intervalle de ~ ——

communication L : :

réel | | |

1 1
Les communications ne sont pas redémarrées
tant que l'intervalle défini n'est pas expiré.
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7-1-9 Detailed

Les paramétres avancés permettent de définir les détails relatifs a la méthode de communication sélection-
née a partir de l'onglet Comm-All.

Serial Port A et Serial Port B

Sélectionnez PLC ou Bar-Code Reader sous Serial Port A ou Serial Port B sous I'onglet Comm-All
pour activer I'onglet Serial Port A ou Serial Port B.

Lorsque la destination des communications est réglée sur PLC :

System Setting x|
PT | Initial | Histoy | Commal |
["SenalPoth | SeislPortf |  Ethemet | ControllrLink | Piinter

PraotocolP) [WT Linkit:n) =1 1
Comm. Speed8)[Standard 1 2
NT Link[1:N) Unit New (L) [2 = T~

N° Parameétre Détails
1 Protocol Sélectionnez le protocole 1: 1 NT Link ou 1: N NT Link.
Utilisation des ports série A et B Pris en charge/non pris en charge
1: 1 NT Link + 1: 1 NT Links Pris en charge
1:1 NT Link + 1: N NT Links Pris en charge
1: N NT Links + 1: N NT Links Non pris en charge

2 | Comm. Speed Sélectionnez la vitesse de communication. La plage de vitesses de communication
dépend du protocole défini. Pour plus de détails sur les plages applicables, voir le
tableau suivant :

Protocole Plage de sélection de la vitesse
de transfert
1: N NT Links Normale ou grande vitesse
1: 1 NT Link Aucun parametre

3 | NT Link (1: N) Sélectionnez le numéro de carte pour la liaison 1: N NT (de 0 a 7). Lorsque vous sé-
Unit No. lectionnez une liaison 1: 1 NT comme protocole, ce paramétre n'est pas requis.
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Lorsque la destination des communications est réglée sur Bar-Code Reader :

System Setting
FT Initial | History | Comm&ll |
__f.ie_!_\_al_!_’o_[!A___;l Serial Port | Ethemet | Controller L\nkl Printer
Data Bils[B) TRils i} 1
Stop Bits(S) [ = 2
PaiylP] Even =] 3
Comm, Speed(C] | EE—=! 4
BCR Inputl) Jouro =] 5
Continuous Input(N) ND =l 6
Cancel
N° | Paramétre Détails
1 Data Bits Sélectionnez la longueur binaire des données pour le lecteur de code barre (7 ou 8 bits).
2 | Stop Bits Sélectionnez la longueur du bit d'arrét des données pour le lecteur de code barre
(1 ou 2 bits).
3 | Parity Sélectionnez la parité des bits de données pour le lecteur de code barre

(none, even ou odd).

4 | Baud Rate Sélectionnez la vitesse des communications avec le lecteur de code barre

(4 800, 9 600 ou 19 200 bps).

5 | BCR Input Sélectionnez la méthode de communication utilisée aprés I'entrée de données dans la

colonne d'entrée, parmi les options suivantes :

Auto : confirme automatiquement les données lorsqu'elles sont lues a partir du
lecteur de code barre.

Manual : confirme les données lorsque vous appuyez sur la touche Entrée. Vous
pouvez ajouter des données et des chaines de caracteres.

6 | Continuous | Déterminez si vous souhaitez déplacer la focalisation vers I'objet suivant lors de la

Input confirmation des entrées de code barre. Vous pouvez activer ce parametre lorsque
BCR Input est réglé sur Auto.

Cliquez sur I'onglet Ethernet.
|

PT | Ikl | Hisoy | Commel
SeialPath | SerislPon® | Ethemet | ConballerLink )t Fiinter
Network Address) [T ] [ LAN Speed(@)
Node Addrese(d] [22 = | [10/100BASF-T bt Swich +

UDP Port Mo.(u] [3600=]
I Addk

o]

SN

P Addresstl[ 132 . 168 . D . 22
Sub et Mask(s] [ 255 . 255 . 255 . 0
Defaul GatewalB)[ 0 . 0 . 0 . 0
IP FrospAddhesstFI] 0 . 0 . 0 . 0

~Conwersion T able(B] 5

No... | IF Address [
% 1321802
W 132AER 010

x| Dee

ok Cancel
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N° Parameétre Détails

1 | Network Définissez le numéro du réseau Ethernet auquel est connecté le TOP. Ce numéro peut
Address étre réglé entre 1 et 127.

2 | Node Ad- Définissez l'adresse de noeud du TOP sur le réseau Ethernet. Cette adresse peut étre
dress réglée entre 1 et 126.

3 | UDP Port No. | Définissez le numéro de port UDP a utiliser. Ce numéro peut étre réglé entre 1024

et 65535.
4 | IP Address

IP Address | Définissez I'adresse IP du réseau Ethernet auquel est connecté le TOP.
Cette adresse peut étre réglée entre 0.0.0.0 et 255.255.255.255.

Sub-net Définissez le masque de sous-réseau du réseau Ethernet auquel est connecté le TOP.
Mask Ce masque de sous-réseau peut étre réglé entre 0.0.0.0 et 255.255.255.255.
Default Définissez le routeur IP pour les communications avec d'autres réseaux.

Gateway La passerelle par défaut peut étre réglée entre 0.0.0.0 et 255.255.255.255.
IP Proxy Définissez I'adresse IP ou 'adresse proxy IP de la destination de transmission pour les

Address communications Ethernet.
Cette adresse peut étre réglée entre 0.0.0.0 et 255.255.255.255.
5 | Conversion Créez le tableau de conversion permettant de convertir les adresses de noeud FINS
Table en adresses IP pour les communications Ethernet. Vous pouvez enregistrer jusqu'a
32 combinaisons d'adresses.
Procédure

o Ajout de parameétres
1. Cliquez sur Add pour afficher la boite de dialogue suivante :

IP Address Setting
ModeAddresslt] [T =]
Paddessl)[ 0 . 0 . 0 . 0
Cancel

2. Définissez I'adresse de nceud et I'adresse IP de conversion, puis cliquez sur OK. La
plage de valeurs est la suivante :

Adresse de nceud : 1 a 253
Adresse IP : 0.0.0.0 & 255.255.255.255

« Edition ou suppression de paramétres
Sélectionnez le paramétre a éditer ou a supprimer.
Cliquez sur Edit ou Delete.

6 | LAN Speed Sélectionnez la méthode de réglage de la vitesse Ethernet : 10/T00BASE-T Auto Switch
ou T10BASE-T Fixed.
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7-1-10 Controller Link

Cliquez sur I'onglet Controller Link.
System Setting il

PT | Initial | Histoy | Commal |
Serial Porté, I Serial PortB | Ethemet CUnlrUIIerLiﬂkl Prirter

Metwark Address(M] 1 = !
Node Address(0] 1 = 2
Comm. Speed(S) 2M hd

3

[Diata Link Table Setting(L) | 4

Riead Statu:

Read Allocation .ﬁ.«.c.l.dressLD.] B |32338 _Ij 5

Cancel |

N° Parameétre Détails

1 Network Address Définissez le numéro du réseau Controller Link auquel est connecté le TOP.
Ce numéro peut étre réglé entre 1 et 127.

2 Node Address Définissez le numéro de nceud du TOP sur le réseau Controller Link.
Ce numéro peut étre réglé entre 1 et 32.

3 Comm. Speed Sélectionnez la vitesse (500 Kbps, 1 Mbps ou 2 Mbps).

4 Data Link Table Setting | Cliquez sur Data Link Table Setting pour afficher la boite de dialogue Data
Link Table Setting. Pour plus de détails, reportez-vous a la page 7-16.

5 Read Status Déterminez si I'état du Controller Link est lu et réglez I'adresse pour laquelle il
est lu. Cette adresse peut étre réglée entre $B0 et $B 32336.
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7-1-11 Définition des tableaux de routage

Cliquez sur Routing Table sous I'onglet Comm. All pour afficher la boite de dialogue Routing Table

Setting.

Lacal Metwork Tatl [ Fiemats Hetiari Tl

Network Type  Unit No. Local Netwark Address Nemoiianiess  Nowokaddsss  Hodo meibess

[uTLko ¢ 111 F 3 [ = B =

pra | ! Pd s F_d

e | | — o —

53 [ia [ m B = g =
P - =
= = b=
P - =
= p= |
P - =
| P A P A

<]
Cancel |

Les tableaux de routage sont constitués d'un tableau de réseau local et d'un tableau de réseau dis-
tant. Les tableaux de routage sont requis pour |'utilisation des messages sur un réseau Controller Link.

,ITOP local

- Partenaire
de communi-
cation

TOP local

Chemin de communication
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Tableau de routage local
Le tableau de routage local se trouve sur le c6té gauche de la boite de dialogue Routing Table Setting.
Les paramétres des onglets Serial Port A, Serial Port B, Ethernet et Controller Link sont affichés.

— Local Metwork Table

Metwork Type  Unit Mo, Local Metwaork Address
INTLKD |34 |111

LK € [112

[En 17 f1

IELK |18 |1

Numéro Paramétre Détails
1 NTLKO Affiche des informations relatives au port série A. Le numéro de

carte et I'adresse de réseau local sont fixes.

e Numéro de carte : 34

o Adresse de réseau local : 111

2 NTLK1 Affiche des informations relatives au port série B. Le numéro de

carte et I'adresse de réseau local sont fixes.

¢ Numéro de carte : 39

o Adresse de réseau local : 112

3 ETN Affiche des informations relatives a Ethernet. Le numéro de carte

est fixe.

e Numéro de carte : 17

o Adresse de réseau local : le numéro défini sous l'onglet Ether-
net est affiché.

4 CLK Affiche des informations relatives a Controller link. Le numéro de

carte est fixe.

e Numéro de carte : 18

o Adresse de réseau local : le numéro défini sous l'onglet
Controller Link est affiché.

Référence

+ Fermez la boite de dialogue System Setting aprés avoir modifié le paramétre d'utilisation des ports
sous l'onglet Comm-All Tab ou aprés avoir modifié les parameétres sous l'onglet Ethernet ou
Controller Link. Le parameétre précédent est actif tant que la boite de dialogue n'a pas été fermée.
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Tableau de routage distant
Le tableau de routage distant fournit le nceud et I'adresse réseau correspondant au
point de relais initial (premier point devant étre traversé par les données) sur le che-
min d'un réseau cible (réseau final) non raccordé directement a I'API local. Le tableau
spécifie l'itinéraire du point de relais au réseau final.

TOP local API relais (a) APl relais (b) Destination

Réseau 1 Réseau 2 Réseau 3
1
— Remote Metwark T able )
Deztination Heﬁ G ateway 3
MHetwark Address M etwaork Addrezs Mode Addrese ——

Numéro Paramétre Détails
1 Destination Network Définissez I'adresse du réseau cible. Lorsque la cible se trouve
Address sur le réseau local, ce paramétre n'est pas requis.
2 Remote Network Définissez l'adresse réseau du premier point sur le chemin du
Address réseau cible. Lorsque la cible se trouve sur le réseau local, ce
paramétre n'est pas requis.
3 Gateway Node Définissez I'adresse de nceud du premier point de relais sur le
Address chemin du réseau cible. Lorsque la cible se trouve sur le réseau
local, ce paramétre n'est pas requis.

Le schéma suivant illustre un exemple de connexion de systéme et ses tableaux de routage.

Neceud 1 Noeud 2 Neoeud 3 Noeud 2

TOP au nceud
local API relais Neeud 1 APlrelais | Neoeud 1 Neeud 2
(a) (b) Destination

7/
————————————————————————————————————— -
Réseau 1 Réseau 2 Réseau 3

Tableau de réseau distant Tableau de réseau distant Tableau de réseau distant
pour TOP local pour API (a) pour API (b)

Adresse Adr. Adr. de Adresse Adr. Adr. de Adresse Adr. de

réseau de réseau nceud de réseau de réseau nceud de de réseau nceud de

destination de relais passerelle destination de relais passerelle local passerelle

3 1 3 3 2 2 3 1
Signification : pour aller au réseau 3, Signification : pour aller au réseau 3,
aller d'abord au nceud 3 du réseau 1. aller d'abord au nceud 2 du réseau 2.
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7-1-12 Définition des tableaux de liaison de données

Les tableaux de liaison de données montrent la maniere dont les données sont liées. Vous pouvez les
définir a I'aide du logiciel de support Controller Link ou du CX-Net (outil de configuration systéeme).
Vous ne pouvez définir les tableaux de liaison de données que sur le NS-Designer.

Cliquez sur Data Link Table Setting pour afficher la boite de dialogue Data Link Table Setting.

Data Link Table Setting

Data Link T able File does not exist 1

I BIDWSﬂ - 5

Numéro Détails
1 Indique si les tableaux de liaison de données existent dans le dossier qui contient le fichier projet.
Exemples : Pas de tableaux de liaison de données :

[rata Link Table File does not exist
Des tableaux de liaison de données existent :
[ata Link Table File exizt

2 Utilisé pour sélectionner le fichier Data Link Table. Vous devez définir un nom de fichier avec I'extension .cl3.
Cliquez sur Browse et sélectionnez le fichier de tableau de liaison de données. Le tableau de liaison de don-
nées spécifié est réenregistré sous le nom CIkDLink.cl3 dans le dossier du projet.

Note

+ Supprimez les tableaux de liaison de données des noeuds qui ne participent pas aux liaisons de
données.

Référence

o Vous pouvez définir n'importe quel nom de fichier lorsque vous créez des tableaux de liaison
de données avec le logiciel de support Controller Link ou avec CX-Net. Spécifiez les tableaux
de liaison de données dans la boite de dialogue Data Link Table Setting du NS-Designer. Le
fichier est réenregistré sous le nom CIkDLink.cI3 dans le dossier du projet.

e Vous pouvez définir des tableaux de liaison de données par l'intermédiaire d'un réseau. Défi-
nissez les tableaux de liaison de données dans la carte Controller Link I/F a l'aide de CX-Net
ou du logiciel de support Controller Link. Les tableaux de liaison de données ne sont pas défi-
nis dans le NS-Designer. La définition des tableaux de liaison de données par l'intermédiaire
d'un réseau peut étre utilisée pour modifier les tableaux de liaison de données.

e Lorsque vous définissez des tableaux de liaison de données sur le NS-Designer, ceux-ci ne
peuvent pas étre modifiés par l'intermédiaire du réseau. Si l'utilisateur tente de modifier les pa-
rametres des tableaux de liaison de données a I'aide du logiciel de support Controller Link ou
de CX-Net, les paramétres du NS-Designer resteront inchangés. C'est la raison pour laquelle
vous devez retransférer les fichiers projets et les fichiers de configuration vers le TOP lors de
la modification des tableaux de liaison de données.
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L'état indique I'état des opérations (du réseau). Il s'agit par exemple d'informations sur les erreurs au
niveau du réseau Controller Link, de I'état de participation des noeuds et de I'état des opérations (état
de liaison des données). La lecture de I'état permet de vérifier si une erreur est survenue et si la ma-
chine fonctionne correctement.

Fead Status

Read Allocation Address(@) 3B |3233B _l:

Lorsqu'une adresse $B comprise dans l'intervalle est définie dans Status Allocation Address, elle sert
d'adresse de départ a une série de 27 adresses consécutives pour lesquelles I'état sera lu. Pour plus
de détails sur l'allocation des adresses, reportez-vous au Manuel de fonctionnement, Annexe 9 Détails

de l'état du CLK.

7-1-14 Printer

Sélectionnez I'onglet Printer.

System Setting
PT | Initial | Histoy |
Serial Porta | Serial Porth | Ethermet | Contraller Link
Printer Type(C] |ESC/P Raster (EPSON PM Series T | 1
Mods(T) IColor Li 2
Carel_|
Numéro Paramétre Détails
1 Printer Type Sélectionnez ESC/P Raster ou BJ Raster comme méthode de
contréle de l'imprimante.
2 Mode Sélectionnez I'un des modes suivants :
e Color
e Monochrome
e Monochrome (inverse)
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Section 8 Tests

Cette section décrit les méthodes d'exécution de test et I'outil de test.

e I ) 1ot 10 1 W L = ST 8-1
T @ 1115 ) I (SR (1] SO 8-7
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8-1 Fonction de test

La fonction de test permet de manipuler des données créées sur un écran du NS-Designer afin de vé-
rifier le fonctionnement des données d'écran sans transférer de données vers le TOP.

Vous pouvez ainsi tester le fonctionnement des boutons, la modification d'adresses et le fonctionne-
ment et l'affichage d'objets fonctionnels sans utiliser le TOP.

Exécution de tests
1. Avant d'exécuter un test, enregistrez les projets et les écrans.

2. Sélectionnez Tools - Test.
La boite de dialogue Test s'affiche.

3. Définissez les options d'exécution de test.

Start Test

I~ Minimize NS Designer) 1
I Start Test from Cunent Screen(E) 2

j Cancel
N° Paramétre Détails
1 | Minimize Sélectionnez cette option pour minimiser le NS-Designer pendant I'exécution du
NS-Designer test.
2 | Start Test from Sélectionnez cette option pour exécuter le test a partir de I'écran qui se trouve
Current Screen actuellement sur le devant du NS-Designer. Si vous ne sélectionnez pas cette
option, le test est effectué a partir du parametre Initial Screen de I'onglet Initial,
sous Settings - System Setting.

4. Cliquez sur Start pour démarrer le test.

Référence

+ Si vous n'enregistrez pas les projets et les écrans avant d'exécuter un test, une boite de dialogue
s'affiche, dans laquelle vous devez confirmer si vous souhaitez enregistrer les données lors de la
sélection de Tools - Test. Avant d'exécuter un test, enregistrez les données.

Ecran de test

Lorsque vous exécutez un test, I'écran de test et I'outil de test démarrent. L'écran de test est affiché
avec la taille d'écran définie.

Ecran de test

QOutil de test
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Basculement d'affichage d'écran et style

En double-cliquant sur une position de I'écran de test dépourvue de fonction, vous pouvez modifier
I'affichage d'écran et le style de la maniére suivante. Vous pouvez également modifier les parame-
tres a partir du menu View.

Afficher la barre de titre, Masquer la barre de titre,
masquer la barre de menus masquer la barre de menus

Masquer la barre de titre,
afficher la barre de menus

Sélection d'un écran

Sélectionnez File - Select page et affichez I'écran souhaité en le sélectionnant dans la boite de
dialogue Select Page.

Affichage plein
écran

Afficher la barre de titre,
masquer la barre de menus

Liste de fonctions
Les fonctions des différents menus de I'écran de test sont les suivantes :

Menu File
Elément de menu Fonction
Select Project Sélectionnez le projet a tester.
Select Screen Sélectionnez I'écran a afficher.
Exit Fermez le test.
Menu View
Elément de menu Fonction
Title Choisissez si vous souhaitez afficher ou masquer la barre de titre de I'écran.
Menu Précisez si vous souhaitez afficher ou masquer la barre de menus de I'écran.
Full Screen Basculez de I'écran de test au mode d'affichage plein écran.
Menu Option
Elément de menu Fonction
Input mode Sélectionnez le mode d'entrée de Entrée et affichage numériques et Entrée et
affichage de chaine (pavé numérique ou périphérique externe, tel que le cla-
vier).
Lors)que le périphérique externe est sélectionné, I'élément de menu est coché.
Caption mode Indiquez si vous souhaitez afficher les libellés ou les adresses.
(Cette fonction est identique a celle sélectionnée sous I'option View - Show
Address du NS-Designer.)
Lorsque Show Address est sélectionné, I'élément de menu est coché.
About product information | Affichez des informations sur le produit.

Référence

+ Les adresses ne sont pas affichées pour les tableaux de blocs de données.
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Fin de test
Cette fonction permet de quitter I'écran de test et I'outil de test.

1. Pour mettre fin au test, effectuez I'une des opérations suivantes :
e Sélectionnez File - Exit.
e Cliquez sur le bouton */ en haut a droite de la fenétre.
¢ Double-cliquez sur l'icone de mode de test en haut a gauche de la fenétre.

e Cliquez sur l'icobne de mode de test en haut & gauche de la fenétre et sélectionnez Close
dans le menu systéme qui s'affiche.

e Appuyez sur les touches Alt+F4.

2. Une boite de dialogue de confirmation de la fin du test apparait. Cliquez sur Yes pour quitter le
test.

Référence

+ Lorsque la barre de menus n'apparait pas dans I'écran de test, double-cliquez sur I'écran de test
jusqu'a ce qu'elle s'affiche.

Restrictions relatives au test
Les restrictions suivantes sont applicables aux tests. Le fonctionnement des tests est différent de celui
du TOP.

1 Modification de la date et de I'heure
Vous ne pouvez pas modifier les paramétres de date et d'heure lors de I'utilisation de la fonction
de test, méme si vous entrez une nouvelle date ou une nouvelle heure a I'aide des objets fonction-
nels correspondants.

TEST MODE <]

@ Mat supported during test mode.

2. Couleur du mode Pause
Lorsque vous activez le mode Pause en mode test, la couleur d'affichage inverse risque de différer
de la couleur affichée sur le TOP.

3. Opérations sur $SB et $SW
En mode test, vous ne pouvez vérifier les opérations que pour les bits et mots de mémoire sys-
téme suivants. Lors de la vérification d'opérations, modifiez les valeurs $SB et $SW directement.
Les changements apportés a d'autres valeurs de mémoire systéme ne sont pas traités.

$SB $SW
Déca- Détails Déca- Détails
lage lage

+19 Saisie interdite +0 N° d'écran actif

+33 Enregistrement de I'historique +1 N° d'écran a défilement rapide actif 1
Alarme/Evénement

+36 Enregistrement du protocole de don- +2 Position de I'écran a défilement rapide 1 (X)
nées

+38 Sauvegarde de protocole d'opération +3 Position de I'écran & défilement rapide 1 (Y)

+39 Protocole d'opération d'objet fonctionnel | +4 N° d'écran a défilement rapide actif 2

+40 Protocole d'opération d'écran de com- +5 Position de I'écran a défilement rapide 2 (X)
mutation

+41 Protocole d'opération de macro +6 Position de I'écran a défilement rapide 2 (Y)

+45 Contréle de boite de dialogue d'erreur +7 N° d'écran a défilement rapide actif 3
macro
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$SB $SW
Déca- Détails Déca- Détails
lage lage
+46 Indication d'erreur macro +8 Position de I'écran a défilement rapide 3 (X)
+47 Indicateur d'erreur de traitement de +9 Position de I'écran a défilement rapide 3 (Y)
stockage
+10 N° de libellé actif
+13 N° de mot de passe pour l'annulation de
l'interdiction d'entrée
+18 Nombre d'alarmes/événements qui se sont
produits
+19 ID d'alarme/événement généré
+20 ID d'alarme/événement annulé
+21 ID d'alarme/événement de macro d'objet
Alarme/événement
+23 N° d'erreur de macro
+24 N° de I'écran présentant une erreur de
macro
+25 ID de I'objet présentant une erreur de macro
+26 Synchronisation de macro présentant une
erreur
+27 Valeur de décalage pour l'index 10
+28 Valeur de décalage pour l'index 11
+29 Valeur de décalage pour l'index 12
+30 Valeur de décalage pour l'index 13
+31 Valeur de décalage pour l'index 14
+32 Valeur de décalage pour l'index 15
+33 Valeur de décalage pour l'index 16
+34 Valeur de décalage pour l'index 17
+35 Valeur de décalage pour l'index 18
+36 Valeur de décalage pour l'index 19

4. Allocations d'adresses $SB et $SW
Les communications ne sont pas effectuées entre les adresses allouées et $SB ou $SW.
Par exemple, lorsque les communications sont définies entre $SW0 et DM 00000 :

e DM 00000 ne changera pas, méme si vous modifiez la valeur de $SWO0.
e $SWO ne changera pas, méme si vous modifiez la valeur de DM 00000.

5. Boite de dialogue d'entrée
Le format des boites de dialogue suivantes est différent de celui utilisé par le TOP :

e chaque type de clavier numérique affiché lors de la saisie d'Entrée et affichage numériques ;
e chaque type de clavier numérique affiché lors de la saisie d'Entrée et affichage de chaine ;

¢ boites de dialogue de date affichées lors de la saisie de paramétres de date ;

¢ boites de dialogue d'heure affichées lors de la saisie de parametres d'heure ;

e boites de dialogue de mot de passe et claviers virtuels affichés lors de la saisie de mots de
passe.

De plus, le TOP est capable d'afficher deux types de clavier (avec et sans entrée temporaire), tan-
dis que dans le mode de test vous ne pouvez afficher que les claviers sans entrée temporaire.
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6. Objet Affichage vidéo
Les images vidéo ne sont pas affichées en mode de test. Au lieu de cela, la zone d'affichage de
I'affichage vidéo est grisée. L'affichage sera aussi différent si d'autres objets chevauchent I'objet
Affichage vidéo ou si une boite de dialogue est affichée.

¢ TOP: L'objet Affichage vidéo est affiché en haut et tout objet chevauchant n'est pas
affiché. L'objet Affichage vidéo disparait momentanément si une boite de dialo-
gue d'erreur, une fenétre de confirmation d'écriture, etc., est affichée. L'image
vidéo réapparait lorsque vous fermez la boite de dialogue.

e Mode de test:  Les objets de fonctions sont affichés sur le dessus de I'objet Affichage vidéo.

7. Boutons de commande
Les fonctions de bouton de commande suivantes ne fonctionnent pas en mode de test :
e Controles vidéo — Capture vidéo
» Contréles vidéo - Réglage du contraste
e Contréles vidéo - Sortie de console de capteur de vision

8. Menus déroulants
Les menus déroulants des boutons mots, des boutons de commande et des objets d'entrée et d'af-
fichage de texte sont différents de ceux du TOP.

e TOP : Une barre de défilement apparait a droite du menu lorsque celui-ci contient plus de
10 éléments.
e Mode detest:  Tous les éléments de menu sont affichés en méme temps, méme s'il y en a
plus de 10.

9. Fichier de stockage de données pour le stockage de données
En mode de test, un seul fichier de stockage est enregistré pour chaque groupe. Sur le TOP, vous
pouvez enregistrer jusqu'a 99 fichiers de stockage de données pour chaque groupe. Les noms des
fichiers de stockage de données sont fournis dans le tableau ci-dessous.

TOP/mode Noms des fichiers de Détails
de test données de stockage
TOP Trend#_*.CSV #:0 a 31, correspondant aux groupes de stockage de don-
nées 1a 32.

*:01 & 99. Le numéro actuel plus grand sera incrémenté de
1 lors de I'enregistrement des données.

Mode de test Trend#.CSV #:0 a 31, correspondant aux groupes de stockage de don-
nées 1 a 32.

10. Lecture/écriture de fichiers de données de blocs de données
La lecture et I'écriture des fichiers de blocs de données sont différentes.

e TOP : L'emplacement de lecture/écriture des fichiers de données peut étre défini sur le
TOP ou sur la carte de mémoire (uniqguement lorsque I'affichage d'une boite de
dialogue de confirmation est activé).

e Mode de test: Vous ne pouvez pas définir 'emplacement de lecture/écriture des fichiers de don-
nées et I'opération est effectuée directement sur le fichier de données CSV défini
pour l'option Register Data Block. Pour tester I'écriture d'un fichier de données,
effectuez une sauvegarde de fichier de données CSV avant d'effectuer le transfert
vers le TOP.

Pour plus de détails, reportez-vous a la section 2-16 Data Blocks du Manuel de programmation.
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11. Affichage de données de tableau de blocs de données
L'édition des tableaux de blocs de données s'effectue différemment.

e TOP : Méme si vous éditez des valeurs dans le tableau de blocs de données, les valeurs
précédentes seront affichées aprés le basculement de I'écran, a moins que vous
n'écriviez dans le fichier de données.

e Mode de test: Les valeurs du tableau de blocs de données éditées seront affichées aprés le
basculement de I'écran méme si vous n'écrivez pas dans le fichier de données.
Pour revenir aux valeurs précédentes, vous devez lire le fichier de données.

Pour plus de détails, reportez-vous a la section 2-16 Data Blocks du Manuel de programmation.

12. Langue systéme

Vous ne pouvez pas modifier la langue systéeme en mode de test. La langue utilisée sera celle du
systéme d'exploitation de l'ordinateur.

8-6
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L'outil de test permet d'afficher une liste des adresses définies dans les objets fonctionnels, de modi-
fier les valeurs des adresses et de controler I'état des adresses sans effectuer de communications
avec des périphériques externes.

@Tasl Tool | = (=1
Viewl] Dptions(D) Exécute chaque fonction de 'outil de test de la

Display DecimalSigned ¥ barre de menus.
Contents IAII A Setaue |

Address | Walue |
O 480 0

O 3810

O gwi 0

O HOST1:.00010.05 | O

O HOST1:DM00000... | O

Affiche les valeurs de I'adresse en cours.

Les adresses définies pour les objets
fonctionnels de I'écran en cours d’affichage sont
affichées dans I'ordre. Lors de I'affichage de tout
nouvel écran, le groupe d’adresses des objets
fonctionnels de I'écran est ajouté a 'affichage.

8-2-1 Formats d'affichage

Vous pouvez utiliser l'outil de test pour basculer l'affichage comme suit :

Modification de I'affichage
Vous pouvez sélectionner le format d'affichage des adresses parmi les cinq paramétres suivants :

¢ Decimal (signed) ¢ Decimal (unsigned) e Hexadecimal
¢ Octal e Binary
Procédure

« Sélectionnez le format d'affichage a partir de View - Display.
e Sélectionnez le format dans la zone de liste déroulante Display Format.

Contenu de l'affichage
Sélectionnez I'adresse affichée dans l'outil de test parmi les trois options suivantes :

 Bit device (adresses bits uniquement)
+ Word device (adresses mots uniqguement)
¢ All (toutes les adresses définies dans I'objet fonctionnel)

Procédure
» Sélectionnez le contenu de I'affichage a partir de View - Contents.
» Sélectionnez le contenu de I'affichage dans la zone de liste déroulante Contents.

Référence

+ Vous pouvez également modifier le format et le contenu de I'affichage a partir du menu déroulant
qui s'affiche lorsque vous cliquez avec le bouton droit sur le champ de liste d'adresses.

8-7
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8-2-2 Définition des valeurs

Pour modifier les valeurs des adresses définies dans les objets fonctionnels a I'aide de I'outil de test,
procédez comme suit.

Sélectionnez I'adresse a modifier et double-cliquez dessus ou cliquez sur Set Value.

[G] Test Tool [=(=0>]
Viewl¥) Options(d)

Display Decimal-Signed ¥
Canterts | Al B Set Value |

Double-cliquez sur
I'objet sélectionné ou
cliquez sur Set Value.

O HOST1:.0001005 0
O HOST1:DMO0000... O

La boite de dialogue Set Value s'affiche.

Adresses bits
Cliquez sur SET pour écrire 1 dans l'adresse.

Cliquez sur RESET pour écrire 0 dans |'adresse.

Change ¥al

RESET

Cancel

Adresses mots
Entrez la valeur a écrire, puis cliquez sur OK.

Change Yalue | X|
|5
OK I Cancel |

Le symbole [ de I'adresse dont vous avez modifié la valeur est remplacé par & .

Référence

+ Pour entrer des formats BCD, paramétrez Display sur Hexadecimal.
Exemple :
Pour entrer —12 comme BCD1 (1-mot, signé (chiffre le plus significatif : F)), entrez FO12.
Si vous ne paramétrez pas Display sur Hexadecimal, entrez la valeur convertie au format d'affichage
requis.
Exemple :
Pour entrer —12 comme BCD1 (1-mot, signé (chiffre le plus significatif : F)), entrez la valeur convertie
—4,078 dans INT.
Pour plus de détails sur les formats de stockage, reportez-vous a la section 2-8 Common Functional
Object Functions du PT Programming Manual.

+ Vous pouvez également définir les valeurs a partir du menu déroulant qui s'affiche lorsque vous cli-
quez avec le bouton droit sur le champ de liste d'adresses.

8-8
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Always on Top

Le parameétre qui vous permet de toujours afficher I'outil de test en haut se trouve sous Options -
Always on Top. Lorsque cette option est activée, I'élément de menu est coché.

Référence

¢ Par défaut, I'outil de test est toujours affiché en haut.
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Section 9 Validation

Cette section décrit les fonctions qui permettent de vérifier la validité des données d'écran et d'afficher une liste
des erreurs basée sur les paramétres de validation.

9-1 Parameétres de validation
0-2 RESUIALS AE VAIIAATION ... ..vviiiiiiiiiieiieiee et e e e ettt e e e e et a e e e e e e e eeaaaaeeeeeseesnsaaseeeeesssenranaeeeeas
9-3 Liste des €1éments de VALIAATION .........cc.veiiiiuiiiiieiiee ettt eee e e et e e e aaeeeeeaaeeesenaeeesenaaeeeennes 9-4
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9-1 Parametres de validation

1. Sélectionnez Tools — Validation.

2. La boite de dialogue Validation s'affiche.
Définissez chaque élément, puis cliquez sur OK.

- Check When / 1

" Alter pressing DK buttonl)

Rangs - Open eror screen after
£+ Curent Screen(C) validation(E]
© Whale ProjectD)

" Before saving screens(E]

i~ Check What
¥ Detect incomect addresses(F) Select 4IE)
¥ Detect unset addresses(G)

¥ Check if a screen switch object exists on each screen(Q) s
¥ Check if screen switch destination existelJ]

¥ Check if specified files [brmp/tat efc: ] existlK]
[~ Detect overlapping functional objects()

v iCheck if funchional objects are created inside screen/frame areaME

Cancel | Help[H] |

N° Parameétre Détails
1 Check When Définissez la plage et la synchronisation de la validation.
After pressing OK | Cliquez sur OK dans la boite de dialogue Validation pour exécuter la validation.
button Sélectionnez la plage d'exécution de la validation (page d'écran de devant uni-
quement ou projet entier).
Before saving Lors de I'enregistrement d'un écran, la validation est exécutée juste avant I'en-
screens registrement et uniquement pour I'écran de devant.
Open error screen | Sélectionnez ce paramétre pour afficher les erreurs détectées une fois la vali-
after validation dation terminée.
2 | Check What Sélectionnez les éléments a vérifier.
Pour plus de détails, reportez-vous a la section 9-3 Liste des éléments de vali-
dation.
Référence

+ Méme si vous sélectionnez les éléments Detect incorrect address et Current Screen pour l'inter-
valle, les adresses des éléments suivants ne seront pas vérifiées. Si vous sélectionnez Whole
Project pour l'intervalle et exécutez I'élément Detect Incorrect Address, la fonction Jump ne pourra
pas étre exécutée a partir des résultats de la validation pour les adresses suivantes.

Paramétres de mode pause, paramétres de stockage de données, paramétres systeme, parame-
tres d'alarme/événement et parametres de blocs de données - macros ; propriétés d'écran - Macro.
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9-2 Résultats de validation

9-2-1 Aucune erreur détectée

¢ Lorsque vous effectuez la validation avec I'option After pressing OK button sélectionnée :
La boite de dialogue suivante s'affiche une fois la validation terminée :

H5-Designer E2

@ Walidation completed. Mo emor wag found.

¢ Lorsque vous effectuez la validation avec I'option Before saving screens sélectionnée :

L'écran est enregistré au terme de la validation. Lorsque vous utilisez cette méthode, aucune boite de
dialogue n'est affichée.

9-2-2 Erreur détectée
La boite de dialogue Validation Result s'affiche une fois la validation terminée.

[Validation Result 1 [ B

Page [ ID EnorNo. | Comment Enar Ho. List
1 Addiess Out of Fange
1 R o i Seven Sunch Bl
1 PBO00G 8 5:No Gereen Switch Destination
1 PLO00S El E:No Specified File

B:Functional Objects Overlapping . . . .

3Funchonal Dbjects Out of Sereen Affiche des informations relatives aux

objets détectés qui comportent des
ﬂl erreurs.
Recheck(AL| Recommence la validation et affiche les
Close données les plus récentes.

. | = bt

Sélectionnez l'erreur dans les résultats de validation et cliguez sur Jump ou double-cliquez sur la ligne
sélectionnée. L'objet ou I'écran correspondant s'affiche. Lorsque I'erreur s'est produite dans un objet,
les zones (M) clignotent.

Validation Result - [C] =]
Page [ ID Error No._| Comment Enor No. List
0 & 1:Address Out of Fiange
2 fdchess Not Set
1 PEOO07 8 3o Sereen Switch Button
1 FBOOOS 8 SN Sereen Switch Destination
1 PLOOOS 3

E:Na Speciied File ‘

e Sélectionnez le bouton
Jump et cliquez dessus
ou double-cliquez sur la
ligne sélectionnée.

Ouerlarnina

Jump(J]
Fiecheck(Rl
Close:

Minimize dislog
4 | when Jumpi)

Les curseurs noirs
de forme carrée

A clignotent.
~J

9-2
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Référence

+ La boite de dialogue Validation Result reste ouverte jusqu'a ce que vous cliquiez sur le bouton
Close () en haut a droite de la boite de dialogue.
Vous pouvez rouvrir la boite de dialogue Validation Result aprés I'avoir fermée en sélectionnant
Tools - Validation Result ou en cliquant sur Validation Result.

Barre d'outils

S S S LS P E T il = E e

| %
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9-3 Liste des éléments de validation

N° d'erreur Elément Détails
1 Detect incorrect Vérifie si les formats d'adresse sont incorrects ou si les adresses
addresses sont définies au-dela de la plage spécifiée. Les adresses d'alloca-
tion d'alarme/événement, de blocs de données et de mémoire sys-
teme ne sont pas vérifiées.

2 Detect unset addresses | Recherche les objets fonctionnels et les cadres auxquels aucune

adresse n'a été allouée.

3 Check if a screen switch | Vérifie si les objets de basculement d'écran contrélés par les bou-
object exists on each tons de commandes existent bien sur chaque écran.
screen

5 Check if screen switch Vérifie la destination du basculement d'écran spécifiée par le bou-
destination exists ton de commande de basculement d'écran existe bien.

6 Check if specified files Vérifie si les fichiers (fichiers BMP, JPEG, TXT ou LST) définis
(bmp/ixt etc.) exist dans les objets fonctionnels existent dans le dossier d'écran. Le

dossier d'écran est un dossier situé un niveau en-dessous du fi-
chier projet. Le dossier est créé automatiquement avec le méme
nom que le projet.

8 Detect overlapping func- | Vérifie si les positions des objets fonctionnels se chevauchent.
tional objects

9 Check if functional ob- Vérifie si les objets se trouvent dans des zones non affichées lors
jects are created inside de I'exécution du TOP ou si les objets des cadres sont placés en
screen/frame area dehors de la zone de cadre.

10 Check if touch points are | Vérifie si les objets fonctionnels sont placés au-dessus des points
included in functional tactiles. Lorsqu'il est appliqué aux écrans a défilement rapide, ce
objects paramétre permet de détecter les objets fonctionnels dont la lar-

geur ou la hauteur est inférieure a la taille de quadrillage du pan-
neau tactile. La taille du quadrillage du panneau tactile est de

16 x 16 points pour le NS12 et le NS10 et de 20 x 20 points pour
le NS8.
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Section 10 Transfert de données

Cette section explique comment transférer des données d'écran créées ou éditées vers et a partir du TOP, et
comment récupérer des données enregistrées a partir du TOP.

10-1 Transfert de données vers le TOP
10-2 Transfert de données vers et a partir d'une carte de MEMOITE ........ccveeeeeveeierierieeieeie et 10-23
10-3 Transfert de données a 1'aide de SPMA

Note : N'exécutez pas les opérations suivantes lors du téléchargement de données de projet ou du programme
systeme. Cela pourrait endommager les données.

¢ Coupez I'alimentation du TOP.
¢ Appuyez sur le bouton de réinitialisation du terminal opérateur.

Si le programme systeme ou les données de projet sont endommagés parce que l'alimentation a été cou-
pée lors de I'écriture de fichiers, vous risquez de ne pas étre en mesure de remplacer le programme sys-
teme via un transfert de données simple. Si les données de projet sont endommagées, formatez les zones
de données d'écran a I'aide du menu systéme du TOP. Pour plus de détails sur le formatage des zones de
données d'écran, reportez-vous a la section 6-2-1 Screen Data Area Format du Manuel d'installation. Pour

remplacer le programme systeme, reportez-vous a la dection 3-6 Utilisation de cartes mémoire du Manuel
d'installation de la série NS.)
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10-1 Transfert de données vers le TOP

Il existe deux méthodes de transfert des données entre le TOP et le NS-Designer (ordinateur
personnel) :

e transfert de données vers le TOP
¢ transfert de données vers une carte de mémoire insérée dans le TOP.
Vous pouvez utiliser ces méthodes dans les cas suivants :

Transfert de don- o Installation du systeme sur le TOP.

nées vers le TOP « Transfert d'un projet, de données d'écran et d'un fichier de configuration vers le TOP.
o Transfert des données de projet enregistrées dans le TOP vers l'ordinateur personnel.

Transfert de don- o Transfert de données vers une carte de mémoire.

nées vers une carte | o Transfert des données enregistrées dans la carte de mémoire (stockages de don-

de mémoire insérée nées, historiques d'alarmes, blocs de donnée, etc.) vers I'ordinateur personnel.

dans le TOP o Suppression de fichiers enregistrés sur la carte de mémoire.
» Création/suppression de dossiers.

Transfert des données a l'aide d’'une
carte de mémoire insérée dans |'ordinateur
NS-Designer et dans le terminal

Carte de mémoire « Fichiers
« Création répertoire
&
<
 Historique des alarmes
* Journaux de données
* Blocs de données
( etc.
* Systeme
o Projet
« Ecrans
e Fichiers de parameétres
TOP €

* Systeme

Transfert de données entre i
I'ordinateur (NS-Designer) et * Projet
le terminal opérateur.

Cette section décrit le transfert de données vers le TOP. Pour plus de détails sur le transfert de don-
nées vers une carte de mémoire, reportez-vous a la section 10-2 Transfert de données vers et a partir
d'une carte de mémoire.

10-1
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Section 10 Transfert de données

10-1-1 Préparations et procédures préalables a la connexion

Ce paragraphe décrit les préparations et les procédures de téléchargement de données créées sur le
NS-Designer vers le TOP, ainsi que la procédure de téléchargement de données a partir du TOP vers
le NS-Designer. Pour transférer les données entre le TOP et le NS-Designer (ordinateur personnel),
sélectionnez la méthode de transfert et définissez les parameétres de transfert de données au préalable.

Méthodes de transfert

Vous pouvez utiliser trois méthodes de communication pour transférer des données entre le TOP et le
NS-Designer (I'ordinateur), comme indiqué dans le tableau suivant. Sélectionnez la méthode appro-
priée en fonction de la distance entre le TOP et le NS-Designer ou des caractéristiques de chaque

méthode.
Méthodes de Modele Périphéri- Caractéristiques
communication de TOP ques requis
Cable série Tous les Cable exclu- | Transfere des données d'écran grace a un cable reliant le
modéles sif TOP et l'ordinateur personnel. Le céble faisant 2 metres
de long, la distance entre I'ordinateur personnel et le TOP
est limitée.
Ethernet NS12-TS01-V1 | Cable par Un céable Ethernet est plus rapide qu'un cable série. De
NS10-TV01-V1 | paires torsa- | plus, les données d'écran peuvent étre transférées sur un
NS8-TVO01-V1 dées réseau.
NS5-SQ01-V1
Carte de mé- Tous les Interface de | Stockez tout d'abord les données du NS-Designer sur une
moire modéles carte de carte de mémoire. Transférez-les ensuite de la carte de
mémoire sur | mémoire vers le TOP. Pour plus de détails sur le transfert
I'ordinateur des données a l'aide d'une carte de mémoire, reportez-
personnel vous a la section 3-6 Utilisation des cartes de mémoire du
Manuel d'installation de la série NS.

Connexion par l'intermédiaire d'un cable série ou Ethernet

Pour transférer des données, raccordez I'ordinateur personnel au TOP au moyen d'un céble. Utilisez
les cébles recommandés suivants :

Connexion par céble série
Modéle : XW2Z-S002 (2 m de long) fabriqué par OMRON
(D-Sub 9 broches méale <> D-Sub 9 broches femelle)
Connexion Ethernet
Cable droit ou croisé en paire torsadée (10/100Base-T)

Pour plus de détails sur la préparation du cable, reportez-vous a I'Annexe 6 Preparing Cables for
Computer Connection du Manuel d'installation de la série NS.

Connexion du cable

Raccordez les cables au connecteur RS-232C ou Ethernet de I'ordinateur et au connecteur outil du
TOP.

Pour plus de détails sur I'emplacement des connecteurs sur le TOP, reportez-vous a la section 2-2
Part Names and Functions du Manuel d'installation de la série NS.

Carte de mémoire

Stockez les données du NS-Designer sur une carte de mémoire et transférez-les vers le TOP a l'aide
de la carte de mémoire. Vous devez l'insérer dans le connecteur du TOP. Pour plus de détails, repor-
tez-vous a la section 3-6 Utilisation des cartes de mémoire du Manuel d'installation de la série NS.

Pour plus de détails, reportez-vous a I'Annexe 9 List of Optional Products du Manuel d'installation de
la série NS et utilisez la carte de mémoire et I'adaptateur recommandés.

10-2
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Préparations a la connexion

Vous devez définir les paramétres du FinsGateway avant de transférer des données entre le TOP et le
NS-Designer.

Procédure de transfert
Pour transférer des données vers et a partir du TOP, procédez comme suit :

Cliquez sur le bouton Démarrer de Windows et sélectionnez Programmes - FinsGateway -
Configuration.

Les étapes suivantes décrivent la procédure applicable a chacune des méthodes de communica-
tion.

Communication série
Pour relier le TOP et le NS-Designer a I'aide d'un cable série, définissez les paramétres suivants :

(a) Cliquez sur l'onglet Basic et sélectionnez Services dans l'arborescence de répertoires a
droite de la fenétre.

(b) Sélectionnez Serial Unit sous Service Settings, puis cliquez sur Start.

(c) Sélectionnez Network - Network and Units dans |'arborescence de répertoires a droite de la
fenétre.

(d) Double-cliquez sur Unit - Serial Unit-COM1 sous Network and Unit settings. La boite dialo-
gue Serial Unit Properties—-COM1 s'affiche.

(e) Cliquez sur l'onglet Network et définissez un chiffre non utilisé autre que 0 (2 par ex.) dans le
champ Network No. Assurez-vous que Exclusive a été sélectionné et que Protocol est para-
métré sur ToolBusCYV, puis cliquez sur OK.

Ethernet
Parameétres du TOP

Avant le premier transfert de données vers le TOP via Ethernet, vous devez définir I'adresse de ré-
seau, l'adresse de nceud et l'adresse IP. Définissez les parameétres suivants sous l'onglet System
Menu — Comm .

Network Address | Définissez la méme adresse que celle définie avec FinsGateway.

Node Address Assurez-vous que les parameétres du PC et du TOP sont différents.

IP Address Définissez le méme ID de réseau (les parties soulignées dans I'exemple
ci-dessous) et la méme adresse de nceud que I'ID de I'ordinateur maitre
(la derniere partie de l'adresse IP).

Exemple de configuration

Adresse réseau : 1

Ethernet

NS-Designer

Adresse du nceud : 1 Adresse du nceud : 2

Adresse IP : 192.168.1.1 Adresse IP : 192.168.1.2
Masque de sous-réseau : 255.255.255.0 Masque de sous-réseau : 255.255.255.0
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Pour plus de détails sur les parameétres tels que l'adresse IP du TOP, reportez-vous a la
section 6-6-4 Configuration d'Ethernet du Manuel d'installation.

Référence

+ Avec le NS-Designer 2.X et les versions antérieures, les données devaient étre transférées via un
cable série ou une carte de mémoire avant leur transfert via Ethernet. Cette opération est inutile a
partir de la version. 3.X.

Pour relier le TOP et le NS-Designer a l'aide d'une connexion Ethernet, définissez les paramétres
suivants :

(a) Cliquez sur l'onglet Basic et sélectionnez Services dans l'arborescence de répertoires a
droite de la fenétre.

(b) Sélectionnez ETN_UNIT sous Service Settings, puis cliquez sur Start.

(c) Sélectionnez Network - Network and Units dans |'arborescence de répertoires a droite de la
fenétre.

(d) Double-cliquez sur Unit - Ethernet sous Network and Unit settings. La boite de dialogue
ETN-UNIT s'affiche.

(e) Cliquez sur l'onglet Network et définissez un chiffre non utilisé autre que 0 (1 par ex.) dans les
champs Network No. et Local node No. Définissez les parameétres suivants en fonction des
conditions de transfert.

Ordinateur relié a un réseau FA actif

Network Address | Définissez l'adresse réseau du réseau FA actif.
Node Address Définissez une adresse (autre que 0) non utilisée dans le réseau FA actif.

Transfert de données de I'ordinateur vers un réseau FA actif

Network Address | Ce paramétre est le méme que pour le réseau FA actif.
Node Address Ce paramétre est le méme que pour le réseau FA actif.

Connexion du TOP et de I'ordinateur 1:1 pour transférer des données

Network Address | Définissez la méme adresse réseau que celle du TOP.
Node Address Définissez n'importe quelle adresse enregistrée sur le TOP, a I'exception
de l'adresse du TOP lui-méme.

() Définissez I'adresse de nceud et I'adresse IP du TOP sous I'onglet Node.
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Référence

+ Lorsque vous utilisez Ethernet, utilisez 'adresse réseau définie sous l'onglet System Settings -
Ethernet du NS-Designer.

Sélectionnez File - Exit dans la barre de menus pour quitter la fenétre de paramétres de
FinsGateway.

Pour plus de détails sur les parametres FinsGateway, reportez-vous a l'aide en ligne du
FinsGateway.

Types de transfert de données
Vous pouvez transférer les données suivantes :

Données Table des matiéres Envoi Réception
Projets Données de Toutes les données de projet, a savoir données OK OK
projet d'écran et fichier de configuration.
Données Données d'écran uniquement. Ne contient pas le OK Non
d'écran fichier de configuration.
Programme systéeme Un programme systéme est nécessaire pour utiliser OK OK

le TOP au moyen de communications ou pour modi-
fier les tailles des polices. Il n'est utilisé que dans
certaines situations, par exemple pour remplacer le
programme systeme actuel ou pour effectuer une
récupération du systéme.

Référence

+ Sila version du programme systéme installé sur le TOP est 1.X, vous ne pouvez pas transférer les
données de projet, les données d'écran ni les fichiers de parametres créés sur le NS-Designer 2.0.
ou version ultérieure. Pour transférer les données de projet créées sur la version 2.0 ou ultérieure,

effectuez la mise a jour du programme systeme du TOP vers la version. 2.0 ou une version ulté-
rieure.
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Organigramme de transfert de données
Pour transférer des données vers le TOP, procédez comme suit :

Démarrez le programme
de transfert.

Reportez-vous aux sections suivantes Programme systeme : reportez-vous a 10-1-5
e Données de projet : 10-1-3 Transfert de Transfert du programme systéme.

données de projet

e Données d'écran : 10-1-4 Transfert de données

d'écran
v A 4
Paramétrez les Paramétrez les
communications. communications.

Reportez-vous a la section 10-1-2 Paramétres

Reportez-vous a la section 10-1-2 Paramétres US € X
L de communications du NS-Designer

de communication du NS-Designer.

v
R ) Sélectionnez le
Sélectionnez le projet. programme systéme.
Tout le Données Fichier de
projet d'écran paramétres
A 4
Exécutez le transfert.

v

Redémarrez le terminal.
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Procédure de transfert des données

Utilisez la procédure suivante pour transférer les données vers le TOP. Cette section ne présente
gu'une vue d'ensemble de la procédure. Les étapes nécessaires peuvent varier en fonction du type de
données transférées. Pour plus de détails, reportez-vous aux sections 10-1-3 Transfert de données de
projet, 10-1-4 Transfert de données d'écran et 10-1-5 Transfert du programme systéme.

1. Cliquez sur File et sélectionnez Transfer Data ou cliquez sur le bouton Démarrer de Windows et
sélectionnez Programmes - OMRON - NS-Designer - Screen Data Transfer.

La boite de dialogue Screen Data Transfer apparait.

Pa Screen Data Transfer
Mode(M) Update(R] Option(d]

Diowinload Project Comnms. Setting 1
[prniacﬂ Select Project(P] | |;eria\ Unit Comms. Method[C) |
~M5-Designer—————————————————— M5 Series/MemopCard———————

[~ Selectaljs)  Select Update Screen(R) 2

No | Name | Date I No I Mame I Date |
[O]MENU 11/13/0217.02 @ [@MENU 11413/02 16:54
[1] Screent 1141302 16:54 [1]5creent 11/13/02 16:54

[2] Screen2 11/13/02 16:54 0 E [2] Screenz 11413/02 16:54

[3] Soreend 11/13/02 16:54 L [3] Screen3 11413/02 16:54

[4] Screend 1141302 16:54 [4] Screend 11/13/02 16:54

(6] Soreent 11/13/0217:.02 @ [Elwindowl 11413/02 16:54

[6] Window 11413/0217.02 @ [B]window2 11/13/02 16:54

0 [7]Window? 11/13/0217.02 [4095] Sheetd 11413/02 16:54

4095] Sheetd 11413/02 16:54 m
Eul 3
Abor Exit
Use spstem pragram verl.1 or later to operate screens that edited or saved at
MN5-Designer verl.1. Dthemwise the text using windaws font will nat be displayed
camectly.

N° Elément Contenu
1. Select All Spécifie toutes les données d'écran et le fichier de paramétres enregistrés dans un
projet.
2. Select Update Un clic sur ce bouton permet de sélectionner automatiquement les données d'écran
Screen ayant des dates de modification différentes sur I'ordinateur et le TOP ou la carte de
mémoire. L'édition et le transfert répétés des données d'écran constituent une fonction
pratique. Si vous ne cliquez pas sur ce bouton, I'écran mis a jour n'est pas sélectionné.
3. List Boxes for Les numéros d'écran, les noms d'écran et les dates de modification sont affichés. La
NS-Designer and | signification des icones affichées sur la gauche est la suivante :
NS-Series/ Icon Signification
Memory Card cone . gniticafio
[M] Signale de nouvelles données d'écran.
Signale des données d'écran modifiées.
i] Signale d'anciennes données d'écran.
Aucune Signale des données identiques sur l'ordinateur et sur le TOP.
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2. Sélectionnez Select Project dans le menu Mode de la boite de dialogue Screen Data Transfer.

3. Sélectionnez la méthode de communication. Pour plus de détails, reportez-vous a la section 70-1-2
Parameétres de communications du NS-Designer.

Ordinateur TOP

Connection Complete

Start downloading/uploading

4. Cliquez sur Select Project et sélectionnez un projet. (Cette étape n'est nécessaire que pour I'envoi
d'un projet spécifique. Par défaut, ce sont les données de projet en cours de création qui sont sé-
lectionnées. En régle générale, il n'est pas nécessaire de sélectionner un projet.)

5. Les données d'écran enregistrées dans le projet sélectionné sont affichées dans les deux zones de
liste.

Sélectionnez les éléments (projet entier/écran/fichier de paramétres) a transférer vers le TOP.

Ordinateur TOP

73
Modeld] UpdlelE Opion(0)

omostPuint p—
[ o [ comms oot |

p o] Connection Complete

AT

Vo
O OMENU T2t
e (Seeent 11702165
e E‘ @scemz 1702165
nnumiess |8 @Soeens 11321654
302165 {5aens 1702165 Start downloading/uploading
(lsasers A1 O Elwnon 102165

ElViedent  TIAYR1702 0 Elwnon  TAR1ES
Vieden2 TR 1202 OShen) TARISH

0% Shet) R85 [:
m

EEE

= o

6. Cliquez sur rE pour transférer des données de I'ordinateur vers le TOP ou vers une carte de
mémoire. _‘—

Cliquez sur EI pour transférer des données du TOP ou d'une carte de mémoire vers I'ordina-
teur.
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Lors du téléchargement, une boite de dialogue s'affiche pour vous permetire de spécifier I'empla-
cement d'enregistrement du projet.
Pour plus de détails, reportez-vous a la section 10-1-3 Transfert de données de projet.
7. Une boite de dialogue de confirmation apparait. Cliquez sur Démarrer pour démarrer le transfert.
8. Si lI'un des éléments suivants est différent entre la source et la destination, un message d'avertis-
sement s'affiche :
e Modele de TOP
¢ \Version du systeme
e Langue
Des messages affichent des informations sur la source et la destination.
Cliquez sur Yes pour poursuivre le transfert.

9. Une fois le transfert de données sur une carte de mémoire terminé, un message confirmant la fin du
téléchargement s'affiche. Pour plus de détails sur la procédure de transfert des données d'une carte
de mémoire vers le TOP, reportez-vous a la section 3-6 Utilisation des cartes de mémoire du Ma-
nuel d'installation de la série NS.

Si le transfert de données est exécuté via un cable série ou Ethernet, I'écran suivant s'affiche sur le
TOP pendant le transfert des données.

Ecran affiché sur le TOP

Transmitting. ..

Progression affichée

Nom du fichier
TO00L —> NS Hardware de transfert

(Down [oad)

Référence

+ La taille de fichier maximale pour le transfert est de 1,44 Mo.

Si vous tentez de transférer des données de plus de 1,44 Mo, le message sui-
vant s'affiche et le transfert de données est annulé.

MNS12_Transfer x|

0 File size exceeded the maximum, Please check the project data.(03a9)

Vérifiez la taille des fichiers (par exemple les fichiers BMP) et, aprés avoir mo-
difié ou supprimé des données, réexécutez le transfert.
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Ecran affiché sur le TOP

Transmitting. ..

TOOL —> NS Hardware

(Down load)

10. Une fois le transfert achevé, une boite de dialogue de confirmation du redémarrage du TOP s'affi-
che sur l'ordinateur.

Ecran affiché sur le TOP

Transmission
Complete

11. Cliquez sur Yes pour réinitialiser le TOP.
NS12_TRANSFER

[ Downloading completed,
\") To run the transmitted project, you need to restart NS hardware.
Do pou want to restart it now?

Si vous cliquez sur No, I'écran revient a la boite de dialogue Screen Data Transfer et vous pouvez
a nouveau transférer des données.

Méme si vous cliquez sur No, une boite de dialogue de confirmation du redémarrage du TOP s'af-
fiche de nouveau lorsque vous quittez la boite de dialogue Screen Data Transfer. Si vous cliquez
sur Yes, le TOP redémarre. Si vous cliquez sur No, vous devrez redémarrer le TOP directement. Si
vous cliquez sur Cancel, la fenétre revient a la boite de dialogue Screen Data Transfer.

NS12_TRANSFER ]

Euit processing iz performed while connecting to MS hardware.
*fou need to restart M5 hardware to exit it. Do you want to restart NS hardware now?

HNo | Cancel |

10-10

AUDIN - 7 bis rue de Tinqueux - 51100 Reims - France - Tel : 03.26.04.20.21 - Fax : 03.26.04.28.20 - Web : http: www.audin.fr - Email : info@audin.fr



Section 10 Transfert de données 10-1 Transfert de données vers le TOP
!

Ecran affiché sur le TOP

L'écran transféré s'affiche.

Référence

+ Si une erreur de communication se produit ou si le TOP ne parvient pas a lire
les données transférées correctement et qu'une erreur se produit, recommen-
cez le transfert de données depuis le début.
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10-1-2 Parametres de communication du NS-Designer
Pour définir les méthodes de communication entre le NS-Designer et le TOP, procédez comme suit :

Procédure
1. Affichez la boite de dialogue Screen Data Transfer.

 Com ety
[ ec PogalE] | Mot Solctad Conm. Moo ||
S ——

Jam vert 1 e aer o opera scraens tha cited o1 saved at.
1. Othetwise th et using windowes fod il o be il

2. Cliquez sur le bouton Comms. Method.
La boite de dialogue Comms Method s'affiche.

| |
| I Pass thiough PLC
. Direct data transfer to NS/C te———Dats i ferto tize KE i s
‘
| 3 2
PUE corpesied vam 1B 3
etork Addressil to 12711_
— B | 4
[Bankt =l T
e End P
l—;[ EEE
ConnectE ) CancellL) HelpH)
N° Paramétre Détails
1 Comms. Method Sélectionnez la méthode de communication avec le TOP : Ethernet, communi-
cations en série ou carte de mémoire.
2 Node Lorsque la méthode de communication est Ethernet, sélectionnez l'adresse de

nceud dans la liste correspondante. Les adresses de nceud et les adresses IP
répertoriées dans la liste de nceuds d'adresses sont celles des nceuds enre-
gistrés sur l'ordinateur, dans les propriétés Ethernet Unit de FinsGateway (les
paramétres doivent étre définis avec FinsGateway). Sélectionnez le nceud a
utiliser pour le transfert de données.

3 Drive Lorsqu'une carte de mémoire est sélectionnée comme méthode de communi-
cation, spécifiez le lecteur dans lequel est insérée la carte de mémoire.
4 Bank Lorsqu'une carte de mémoire est sélectionnée comme méthode de communi-

cation, sélectionnez la banque a utiliser. Une banque est un ensemble de fi-
chiers systeme et de données d'écran. Vous pouvez enregistrer 4 banques
(numérotées 1 a 4) sur une carte de mémoire.

Note

¢ Lors du transfert de données par Ethernet, des données peuvent étre envoyées accidentellement vers
d'autres nceuds du réseau. Veillez donc a sélectionner le nceud avec précaution.
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3. Cliquez sur Connect pour fermer la boite de dialogue et revenir a la boite de dialogue Screen
Data Transfer. Une fois la connexion établie, le TOP bascule automatiquement vers la fenétre sui-
vante et passe en mode d'attente de transfert.

Connection Complete

Start downloading/uploading

Référence

+ Sila communication échoue, vérifiez les éléments suivants :
o Les cables sont-ils correctement raccordés ?

o Le TOP est-il sous tension ? Le message de démarrage qui apparait juste
apres la mise sous tension du TOP est-il affiché ?
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10-1-3 Transfert de données de projet

Pour transférer toutes les données d'un projet spécifique vers le TOP ou une carte de mémoire, pro-
cédez comme suit :

Procédure : téléchargement de données de projet
1. Affichez la boite de dialogue Screen Data Transfer.

2. Sélectionnez Select Project dans le menu Mode ou cliquez avec le bouton droit sur la boite de
dialogue Transfer Data et sélectionnez Select Project dans le menu déroulant.

3. Cliquez sur Select Project et sélectionnez le projet. (Par défaut, ce sont les données de projet ac-
tuellement éditées par le NS-Designer qui sont sélectionnées. La sélection du projet n'est normale-
ment pas nécessaire.)

Référence

+ Lorsque vous souhaitez transférer des données d'écran en cours d'édition, enregistrez ces données
avant de procéder au transfert. Si vous ne le faites pas, ce sont les derniéres données enregistrées
qui seront transférées et toute modification non enregistrée sera perdue.

4. Cliquez sur le bouton Comms. Method et définissez la méthode de communication. Pour plus de
détails, reportez-vous a la section 10-1-2 Paramétres de communication du NS-Designer.

5. Cliquez sur Select All en haut de la zone NS-Designer. Tous les écrans enregistrés dans le projet
sont sélectionnés.

ModelM) Update(B]  Optior(d)

Dauwrload Froj Comms. Setling
lrbvmen:lﬁ Select Project(P] ” ’;eua\ Unit Comms. Method(C] ”

- NS-Desige NS

¥ Selectalls]  Selest Update Screen(B)

S —

e Esit

Use spstem program ver 1 or later to aperate screens that edited or saved at

ol
6. Cliquez sur t E pour afficher la boite de dialogue de confirmation et cliquez sur Start pour lan-
cer le téléchargement des données.

La progression du transfert est affichée sur le TOP et dans la boite de dialogue Screen Data
Transfer.

7. La boite de dialogue suivante s'affiche sur I'ordinateur une fois le transfert de données terminé.

Vous devez redémarrer le TOP pour pouvoir exécuter le projet transféré. Cliquez sur Yes pour re-
démarrer le TOP.

Si les données de projet transférées ne sont pas les bonnes, vous pouvez réexécuter la procédure
de transfert a partir de I'étape 2 sans redémarrer le TOP en cliquant sur No.

NS12_TRANSFER

Gl Downloading completed,
\') To run the transmitted project, you need to restat NS hardware.
['o you want to restart it now?
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Référence

+ Lors du transfert de données, les données d'historique suivantes qui avaient
été enregistrées auparavant sur le TOP sont supprimées :
- historique d'alarme ;
- stockage de données ;
- stockage des opérations ;
- stockage des erreurs.

¢ Les numéros de feuille sont affichés comme suit dans la boite de dialogue
Screen Data Transfer :

Feuile0 4095  Feuille 5 4090
Feuile1 4094  Feuille6 4089
Feuile2 4093  Feuille7 4088
Feuile3 4092  Feuille 8 4087
Feuille 4 4091 Feuille 9 4086

Procédure : téléchargement d'un projet

Pour transférer des données enregistrées sur le TOP ou sur une carte de mémoire vers le NS-
Designer, procédez comme suit :

1. Affichez la boite de dialogue Screen Data Transfer.

2. Sélectionnez Select Project dans le menu Mode ou cliquez avec le bouton droit sur la boite de
dialogue Screen Data Transfer et sélectionnez Select Project dans le menu déroulant.

3. Cliquez sur le bouton Comms. Method et définissez la méthode de communication. Pour plus de
détails, reportez-vous a la section 10-1-2 Paramétres de communications du NS-Designer.

E%St:leen DEIERIET
todelt] Update(R] Option(]
Download Project Comms. Setting
lrploiectS Select Project(F) | ’;erial Unit Comms. Method(C] ”
— N5-Designer —M5 Series/MemoryCard————
I~ Select Al4) Select Update Screen(R] |
Mo | Mame | Date | Na | MHame | Date |
[0] MEMU 1A3021702 [@  [o]MENU 11/13/02 16:54
[1] Screent 11413402 16:54 [1] Screent 11/13/02 16:54
[2] Sereen 11413402 16:54 I E [2] Sereen2 11/13/02 16:54
[3] Sereen3 11413402 16:54 L [3] Sereen3 11/13/02 16:54
[4] Screend 1113402 16:54 [4] Screend 11/13/02 16:54
[5] Screens 1113021702 @ [5]window1 11/13/02 16:54
[6] ‘window1 1113021702 @ [6]windowz 11/13/02 16:54
H 7] window2 11134021702 [4095] SheetD 11/13/02 16:54
'4035] Sheetl 11413402 16:54 EI
At Exit
Use system progiam verl.1 or later bo operate screens that edited or saved at
MNS-Dezigner verl.1. Otherwize the text uzing windows font will nat be displayed
carectly.

4. Cliquez sur EI . La boite de dialogue Save As s'affiche. Spécifiez le nom de projet sous lequel
enregistrer les données téléchargées, puis cliquez sur Save.
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5. Une boite de dialogue de confirmation s'affiche. Cliquez sur OK. Le téléchargement commence.

La progression du transfert est affichée sur le TOP et dans la boite de dialogue Screen Data
Transfer.

6. La boite de dialogue suivante s'affiche sur I'ordinateur une fois le transfert de données terminé.
Vous devez redémarrer le TOP pour pouvoir utiliser les écrans transférés. Cliquez sur Yes pour re-
démarrer le TOP ou sur No pour poursuivre le téléchargement des données.

NS12_TRANSFER

Uploading completed.
To ki the praject it NS hardware, vou need bo restat NS hardware.
Do you want to restart it now?

Référence
Lorsque vous téléchargez des données, seule l'intégralité du projet peut étre
transférée. Le transfert d'écrans individuels est impossible.

Si le nom de fichier spécifié inclut un point (.), le fichier ne sera pas téléchargé
correctement.

Vous ne pouvez pas télécharger le contenu de la configuration systeme sur le
NS-Designer.
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10-1-4 Transfert de données d'écran

Vous pouvez transférer des données d'écran spécifiques du projet sélectionné vers le TOP ou la carte
de mémoire.

Procédure

1. Affichez la boite de dialogue Screen Data Transfer.

2. Sélectionnez Select Project dans le menu Mode ou cliquez avec le bouton droit sur la boite de
dialogue Screen Data Transfer et sélectionnez Select Project dans le menu déroulant.

3. Cliquez sur Select Project et sélectionnez le projet. (Par défaut, le projet actuellement édité par le
NS-Designer est sélectionné. La sélection du projet n'est normalement pas nécessaire.)

Référence

+ Lorsque vous souhaitez transférer des données d'écran en cours d'édition, enregistrez
ces données avant de procéder au transfert. Si vous ne le faite pas, ce sont les dernie-
res données enregistrées qui seront transférées et toute modification non enregistrée
sera perdue.

4. Cliquez sur le bouton Comms. Method et définissez la méthode de communication. Pour plus de
détails, reportez-vous a la section 10-1-2 Paramétres de communications du NS-Designer.

5. Sélectionnez les données d'écran a transférer dans la zone de liste du NS-Designer. Cliquez sur
Select Update Screen pour sélectionner automatiquement uniquement les données d'écran ayant
des dates de modification différentes sur I'ordinateur et le TOP ou la carte de mémoire.

E’éﬁcleen Data Transfer E
Mode(M] Update(R] Option(d)

Download Project Comms. Setting
lrprn\ect?. Select ProjectF] | ’VSenallel Carnmz. Methnd@]l
~MSDesignet-————————————— NS Seres/MemoryCard

I™ Selectalfs)  Select Update Scoreen(R) |

Mo | Mame I Date |

[0] MENU / 02 o ——fAHENT Tt TESE Affiche les écrans avec
1] Sereent 11/13/02 16:54 1] Sereent 1713402 16:54 différentes dates.
[2] Screen2 11/13/02 16:54 rE [2] Screen2 1141302 16:54
[3] Screen3 11/13/02 16:54 L [3] Screen3 1141302 16:54
[4] Scieend [4] Scieend 1113402 1654
3 @ [5]wWindow 11/413/02 16:54
@ [6]'window2 11/13/02 16:54

[4095] Sheetd 1113402 16:54
4095] Sheet0

Al Exit

Use system program werl.1 or later to operate screens that edited or saved at
NS5-Designer verl. 1. Dtherwise the text using windows font will not be displayed
conectly.

I

| LE| o N
6. Cliquez sur . Une boite de dialogue de confirmation s'affiche.
7. Cliquez sur Start. Le téléchargement commence.
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Référence

+ Lorsque vous sélectionnez File - Save All sur le NS-Designer, les dates de modifica-
tion de tous les écrans sont modifiées. Par conséquent, si vous cliquez sur Select Up-
dated Screen, tous les écrans seront sélectionnés, et pas seulement les écrans mis a
jour.

+ Pour sélectionner plusieurs écrans simultanément, appuyez sur la touche Ctrl tout en
sélectionnant des écrans. Pour sélectionner une plage d'écran, sélectionnez les
écrans tout en appuyant sur la touche Maj. Pour annuler la sélection, cliquez de nou-
veau sur l'écran en appuyant sur la touche Cirl.

+ Lorsque vous transférez des données, les données suivantes sont supprimées :

- historique d'alarme ;

- stockage de données ;

- stockage des opérations ;
- stockage des erreurs.

+ Sile nom de projet lu par le programme de transfert de données et le nom de projet
enregistré dans le TOP sont identiques, seules les données d'écran sont transférées,
méme si le contenu des deux projets differe. Vérifiez toujours le contenu des données
lorsque vous téléchargez seulement des données d'écran.

La progression du transfert est affichée sur le TOP et dans la boite de dialogue Screen Data
Transfer.

8. La boite de dialogue suivante s'affiche sur l'ordinateur une fois le transfert de données terminé.
Vous devez redémarrer le TOP pour pouvoir exécuter le projet transféré. Cliquez sur Yes pour ré-
initialiser le TOP.

Si vous souhaitez effectuer un autre téléchargement, cliquez sur No pour retourner a la boite de
dialogue Screen Data Transfer.

NS12_TRANSFER

To run the transmitted project. you need to restart NS hardware.

\‘).) Downloading completed.
Do you want to restart it now?

Na

Méme si vous cliquez sur No, le message de confirmation suivant s'affiche lorsque vous quittez la
boite de dialogue Screen Data Transfer. Si vous cliquez sur Yes, le TOP redémarre. Si vous cli-
quez sur No, vous devrez redémarrer le TOP directement. Pour revenir a la boite de dialogue
Screen Data Transfer, cliquez sur Cancel.

NS12_TRANSFER E

E it processing is performed while connecting to M5 hardware.
‘You need to restart NS hardware to exit it
Do pou want to restart NS hadware now?

Mo Cancel

Note

¢ Si une erreur de communication se produit ou si le TOP ne parvient pas a lire les
données transférées correctement et qu'une erreur se produit, recommencez le
transfert de données depuis le début.
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Référence

¢ Les numéros de feuille sont affichés comme suit dans la boite de dialogue
Screen Data Transfer :
Feuile 0 4095  Feuille5 4090
Feuille1 4094  Feuille6 4089
Feuille2 4093  Feuille 7 4088
Feuille3 4092  Feuille 8 4087
Feuille 4 4091 Feuille 9 4086
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10-1-5 Transfert du programme systéme

Un programme systeéme est nécessaire pour utiliser le TOP au moyen de communications ou pour
modifier les tailles des polices. Il n'est utilisé que dans certaines situations, par exemple pour rempla-
cer le programme systéme ou pour effectuer une récupération du systéme.

Procédure : téléchargement du programme systéme

1.

2.

5.
6.

Affichez la boite de dialogue Screen Data Transfer.

Sélectionnez Select System dans le menu Mode ou cliquez avec le bouton droit sur la boite de
dialogue Screen Data Transfer et sélectionnez Select System dans le menu déroulant.

Cliquez sur Select System et sélectionnez le dossier nommé System. Un dossier appelé System
pour NS12/NS10/NS8/NS5 se trouve dans la Banque1 sous le NS-Designer. Pour plus de détails
sur les répertoires, reportez-vous a la section 2-2 Installation du NS-Designer.

Cliquez sur le bouton Comms. Method et définissez la méthode de communication. Pour plus de
détails, reportez-vous a la section 10-1-2 Paramétres de communications du NS-Designer.

EaScleen Data Transfer

Mode(M] Update(R] Optiond]
Commnz. Setting
’;ena\ Urit Comms. Methad(C] |

M5 Senes/MemornyCard

Download 5
’VE “Pragram Files\OMROMYHS-0 Select Spstem(P] |

—MNS5-Designer

I= | Seleat Al SelectUpdate Seieen(E] |

| Date | No

No | Narme | Mame | Date |
200

N512

A Exit

Use spstem program werl.1 or later to operate screens that edited or saved at
NS-Designer verl. 1. Otherwize the text using windows font will nat be displayed
corectly.

i
Cliquez sur LEI . Une boite de dialogue de confirmation s'affiche.

Cliquez sur Start. Le téléchargement commence.

La progression du transfert est affichée sur le TOP et dans la boite de dialogue Screen Data
Transfer.

La boite de dialogue suivante s'affiche sur l'ordinateur une fois le transfert de données terminé.
Vous devez redémarrer le TOP pour pouvoir exécuter le projet transféré. Cliquez sur Yes pour ré-
initialiser le TOP.

Si vous souhaitez effectuer un autre téléchargement, cliquez sur No pour retourner a la boite de
dialogue Screen Data Transfer.
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NS12_TRANSFER

Gl Downloading completed,
\") To run the transmitted project, you need to restat NS hardware.
['o you want to restart it now?

No I

Méme si vous cliquez sur No, le message de confirmation suivant s'affiche lorsque vous quittez la
boite de dialogue Screen Data Transfer. Si vous cliquez sur Yes, le TOP redémarre. Si vous cli-
quez sur No, vous devrez redémarrer le TOP directement. Pour revenir a la boite de dialogue
Screen Data Transfer, cliquez sur Cancel.

NS12_TRANSFER

@ Exit processing is performed while connecting to N5 hardware.

“fou need to restart NS hardware to exit it
Do pou want to restart NS hardware now?

Ho Cancel

Note
¢ Si une erreur de communication se produit ou si le TOP ne parvient pas a lire les données transférées
correctement et qu'une erreur se produit, recommencez le transfert de données depuis le début.

Si vous transférez le programme systéme sur le TOP, les données d'écran du TOP ne sont pas sup-
primées. Lors du transfert du programme systeme, veillez a faire correspondre la version du pro-
gramme systéme avec celle des données de projet avant d'utiliser le TOP.

Procédure : téléchargement du programme systéme

Pour transférer les données enregistrées sur le TOP ou une carte de mémoire vers le NS-Designer,
procédez comme suit :

1. Affichez la boite de dialogue Screen Data Transfer.

2. Sélectionnez Select System dans le menu Mode ou cliquez avec le bouton droit sur la boite de
dialogue Screen Data Transfer et sélectionnez Select System dans le menu déroulant.

3. Cliquez sur le bouton Comms. Method et définissez la méthode de communication. Pour plus de
détails, reportez-vous a la section 10-1-2 Paramétres de communications du NS-Designer.

?sﬂﬁclean Data Transfer
Mode[M] Update[R] Option(O]

Drownload System Commg. Setting
’VE “Pragram Files'OMROMYNS-D Select Spstem(P)] | ’;emal Urit Cammz. Methad|C] ||
~NS-Desigher————————— M5 Series/MemaryCard

™| Selectal) Select [pdate Scresn(E] |

Mo | Mame | Date I Mo | Name | Date
200
N512

Abr Exit

Use spstem program werl. 1 or later to operate screens that edited or saved at
N5-Designer verl. 1. Otherwise the text using windows fant will not be displayed
carectly,
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4. Cliquez sur EI . La boite de dialogue Save As s'affiche.

5. Spécifiez le nom de projet sous lequel vous voulez enregistrer les données, puis cliquez sur Save.

6. Une boite de dialogue de confirmation s'affiche. Cliquez sur OK. Le téléchargement commence.

La progression du transfert est affichée sur le TOP et dans la boite de dialogue Screen Data
Transfer.

7. La boite de dialogue suivante s'affiche sur l'ordinateur une fois le transfert de données terminé.
Vous devez redémarrer le TOP pour pouvoir exécuter le projet transféré. Cliquez sur Yes pour re-
démarrer le TOP. Si vous souhaitez effectuer un autre téléchargement, cliquez sur No pour retour-
ner a la boite de dialogue Screen Data Transfer.

NS512_TRANSFER Ed

Uploading completed.
Ton the project in M5 hardware, pou need to restart NS hardware.
Do vou want to restart it now?

Méme si vous cliquez sur No, le message de confirmation suivant s'affiche lorsque vous quittez la
boite de dialogue Screen Data Transfer. Si vous cliquez sur Yes, le TOP redémarre. Si vous cliquez
sur No, vous devrez redémarrer le TOP directement. Pour revenir a la boite de dialogue Screen
Data Transfer, cliquez sur CANCEL.

N512_TRANSFER 1

Evit processing iz performed while connecting ta NS hardware
“rou need to restart M5 hardware to exit it
Do you want to restart M5 hardware now?

Ha Cancel

Note

¢ Si une erreur de communication se produit ou si le TOP ne parvient pas a lire les données transférées
correctement et qu'une erreur se produit, recommencez le transfert de données depuis le début.
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10-2 Transfert de données vers et a partir d'une carte de
meémoire

Cette section décrit les préparations et procédures de transfert de données entre une carte de mé-
moire insérée dans le TOP et le NS-Designer (ordinateur personnel).

10-2-1 Préparations au transfert vers une carte de mémoire insérée
dans le TOP

Pour transférer des données entre une carte de mémoire insérée dans le TOP et le NS-Designer, sé-
lectionnez d'abord la méthode de transfert et définissez les parameétres.

Méthodes de transfert

Deux méthodes sont disponibles pour le transfert de données entre une carte de mémoire insérée
dans le TOP et le NS-Designer :

o Cable série

o Ethernet

Raccordez le TOP et le NS-Designer (ordinateur personnel) en utilisant 'une de ces méthodes et
transférez les données. Pour plus de détails sur les caractéristiques de ces méthodes et sur les cables
requis, reportez-vous a la section 10-1-1 Préparations et procédures préalables a la connexion.

Avant la connexion

Pour transférer des données entre une carte de mémoire et le NS-Designer (ordinateur personnel) a
l'aide d'un cable série ou Ethernet, vous devez définir les parameétres du FinsGateway sur I'ordinateur.
Reportez-vous a la section 10-1-1 Préparations et procédures préalables a la connexion et définissez
les paramétres relatifs au FinsGateway.

Méthodes de transfert
Vous pouvez effectuer les opérations suivantes entre une carte de mémoire et le NS-Designer :

Carte de mémoire — NS-Designer Transfert de fichiers stockés sur une carte de mémoire.
NS-Designer — carte de mémoire Transfert de fichiers enregistrés stockés sur l'ordinateur.
Suppression de fichiers stockés sur une carte de mémoire.
Création de dossiers dans une carte de mémoire.
Suppression de dossiers dans une carte de mémoire.
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Organigramme de transfert de données

Pour transférer les données entre une carte de mémoire et le NS-Designer, utilisez I'organigramme
suivant :

Démarrez le transfert de la carte
de mémoire.

Paramétrez les communications.

Transférez les données.

Du NS-Designer — a la carte de mémoire du TOP
De la carte de mémoire du TOP — au NS-Designer
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10-2-2 Procédure de transfert de données vers une carte de mémoire
insérée dans le TOP
Pour transférer des données entre une carte de mémoire insérée dans le TOP et le NS-Designer (or-
dinateur personnel), procédez comme suit :
1.

Cliquez sur le bouton Démarrer de Windows et sélectionnez Programmes - OMRON -
NS-Designer - Memory Card Transfer.

2. La boite de dialogue Memory Card Transfer s'affiche a I'écran.

:'f;_TaMemoly Card Transfer x|
Option(Q]
Caommz. Setting
’7 Mot Selected Comms. Method(C] H_— 1
—PC ! = S Senies (Meman Eard] 2
Look in: ﬁlﬂ Look i ﬁl
| C:\Pragram Files\OMRON\NS Designer VITEMPL 7| | =] 3
Mame | Size | Date | Mame | Size | Date |
[ Froject <DIR> 11/13/02 18:00
[ untitled <DIR> 11/13/02 0315 4
Praject IPP 64 KB 11/13/02 18:00
untitled IPP £4 KB 11/13/02 0315
]
3 ]
Abart E it
Numéro Elément Contenu
1 Bouton Comms. Method |Affiche la boite de dialogue Comms Method.
2 = Affiche le dossier qui se trouve juste au-dessus.
(|
.>< | Supprime les fichiers sélectionnés dans la liste de fichiers.

Si le dossier sélectionné est vide, il est supprimé. Si le dossier sélectionné n'est pas
vide, un message d'erreur apparait et le dossier n'est pas supprimé.

ﬁl Crée un dossier.

3 Look in: Affiche I'emplacement du fichier.

«/ » indique le dossier racine dans la carte de mémoire.

Affiche les fichiers et les dossiers qui se trouvent dans le dossier sous forme de liste.
Vous pouvez alors sélectionner, transférer et supprimer des fichiers ou des dossiers.

d Télécharge les fichiers ou dossiers sélectionnés a partir de la liste de fichiers du
LE‘ NS-Designer vers la carte de mémoire insérée dans le TOP.

4 File List

Teélécharge les fichiers ou dossiers sélectionnés a partir de la liste de fichiers de la carte
@ de mémoire vers l'ordinateur.
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Référence

¢ Les actions suivantes sur le TOP risquent d'étre retardées lors du transfert de données a
I'aide d'une carte de mémoire :

- pressions sur des touches ;
- mise a jour de valeurs de nombre et de chaines de caracteres ;
- délai d'affichage des écrans

3. Cliquez sur le bouton Comm. Method pour sélectionner la méthode de communication.

Cor

Numéro Elément Contenu
1 Comms. Method Paramétre la méthode de communication sur Ethernet ou Serial.
2 Node Si vous sélectionnez Ethernet, vous devez définir I'adresse de

noeud. Les adresses de noeud définies dans le FinsGateway sont
affichées dans un menu déroulant. Sélectionnez 'adresse de
nceud du TOP dans le menu.

3 Bouton Connect Etablit une connexion entre le TOP et le NS-Designer avec la
méthode de communication définie aux étapes 1 et 2 ci-dessus.

4. Définissez la méthode de connexion et cliquez sur Connect.
Une fois la connexion établie, la liste des fichiers contenus dans la carte de mémoire s'affiche.
Référence

+ Sila connexion échoue, un message d'erreur s'affiche. Cliquez de nouveau sur
Connect apres avoir vérifié les éléments suivants :

- méthode de communication ; - parameétres du FinsGateway ;
- adresse de nosud ; - raccordement du céable.

5. Pour transférer, supprimer ou créer des dossiers, sélectionnez les dossiers ou fichiers dans la liste
de fichiers de la boite de dialogue Memory Card Transfer.
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10-3 Transfert de données a l'aide de SPMA
10-3-1 Présentation

Vous pouvez accéder aux données d'autres périphériques a partir d'une application d'un ordinateur en
passant par les réseaux. Cette méthode porte le nom de SPMA (Single Port Multi Access). Lorsque
vous transférez des données d'écran du NS-Designer, vous pouvez les envoyer sur le TOP via un API
connecté au TOP par un cable série, Ethernet ou un réseau Controller Link.

Lorsque vous transférez/contrOlez des données, telles qu'un schéma contact, a partir du
CX-Programmer, vous pouvez également les envoyer a I'API via le TOP connecté a I'API par un cable
série, Ethernet ou un réseau Controller Link.

Note

¢ Prenez soin de vérifier la sécurité du terminal de destination avant le transfert des données d'écran.
Avant de transférer les données avec SPMA, veillez tout particulierement a confirmer l'adresse de ré-
seau, l'adresse de noeud et le numéro de carte.

10-3-2 Caractéristiques

1. Vous pouvez télécharger les données d'écran du NS-Designer depuis/vers le TOP connecté par
un cable série (connexion a la carte UC uniquement),ou Ethernet via I'API (APl série CS/CJ uni-
guement) connecté au TOP via un cable série, Ethernet ou un réseau Controller Link. Vous pou-
vez en outre télécharger les données vers une carte de mémoire placée dans le TOP.

Transfert de données de l'ordinateur vers le TOP via un APl ou une carte de
mémoire placée dans le TOP

NS-Designer

= Ordinateur

Ethernet |

Série (bus outih ——- _jaison NT série 1:N

API série CS/CJ Ethernet/Controller Link
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2. Vous pouvez télécharger des données, telle qu'un schéma contact, a partir du CX-Programmer vers
un API connecté par un céble série ou un réseau Controller Link via un TOP connecté a I'API par un
réseau Ethernet.

Transfert/controle de schémas contact via un TOP

NS-Designer

Ethernet

Liaison série NT 1:N

API
Ethernet/Controller Link

API

Référence

¢ Vous ne pouvez pas utiliser le CX-Net en méme temps que le CX-Programmer via le TOP.

+ L'utilisation du CX-Programmer via le TOP peut ralentir la mise a jour de l'affichage d'écrans et des
réponses des entrées tactiles.

+ Seules les configuration décrites dans ce manuel permettent une utilisation correcte.

10-3-3 Configuration systeme

Transfert de données d'écran du NS-Designer vers un TOP via un API

Vous pouvez transférer les données du NS-Designer vers le TOP comme illustré ci-dessous. Les pro-
cédures varient en fonction de la configuration.

Param. de comm.

. . Détails -
Données d'écran Ordinateur-API | API-TOP

””-’ COM série Série
API série CS/CJ [ J COM série Ethernet ou

i — Voir P10-34 i
(refais) Ethernet/Controller Link = |]|:| o Controller Link

Ethernet

NS-Designer 4

- Série (bus périphérique)

Liaisons série NT 1:N

Liaisons série NT 1:N

Controller Link — A
[ J [||:| Voir P10-45 Ethernet Controller Link

. Les céables doivent étre connectés au port RS-232C intégré ou au port
périphérique sur 'UC de I'API par une liaison série NT 1:N. Pour paramétrer
les tables de routage d’extension (tables de routage qui gérent les
communications série comme des communications réseau), vous avez
besoin de CX-Programmer version 3.1 ou ultérieure.

[\\J [II:I Voir P10-39 Ethernet Série

L
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Pour transférer des données d'écran vers le TOP via un API, l'une des cartes UC suivantes
(n° de lot 030201 et ultérieur) est requise. Les cartes UC et les numéros de lot ne figurant pas dans le
tableau ci-dessous ne prennent pas en charge cette fonction.

Série API uc Numéro de lot
Série CJ CJ1H-CPU6B5H
CJ1H-CPU66 H
CJ1G-CPU42 H
CJ1G-CPU43 H
CJ1G-CPU44 H
CJ1G-CPU45 H
CJ1M-CPU12
CJ1M-CPU13
CJ1M-CPU22
CJ1M-CPU23
Série CS CS1H-CPU63H
CS1H-CPU64 H
CS1H-CPU65 H
CS1H-CPU66 H
CS1H-CPU67 H
CS1G-CPU42 H
CS1G-CPU43 H
CS1G-CPU44 H
CS1G-CPU45 H

030201 ou ultérieure

Référence

¢ Pour envoyer des données d'écran a un TOP via un API connecté au TOP par un cable série, le TOP
doit étre connecté au port RS-232C intégré ou au port périphérique sur la carte UC de I'API. Vous ne
pouvez pas transférer les données d'écran a un TOP connecté a un port RS-232C sur une carte de
communication en série ou a un port RS-422A/485 de I'API.

¢ Lorsque vous connectez I'API et le TOP via un réseau série (liaisons NT 1:N), définissez une valeur
supérieure a 1 pour l'option NT Link Max sous l'onglet Settings — Host Link Port du CX-Programmer.

¢ Pour envoyer des données d'écran vers un TOP connecté au port RS-232C intégré ou au port péri-
phérique de l'unité UC de I'API via un réseau série (liaisons NT 1:N), vous devez disposer du
CX-Programmer 3.1 ou d'une version ultérieure afin de définir les parametres des tableaux de routage
de I'extension série.

+ Avant de transférer les données d'écran du NS-Designer vers un TOP connecté par un réseau série
(liaisons NT 1:N) via I'API, vérifiez que l'option High Speed est paramétrées sur ON sous Option —
Pass Through PLC Settings de l'outil Screen Data Transfer.
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NS-Desiqgner Operation Manua

Transfert/controle de données, telles qu'un schéma contact, du
CX-Programmer vers un API via un TOP
La configuration suivante permet de transférer et contréler un API a partir du CX-Programmer.

CX-Programmer/ Schéma contact, etc.

NS-Designer >
<

- Ethernet* ‘K = Liaisons série NT 1:N m
- N T
Top Controller Link

*Ne peut pas transférer/contréler des données, comme un schéma contact, transitant via le TOP
lorsqu’un ordinateur (CX-Programmer) est connecté a un TOP par des communications série.

CX-Programmer/ Schéma contact, etc.

NS-Designer 4 Sere >

f— Liaisons série NT 1:N
Ne peut transiter via - ‘LT‘ m
le TOP : L. =
ToP Controller Link

10-3-4 Exemple de procédure

Pour expliquer de maniére simple les détails des paramétres, les procédures sont décrites sous forme
de didacticiel et comportent des exemples en fonction de la configuration. Les valeurs telles que les
adresses IP et les adresses de réseau ne constituent que des exemples. Veillez a les définir en fonc-
tion de votre environnement réel.

Connexion en série entre un ordinateur et un APl avec un réseau série 1:N NT
Link entre I'API et le TOP défini pour le transfert des données d'écran vers le
TOP via un API.

Cette section décrit le transfert de données du NS-Designer vers un TOP relié a un port RS-232C ou a
un port périphérique sur la carte UC de I'API par une connexion série (1:N NT Link) via un API relié a
I'ordinateur par une connexion série (bus périphérique). Dans cet exemple, le cable reliant I'ordinateur
a I'API est connecté au port périphérique de I'API et le cable reliant I'APl au TOP est connecté au port
RS-232C de I'APL.

Données d'écran
NS-Designer

Série (bus périphérique) Série (liaisons NT 1:N)

s
Méthode de communication entre Méthode de communication
I'ordinateur et 'API : er!trle le TOP et 'API :
COM série Série
Paramétres de la table de routage Paramétre série

Numéro de la carte Adresse du réseau local Adresse réseau des 3

252: RS-232 port 3 communications série

253: Peripheral port 1 Numéro de carte du TOP 0
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Parameétres de I'API

Créez les tableaux de routage avec CX-Net dans CX-Server 3.1 ou une version ultérieure et transfé-
rez-les vers I'API. Créez le tableau de réseau local en traitant le port RS-232C ou le port périphérique
de la carte UC comme la carte de communication en définissant les éléments illustrés ci-dessous.
Pour ce faire, assurez-vous que I'outil de transfert des données d'écran du NS-Designer est désactivé.

Parametres réseau entre I'API et le TOP

Traitez le port RS-232C comme une carte de communication. Définissez 252 comme numéro de carte
et 3 pour l'adresse de réseau des communications série passant par ce numéro de carte.

Parameétre réseau entre I'ordinateur et I'API

Considérez le port périphérique comme une carte de communication. Définissez 253 comme numéro
de carte et 1 pour I'adresse de réseau des communications série passant par ce numéro de carte.

Numéro de la carte Adresse de réseau local

252 (port série) 3

253 (port périphérique) 1

= PLC Routing Table [_[=]x]

File Edit Options Help

D|=| B s8] E[H] =]

[=-@# CS1G/CIG-CPU44
gy Unit 00
gy Unit 01
gy Unit 02
gy Unit 03 S10U Lacal Metwark Remote Metwark Relay Metwork  Relap Node
gy Unit 04 - -
gy Unit 05 - = j o i - - j
: Unt e mgl e [ 3 [ 5 = = e
gy Unit 07 %3] O | = I I L
gy Uit 08 e N
gy Unit 09 _Ij anto I _Ij = via = =
g, Uit 10 = - = . = =
: et I—| ae [ [ = e = =
~dagy Unit 12 _I: anto I _I; I _I;‘ via _|::' I _|::'
gy Unit 13 — — - - -
~dagy Unit 14 =l onta I =l I =l via _|: I _I;
g, E::E EZ[CDMM] lﬁ_:l onto lﬁ_:l lﬁ_:l via lﬁ_:l lﬁ_:l
-4y Unit 253[PRPHL) _,::‘ onta | _I::' - = via _,::' | _,:i' o
Ok I Restore | Cancel |
N s1ouU I Nelwmkl tain View] Dverwew] Tahle Viawl
|C51G/CHG-CPU44  [Metwark:O Node: [Run
st | o Y & 2 || | B - cxProgann. | & -CoNETALC | [T PLC Routing .. || NSD_0514 ("1 PaisLib > | EE e 3RS 17
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Parameétres du TOP

Il n‘est pas nécessaire d'appliquer des paramétres lors de la connexion d'un APl & un TOP par des
communications série (1:N NT Link).

Parameétres de I'ordinateur

1. Cliquez sur le bouton Démarrer de Windows et sélectionnez Programmes — FinsGateway
Configuration.

Cliquez sur I'onglet Basic et sélectionnez Services dans l'arborescence a gauche de la fenétre.
Sélectionnez Serial Unit sous Services puis cliquez sur le bouton Start.
Sélectionnez Networks - Networks and Units en haut a gauche de I'arborescence.

Double-cliquez sur I'élément sous Units dans Network and Unit Settings pour afficher la boite
de dialogue Serial Unit Properties.

6. Cliquez sur l'onglet Network et définissez I'adresse réseau entre I'ordinateur et I'API pour I'option
Network number. Dans cet exemple, sélectionnez 1. Vérifiez que I'option Exclusive est sélection-
née et que le protocole ToolBusCS1 est défini.

7. Cliquez sur OK. La boite de dialogue Serial Unit Setup s'affiche. Cliquez sur Yes. La boite de dia-
logue FGWCOMPROXY_MSG s'affiche. Cliquez sur Yes.

8. Pour afficher la boite de dialogue Remote Network Settings, cliquez sur le bouton Add Remote
qui se trouve a droite de la colonne de parameétres. Sélectionnez 3 pour Remote Network.
Sélectionnez serial unit pour Network et entrez I'adresse de noeud du FINS (toujours 240) sous
Gateway Node.

9. Cliquez sur OK.

oMb

Référence

¢ L'adresse de nceud du FINS définie sous GateWay Node a I'étape 8 ci-dessus est toujours 240.
Si vous choisissez une autre valeur, I'exécution du transfert sera incorrecte. Veillez a définir la
valeur 240.
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Parameétres de la méthode de communication

1. Ouvrez le projet souhaité sur le NS-Designer et sélectionnez File - Screen Data Transfer. La boite
de dialogue Screen data Transfer s'affiche.

2. Cliquez sur le bouton Comms. Method en haut a droite de la boite de dialogue. La boite de dialo-
gue Commes. Setting s'affiche.

3. Sélectionnez Pass Through PLC.

4. Sélectionnez la méthode de communication entre I'ordinateur et I'API. Dans cet exemple, sélec-
tionnez Serial:COM1.

5. Sélectionnez la méthode de communication entre I'API et le TOP. Dans cet exemple, sélectionnez
Serial.

Faites une sélection lors d’un transfert de données via un API.

Comms. Method

¥ Paszz through PLC

— Wirect data tansrer oS Computer— -~ Data transter to the MS through PLC—
_C”“r_"s' ilziiod Sélectionnez la méthode de communi-
Iseral :COMS ] “Comms Methed || _— cation entre l'ordinateur et I'API (série :
“Hads [ Serial :COM3 =]« COMS3 est sélectionné a titre d'exemple)
| I [

r PLC connected with NS

= LriE 1 4 ! i
- Network Addriess{1 mmr ¢ Entlrez l'adresse réseau entre I'ordinateur
| = et I'API. Dans cet exemple, 1 est
Bk Mode Address[1 bo 126]  [240 sélectionné.
| = '
~MSand PLC———————————— Sélectionnez la méthode de communi-
; - cer 5] i !
Isena| P cation entre IAPI et Ie, TOP (da}ns cet
exemple, Serial est sélectionné).
CanceIL) | HelpH) |

6. Entrez I'adresse du réseau reliant I'ordinateur et I'API. Dans cet exemple, sélectionnez 3.

7. Pour afficher la boite de dialogue Serial Setting, cliquez sur le bouton Set qui se trouve en bas a
droite de I'API-NS.

8. Entrez I'adresse du réseau reliant le TOP et I'API (la valeur définie dans le tableau de réseau local
a l'aide de CX-Net). Dans cet exemple, 1 est défini comme adresse de réseau de communication
série entre I'API et le TOP.

9. Définissez le numéro de carte du TOP de destination. Dans cet exemple; le numéro est 0 car le
cable est connecté au port RS-232C a l'aide d'une connexion 1:1.

Serial Setting Ed | Entrez la valeur de I'adresse réseau (la

= valeur définie dans la table de routage
série) entre le TOP et 'API.

Metwork Address |3 2

(12127

Init Mo [0 ko 7 ID 1\\ Entrez le numéro de carte du TOP de

destination défini pour le lien NT (1:N).
Cancel |

10. Cliquez sur OK.
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NS-Designer Operation Manua
________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________|

Transfert de données d'écran

1. Cliquez sur Connect. La boite de dialogue se ferme et la fenétre Screen Data Transfer s'affiche
a nouveau. Une fois la connexion établie, I'écran suivant s'affiche.

Connection Complete

Start downloading/uploading

2. Cochez Select All, et cliquez sur @ pour afficher la boite de dialogue Transfer
Confirmation.

3. Cliquez sur Start. Le téléchargement commence.

4. La boite de dialogue suivante s'affiche sur I'ordinateur une fois le transfert de données terminé.
Vous devez redémarrer le TOP pour pouvoir utiliser les écrans transférés. Cliquez sur Yes pour
redémarrer le TOP. Cliquez sur No pour poursuivre le téléchargement des données.

N512 TRAMNSFER

P Downloading completed,
\") To run the transmitted project. you need to restart NS hardware.
Do you want to restart it now?

Méme si vous cliquez sur No, le message de confirmation suivant s'affiche lorsque vous quittez la
boite de dialogue Screen Data Transfer.

N512_TRANSFER E

Exit processing is performed while connecting to NS hardware.
ou need o restart NS hardware to exit it. Do pou want to restart NS hardware now?

Mo | Cancel |

Si vous cliquez sur Yes, le TOP redémarre. Si vous cliquez sur No, vous devrez redémarrer le TOP di-
rectement. Pour revenir & la boite de dialogue Screen Data Transfer, cliquez sur Cancel.
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Référence

¢ Si aucune communication n'est établie, confirmez la connexion entre I'ordinateur et I'API et entre I'API
et le TOP en exécutant un test de communication FINS a partir de I'ordinateur. Vérifiez ensuite les pa-
rameétres.

Définissez les valeurs suivantes pour I'option Peer Address dans le test de communication FINS :
Entre l'ordinateur et I'API : 1.0.253

Entre 'APl et le TOP :

Port TOP A:111.1.0

Port TOPB:112.1.0

Pour plus de détails sur les tests de communication FINS, reportez-vous a la section Exécution de
tests de communication pour confirmer la connexion correcte des périphériques, plus bas dans cette
section.

Connexion série entre un ordinateur et un API et connexion Ethernet entre un
API et un TOP définie pour le transfert de données vers le TOP via I'API

Cette section décrit le transfert de données du NS-Designer vers un TOP connecté par Ethernet via
un APl relié a I'ordinateur par une connexion série (bus périphérique).

Dans ce cas, considérez le port RS-232C ou le port périphérique comme une carte de communica-
tion. Des parameétres d'adresse sont requis a cet effet.

Données d'écran

- Série (bus périphérique) P Etheret

Parametre de la carte Ethernet

Parametres d’Ethernet

Parametres de la table de routage

Adresse du nceud : 6
Numéro de la carte Adresse IP : Adresse du noeud : 22
Port RS-232C : 252 192.168.0.6 Adresse IP :192.168.0.22
Port périphérique : 253 Numéro de la carte : 1 Adresse du réseau
Adresse du réseau local : 1 Ethernet : 3
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NS-Designer Operation Manua

Parameétres de I'API

Créez les tableaux de routage a l'aide du CX-Net de CX-Server 3.1 ou d'une version ultérieure et
transférez-les vers I'API. Créez le tableau de réseau local en considérant le port RS-232C ou le port
périphérique comme une carte de communication, comme illustré ci-dessous.

ws PLC Routing Table H=1E3
File Edit Option: Help

] P20 | e O A

=g C51G-H-CPU45
gy Unit 00
----- # Urico1
gy Unit 02

iy Un?t 03 Local Metwork Remate Metwark Fielap Metwork.  Felay Mode
gy Unit 04 -
= Un!t 05 753 = il 5 j
gy Unit 06
gy Unit 07

g, Unit 0
gy Unit 09

g, Unit 10
gy Unit 11
dagy Unit 12
gy Unit 13
gy Unit 14

g, Unit 15
g, Unit 252(C0MM)

----- # Unit 253(PRPHL)

=0
[}
=

via

]

L

onto via

onto via
onto via
anto via
onto via

ot via

uulululululul
uululululululul
ululusluduluulul

onto via

LI
bl

| Cancel |

Siou I [ e I I ain View] Dverview] Table Viewl

|C51G-H-CPU45 [Network:0 Node:0 [Run v

Connexion au port RS-232C.

Considérez le port RS-232C comme une carte de communication. Définissez 252 pour SIOU et 1 pour
le réseau local des communications série passant par ce numéro de carte.

Numéro de la carte Adresse de réseau local
252 (port série) 1

Connexion au port périphérique
Considérez le port périphérique comme une carte de communication. Définissez 253 pour SIOU et 1
pour le réseau local des communications série passant par ce numéro de carte.

Numéro de la carte Adresse de réseau local
253 (port périphérique) 1

Entrez ensuite le numéro de carte Ethernet. Dans cet exemple, 1 est entré pour le SIOU dans le ta-
bleau. Entrez ensuite I'adresse de réseau Ethernet. Dans cet exemple, 3 est entré pour le réseau local
dans le tableau.

Référence

¢ Désactivez la broche 5 du commutateur DIP de la carte UC de I'API lorsque vous connectez un péri-
phérique autre qu'un ordinateur utilisant le CX-Programmer (un APl ou un ordinateur maitre).

¢ Activez la broche 5 lorsque vous connectez un ordinateur utilisant le CX-Programmer.
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Parameétres du TOP

Si le TOP et I'API sont reliés par Ethernet, définissez les paramétres du NS-Designer comme indiqué
ci-dessous.

1. Sélectionnez Settings - System Setting — Comm - All sur le NS-Designer.

2. Paramétrez Ethernet sur Enable et cliquez sur le bouton Routing Table en bas de la boite de
dialogue.
La fenétre Routing Table Setting apparait.

Ruouting Table Setting

[~ Remote Network Tabl

Local Network. T abl

. Destination Remate Gateway
Network Type Uit No Local Network Address Metwark Address Network Address — Hode Address

Jureeo [+ fim T

|17
IU
IU
|n
|n
IU
IU
|u
|u
|n

S | | |U

[en iz [t |U

Tl ;

7 TS P T S T T T T T
7 TS T S T T T T
7 TS T T S T T TR T T

E|
Cancel

3. Définissez 1 comme adresse du réseau de destination, 3 comme adresse du réseau distant
et 17 comme adresse de nceud Gateway (numéro de carte Ethernet défini dans le tableau de
réseau local). Cliquez sur OK. La boite de dialogue System Setting s'affiche a nouveau.

Cliquez sur I'onglet Ethernet et définissez les paramétres suivants.

Définissez la méme adresse IP que pour le TOP. Dans cet exemple, saisissez 192.168.0.22.
Définissez le masque de sous-réseau du TOP. Dans cet exemple, saisissez 255.255.255.0.
Cliquez sur le bouton Add pour afficher la boite de dialogue IP Address Setting.

Définissez la méme adresse de nceud et la méme adresse IP que celles de l'ordinateur.
Dans cet exemple, I'adresse de nceud est 6 et I'adresse IP 192.168.0.6. Cliquez ensuite sur le
bouton OK.

© N o o A
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System Setting E3

PT | Initia] | History | Commel |
Serial Potd, | Serial Por® Ethernet |E0ntr0llerLink| Printer

Network Addressihy) [ = [ LAN Spesdll]
Mode Address(0] |22 ﬁ |1U.-"1 00 BASE-T Auta Switch j

UDP Part Ma. L) ISBDD_I::

— IP Addre:

IPAddessl)[ 192 168 . 0 . 22
Subnet Mask(S)[ 255 . 255 . 255 . 0
Default Gateway(E) m
IF Prosy Addrezs(F] m

— Conversion T able[B)

No... [ IF Address |
3 19216803

Edit{E] | Delete&'

ok | Cancel |

Transférez les paramétres avec les données d'écran vers le TOP. Pour ce faire, connectez directement
le TOP a l'ordinateur et exécutez un transfert de données standard. Ne transférez PAS les données via
I'API.

Parameétres de I'ordinateur

1. Cliquez sur le bouton Démarrer de Windows et sélectionnez Programmes — FinsGateway
Configuration.

2. Cliquez sur l'onglet Basic et sélectionnez Services dans l'arborescence en bas a gauche de la
fenétre.

3. Sélectionnez Serial Unit sous Services puis cliquez sur le bouton Start.
4. Sélectionnez Networks - Networks and Units en haut a gauche de l'arborescence.

5. Double-cliquez sur I'élément sous Units dans Network and Unit Settings pour afficher la boite
de dialogue Serial Unit Properties.

6. Cliquez sur l'onglet Network et paramétrez I'adresse réseau entre l'ordinateur et I'API sous Net-
work number. Dans cet exemple, indiquez 1. Vérifiez que I'option Exclusive est sélectionnée et
que le protocole ToolBusCS1 est défini.

7. Cliquez sur OK. La boite de dialogue Serial Unit Setup s'affiche. Cliquez sur Yes. La boite de dia-
logue FGWCOMPROXY_MSG apparait. Cliquez sur Yes.

8. Pour afficher la boite de dialogue Remote Network Settings, cliquez sur le bouton Add Remote
qui se trouve a droite de I'écran. Indiquez 3 pour Remote Network. Sélectionnez serial unit pour
Network et entrez I'adresse de nceud du FINS (toujours 240) sous Gateway Node.

9. Cliquez sur OK.

Référence

¢ L'adresse de nceud du FINS définie sous GateWay Node a I'étape 8 ci-dessus est toujours 240. Si
vous choisissez une autre valeur, le transfert ne s'effectuera pas correctement. Veillez a définir la va-
leur 240.
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Parameétres de la méthode de communication

1. Ouvrez le projet souhaité sur le NS-Designer et sélectionnez File - Screen Data Transfer. La
boite de dialogue Screen Data Transfer s'affiche.

2. Cliquez sur le bouton Comms. Method en haut a droite de la boite de dialogue. La boite de dialo-
gue Comms. Setting s'affiche.

3. Sélectionnez Pass Through PLC.
4. Sélectionnez la méthode de communication entre l'ordinateur et I'API. Définissez Serial:COM1.
5. Sélectionnez la méthode de communication entre I'API et le TOP. Définissez Ethernet.

Veillez a sélectionner cette option lors du transfert des données via un API.

Commy.. Method

v Paszs through PLC
Sélectionnez la méthode de communication entre

— Direct data fransfer to 5/ Computer—  — Data ransfier o the NS through PLE— f : : ‘
sk A3 HarEEn .0 EED atafransiel 1o e roug | | l'ordinateur et I'API, (Ici, Serial COM1 est sélec-
s Earms: Methiod e —— tionné a titre d'exemple.)
I j — Commz. Method
~Hode | Serial :COMT =]
| I i

: = ELE Earitected with s
= Wrive

I j [tk Addtess(l ta 1 2?11

Iade Sddress(l) e 125 |24D

= Bk

= I
| - ~ NS and PLC
IEthemet
Sélectionnez la méthode de communication
T~ entre I'API et le TOP. (Ici, Serial est sélectionné
a titre d'exemple.)
Eonnect@]l Cancelll] | Help[H] |

6. Cliquez sur le bouton Set pour afficher la boite de dialogue Ethernet Setting.

7. Définissez I'adresse du réseau reliant le TOP et I'API (la valeur définie dans le tableau de réseau
local a l'aide de CX-Net). Dans cet exemple, 3 est défini comme l'adresse réseau de communica-
tion Ethernet entre I'API et le TOP.

8. Définissez I'adresse de nceud du TOP de destination sous Node Address. Dans cet exemple, sai-
sissez 22.

Ethernet Setting E
Metwork Address |3
[1ta127)
Mode Address I
[1ta128) 2
I:ancell

9. Cliquez sur OK.
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Transfert de données d'écran

1. Cliquez sur Connect pour fermer la boite de dialogue Ethernet Setting et revenir a la boite de
dialogue Screen Data Transfer . Une fois la connexion établie, la fenétre suivante s'affiche.

Connection Complete

- Start downloading/uploading -

2. Cochez Select All, et cliquez sur (1| pour afficher la boite de dialogue Transfer Confirmation.

3. Cliquez sur Start. Le téléchargement commence.

4. La boite de dialogue suivante s'affiche sur 'ordinateur une fois le transfert de données terminé.
Vous devez redémarrer le TOP pour pouvoir utiliser les écrans transférés. Cliquez sur Yes pour
redémarrer le TOP. Cliquez sur No pour poursuivre le téléchargement des données.

NS512_TRANSFER E

To mun the transmitted project, you need to restart NS hardware.

' \q) Downloading completed,
Do pou want to restart it now?

[ No |

Méme si vous cliquez sur No, le message de confirmation suivant s'affiche lorsque vous quittez la
boite de dialogue Screen Data Transfer.

NS12_TRANSFER

Exit processing is performed while connecting to NS hardware.
You need to restart MS hardweare to exit it Do you want to restart NS hardware now?

Mo I Cancel |

Si vous cliquez sur Yes, le TOP redémarre. Si vous cliquez sur No, vous devrez redémarrer le TOP di-
rectement. Pour revenir a la boite de dialogue Screen Data Transfer, cliquez sur Cancel.
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Référence

¢ Si aucune communication n'est établie, vérifiez la connexion entre I'ordinateur et I'API et entre I'API et
le TOP en exécutant un test de communication FINS a partir de I'ordinateur. Vérifiez ensuite les para-
metres.

Définissez les valeurs suivantes pour I'option Peer Address dans le test de communication FINS :
Entre l'ordinateur et I'API : 1.6.17
Entre I'APl et le TOP : 3.22.0

Pour plus de détails sur les tests de communication FINS, reportez-vous a la section Exécution de
tests de communication pour confirmer la connexion correcte des périphériques, plus bas dans cette
section.

Connexion Ethernet entre un ordinateur et un APl avec un réseau série 1:N NT
Link entre I'API et le TOP défini pour le transfert des données d'écran vers le
TOP via I'APL.

Cette section décrit le transfert de données du NS-Designer vers un TOP connecté avec le port
RS-232C ou le port périphérique de I'API par une connexion série via un API connecté par Ethernet.

Données d'écran

NS-Designer 4> ToP
“‘\ﬂ Méthode de communication Méthode de communication

entre l'ordinateur et 'API : entre le TOP et 'API : série
Ethernet

Paramétre de la carte Ethernet

Parameétre série

Adresse IP 192.168.0.6
Adresse IP de .
NS-Designer 192.168.0.10 Adresse du 1 Adresse réseau pour les 3
ur Fordinateur réseau local communications série
Adresse 1 Adresse 6 (commutateur N° de carte du TOP 0
réseau du noeud rotatif)
Adresse 10 Numéro de 1 (commutateur
du nosud carte rotatif)

Paramétrage de la table de routage
Table de réseau local

N° de carte Adresse du
réseau local

1 (n° de la carte Ethernet) 1

252 :port RS-232C 3

253 : port périphérique

Parametres de I'API

Définissez 'adresse IP de la carte Ethernet de I'API (paramétre logiciel ou matériel) et I'adresse de
nceud (paramétre de commutation tournante).

Définissez par exemple les valeurs suivantes :
Adresse IP : 192.168.0.6

Adresse de réseau : 1

Adresse de nceud : 6
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Pour plus de détails sur les paramétres, reportez-vous au Chapitre 9 Connexion Ethernet - Paramétre

de la carte Ethernet du Manuel didactique.

1. Créez les tableaux de routage a l'aide du CX-Net du CX-Programmer 3.1 ou version ultérieure et
transférez-les vers I'API. Créez le tableau de réseau local en considérant le port RS-232C ou le
port périphérique comme une carte de communication en définissant les éléments ci-dessous.

Connexion du TOP a I'API a I'aide du port RS-232C
Traitez le port RS-232C comme une carte de communication. Définissez 252 pour SIOU et 3 pour le
réseau local des communications série passant par ce numéro de carte.
Numéro de la carte Adresse de réseau local
252 (port série) 3

Connexion du TOP a I'API a I'aide du port périphérique
Traitez le port périphérigue comme une carte de communication. Définissez 253 pour SIOU et 3 pour
le réseau local des communications série passant par ce numéro de carte.
Numéro de la carte Adresse de réseau local
253 (port périphérique) 3

2. De la méme maniére, ajoutez le tableau de réseau local pour la carte Ethernet de I'API.
Définissez 1 pour le SIOU et 1 pour le réseau local.
Numéro de la carte Adresse de réseau local
1 1

Parameétres du TOP

Il est inutile d'appliquer des parameétres lors de la connexion d'un APl & un TOP par le biais d'une
connexion série (1:N NT Link).

Parameétres de I'ordinateur
1. Cliquez sur le bouton Démarrer de Windows et sélectionnez Programmes — FinsGateway

Configuration.
2. Cliquez sur l'onglet Basic et sélectionnez Services dans l'arborescence en bas a gauche de
I'écran.
3. Sélectionnez ETN_UNIT sous Services, puis cliquez sur le bouton Start.
= OMRON FinsGateway Settings !EIE
| Bl Nework Eventemoy View Tool | Hep HTmmar TE R0
e |DDDDMEM°I tnio_| Network and Unit Settings =
E %E;lwmks E p— =
Networks and Urits g, Wetworks roperiies
| B Diivers 1 Local Hetwark 1 (Ethemef]
. s ETN_UNIT —
e SenaUrt || 0 *r Local Metwark 3 [COM3 serial unit) Delete Network
e v :Imﬁm‘ﬁ
| BB Evenondions || B Ethemet17
S fn;rvfltf Data Areas B COM3 serial unit 26 -
4% CPU_UNIT " Remate

45 ETH_UNIT
FawSacketProsy
Mapdigent

4% NameSpaceServer

458 Seriallnit
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4. Sélectionnez Networks - Networks and Units en haut a gauche de I'arborescence.

5. Double-cliquez sur I'élément sous Units dans Network and Unit Settings pour afficher la boite
de dialogue ETN_UNIT Properties.

6. Cliquez sur I'onglet Network et définissez I'adresse réseau entre I'ordinateur et I'API sous Network
number. Dans cet exemple, saisissez 1.

7. Cliguez sur I'onglet Node puis sur le bouton Add pour afficher la boite de dialogue Ethernet Node
Definition. Entrez le numéro de nceud de la carte Ethernet de I'API et I'adresse IP de I'API. Dans
cet exemple, 6 correspond au numéro de nceud et 192.168.0.6 a I'adresse IP. Cliquez sur OK pour
fermer la boite de dialogue. Les paramétres apparaissent dans la liste.

8. Pour afficher la boite de dialogue Remote Network Settings, cliquez sur le bouton Add Remote
qui se trouve a droite de I'écran. Sélectionnez 3 pour Remote Network. Sélectionnez Ethernet pour
Network et entrez 6 comme adresse de nceud du FINS sous Gateway Node.

9. Cliquez sur OK.

Parameétres de la méthode de communication

1. Ouvrez le projet souhaité sur le NS-Designer et sélectionnez File - Screen Data Transfer. La
boite de dialogue Screen Data Transfer s'affiche.

2. Cliquez sur le bouton Comms. Setting en haut a droite de la boite de dialogue. La boite de dialo-
gue Comms. Setting s'affiche.

3. Sélectionnez Pass Through PLC.

4. Sélectionnez la méthode de communication sous Computer. Dans cet exemple, il s'agit d'Ether-
net.

5. Sélectionnez la méthode de communication entre I'API et le TOP. Dans cet exemple, sélectionnez
Sélectionnez Pass Through PLC.

Corng. Method
[# Pass tiough PLC Séleptionnez la méthode de communication entre
I'ordinateur et I'API. Dans cet exemple, Ethernet est
— Direct data fransfer oS /Camputer— - Data transfer to the MS through PLC— sélectionné.
s Earnms. Methiod =
I j — Comms. Method
~Hodg—M8 IEthemet ‘J
| vl | Définissez I'adresse réseau entre I'ordinateur et
o r PLE connacted with NS 1 [I'APl. Ici, 1 est défini a titre d'exemple.
e WIIVES
= Metwork Address(1 ta 12?11
Sl Mode Address(1 ta 126) IB |
I;” — ] | ~_Définissez I'adresse de nceud de la carte Ether-
anl K4 . PRt
“MSadPLO—— net. Ici, 6 est défini a titre d'exemple.
ISeriaI 'l Set..[S) |
e Sélectionnez la méthode de communication entre
—1— I'APl et le TOP. (lci, Serial est sélectionné comme
exemple.)
Connect(E] CancellL] | Help(H] |

Définissez l'adresse du réseau reliant I'ordinateur et I'API. Dans cet exemple, choisissez 1.
Définissez l'adresse de nceud de la carte Ethernet. Dans cet exemple, saisissez 6.
Cliquez sur le bouton Set pour afficher la boite de dialogue Serial Setting.

Définissez I'adresse du réseau de communication série reliant le TOP et I'API (la valeur définie
dans le tableau de réseau local dans le CX-Net). Définissez 3 comme adresse de réseau de
communication série.

© © N
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10. Définissez le numéro de carte du TOP de destination. Dans cet exemple, le numéro est 0 car la
connexion du port RS-232C est de type 1:1.

Senal Setting | o , ] )
Définissez I'adresse du réseau de communica-

/ tion série reliant le TOP et I'API (la valeur définie
Mistwark Addiress |3— & pour le tableau de réseau local dans le CX-Net).

[1ta 127
nit Mo [0 ko 7] IEI V\\

Définissez le numéro de carte du TOP de
Cancel

destination.

11. Cliquez sur OK.

Exécution de tests de communication pour confirmer la connexion correcte des
périphériques
Avant de transférer les données d'écran, vérifiez que les connexions (entre I'ordinateur et I'API et entre

I'API et le TOP) sont correctement établies. Pour ce faire, exécutez le test de communication FINS
comme indiqué ci-dessous.

E? pour afficher le test de communication FINS.
2. Exécutez tout d'abord un test de communication entre I'ordinateur et I'API.

3. Comme l'indique la figure ci-dessous, entrez 1.6.0 sous Peer Address. Le chiffre 1 correspond a
I'adresse de réseau de la carte Ethernet, le chiffre 6 a I'adresse de nosud du FINS et le chiffre 0
au numéro de la carte UC. Cliquez sur Send.

4. Si vous recevez la réponse correcte, le type de carte UC de I'API s'affiche a droite de la zone de
réception des données.

Cliquez sur le bouton

Lors de I'exécution du test de

1} FINS Met k Test !El E | communication entre
b LT B I'ordinateur et I'API, entrez
1.6.0. 1 correspond a

Peaiddes 10 7 © seDovie one | IR e rsen ol e
Send Meszage ||:|5|j‘| j j ﬂ noeud du FINS et 0 au
. . numéro de la carte UC.
Mo, of Sends: I 1 vI Receive Timesout: I 1000 vI ms [~ |gnore Errar
Received Data [Header + Message] SendSID: [ 4
00000 |11 000000000061 000000 |.....%.. !
Send: 2B
00010 |c0 0002000061 00000004 [A. 4. . e T E1E
00000 |05 01 0000 435065565 4e | [ (S1HC - 0134 ms
00010 |49 54 20 32 30 30 30 2f 4 54 | [PUETH : e _ o
00020 | 2039 78 2066 33 22 3030 20 | 0z.20. i — Sila connexion s'établit
00030 |202020202020202020 20 || -+ 0227 maxl 0134 ms [  normalement, le type de
00040 | 20 20 2020 00 00 00 04 00 00 | Sending carte UC de I'API s'affiche
00050 |00 0a 04 0a 08 2e 00000001 |~ Roceive [ en guise de réponse.
O00ED |54 43 49 42 4b G041 44 2d45 | 00007 -
00070 |20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 | =] | Send ]
Fing oend complete normally. H |
[Ended.Mormal completion] Close |
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5. Exécutez un test de communication entre I'ordinateur et le TOP. Entrez 3.1.0 dans la zone d'entrée
sous Peer Address et cliquez sur Send. Le chiffre 3 correspond a l'adresse de destination
(adresse réseau des communications série), le 1 au numéro de carte 0 + 1 et le 0 a I'adresse de
la carte FINS de la carte UC.

6. Sivous recevez la réponse correcte, CPU_UNIT/NS-Series V2.51 s'affiche a droite de la zone de
réception des données.

Note : Aprés I'exécution d'un test de communication, aucun autre test n'est nécessaire pour le transfert de don-
nées d'écran. Les paramétres sont enregistrés pour le prochain transfert. Si vous recevez une réponse
d'erreur, vérifiez les parameétres en vous reportant a la section 5-2 Messages d'erreur du Manuel de pro-
grammation de la série NS (n° réf. VO73-E1-01).

Transfert de données d'écran

1. Cliquez sur Connect pour fermer la boite de dialogue Ethernet Setting et revenir a la boite de
dialogue Screen Data Transfer. Une fois la connexion établie, la fenétre suivante s'affiche.

Connection Complete

Start downloading/uploading

2. Sélectionnez Select All et cliquez sur le bouton ol pour afficher la boite de dialogue Transfer
Confirmation.

3. Cliquez sur Start. Le téléchargement commence.

4. La boite de dialogue suivante s'affiche sur l'ordinateur une fois le transfert de données terminé.
Vous devez redémarrer le TOP pour pouvoir utiliser les écrans transférés. Cliquez sur Yes pour
redémarrer le TOP ou sur No pour poursuivre le téléchargement des données.

NS12_TRANSFER

) Downloading completed,
\‘) To run the transmitted project, you need to restart NS hardware.

Do vou want to restart it now?

Méme si vous cliquez sur No, le message de confirmation suivant s'affiche lorsque vous quittez la
boite de dialogue Screen Data Transfer.
M512_TRAMSFER

Euit proceszing iz performed while connecting to M5 hardware.
Y'ou need ta restart NS hardware to exit it. Do vou want ta restart NS hardware now?

Mo | Cancel |

Si vous cliquez sur Yes, le TOP redémarre. Si vous cliquez sur No, vous devrez redémarrer le TOP di-
rectement. Pour revenir a la boite de dialogue Screen Data Transfer, cliquez sur Cancel.
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Connexion Ethernet entre un ordinateur et un API et connexion Controller Link
entre un API et un TOP définie pour le transfert de données vers le TOP via

1
I'API
Données d'écran
NS-Designer 4 > TOP
e,
= - i—
- =~ Méthode de communication Méthode de communication entre le
« = entre l'ordinateur et PAPI : TOP et 'API : Controller Link
............. Ethernet &
@ Paramétre de la carte Ethernet Paramétrage de la carte Paramétrage du TOP
Adresse IP de 192.168.1.0 | |Adresse IP 192.168.0.6 Controller Link Adresse réseau 3

NS-Designer sur

Adresse réseau des |3
I'ordinateur

communications
Controller Link

Adresse de noeud de
la carte Controller Link

Adresse du 1
réseau local
Adresse 6 (commutateur
du noeud rotatif) Adresse du nceud 4
N° de carte 1 (commutateur Adresse de la carte |2
rotatif)

(&)

Adresse réseau

Adresse du nceud |0

Paramétrage de la table de

routage
Table de réseau local
N° de carte Adresse du

réseau local
1(n°delacarte |4
Ethernet)

2 (n° de la carte
Controller Link )

Parametres de I'API

Définissez I'adresse IP de la carte Ethernet de I'API (paramétre logiciel ou matériel) et I'adresse de
nceud (parametre de commutation tournante).

Définissez par exemple les valeurs suivantes :
Adresse IP : 192.168.0.6

Adresse de réseau : 1

Adresse de nceud : 6

Pour plus de détails sur les paramétres, reportez-vous au Chapitre 9 Connexion Ethernet - Paramétre
de la carte Ethernet du Manuel didactique.

Définissez l'adresse de nceud et I'adresse réseau de la carte Controller Link de I'API.
Définissez par exemple les valeurs suivantes :

Adresse de nceud : 4

Adresse de réseau : 3

Pour plus de détails sur les paramétres, reportez-vous au Manuel de fonctionnement des cartes
Controller Link (W309).

1. Créez le tableau de routage suivant a I'aide du CX-Net dans le CX-Programmer 3.1 ou version ul-
térieure et transférez-le vers I'API.
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= PLC Routing Table [_ O] x]
File Edit Options Help

DZ|E &|&]H| |8 =
-4 C51G-HCPU45
gy Unit 00
= Unito1
& Unit02
Ay Uniit 03
gy Urit 04
gy Uit 05
gy Urit 06
gy Uit 07
-~ dagy Uit DB
- dagy Uit 03
g Unit 10
g Unit 11
g Unit 12
Ay Uniit 13
gy Urit 14
gy Unit 15
gy Unit 252(COMM]
gy Urit Z53PRPHL)

Local Hetwark: Remote Network. Relay Network  Relay Node

anto
anto
onto
anto
onto
anto

onto

ululuululululul
ululuululululul

anto

ululululululalul ©

| LLRLLL
ARAERANN

| Concel |

" 50U Netwmkl Main Wiew | Overview | Table View

[CS1GH-CPU4S  [Metwork:ONode:0 [Fun 4

Numeéro de la carte Adresse de réseau local
Carte Ethernet 1 1
Carte Controller Link 2 3

Parameétres du TOP

Si I'API et le TOP sont connectés via Controller Link, définissez les parameétres suivants pour le
NS-Designer.

1. Sélectionnez Settings - System Setting — Comm - All dans le NS-Designer.

2. Parmétrez Controller Link sur Enable et cliquez sur le bouton Routing Table Setting. La boite
de dialogue Routing Table Setting s'affiche.

L M T - Riemote Network Tabl
Newok e UniNo LocalNcwokAdders | NawehAddess  NewcAddess  Nodafodess
ko e [ T | F g e
fa ! = = |
[ern [z [ o I F 3
S ! = I = I =
P P4 | 4
= P4 P 4
= P4 P 4
P4 P4 [ 4
P4 P4 [ 4
= P4 | 4

|l

] cancl

3. Entrez 1 sous Destination Network Address, 3 sous Remote Network Address et 4 sous Gateway
Node Address (adresse de nceud de la carte Controller Link). Cliguez sur OK pour revenir a la
boite de dialogue System Setting.

Transférez les parameétres ci-dessus et les données d'écran souhaitées vers le TOP. Connectez en-

suite directement le TOP a l'ordinateur. Exécutez un transfert d'écran normal sans sélectionner I'option

Pass Through PLC.
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Parametres de I'ordinateur
1. Cliquez sur le bouton Démarrer de Windows et sélectionnez Programmes — FinsGateway

Configuration.
(
=" DMROM FinsGateway Settings M= E
J Fie | Metwork EventMemow “iew Tool | Help H ToolBar ¢ 22 5] IO
D |D°WMEWI Info_| Network and Unit Settings R
= Networks —% B
5] Networks _
- Wetwarks and Units
B & Diivers * Local Network 1 [Ethernet]
A= ETM_UNIT
=t Serialnit M Local Network 3 [COM3 serial uni] Delste Netwark
B Memories = it #dd Fiemats
BB, EventMemories =

53 Event Condiions -8 Ethemet17

o
St FING Data Areas - COM3 serial unit 26
-4 Services & Local
4 CPU_UNIT € Remote
oy ETH_UNIT -
: FawSockstProxy
Maphgent
4% NameSpaneS erver
dgh Serislit

2. Cliquez sur l'onglet Basic et sélectionnez Services dans l'arborescence en bas a gauche de
I'écran.

3. Sélectionnez ETN_UNIT sous Services, puis cliquez sur le bouton Start.
4. Sélectionnez Networks - Networks and Units en haut a gauche de I'arborescence.

5. Double-cliquez sur I'élément Ethernet sous Units dans Network and Unit Settings pour afficher
la boite de dialogue ETN_UNIT Properties.

6. Cliquez sur I'onglet Network et entrez 1 comme adresse réseau Ethernet dans la zone Network
No. Entrez 10 comme adresse de nceud de l'ordinateur dans la zone Local node No.

7. Cliquez sur I'onglet Node, puis sur le bouton Add pour afficher la boite de dialogue Ethernet Node
Definition. Entrez le numéro de noeud de la carte Ethernet de I'API et I'adresse IP de I'API. Dans
cet exemple, entrez 6 comme numéro de nceud et 192.168.0.6 comme adresse IP. Cliquez sur OK
pour fermer la boite de dialogue. Les paramétres s'affichent dans la liste.

8. Pour afficher la boite de dialogue Remote Network Settings, cliquez sur le bouton Add Remote
qui se trouve a droite de I'écran. Sélectionnez 3 pour Remote Network. Sélectionnez Ethernet pour
Network et entrez 6 comme adresse de nceud du FINS sous Gateway Node.

9. Cliquez sur OK.

Parameétres de la méthode de communication.

1. Ouvrez le projet souhaité sur le NS-Designer et sélectionnez File - Screen Data Transfer. La
boite de dialogue Screen Data Transfer s'affiche.

2. Cliquez sur le bouton Comms. Method en haut a droite de la boite de dialogue. La boite de dialo-
gue Comms. Method s'affiche.

3. Sélectionnez Pass Through PLC.
4. Sélectionnez la méthode de communication sous Computer. Dans cet exemple, il s'agit d'Ethernet.
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Comms. Method E

¥ Pass through PLC

= Wirect data franster to NS/ Eamputer— - Data transfer to the NS through PLC—
= s Methed ——r———
I jv Comms. Method 4 : A
— [etrenet o Selectlor}nez. la metholde Qe
222 )| communication entre I'ordinateur
I | I et 'API.

= L sonrested with &
Wetwork Addiess(i ta 12?'1

Mede sddress(i o 112E6] IW

= Drive:

=Bk

[Bank3 =l T
~NS and PLC o i
m Selectlor?nez. la metholde de
communication entre I'API et
e TOP.
Connect@]l CancellL] | HelpH] |

5. Sélectionnez la méthode de communication entre I'API et le TOP. Dans cet exemple, sélectionnez
Ethernet sous NS and PLC.

6. Cliquez sur le bouton Set pour afficher la boite de dialogue Ethernet Setting illustrée ci-dessous.

7. Définissez I'adresse du réseau reliant le TOP et I'API (la valeur définie dans le tableau de réseau
local a l'aide de CX-Net). Dans cet exemple, 3 correspond a l'adresse réseau pour les communi-
cations Controller Link. Sélectionnez donc le chiffre 3.

8. Définissez I'adresse de nceud du TOP de destination. Dans cet exemple, saisissez I'adresse de
noeud de la carte Controller Link du TOP, c'est-a-dire 5.

Ethernet Setting E

Définissez I'adresse du réseau de communica-

tion série reliant le TOP et I'API (la valeur définie
Metwork, Add I 4—
[.Ieml"\'fé?] 53 3 dans le tableau de réseau local du CX-Net).
Mode Addrezs |5 < Définissez le numéro de carte du TOP de desti-
[1to 126] nation.
Cancel |
9. Cliquez sur OK.
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Transfert de données, telles qu'un schéma contact, du CX-Programmer vers un
API via un TOP

Cette section décrit le transfert de données, telles qu'un schéma contact, d'un ordinateur vers un API
via un TOP connecté a l'ordinateur via Ethernet et connecté a I'API via une liaison NT 1:N série.

Schéma contact, etc.

< >

Ethernet

Il

17

Adresse IP :
192.168.0.10

Adresse du nceud : 22
Adresse IP :
192.168.0.22

Adresse réseau : 1

Parametres du TOP

Dans l'onglet System Menu - Comm, appuyez sur le bouton Enable sous Ethernet pour afficher les
parametres sur la partie droite de I'écran. Définissez ces éléments comme indiqué dans le tableau ci-
dessous.

Vous pouvez également définir au préalable les parametres suivants dans les parameétres systéme du
NS-Designer et les transférer avec les données d'écran souhaitées.

Elément

Paramétre

Network address

1 (adresse du réseau reliant I'ordinateur et le TOP)

Node address

22 (adresse de nceud du TOP)

IP address

22 (adresse IP du TOP)

Subnet mask

255.255.255.0

IP address (of computer)

192.168.0.10

Parameétres de I'API

Il est inutile d'appliquer des parametres lors de la connexion d'un APl & un TOP par le biais de com-

munications série (1:N NT Link).

Parameétres de I'ordinateur

1. Démarrez le CX-Programmer. Définissez ensuite I'adresse IP du TOP sous /P Address de |'onglet

Network Settings - Driver.
2. Cliquez sur I'onglet Network et définissez les éléments du tableau ci-dessous.

Elément

Paramétre

FINS Source Address

Définissez I'adresse de réseau local du TOP.

FINS Destination Address

Connexion via le port série A : Connexion via le port série B: 112

Node

Dans cet exemple, choisissez 10.

Frame Length

Dans cet exemple, sélectionnez 1 000.

Response Timeout

La valeur par défaut est 2.
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'

Référence

¢ Le nceud défini sous l'onglet Network est paramétré sur 1. Le transfert ne s'effectuera pas correc-
tement si vous définissez un autre numéro. Veillez a sélectionner le chiffre 1.

3. Une fois les paramétres définis, établissez une connexion en ligne et transférez les données (un
schéma contact, par exemple).

L'exemple suivant illustre la définition des parametres de transfert des données, telles qu'un schéma
contact, du CX-Programmer, par le biais d'un TOP connecté via Ethernet, vers un API connecté via
Controller Link.

Schéma contact, etc.

-

<

- Ethernet
—

I~

17

Adresse IP : 192.168.0.22 carte Controller Link : 4
192.168.0.10 Numéro du nceud de la

Adresse IP : Adresse du noeud de la

Adresse du noeud : 22

Adresse du noeud de la carte carte Controller Link : 2

Controller Link : 5 Adresse réseau : 3

Adresse réseau : 1

Parameétres du TOP

Définissez les parametres suivants a I'aide de NS-Designer.

1. Sélectionnez Settings - System Setting — Comm - All sur le NS-Designer.

2. Paramétrez Controller Link et Ethernet sur Enable, cliquez sur I'onglet Controller Link et défi-

nissez les parameétres suivants.

PT I Imitial | Histary | Comm-2ll |
Serial Partd, I Serial PortB | Ethemet EDI’\lID"ErLII’\kl Frinter

Définissez I'adresse réseau des
Network Address(d) 3 communications Controller Link

g «
Mo Address(0) — entre le TOP et 'API.
Camm. Speed(S) 2M 'I |
Définissez le numéro de la carte
Controller Link du TOP.

Read Statu
[~ Read Status(F)

Fead Allocation Address(3] $B 32336 _I:

0K | Cancel |
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3. Cliquez sur l'onglet Ethernet et définissez les parameétres suivants.
System Setting

FPT I Initial | Histary I Cornr-All I
Serial Partd I Serial Portl Ethernet | Cantroller Link | Printer

Metwork Address(M) |1 _|; LAN Speed(T)
Node Address(0] |22 j ITUﬂ 00 BASE-T Auto Switch ﬂ

UDP Pait Mo (] |3600=5
—IP Addr

IPAddessfl]| 192 . 183, 0, 22

Sub-netMaSK@]l 285 .85 .85, 0

Default GatewayE]| 0 . 0 ., 0 a

IPF'roxyAddressEll o.0.0.,0

r— Conversion T able(B)

Mo [ IF Address |
10 19216800
22 192168022

Edt{E] | Delete&l

0K Cancel |

Définissez I'adresse du réseau reliant I'ordinateur et le NS-Designer comme adresse de réseau.
Dans cet exemple, il s'agit de 1. Définissez I'adresse de nceud du TOP comme adresse de nceud.
Dans cet exemple, il s'agit de 22. Définissez l'adresse IP du TOP comme adresse IP. Dans cet
exemple, il s'agit de 192.168.0.22. Définissez ensuite le masque de sous-réseau. Dans cet exem-
ple, il s'agit de 255.255.255.0. Cliquez ensuite sur Add en bas a gauche de la boite de dialogue
pour afficher la boite de dialogue IP Address Setting. Dans cet exemple, I'adresse de noeud et
I'adresse IP définies pour I'ordinateur sont définies.

4. Cliquez sur OK.
5. Transférez les parametres ci-dessus et les données d'écran souhaitées vers le TOP.

Parameétres de I'API

Démarrez le CX-Programmer. Connectez directement l'ordinateur a I'API. Créez le tableau de routage
suivant et transférez-le vers I'API.

Elément Parameétre
SIOU (numéro de la carte Controller Link de I'API) 2
Local Network 3
Remote Network 1
Relay Network 3
Relay Node 5
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= PLC Routing Table H= &
Eile Edt Options Help

][ = e ) S e

E-fg CS1G-H-CPU4S
g, Unit 00
gy Unit 01
= Unit02
Ay Unit 03 sinu Lacal Netwark Fiemate: Network Fielay Network  Relay Mods:
g, Unit 04 = .
i Fg = g dr3 = F3 F3 o
g Unit 07 _I; onto _I:l _Ij wia _,3 _Ij
Unit 08
: Unik 09 = onta = = us = e
o (3 = 3 |2 = 2 32
g, Unit12 5‘ onto _,::' _,: via _l; _|:3‘
Unit13
: ug:m = anto = _,j via _,;‘ _,::'
: m 12:2[EUMM] = one = = - = =
g, Unit 253PRPHL) = onto | e = via = = £
o | Festore | Cancel |
"~ siou [Hetwok Main Wiew | Dverview | Table View
[CSIGHEPUSS  NetworkONodeD  [Aun 4

Parametres de I'ordinateur
Démarrez le CX-Programmer.

1. Définissez I'adresse IP du TOP sous /P Address de l'onglet Network Settings - Driver.
Hetwork Settings [Ethemet]

Metwork  Driver |

— Wworkstation Node Mumber

188_jl vV Auto-detect
P Addiess————— [~ Port Humber
| 192 168 . 0 . 22 “9500

0k I Cancel | Help |

2. Cliquez sur l'onglet Network et définissez les paramétres suivants.

Elément Parameétre
FINS Source Address — Network (between computer and PT) 1
FINS Destination Address — Network (between PT and PLC) 3
Node 4
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Network Settings [Ethemnet]

Metwork | Diriver I
—FINS Source Address
Metwark: I'I _,3 i e IlJ _,3 it ID _|::'
r~ FINS Destination &Addre:

Metwark: |3 _|; Mode: |3 _|; it ID _I::'
—Frame Length————————— [~ Riesponse Timeout (5]
|2DDD E |2 E

= Hist ke it W ommter = Metiwnrt [ perating Level

ID _I:' Lo Qi

ak Help

3. Une fois les paramétres définis, établissez une connexion en ligne et transférez les données
(un schéma contact par exemple).

Transfert de schémas de contact

Pour plus de détails sur le transfert des schémas contact, reportez-vous au manuel du
CX-Programmer.
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Section 11 Impression

Cette section décrit les fonctions d'impression.

11-1 Impression des informations relatives At PrOJEL .......ccevererierieieieierieee ettt 11-1
11-2  Impression d'informations relatives aUX PAZES .....c.evverreeriierieerierierienieeieereseesseenseeseeseseaesseesseensesnnesnes 11-4
T1o3 APETGUS ..ttt ettt ettt ettt e et e e bt e s beesab e e s st e e sabeesabeeasbeeaabeeas b e e sab e e st e e enbeeasbeensbe e neeeateebbeennenate 11-8
11-4  Sortie vers un fichier RTE ..ottt 11-9
11-5 EN-tELes € PICAS A& PAZC...ccvieiieiiiiiiieciiecteeit et ettt eete et e saesteesreesseesbeessesseessaesseenseessenssesssesssessens 11-10
L1260 IMIAIEES ettt ettt et e h e s bt et e bt e et e et e s bt e b e e bt e bt e mb e e et e sh e e nhee bt et e et enteeateebaenbeebean 11-12
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11-1 Impression des informations relatives au projet

Vous pouvez imprimer des informations relatives au projet. Les informations pouvant étre imprimées
sont décrites dans le tableau ci-dessous :

Informations Détails
Screen Title List Imprime une liste de titres d'écran.
Sheet Title List Imprime une liste de titres d'écran de feuille.
Alarm Setting List Imprime une liste des alarmes et des événements enregistrés.
Unit & Scale List Imprime une liste des unités numériques et des échelles

enregistrées.

Pour imprimer uniquement les éléments enregistrés, activez la
case a cocher Print Set Item Only.

Password Setting Imprime une liste des mots de passe enregistrés.

System Data (Labels, System Setting) Imprime une liste de noms de commutateurs de libellés et de
parameétres systémes.

1. Sélectionnez File - Print.
2. La boite de dialogue Print s'affiche. Sélectionnez I'onglet Project Information.
3. Sélectionnez les informations a imprimer.

Print x|

Praject Information I Page Information | Header | Faoter | Margins | 1

i~ Project Information
Screen Title List )

Sheet Title List

Alarm Setting List I Screen Title List

Unit & Scale List

(Print Set Items Only) [¥ Shest Title List 2
g;gf:‘rar%gzumg ¥ Alarm Setting List

¥ Unit & Scale List
[ Prind Sei ems Gnly!
[ Password Setting

Labels
Swetem Setting

¥ System Data (Labele, System Setting)

3
5
F ivass repn [_Poeven® | Ok | Cmerl | ek
4
N° Elément Détails
1 Include Sélectionnez les informations a imprimer.
2 | Printing ltems List | Dresse une liste des éléments sélectionnés a I'étape 1.
3 Print to File Enregistre les éléments sélectionnés dans un fichier RTF (Rich Text Format) au
lieu de les imprimer.
4 | Inverse Print Inverse le noir et le blanc lors de l'impression.
5 | Preview Button Cliquez sur ce bouton pour afficher un apercu de l'image imprimée.
Référence

+ Les informations relatives au projet seront imprimées normalement méme si vous sélectionnez
Reverse black and white.

4. Cliquez sur OK.
La boite de dialogue Print s'affiche.

5. Cliquez sur OK pour démarrer l'impression.
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11-1-1 Exemples d'impression
Vous trouverez ci-dessous quelques exemples d'impression.

Informations relatives au projet, partie supérieure de chaque page
Le nom du fichier projet et le titre du projet sont imprimés.

Project name: Operation Screen Title: New Project

Listes de titres d'écran/de feuille
Seuls les titres des pages d'écran ayant été créées sont imprimés.

Page Title List

Page 0: MENU
Page 1: Operation
Page 2: Switch label

Sheet Title List

Sheet 0: Switch screen
Sheet 1: Date & time display
Sheet 2:

Sheet 3:

Sheet 4:

Sheet 5:

Sheet 6:

Sheet 7:

Sheet 8:

Sheet 9:

Liste des parameétres d'alarme

Alarm Setting List

No. Address Priority Display Type Group Auto Screen Switch Switch Screen No. Auto Deletion Save History Text Color

Message
1 $B100 1 High i ON 0 OFF OFF 217

{Japanese) Alarm 1
{English) Alarm 1 .
2 $B101 2 Middle 0 OFF 0 OFF OFF0
(Japanese) Alarm 2
(English) Alarm 2

Parametres d'unité et d'échelle

Unit & Scale Setting List
No. Unitname  Scale Offset
1 mm 10 0

2 com 10 10
3 m 1 0

4 km 1 0

5 inch 1 0

6 g 1 0

7 kg 1 0

8 cc 1 0

9 ml 1 0
10 | 1 0

1 C 1 0
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Paramétres de mot de passe

Password Setting

Level Password

Level1 Password 1
Level 2 Password 2
Level 3 Password 3
Level 4
Level 5

Données systéeme

System Data
PT
<Start Up Wait Time> = 10 sec
<Key Press Sound> = ON
<Buzzar Sound> = ERR ON
<Screen Saver>
<Screen Saver Movement> = OFF
<Screen Saver Start-up Time> = 15 min
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11-2 Impression d'informations relatives aux pages

Vous pouvez imprimer des informations relatives aux écrans utilisateur. Il s'agit des informations

suivantes :
Elément Détails
Screen Hard Copy Imprime une copie de I'écran.
Functional Object List Imprime une liste des objets fonctionnels sur chaque écran.
Property Setting Imprime une liste des propriétés des objets fonctionnels sur chaque écran.

Sélectionnez File - Print.

2. La boite de dialogue Print s'affiche. Sélectionnez l'onglet Page Information et sélectionnez la
plage a imprimer.

3. Sélectionnez les informations et les plages a imprimer. (Cliquez sur Details pour définir les
informations a imprimer.)

Print
Project Information  Page Iformation | Header | Footer | Margins |
~Include 1

Screen
Screen Hard Copy ¥ Screen i
Functional Object List k _ el |
Property Setting

Sheep ¥ ¥ Shest = E
Screen Hard Copy
Functional Object List
Property Setting _ Print Rar 2

& Al Fran e

C Pages® |_n:|| _ 3999:;"

Shieet Dj - I gj

3
: 4
F/;r\il;tr;: I"‘r‘?ﬂt Freview(E) | OK I Gancel | HelpiH? |
\ 6
5
11-4
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N° Elément Détails
1 Include Sélectionnez les informations & imprimer.
Cliquez sur Details pour afficher la boite de dialogue suivante et sélectionnez les
informations a imprimer.
¥ Screen Hard CopylH]
¥ Functional Object ListL)
¥ Property SetinalP}
Cancel
2 | Print Sélectionnez la plage d'écrans a imprimer parmi les options suivantes :
All Imprime des informations relatives a tous les écrans utilisés.
Pages Imprime des informations relatives aux écrans spécifiés.
3 | Printing ltems List | Répertorie les éléments sélectionnés a I'étape 1.
4 | Print to File Enregistre les éléments sélectionnés dans un fichier RTF (Rich Text Format) au
lieu de les imprimer.
5 | Inverse Print Inverse le noir et le blanc lors de l'impression.
Exemple :
Affichage Affichage noir et
normal blanc inversé
6 | Preview Button Cliquez sur ce bouton pour afficher un apergu de l'image imprimée.

4. Cliquez sur OK.
La boite de dialogue Print s'affiche.

5. Cliquez sur OK pour démarrer l'impression.

Référence

+ Les informations relatives au projet seront imprimées normalement méme si vous sélectionnez
Inverse Print.
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11-2-1 Examples d'impression
Vous trouverez ci-dessous quelques exemples d'impression.

Informations relatives au projet, partie supérieure de chaque page

Le numéro de page d'écran et le titre d'écran sont imprimés.

Page No.: 1 Title: 1

Impression d'écran

Liste d'objets fonctionnels

Functional Object List
[ON/OFF Button]
ID=PB0002: comment =
[Word Button]
ID=PBWO0000: comment =
ID=PBWO0001: comment =

Paramétres de propriétés
Les parameétres de propriété de chaque onglet sont imprimés.

Propaty
D-FB0000

[Gereral
Camnent= cion Type==Momentay =Button Trpe==Rectanale2 LishtiTupa2)

[Coldmﬁn;e Pd]dvess::‘BlU =Display Address L=§B12 Display Address 248 14
orfhaoe
Aiddiess 1[0FF) Addres s200FF ):=14 <Address 0N Address2OFF =7

‘ ;g?mem@m Peddres s2(0M =12 <pdies LGN Addres s2(0H)=a

EnalishfOFFI=START =Fant Mame:=Standard Font Szes=14 1
Fant Syk=Standand eric d==Center =Horizantal==Certer
TenCoby

<Enlish{CM:=5TOR Fork Mame =Standard <Font Szes=1¥ 1
Fant Fvk=Standand Venic d==Center =Horizontal=Cerrer
TentCobr=tl

apareselCFF=5T ART <Fort Mames=Standard <Font Sizes=1¥ 1
Fant Syk=Standard eric d==Center <Horizantal==Certer
<TestCobra=t)

ananeselCHI==ETCP Font Mame=Standard Fonk Sizem=1 § 1
Fant Svk=Standand Venic d=Center =Hborizontal=Cerrer
<Text Cobr=t)

F Andirect Refatence of Tert Colopashone =Sakch Labels for Addres s OMNIOFF ==Lirk with Wit Sddress ORCFF
rame
<Three-dimensional Frame:=Specified <Colo{ Lefi{Top)=15
AoloriRightB ottom) =% =Frame Size==4 =Frame OMIFF Displaye=Link wth Button CHIFF
-Border Colora=?

[Flidkerl

Flicker Mo, =Hone

[vrie]

<Display Write Confirnation Diskga=ho <Cperation Logs=Mone

[Paswrdaf’

Paszword=tbne

[Control Flaal
nputEnable <Display=Display
[Macrol
b of Macroa=2
Aulacrol Execution Condidan:=Touch Ob Tirmina <Macra0 \alid imalid=Irialid
AMacrol Execution Condition==Touch CFF Timing =Macrol Validirvdid=Imalid

[Gereral
“ornnenta= <Action Types=fomentary <Buton Trpe=Rectangle(Typel)
Atlite Address B0

[CalarEhape]

| mmm@m Arddres s2(OFF ) =14 <Address 10N Address20FF)=7

Ll

<Emalish==Hcne =Font Mame=Standard =F ot Size==1 ¥ 1
Font Shde=Standand Avenicd=Canter <Horizontal=Cerrer
=l

<apanese=one <Fonthare==tardard SFont Size=1 X 1
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Reéférence

+ Toutes les informations de propriétés des objets sont imprimées pour les parameétres de propriétés.
Par conséquent, la nombre de pages imprimées risque d'étre important.

Nous vous recommandons d'utiliser la liste d'objets fonctionnels pour vérifier les parameétres d'objet
plus efficacement. Vous pouvez enregistrer cette liste dans un fichier CSV, que vous pouvez
imprimer si vous le souhaitez.

Sélectionnez Tools - Functional Object List, sélectionnez la plage souhaitée, puis cliquez sur
Save pour enregistrer la liste d'objets fonctionnels dans un fichier CSV. Pour plus de détails sur les
procédures d'utilisation, reportez-vous a la section 5-9 Liste des objets fonctionnels utilisés.

+ Avec les blocs de données, seuls les parameétres de chaque onglet de la boite de dialogue
Property Settings sont imprimés. Les parameétres de chaque champ de bloc de données (par
exemple les adresses de communication, les formats de données et les claviers) ne sont pas
imprimés.
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11-3 Apercus

Vous pouvez afficher des apercus avant impression des informations relatives aux projets ou aux
pages.

Sélectionnez les éléments a imprimer dans la boite de dialogue Print.
2. Cliquez sur Preview.

Une fenétre d'apercu s'affiche. Les procédures d'utilisation de la fenétre d'apergu sont identiques a
celles de la fenétre d'apergu standard de Windows®.

Exemple d'impression d'informations relatives aux pages

START Bl

T e ]

3. Pour revenir a la boite de dialogue Print a partir de la fenétre d'apercgu, cliqguez sur Print dans la
fenétre d'apercu.

Référence

+ Vous pouvez également vérifier les informations relatives a I'en-téte et au pied de page dans la
fenétre d'apercu. Pour plus de détails sur les en-tétes et les pieds de page, reportez-vous a la
section 11-5 En-tétes et pieds de page.

+ Pour fermer les fenétres d'apercu et d'édition, cliquez sur Close dans la fenétre d'apercu.
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11-4 Sortie vers un fichier RTF

Les informations sélectionnées relatives au projet ou aux pages peuvent étre imprimées dans un
fichier RTF (Rich Text Format). Vous pouvez éditer les fichiers RTF avec MS Word ou tout autre logiciel
de traitement de texte.

La procédure d'impression dans un fichier RTF est la suivante :

Project name: Sample Title: Tutorial
Page Title List

Page 0: Screen 1

Page 1: Screen 2

Page 2: Screen 3

Page 3: Pop-up window
Page No.: 0 Title: Screen 1

Functional Object List

[ON/OFF Button]

ID=PB0000: comment = Machine A RUN/STOP
ID=PB0001: comment = Machine B RUN/STOP
ID=PB0012: comment = Transfer to PLC

[Bit Lamp]

ID=PL0002: comment = Machine A flashes while running
ID=PL0003: comment = Machine B flashes while running
Page No.: 0 Title: Screen 2

[Reed Button]

ID=PBWO0017: comment = Switch Label

[Label]

ID=LBL0001: comment = Tab 1

ID=LBL0002: comment = Tab 2

1. Sélectionnez les éléments a envoyer dans un fichier RTF dans la boite de dialogue Print.
2. Sélectionnez Print to File.

Print

{ Praject Tforimation o] Paze Information | Header | Footer | Margins |

i Project Information

Alarm Setting List
I~ Screen Title List

[~ Sheet Title List

[V Alarm Setting List

[~ Unit & Scale List

I=| Frinti St teme @hlj:
™ Password Setting
[~ System Data {Labels, System Setting!

Print to fil
[ i T ”,,'fn,]| Previen(®) | Ok | Gancal Help (H)

3. Cliquez sur OK.

4. La boite de dialogue illustrée ci-dessous s'affiche.
Spécifiez le nom du répertoire et du fichier dans lequel sera enregistré le fichier RTF, puis cliquez

sur Save.

Savein: | 3 My Proi | =3
Sample

File name:  [testnf Save |

Save astype: [Rich Test Format (*1f) = Cancel |4
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11-5 En-tétes et pieds de page

Vous pouvez ajouter des en-tétes et des pieds de page aux documents a imprimer.

L'en-téte est la marge située en haut de la page et le pied de page est l'espace ou peuvent étre
imprimés le numéro de page, la date, I'neure et d'autres chaines de texte.

Voici un exemple d'impression d'en-téte et de pied de page :
(1) Date (2) Heure (3) Nom du projet (4) Numéro de page (5) Chaine de texte

1 2 3 5
- 1 \
00/05/0515:54:21 Projet 1 Texte —| En-téte
10 Texte | Pied de
| | page
4 5

1. Sélectionnez I'onglet Header ou Footer dans la boite de dialogue Print.
2. Sélectionnez les éléments a insérer dans I'en-téte/le pied de page et les emplacements des

éléments.
Froject Information | Page Information Hzader 1| Foater | Mareins |
Leftil) Cenlerisy RightiR 1
= = =
| | |
Page No - addi |
2
ol Chever® ] ok | oancel Helpitd

11-10
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N° | Elémen Détails
t

1 Position | La position d'insertion des chaines de texte dans les en-tétes et les pieds de page peut étre
réglée sur la gauche, la droite ou le centre.

2 ltems Pour définir les éléments a insérer, procédez comme suit :

1. Placez le curseur au point d'insertion.

2. Sélectionnez I'élément a insérer dans la zone de liste déroulante et cliquez sur Add.
Le signe « & » suivi du nom de I'élément a imprimer s'affiche dans le champ d'entrée. Il
n'est pas nécessaire d'ajouter le signe « & » lors de I'entrée de chaines de caractéres.

Exemple : Les paramétres suivants produiront I'en-téte et le pied de page illustrés dans

I'exemple précédent.

En-téte
LeftdLy Center(3 Right(R}
[B[Date ] Time] = &[Project Name] =] TEST |2
| | |
Pied de page
LefiD) Center(5) Right (B
= | &[Page NoJ = = |
| | |
11-11
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11-6 Marges

Définissez les distances du bord du papier aux caracteres imprimés. Les informations relatives au
projet ou aux pages seront imprimées a l'intérieur de la zone définie par les marges. L'en-téte et le
pied de page seront imprimés dans les marges.

1. Sélectionnez I'onglet Margins de la boite de dialogue Print.
2. Définissez la largeur des marges du haut, du bas, de gauche et de droite.

Print
Froject Information | Page Iformation | Header | Footer Margins |
= it
T = IJ(‘ ::enhmeler@' 1
Bottom(@) | = £ Tohd
et | =
Right(®) W\
2
,': m:rs'; ::‘,‘Tm Freview® | oK T Help(ds
N° Elément Détails
1 Units Sélectionnez I'unité (centimétres ou pouces) des marges définies a I'étape 2
ci-dessous.
2 | Margins Définissez la largeur des marges du haut, du bas, de gauche et de droite.
Chaque marge peut faire de 0 a 10 centimétres (de 0 a 4 pouces).

11-12
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Section 12 Importation/exportation de fichiers CSV

Cette section décrit les méthodes utilisées pour importer et exporter des informations de propriété d'objets fonc-
tionnels dans des fichiers CSV.

Vous pouvez éditer les fichiers CSV exportés a 'aide d'un tableur ou d'un éditeur de texte, puis les réimporter
afin de définir des propriétés d'objets fonctionnels par « lot ».

Vous pouvez éditer les ¢éléments suivants dans les fichiers CSV :
e parameétres d'adresses ;

e parameétres de commentaires ;

e parametres de libellés.

Vous ne pouvez ni ajouter, ni supprimer d'objet fonctionnel.

12-1 Exportation de fIChIers CSV .......ooiiiiiii ettt ettt ettt et e ee e enie 12-1
12-2 Edition de fIChIErs CSV ......uivuuuureiereriesseseissaesesseesssssessessess st ssssessessssssessseesssssesssssessssssssesssees 12-2
12-3  Importation de fIChIEIS CSV .....c.oiiiiiiiiiicii ettt sttt e sv e e et be b e e beebeenseenneeeis 12-3

AUDIN - 7 bis rue de Tinqueux - 51100 Reims - France - Tel : 03.26.04.20.21 - Fax : 03.26.04.28.20 - Web : http: www.audin.fr - Email : info@audin.fr



Section 12 Importation/exportation de fichiers CSV 12-1 Exportation de fichiers CSV

12-1 Exportation de fichiers CSV

Les informations relatives aux propriétés des objets fonctionnels d'un projet entier ou d'écrans spécifi-
gues peuvent étre exportées dans un fichier CSV.
1. Sélectionnez File - Export CSV File.

2. Laboite de dialogue Export CSV File s'affiche.
Sélectionnez la plage a exporter, puis cliquez sur OK.

Export CS5Y File

Fiange
& whole Project(P)
¢~ Cument Screen(d)

Ajoutez une coche pour démarrer le
™ Edit C5V file after expartinglE tgbl_eur automathu_ement et ouvrir le
sl fichier CSV lorsqu’il est exporté.

Une boite de dialogue de définition de I'emplacement d'enregistrement du fichier CSV s'affiche.

Référence

+ Si vous exportez des fichiers CSV sous Windows 2000 ou XP, vous pouvez sélectionner Unicode
ou ASCII comme code de sortie. Par exemple, pour traduire un libellé du japonais en chinois, a
l'aide d'Excel, sélectionnez Unicode. Unicode n'est cependant pas pris en charge pour
Windows 95, 98 et NT, ce qui signifie que le code de sortie est toujours ASCII (multioctet). Vous
devez disposer de Windows 2000 ou XP pour spécifier Unicode.

Pour plus de détails, reportez-vous a la section 13-2-3 Création d'écrans a affichage multilingues
via la fonction d'importation et d'exportation de fichier CSV.

Référence

+ Lorsque vous exportez un fichier CSV, vous pouvez activer la case a cocher Edit CSV file after ex-
porting pour démarrer automatiquement l'application associée a I'extension CSV. Si le fichier exé-
cutable de I'application associée est introuvable, le message d'erreur suivant s'affiche :

Program Not Found ]
Windows cannot find excsl ete
This program is nesded for opening files of
type Mictosoft Excel Comma Separate
Values File'
Lacation of excel e
=

0K | Cancel | Locate. |

Spécifiez I'emplacement du fichier exécutable pour démarrer I'application et ouvrez le fichier CSV
exporté.
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12-2 Edition de fichiers CSV

Vous pouvez éditer les fichiers CSV avec un tableur ou un éditeur de texte.

Dans le fichier CSV, vous pouvez éditer les libellés, les commentaires et les adresses définis pour les
objets fonctionnels.

1. Ouvrez le fichier CSV exporté vers le tableur ou I'éditeur de texte.
Si vous avez activé la case a cocher Edit CSYV file after exporting lors de I'exportation du fichier
CSV, le tableur ou I'éditeur de texte associé a I'extension CSV démarre automatiquement et le fi-
chier s'ouvre automatiquement.

Informations internes de NS-Designer
Nom du fichier de projet

Nom du fichier d’écran
1[=vER / "obi ;
2~ Projet T Types d’objets fonctionnels et

2 PAGED FPNLPGONDIPW propriétés paramétrables

4PAGED  ON/QEE. [Comment. Label OFEEnalLabel ON(Label OFF Label ONE Write Addr Display. AcDisplay. Address2!
5 PAGED  PBOOOD STOP RUN 58100 $B200 $B300

6 PAGED ord But Comment | Label(English) Label{Japanese) Address

7 PAGED F¥100

8 PAGED  *Comrant Commext Label(English) Label{Japanese)

9 PAGED Switch Screen

10/ PAGED  "Bit Lamp Comment Nabel(English) LabeliJapaness) Display Address

11 PAGED $B0

12| PAGED $B0

Numéro de la Champ d’entrée des parameétres de

page d'écran Numéro d'ID propriétés

Exemple 1 : modification de I'adresse d'écriture d'un bouton ON/OFF de $B0 en $B10.

5 PAGEZ-T "OMN/OFF BuCormrment  Label OFF(Type OLabel ON(T Write Addres Display At Display Address2
5 PAGE3-T PBOOOT B0 §SE100

B3 7 PAGE3-T PBOOOS 5B1
Exemple 2 : configuration du libellé d'un bouton de commande sur « Screen 1».

5 PAGES-T ["ON/OFF BuComment |Label OFF({Type Ojl@bel OMNT
B PAGES-T PBOOOY

7 PAGES-T PBOOOS
g PAGES-T PBO00S STOP RUM

2. Apres avoir édité le fichier, vérifiez que son extension est bien CSV et enregistrez-le.

Référence

+ Vous ne pouvez ni ajouter, ni supprimer des objets ou des écrans du fichier CSV.

+ Lors de la fermeture du fichier, un message d'avertissement signalant que certaines modifications
risquent d'étre perdues si vous enregistrez le fichier au format actuel peut s'afficher. Cela n'aura
aucun effet négatif sur le fonctionnement du TOP.

+ Le fichier contient des informations internes requises par le NS-Designer lors de son importation
(***VER3). Ne modifiez pas ces informations.

+ Vous pouvez importer/exporter des fichiers CSV enregistrés au format CSV (délimité par des vir-
gules) vers le NS-Designer. Le texte Unicode (délimité par des virgules), n'est cependant pas pris
en charge par Microsoft Excel 2000 et 2002. Pour utiliser du texte Unicode, veuillez modifier le type
de fichier et remplacer Texte Unicode (délimité par des tabulations) par CSV (délimité par des vir-
gules) a l'aide de I'application Unicon fournie.

12-2
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12-3 Importation de fichiers CSV

Vous pouvez réimporter les fichiers CSV édités de maniére externe dans le NS-Designer afin de mo-
difier les informations de propriétés de I'ensemble du projet ou de certains écrans. Lors de l'importa-
tion du fichier CSV, une vérification d'erreur est exécutée.

1. Sélectionnez File - Import CSV File.

2. La boite de dialogue Import CSV File s'affiche.
Sélectionnez la plage a importer, puis cliquez sur OK.

Import CSY File x|
Range

" whole ProjectP)
% Current Screen(d)

3. Une boite de dialogue s'affiche, dans laquelle vous devez sélectionner le fichier CSV a importer.
Spécifiez le fichier a importer et cliquez sur Open.

Import C5V File K E
Lok n: [ =3 5V =l =1
al3ample:

File name: |Sampla Open I
Fies of twpe: [ C5viile( C3v) =l Cancel |/
2

4. Une boite de dialogue de notification de la fin de I'importation s'affiche. Cliquez sur OK.

N5-Designer

@ C5Y file import completed.

Validation

Si des erreurs sont détectées durant la validation, une liste d'erreurs est affichée. Pour éditer le fichier CSV,
cliquez sur Edit CSV. Le tableur ou I'éditeur de texte démarre et le fichier CSV importé est ouvert.

CS5Y File Import Error
Line ... | Enor No_ [ Data Error No. List
2 B A B i ] T:Address Setting Emmor
2.C5Y Format Error
3 Memary Inzufficient
4:File Open Error
5:Project/5 creen Mot Specified
Edit C5Y |
11 | i

12-3
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Référence

+ Sivous effectuez I'une des opérations suivantes lors de I'édition du fichier CSV, une erreur se pro-
duit lors de l'importation du fichier :
1. suppression de rangées ou de colonnes ;
2. ajout de rangées ou de colonnes ;
3. modification ou suppression des informations internes du NS-Designer sur la ligne 1 (***VERS3) ;
4. modification des noms de fichiers projets, des noms de fichiers de page d'écran ou des numéros
de page d'écran ;
5. modification des numéros d'ID d'objets fonctionnels ;
6. modification des noms de propriété.

3. Informations internes de NS-Designer
4. Nom du fichier de projet

4. Nom du fichier de la page d’écran

5. Numéro d’identifiant de I'objet
1 =VER3 fonctionnel

2™ Project_T
3 PAGED  =PHNLPGOODAPY

4 PAGED  *ON/OFF BCormrent Label OFF (EnglLabel ON(ELabel OFF Label OMN(. \rite AddrDisplay Ac Display Address2

5 PAGED  PBOO00 STOP RUN §B8100 $B200 §B300
6 PAGED  *Word But Comment Label(English) Label{/apanese)  Address

7 PAGED  PBWOOO1 FW100

6 PAGED  *Commanc Comment Label{English) Label(Japanese)

9 PAGED  PBCO002 Switch Screen

10 PAGED  "Bit Lamp Comment LabeliEnglish) LabeliJapanese) Display Address

11/ PAGED  PLOOO3 §80

12 F‘rGEU PLO004 §B0

4. Numéro de la page d’écran 6. Nom de la propriété

+ N'enregistrez pas les fichiers CSV au format Unicode. L'importation de fichiers CSV enregistrés au
format Unicode provoquera une erreur.

12-4
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NO

Détails

1

Affiche le numéro de la ligne des données du fichier CSV ou a été trouvée l'erreur.

Affiche le numéro de I'erreur. Pour plus de détails, voir le tableau suivant.

No

projet ou un nom
de fichier d'écran
spécifié dans le
fichier CSV n'existe
pas.

, Détails Mesure corrective
d'erreur

1 Parametre 1. Vérifiez que les adresses sont définies dans la plage d'adresses
d'adresse ou de définies dans les parameétres systeme.
libellé incorrect. 2. Veérifiez que le format des paramétres d'adresses est correct.

3. Vérifiez qu'aucun des libellés n'est trop long.

2 Erreur de format Vérifiez que le fichier importé est bien un fichier de format CSV.
dans le fichier CSV
importé.

3 Mémoire insuffi- Fermez les applications non utilisées et recommencez l'importation.
sante. Impossible
d'importer les pa-
ramétres contenus
dans le fichier CSV.

4 Impossible d'ouvrir | Vérifiez que le fichier n'est pas utilisé par une autre application. Si c'est
le fichier CSV. Im- le cas, fermez le fichier et recommencez l'importation.
possible d'importer
le fichier CSV.

5 Un nom de fichier Reportez-vous a l'illustration suivante et insérez les noms de fichier

projet ou les noms de fichier d'écran.

Colonne A Colonne B Colonne C

— 1™™ER3

2 ™ Project_T 1
3 PAGED  ™PMLPGO00.IPYW

4 PAGED  "OMfOFF [Cnmmém 5

6 PAGED | PEODND
G PAGED  ™ord But Comment

7 PAGED  PEMID0T

8 PAGED  *Commant Comment

9 PAGED  PBCOOO2

10 PAGED  *Bit Lamp Comment

11 PAGED  PLOD0Z

12/PAGED  |PLOCOCA

Les colonnes sont nommées A, B et C en partant de la gauche. Les

rangées sont nommeées 1, 2 et 3 en partant du haut.

1. Le nom du fichier projet est spécifié dans la colonne B dans les
rangées qui contiennent un « 1 » dans la colonne A. (La version est
spécifiée dans la rangée 1 de la colonne B, c'est pourquoi le nom
du fichier projet se trouve dans la rangée 2.)

Format : ***nom de projet
Exemple : si le nom du projet est « test » : ***Test

2. Le nom du fichier d'écran est spécifié dans la colonne C dans les
rangées qui contiennent un « 2 » dans la colonne A. (Le nom du fi-
chier projet est spécifié dans la rangée 1 de la colonne B, c'est
pourquoi le nom du fichier d'écran se trouve dans la rangée 3.)
Format : **Numéros de page/de feuille d'écran PNLPG .IPW
Les numéros de page d'écran sont composés de nombres hexadé-
cimaux a 3 chiffres dont le premier est 000.

Les numéros de pages de feuilles sont composés de nombres
hexadécimaux a 3 chiffres compris dans la plage FFF (numéro de
page 0) a FF6 (numéro de page 9).

Exemple : si le numéro de page d'écran est 16 :

*PNLPGO010.IPW

Exemple : si le numéro de page de feuille est 3 : “*PNLPGFFC.IPW

Rangée|1

Rangée|2

Des détails relatifs a I'erreur détectée sont également affichés. Le format est le suivant :
Numéro de rangée, numéro de page d'écran, numéro d'ID et identificateur de détection d'erreur.

Dans la boite de dialogue ci-dessus, il y a une erreur dans le format CSV de I'objet Affichage numérique por-
tant le numéro d'ID NUMO0O0O03, qui se trouve sur le numéro de page d'écran 0 sur la ligne 9.
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Section 13  Affichage multilingue

Cette section décrit les parametres requis pour un affichage multilingue a 1'écran du TOP a l'aide de la fonction
de basculement des libellés, de la fonction de spécification indirecte ou de 1'importation ou l'exportation de fi-

chiers CSV.
1351 PrESCIEALION. .....uicuiiitieitieitieteeteeete et e eteete et e et e ete e teesbeesseesseessesteesseesseesseesseessesssesseesseessesssasaesseesseessessnesses 13-1
13-2  Création d'écrans a affichage MUItIINGUE.........ceooierieiieiiee e 13-2
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13-1 Présentation

Les affichages multilingues utilisent Unicode pour les informations relatives aux caractéres affichées a
I'écran. Cela permet de faire basculer I'écran d'une langue a l'autre et de passer par exemple du japo-
nais a l'anglais ou au chinois.

Pour obtenir des affichages multilingues, les TOP série NS utilisent la fonction de basculement des li-
bellés, la fonction de référence indirecte des chaines de caractéres d'objet (par exemple, pour la sé-
lection de liste ou le texte) et I'importation/exportation de fichier CSV.

Vous devez disposer d'un environnement (Windows 2000 ou Windows XP) qui prend en charge la
création de données Unicode.

Cette section décrit les parameétres requis pour I'affichage multilingue sur I'écran du TOP.

13-1

AUDIN - 7 bis rue de Tinqueux - 51100 Reims - France - Tel : 03.26.04.20.21 - Fax : 03.26.04.28.20 - Web : http: www.audin.fr - Email : info@audin.fr



Section 13 Affichage multilingue 13-2 Création d'écrans a affichage multilingue

5
NS-Designer Operation Manua

13-2 Création d'écrans a affichage multilingue

Vous pouvez utiliser les méthodes suivantes pour la création d'écrans permettant un affichage multi-
lingue :

1. saisie de caractéres multilingues dans les parametres de propriétés du NS-Designer ;

2. affichage de caractéres multilingues a I'aide de la spécification indirecte d'objet ;

3. création d'écrans a affichage multilingue a I'aide de la fonction d'importation ou d'exportation de
fichier CSV.

13-2-1 Saisie de caracteres multilingues dans les parameétres de
propriétés du NS-Designer

Paramétres du PC

Pour créer des données d'écran avec le NS-Designer a l'aide de la fonction multilingue, vous devez
préalablement définir les paramétres Windows. Utilisez pour ce faire le Panneau de configuration
Windows. Les paramétres requis dépendent de la langue d'entrée. Définissez ces paramétres comme
indiqué dans le tableau ci-dessous.

Langue utilisée Méthode d'entrée Parameétre du PC
Japonais IME (MS-IME, ATOK, etc.) | Non requis
(utilisez le parametre standard)
Langues de I'Europe de I'Ouest Character Map Non requis
(allemand, espagnol, etc.) (utilisez le parametre standard)
Clavier visuel Paramétre supplémentaire pour les
parameétres régionaux
Chinois simplifié, chinois traditionnel, | IME (MS-PinYin98, etc.) Parameétre supplémentaire pour les
hangul parameétres régionaux
(parameétre de systeme d'entrée)

Note : D'autres fonctions utilisent également les paramétres du PC. Veillez donc & définir ces paramétres avant
de créer un écran a affichage multilingue.

Référence

+ Utilisez Windows 2000 ou XP lors de la création de données d'écran multilingues avec le
NS-Designer. Windows 95, 98, ME ou NT ne permettent pas de créer des données d'écran
multilingues.
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Parameétres régionaux pour les langues de I'Europe de I'Ouest

Les fenétres illustrées dans les explications suivantes correspondent a un environnement
Windows 2000.

1. Ouvrez Panneau de configuration — Options régionales et sélectionnez I'onglet Parametres
régionaux d'entrée. Cliquez sur Ajouter.

¢ Dans Windows XP, ouvrez Panneau de configuration — Options régionales et sélection-
nez I'onglet Langues. Cliquez sur Détails sous Services de texte et langues d'entrée.

Regional Options E 2l

Generall Numbersl I:unenc_l,ll Time I Date  Input Locales |

— Inztalled input locales
Input language Kevboard layout/ME

English [United States]

Agd... Bemove | Properties. .. |

IME Seftings. . | Set as Default |

— To tum off Caps Lock
& Press CAPS LOCK, key " Press SHIET key

— Haot keys far input locales
Item Key zequence

Switch between ir'||:n_4t lozales

Switch ta English [United States] - 1S [Mane]

Change Key Sequence. .. |

I~ Enable indicator an taskbar

Ok I Cancel | Apply |

2. La fenétre suivante s'affiche. Sous Paramétres régionaux d'entrée, sélectionnez la langue a entrer
(Langue d'entrée par défaut dans Windows XP) et cliquez sur OK.

Add Input Locale E 21

Input lozale;

Keyboard layout/IME:

German j

3. Basculer entre les parameétres régionaux de saisie est défini automatiquement sous Touches de
raccourci pour les parameétres régionaux d'entrée. De méme, l'option Activer l'indicateur sur la
barre des taches, en bas de la fenétre, est sélectionnée automatiquement. Si le parametre est
Aucun, modifiez-le a I'aide du bouton Modifier la combinaison de touches (bouton Paramétres
de touches dans Windows XP).
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2l
Generall Numbersl I:unenc_l,ll Time I Date  Input Locales |
— Inztalled input locales
Input language Kevboard layout/ME
@ [F] Engiish (United States] us

E German [Germany] German

Remove | Properties. .. |
[ME Settings... | Set az Default |
r— T turn off Caps Lock.
% Press CAPS LOCK key " Press SHIET key
— Hot keys for input lozales
Item Eep zequence

Switch between ir'||:n_4t lozales
Switch ta English [United States] - 1S

Change Key Sequence. .. |

¥ Enable indicator on taskbar

Ok | Cancel | Apply |

4. Cliquez sur le bouton OK pour terminer la définition des paramétres.

5. Confirmez ensuite que l'indicateur situé dans le coin inférieur droit est modifié lorsque vous ap-
puyez sur les touches Alt de gauche et Maj.

¢ Lors de I'entrée de texte japonais a I'aide de MS-IME :

L@ 1631

¢ Lors de I'entrée de texte allemand a l'aide du clavier visuel :
I 1040

Dans cet exemple, I'allemand a été ajouté. Utilisez la méme procédure pour ajouter I'espagnol ou toute
autre langue de I'Europe de I'Ouest. Définissez autant de langues que nécessaire.

Définition des parameétres régionaux pour le chinois simplifié, le chinois
traditionnel et le hangul

Pour I'entrée de langues asiatiques, comme le chinois, vous devez installer le systeme d'entrée et
les polices de caracteres appropriés. La procédure requise pour I'entrée de chinois a I'aide de
MS-PinYin98 est expliquée ci-dessous a titre d'exemple.

1. Définition de la langue systéme

Ajoutez le chinois aux parameétres de langue systéme.

1. Ouvrez Panneau de configuration — Options régionales.

2. Sous Parameétres de langue pour le systéme (Tableaux de conversion de page de code dans

Windows XP), sélectionnez I'option Chinois simplifié et cliquez sur OK. A ce stade, vous devrez
peut-étre insérer le CD-ROM Windows.
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3. Appuyez sur OK. A l'invite, redémarrez Windows.
Les polices de caractéres nécessaires a l'affichage des caractéres chinois s'affichent.

Regional Options x|

General |Numbers| I:unenc_l,ll Time I Date I Input Localesl

— Settings for the current uzer

b any proarams suppart international settings for numbers, curmencies,
times, and dates. Set the locale in order bo ugze the standard settings.

Your lacale [location]:

[English (United States) =]

— Language zettings for the system

our spztem iz configured o read and wiite documents in multiple
languages.

Japanese ;I
Kaorean

Simplified Chinese J
O Thai

Traditional Chinesze

Set default.. | Advanced... |
Ok I Cancel | Apply |

Dans cet exemple, le chinois simplifié a été ajouté. Utilisez la méme procédure pour ajouter le chinois
traditionnel ou le hangul. Sélectionnez Chinois traditionnel et Coréen dans la liste déroulante.

2. Ajout du parameétre régional d'entrée

1. Ouvrez Panneau de Configuration — Options régionales, sélectionnez l'onglet Parameétres ré-
gionaux d'entrée, cliquez sur Ajouter et ajoutez le chinois sous Paramétres régionaux d'entrée.

e Dans Windows XP, ouvrez Panneau de configuration — Options régionales et sélection-
nez l'onglet Langues. Cliquez sur Détails sous Services de texte et langues d'entrée et
ajoutez Chinois.

Il existe plusieurs types de systémes d'entrée pour le chinois (IME). Dans cet exemple, le
systéme d'entrée MS-PinYin98 est sélectionné.

Cliquez sur OK.

Add Input Locale 21x|
Input locale;
| Chinese (PRC] =l

Kepboard lapout/IME:
| Chinese (Traditionall - LIS Keyboard =l

QK. I Cancel |
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2. Basculer entre les parameétres régionaux de saisie est défini automatiquement sous Touches de
raccourci pour les paramétres régionaux d'entrée. De méme, l'option Activer l'indicateur sur la
barre des taches, en bas de la fenétre, est sélectionnée automatiquement. Si le paramétre est Au-
cun, modifiez-le a I'aide du bouton Modifier la combinaison de touches (bouton Paramétres de
touches dans Windows XP).

Regional Options ﬂﬂ
Generall Numbersl I:unenc_l,ll Time I Date  Input Locales |

— Inztalled input locales

Input language Kevboard layout/ME
@ [F] Engiish (United States] us
German [Germany] German
Chinese [FRC) Chinesze [Traditional] - US Ke
Remove | Properties. .. |
[ME Settings... | Set az Default |
r— T turn off Caps Lock.
% Press CAPS LOCK key " Press SHIET key
— Hot keys for input lozales

Item Eep zequence

itch between input loc

Switch ta English [United States] - 1S

Change Key Sequence. .. |

¥ Enable indicator on taskbar

Ok | Cancel | Apply |

3. Cliquez sur le bouton OK pour terminer la définition des paramétres.

4. Vérifiez ensuite que l'indicateur situé dans le coin inférieur droit est modifié lorsque vous appuyez
sur les touches Alt de gauche et Maj.

e Lors de I'entrée de texte japonais a I'aide de MS-IME :
k@ 163

e Lors de I'entrée de texte allemand a l'aide du clavier visuel :

e Lors de I'entrée de texte chinois a I'aide de MS-PinYin98 :

A 95
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Entrée de caractéeres multilingues dans les parameétres de propriétés du
NS-Designer

La section suivante présente la méthode d'entrée de caracteres multilingues dans les paramétres de
propriétés du NS-Designer.

1) Entrée de caractéres multilingues dans les paramétres de propriétés a I'aide de IME

1. Sélectionnez la langue a entrer aprés avoir cliqué sur l'indicateur de la barre des tdches Windows
ou a l'aide des touches Alt et Maj.

English (United Skates)
German {Eermany’)
French (France)
Portuguese (Portugal)
Spanish {International Sort) - Spanish
French (Luxembourg) - French
Microsoft IME 2000 {Japanese)

Tmlol3n|e|m
D=2 |m|=

er4|—|_
¢

Microsoft TH2 28 A AH

@

2. Entrez les caractéres nécessaires pour les objets requis dans la zone d'entrée Label de la boite de
dialogue Property Settings.

ON/OFF Button - PEO0DD x|

Generall Color/Shape  Label |Frame|

 Label
SwitchiL] | Type 0 -
[Press Enter Key to break a Line.] FontMame:  Standard
Label(IC] i Font Size: 151

l “hao_ | Font Style: Standard
OFF ertical: Center y
Harizontal Eriler Text Attibute(F)... |
o TeaCoo: WM e |
IFFE

™ Indirect Refererce of Text Color)]

Addressfin] |

Sefl].. |

I™ Switch Labels for Address ONAOFF(S)
& Link with 'Wiite Address ORN/OFF(L
! Link with the Specified Sddress OH D]

Addressf¥] | Set2].. |

™ Use As Defaul(D)
Apply[a) QK. I Cancel Help
™ Display Expanzion Tahs(T] | |

Référence

+ L'abréviation « IME » correspond a « Input Method Editor » (éditeur de la méthode d'entrée). II
s'agit d'un systeme permettant d'entrer a partir du clavier des caractéres spécifiques a certaines
langues. Il permet par exemple de convertir des caractéres vers les caractéres utilisés en japonais
et vice versa. Des systemes IME existent pour plusieurs langues. Par exemple, MS-IME2000 ou
ATOK peuvent étre utilisés pour le japonais et MS-PinYin98 pour le chinois. Certains systemes
sont fournis avec Windows, tandis que d'autres doivent étre achetés séparément. Pour plus de
détails, reportez-vous au manuel du logiciel ou a l'aide.
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2) Entrée de texte a l'aide du clavier visuel

Le clavier visuel est un programme Windows standard permettant I'affichage d'un clavier a I'écran pour
I'entrée de caractéres. Pour démarrer ce programme, sélectionnez Programmes — Accessoires —
Accessibilité — Clavier visuel. En fonction de la configuration de Windows, ce programme peut ne
pas étre installé. Dans ce cas, vous pouvez linstaller a partir de Panneau de configuration —
Ajout/Suppression de programmes — Ajouter/Supprimer des composants Windows.

L'illustration suivante correspond a une entrée en anglais. Si vous avez basculé les options régionales
vers une autre langue en suivant la procédure décrite ci-apres, I'affichage du clavier varie en consé-
quence.

(=] On-Screen Keyboard _I_l- m| ll
File Keyboard Settings Help

ctrl - | -

3) Character Map

« Character Map » est un programme Windows standard permettant de sélectionner des caractéres
dans une liste et de les entrer dans I'application. Pour démarrer ce programme, sélectionnez Pro-
grammes — Accessoires — Accessibilité — Character Map. En fonction de la configuration de
Windows, ce programme peut ne pas étre installé. Si tel est le cas, vous pouvez l'installer a partir de
Panneau de configuration — Ajout/Suppression de programmes — Ajouter/Supprimer des com-
posants Windows.

L'illustration ci-dessous représente des caractéres des langues de I'Europe de I'Ouest dont I'entrée est
possible avec la série NS. Quels que soient les parameétres régionaux mentionnés plus loin, vous pou-
vez toujours entrer ces caractéres avec le NS-Designer.

& Character Map o ] |

Eant ; I () Arial =] Help I
|"#$Dfn&'()*+,—.fﬂl1234ﬂ
SIG|T|8|8] |, |=]=|=|7|@A|EB|C|DIEIF|G|H
[ LM MO PIQ R[S T{UPY MY 2]
11 | albleldlel flalbli|]|k|{mlnlo|p
QIr|s|tlulv|wlx|v|z|{]] ~ REAEAEIE:
IENCEERECEEEEEEENIENE
oy [ValvelFal o | A A A ALAAECIE|IEIEIE] T
BN EEEEE R EN NN EEEE
alalalalec|e|éle|e|i|l|T|T|d]|A|a|a|d|d
G+®UUDU§,}'b5}AéAéHa_CCCé;I

Characters to copy : Select | Copy |

[~ Advanced view

| U+0021: Exclamation tark.
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Note : Dans certains cas, les caractéres en dehors de la section soulignée peuvent ne pas s'afficher sur le NS-
Designer ou le TOP.

L'entrée de chaines de caracteres avec Character Map s'effectue comme suit.

1. Insérez les caractéres souhaités dans Caracteres a copier en double-cliquant sur chaque carac-
tere dans l'ordre.

2. Une fois tous les caracteres insérés, cliquez sur Copier.

3. Placez la chaine de caracteres ou vous le souhaitez dans le NS-Designer a l'aide de la combinai-
son de touches Ctrl + V (appuyez simultanément sur les touches Citrl et V pour copier la chaine de
caractéres).

Référence

¢ Unicode

L'entrée et l'affichage de caractéres sur un ordinateur (pas uniquement avec la série NS) nécessi-
tent I'utilisation d'un code de caractéres en fonction duquel chaque caractéere se voit attribuer un
numeéro.

Par exemple, le numéro 41 hex est attribué a la lettre « A ». L'utilisation de ce code permet de
construire des phrases, d'arranger des mots et d'afficher des caractéeres a I'écran.

ISO a défini un code pour les caractéres alphanumériques (les chiffres et les lettres de I'alphabet).
Windows et la série NS utilisent le code de caractéres 1SO8859/1 pour la représentation des ca-
ractéres de l'anglais, du francais, de l'italien, de l'allemand et des autres langues d'Europe occi-
dentale.

Les langues asiatiques, telles que le japonais, le chinois simplifié et le chinois traditionnel, utilisent
un large éventail de caractéres. Des organismes de normalisation ont défini des codes pour ces
langues (par exemple, JIS au Japon et GB en Chine).

« Unicode » est un code de caracteres établi dans le but d'unifier les différentes langues d'Europe
occidentale et les langues asiatiques. Windows NT, 2000 et XP, ainsi que la série NS, utilisent Uni-
code pour un affichage multilingue en toute facilité.

13-2-2 Affichage de caractéres multilingues a I'aide de la spécification
indirecte d'objet

Avec la série NS, l'affichage multilingue est créé lors de la lecture de fichiers texte au format Unicode
pour des objets texte et des objets liste comportant des entrées multilingues. Le format Unicode per-
met également la lecture et I'écriture de fichiers de données avec des tableaux de blocs de données. lI
permet en outre d'utiliser I'affichage multilingue pour la sortie de stockage de I'historique d'une alarme
ou d'un événement et pour I'importation ou I'exportation de fichiers CSV.

Le tableau suivant présente une liste des objets pour lesquels des données peuvent étre lues ou affi-
chées a l'aide de Unicode.

Nom de I'objet Opération

Objets liste Les fichiers comportant des chaines de caracteres au format Unicode sont
lus et affichés sous forme de listes.

Objets texte Les fichiers comportant des chaines de caracteres au format Unicode sont
lus et affichés.

Paramétre de bloc de données Les fichiers de données sont lus et écrits.

Sortie de stockage Les fichiers CSV édités au format Unicode peuvent étre importés et ex-
portés. La sortie de stockage vers CF est également possible.
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Les paramétres suivants sont nécessaires pour afficher plusieurs langues a l'aide de la spécification
indirecte des propriétés d'objets.

1. Créez le texte Unicode spécifié indirectement.

2. Dans la boite de dialogue Property Settings des objets, paramétrez le code de caractéeres sur Uni-
code.

3. Indiquez le nom de fichier spécifié indirectement dans la boite de dialogue Property Settings.
Objets texte
Text - LELODO1 [ x|
Generall Background  Label IFrameI
— Label
SwitchiL] | Type 0 =l
[Presz Enter key to break a Line.)
Labelcl || ABEL Fork Mame:  Standard
Fort Size: 1X1
Farnt Style: Standard
Wertical Center
Horizontal  Leit Teut attribute(F)... |
Teut Color: [ Lply EitBuelE] |
™ Indirect Feferenice of Text Calar(l]
AddlessM]l el |
¥ Indirect Reference of String(S) | Character Code——t
File Narme{H] | Browselﬂ]...| " ASCI Code(M]
Address for (o)
Selecting a Linefx) Selle).. |
[~ Clear Display when the Address Yalue iz 0Z)

[ Use &z DefauliD)
spphid) [ [0k | Cancel | Heb
[ Dizplay Expanzion Tabs(T)

Objets de bloc de données
Data Block Setting x|

o I Jell a1 Data Block Parameter Settings | ] ock

- Character Code

Eit{A]

© ASCH Code[M) AddlR)

[elete/ ]

Farameter(?)
( 0K | Cancel | _"l
After adding,/deleting a field ok | Cancel | b

button on the property dialog bowx of Data Black T able to reflect the changes you made
to Data Block.

JLEL
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Historique Alarme/Evénement

System Setting
Serial Porkd, | Serial PortE | Ethernet | Cantraller Link. | Printer
FT | Iritial Histoy | Commel
Operation Log

Mo. of Records(F) o =

W Use Ring BufferR)

e hatactamrodator Loa Ll
" ASCI CodelM)
 Unesdel

ok I Cancel |

13-2-3 Création d'écrans a affichage multilingue a I'aide de la fonction
d'importation ou d'exportation de fichier CSV

Cette section décrit la procédure de création d'écrans a affichage multilingue a l'aide de la fonction
d'importation ou d'exportation de fichier CSV. Le diagramme suivant détaille la procédure de création
d'écrans.

v

Données Fichier CSV m
d'écran

2. Effectuez une expor- Sélectionnez un
tation (sélectionnez i
. . type de fichier texte ichi
1. Creez_ un écran en Unicode comme code our lire le fichie 3. F'Cmer CS_V i " . . P
anglais avec pour i ichier. Aprés avoir modifié les libellés anglais et chinois,

de sortie).

NS-Designer. _— Fichier CSV s enregistrez le fichier au format Unicode (.txt).
Libellés anglais Sélectionnez I'option

« délimité par des
virgules » ou

« chaines de texte ».

Traduisez en chinois

NS-Designer le texte anglais du

fichier CSV.
Ecran anglais

L Enregistrez 4. Effectuez une conversion vers

Changement | 5. Importez Fichier CSV 9 un ficher CSV au format

de libellés ¢ Libellés anglais ¢ Unicode en utilisant Utility Uni-

L Libellés chinois con (fourni avec NS-Designer).
Ecran chinois

1. Détermination du nombre de libellés et création d'un écran (Préparation)

Avant de créer un écran, déterminez un chiffre plus élevé que 1 pour I'option No. of Labels de la boite
de dialogue Project Property afin d'assurer le basculement des langues pendant I'utilisation de la ma-
chine. Créez ensuite un écran en anglais selon la procédure habituelle.

(Vous pouvez modifier le nombre de libellés aprés la création d'un écran.)
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2. Exportation de données d'écran

Exportez les données d'écran créées vers un fichier CSV a l'aide du NS-Designer. Ce faisant, sélec-
tionnez Unicode comme code de sortie.

3. Edition et enregistrement du fichier

Editez le fichier CSV & l'aide d'une version d'Excel qui prend en charge Unicode (Excel 2000 ou 2002).
Assurez-vous que le fichier CSV est chargé a partir de la boite de dialogue Ouvrir ouverte a partir du
menu Fichier dans Excel et qu'il est ouvert a l'aide de I'Assistant Text File. En fonction des spécifica-
tions d'Excel, si vous ouvrez le fichier CSV sans passer par |'Assistant Text File (que vous ouvrez a
l'aide d'une opération de glisser-déposer ou en associant le type de fichier au programme), les don-
nées Unicode risquent de ne pas étre chargées correctement et d'entrainer I'apparition de caractéres
brouillés et un saut de ligne incorrect.

Enregistrez les données comme texte Unicode (extension .txt).

4. Conversion du fichier texte au format CSV

Convertissez le fichier texte Unicode (extension .txt) en fichier CSV au format Unicode (extension .csv)
a l'aide de Unicon, fourni avec le NS-Designer.

5. Importation du fichier converti

L'importation du fichier converti a I'aide du NS-Designer constitue la derniére étape de la création de
I'écran a affichage multilingue. Transférez-le vers le TOP et vérifiez si les libellés d'entrée peuvent étre
affichés correctement dans chaque langue en basculant les libellés.

Procédure de création des écrans
1. Créez tout d'abord les données d'écran en anglais.

(5 MS-Dresigner - untitled - [00:5creen Page(00]
BB Floim)  EdR(E) Wiewl¥) Functional ChjeckslF)  Fixed Objects

= s = e = e R [

#| 1 M 1 2B
|| _|

Ouvrez le menu Settings et définissez la zone No. of Labels dans la boite de dialogue Project Pro-
perty sur 2 min.

Ths | Swich Label | Masso | Select Langusgs |

Label
Bo ofLabelpd] [ 5
T I =
Lakel Hamefl]  [Ergle

[ Iiial Lsbed

Swilchis) [Erglin 'l

oK I Caneal HelolH]
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2. Apres avoir créé les données d'écran, exportez les données de projet dans un fichier CSV.
e Sélectionnez Export CSV File dans le menu File.

12 - Dazigeve - unlithe] - (005 creen Page(00)

L'écran suivant s'affiche. Sélectionnez Unicode comme code de sortie.

Export CS¥File ]

— Ramnge
" ‘wihele ProjectP]
I~ Cuent Screen|d)

I Edit C5W file alter exporting(E]
Oukput Code ‘

& Unicodell)

™ ASCI CodeM)

Cancel |

Cliquez sur OK et indiquez le nom du fichier a exporter. Cliquez ensuite sur Save pour terminer I'ex-
portation des données vers le fichier CSV.

NS-Designer

3. Vous pouvez lire les fichiers CSV exportés en Excel. Sélectionnez Ouvrir dans le menu Fichier
d'Excel, puis, dans la boite de dialogue, sélectionnez le fichier CSV a éditer. Spécifiez Fichiers
texte dans la zone Type de fichier, puis ouvrez le fichier sélectionné.

oeen O 21x|

Loakin: [ projecta. >« @ X Teok -
[Bprojecta.csy
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L'Assistant Importation de texte s'ouvre. Sélectionnez le format des données d'origine dans la zone
Type de données d'origine et cliquez sur Suivant > pour passer a I'étape suivante.
[Text tmport Wizard -Steplofs 0 i

Thea Tewt Wehzard has determined that your datais Delimibad,

IF this is corvect, choose Mext, or choose the data type that best desoibes your data,
Origing daka bype
Chioces the file bype that best describes your data:

* Dilimibed] - Charactars such as commas or babs separate eadh fieid,
" Fizad padth - Fighds are abgned in columins with spaces between each Feld.

Start et 2k Fov 1 E‘ File griging | Wirsdows (ANST) -|

Fraview of fle C:iDocuments and SettingsCMRONIDe... | projedd C5V.

L, =eevEnz i‘
b, *rprojecen

Z R, PACED, **PHLPCOOD. IPW

b, BAGED, *Text, Coxment , String{English) String (French), String(Ica

|, PAGED,1BL0000, " ", "LABEL" , "LABEL" , "1ABEL" , "LABEL" . "LABEL' , "LAB

1 |

b

3

Caniel | = Back ] Rlaxt = I Einish |

Désélectionnez Tabulation dans la zone Séparateurs et sélectionnez Virgule. Cliquez sur Suivant >
pour passer a |'étape suivante.

Text Import Wizard - Step 2 of 3 il x|

This stresn kets you s=t the delimibers vour dats conkaing. You can ses

Faws poir bect i affiacted inthe praview bebow.

Delimiters
I 1zb ™ semicelan 17

I Space [ Other: I_ Text qualfiar: 5 j’

[™ Treat consecutive deliniters as ane

+ Daky preview

L [rrrsyERz i‘

b [rtprojecch

3 PACED FEPNLPCOOD. IPW

h paceo FTexs [omment [rring (English) SeringFr

3 FAGED LELOADD LABEL LAEEL - |

[ 5
cancel | <pack [ mets Ensh |

Sélectionnez Texte dans la zone Format des données en colonne et cliquez sur Terminer.

Test Import Wizard - Step 3 of 3 B 2x]
This screan bets you select each calumn 2nd sat Cobimn data format

th Data Foemat,  General

*Genaral’ conerts numeric valles ko numbers, date =
waluas ko dates, and al remaining values o bext, " Date: MDY =

1 Do not import calumn (skip)
Advanced... I

< Daba preview
Lageral zepepal Cepspal Lepepal Gepapsl

TATVER =
+*projecti
RGED FAPNLPGOO0. TFW
'AGED Flext Connent Etring (English) BoringiPr
AGED LELO000 EABEL LABEL =|

4 v

Caniel < fack [ER | Enish I
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5
\ esigner Operation Manua

Entrez les détails de traduction sous la cellule du nom de libellé correspondant a la langue a utiliser
dans l'affichage.

E4 Microsaft Excel - projectA C5V
B 5 et wew Insert Fomat Took Data Windoew Help

DEEE SR Y| L RE|[o-|@ = 4o il D 5w sl w8z o=
[ e =] = i
A [ B | © [ © ] E I F [ -
TTVERS

argje A
PAGED  TPRLPGEON0. IFW
PAGED  TONOFE EComnmenl Label OFF{Languages) Label ON{Languages)

1
2
3
4
5=
B
7

PAGED  PEOOCO Helle FiE)
PAGED  Ee Lamp Commenl LabelLanguages) LabelLanguagen)
PAGED  PLOOOT

Aprés I'édition, enregistrez le fichier. Sélectionnez Texte Unicode dans la zone Type de fichier.

Y 2]
Savein: IJ projecth j 4= @& % 05 Teok -

File name ﬂ o sove
Save astype: [Lnicode Text (¥ 1) o e |

4. Vous ne pouvez pas importer des fichiers au format texte Unicode directement vers le
NS-Designer. Utilisez Unicon, disponible sur le CD-ROM NS-Designer CD-ROM
(CD-ROM:\Utility:\Unicon:\) pour convertir le fichier au format CSV, que le NS-Designer
peut lire. Pour obtenir plus de détails sur Unicon, utilisez la commande du menu d'aide
Unicon.

5. Importez les fichiers CSV a l'aide du NS-Designer. Avant d'importer le fichier, vérifiez toujours
s'il s'agit de la version pré-éditée du projet. Lorsque la boite de dialogue permettant de terminer
I'opération d'importation s'affiche, la création de I'écran a affichage multilingue est terminée.

(2 M5-Designes - unlitfed - [000:Scieen Page000]
! Fielf] EME| Virsl] Fonetionsd ObweedsF) Fead O

Chorea Sesemnil]
Sarem ScreeniS)
Savee AMYY

Operi Shesi[T] .

Ouvrez a nouveau le projet avec le NS-Designer. Si vous basculez le libellé, la version traduite
s'affiche.
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Langue d'origine Langue traduite
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Annexes

Ces annexes fournissent des informations de référence sur I'utilisation du NS-Designer. Consultez-les en cas de
besoin.

ANNEXE 1 REFEIENCE TAPIAC ... cvieiieiiiieiictieie ettt e be e st re e beenbeesseesbeessesssesseeseeneas A-1
J N 1110 S © ] 1< A-12
ANNEXE 3 TOUCKES A€ TACCOUTICTIS ....uiuiiuiiieieitiite ettt sttt ettt e e et e e be s beebesaeebeeneeneensesteebeseeeneans A-16
Annexe 4  Informations SUI 18 VEISION .....cc.eeriieiiiiiiriieitieiieeie ettt et ettt et et este et e s beesaeeeesneeeneeee A-17
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Annexe

1 Référence rapide

Cette annexe indique ou se trouvent les informations relatives aux différentes fonctions du
NS-Designer.

L'expression « Manuel de programmation » renvoie au Manuel de programmation de la série NS
(n° réf. VO73-E1-01) et I'expression « Références croisées » renvoie au document NS Series Cross-
Reference disponible sur le CD NS-Designer.

Elément Procédure Référence
Objets  |Affichage de lignes et | Fixed Object - Line ou Polyline Section 5-2
fixes de lignes multiples
Affichage de rectan- | Fixed Object - Rectangle Section 5-2
gles
Affichage de triangles, | Fixed Object - Polygon Section 5-2
trapézes, losanges et
autres polygones
Affichage de cercles |Fixed Object - Circle/Oval Section 5-2
et d'ovales
Affichage d'un arc Fixed Object - Arc Section 5-2
Affichage d'un secteur | Fixed Object - Sector Section 5-2
Remplissage d'objets |Onglet Tiling de la boite de dialogue Fixed Object Properties Manuel de pro-
fixes (Settings - Object Properties) grammation,
section 2-6
Affichage de données | Affichez un objet bitmap (Functional Object - Bitmap). Manuel de pro-
bitmap Vous pouvez également afficher des objets JPEG. grammation,
section 2-12
Utilisation du méme | 1. Sélectionnez un objet enregistré et enregistrez-le en tant qu'objet | Section 5-13
objet fixe dans plu- dans la bibliotheque a I'aide de I'option Tools - Register Library.
sieurs applications 2. Affichez l'objet de bibliothéque a I'aide de l'option Tools - Use Library.
Affichage de symbo- |1. Créez des données image a |'aide d'un fichier BMP ou JPEG. Manuel de pro-
Ies,ef( de caracteres |2 Affichez un objet bitmap (Functional Object - Bitmap). grammation,
spéciaux section 2-12
Affichage du méme 1. Sélectionnez un objet enregistré et enregistrez-le en tant qu'objet | Section 5-13
graphique a de nom- dans la bibliothéque a l'aide de l'option Tools - Register Library.
breux emplacements |5 Affichez I'objet de bibliothéque & 'aide de I'option Tools - Use Library.
ou sur de nombreux
écrans
Modification des ob- | 1. Créez des objets bitmap (Functional Object - Bitmap). Manuel de pro-
jets affichés selon des |2 gpécifiez indirectement les fichiers d'affichage pour modifier le | grammation,
conditions spécifiques |  pitmap affiché en fonction de I'état de I'API ou du TOP. section 2-12
1. Affichez un objet bouton mot (Functional Object - Word Manuel de pro-
Button). grammation,
2. Sélectionnez Select shape pour la forme du bouton sous I'onglet | Section 2-9
General.
3. Définissez les formes a afficher lorsque le bouton est sélection-
né, lorsqu'il n'est pas sélectionné et lorsque la valeur définie
correspond sous I'onglet Color/Shape.
Affichage | Affichage d'images Affichez les images a l'aide d'un objet affichage vidéo (Functional |Manuel de pro-
vidéo vidéo Object - Video Display). grammation,
section 2-12
Affichage | Affichage d'un texte | Affichez le texte a I'aide d'un objet texte (Functional Object - Text). | Manuel de pro-
de texte |qui ne change pas grammation,
section 2-12
Modification du texte | Utilisez un objet Affichage et entrée de chaine (Functional Object - | Manuel de pro-
affiché en fonction de | String Display & Input). grammation,
I'état de I'API section 2-11
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Ecran Ecran n

Elément Procédure Référence
Affichage | Modification du texte 1. Créez un objet texte (Functional Object - Text). Manuel de pro-
de texte |affiché en fonction de 2. Sélectionnez Indirect Reference of String sous l'onglet Label. Le texte |grammation,
I'état de I'API affiché changera en fonction de I'état de I'API ou du TOP. section 2-12
Affichage |Modification de I'écran Créez un objet bouton de commande pour modifier I'écran Manuel de pro-
d'écran |affiché a l'aide d'un (Functional Object - Command Button). grammation,
bouton section 2-9

Modification de I'écran
affiché lorsqu'un bit spé-
cifique passe a I'état ON

Vous pouvez basculer vers un écran spécifique lorsqu'un bit spécifique
passe a I'état ON grace a la fonction de changement d'écran automati-
que disponible dans les paramétres d'alarme/événement (Settings -
Alarm/Event Setting).

Manuel de pro-
grammation,
section 2-13

Basculement vers un

Modifiez I'écran en réglant le numéro de page d'écran sur $SWO0 dans la

Manuel de pro-

autre écran selon I'état | mémoire systeme. grammation,
de I'API ou du TOP lors | ($SWO dans la mémoire systéme contient le numéro de page de I'écran | Section 2-4
du changement d'écran | actuel.)
Créez un objet bouton de commande configuré pour modifier I'écran Manuel de pro-
(Functional Object - Command Button) et utilisez les spécifications de | grammation,
numéro de page d'écran indirectes de I'API ou du TOP pour contrdler le | section 2-9
numéro de page d'écran selon I|'état de I'API ou du TOP.
Création d'écrans che- | Activez le paramétre Use as Pop-up Screen sous l'onglet Size/Pop-up Section 4-1
vauchés par d'autres des propriétés d'écran (Settings - Screen Properties).
écrans
Création d'un écran 1. Créez la partie commune de I'affichage en tant que feuille Section 4-3
commun utilisable par de (File - Open Sheet).
nombreux autres écrans |2 Appliquez la feuille (File - Apply Sheet) afin de I'afficher sur les
écrans souhaités.
Modification d'une partie |Créez une partie a basculer en tant qu'objet cadre (Functional Object - | Section 4-4

de I'affichage en fonction
de I'état de I'API ou du
TOP

Frame).

Contréle d'un témoin en

Créez un objet témoin bit (Functional Object - Bit Lamp).

Manuel de pro-

fonction de I'état grammation,

ON/OFF du bit de I'API section 2-10
Contréle d'un objet affi- |Créez des objets bitmap (Functional Objects - Bitmap), puis spécifiez | Manuel de pro-

ché en fonction de I'état |indirectement les fichiers d'affichage pour modifier le bitmap affiché en grammation,

ON/OFF du bit de I'API  |fonction de I'état de I'API. section 2-12
1. Créez un objet bouton ON/OFF (Functional Object - ON/OFF Manuel de pro-

Button). grammation,

section 2-9

2. Sélectionnez Select shape comme type de bouton, puis spécifiez les
formes a appliquer sous I'onglet Color/Shape.

Modification de I'état du
bit d'API en appuyant sur
un bouton et affichage
de I'état en allumant un
témoin

1. Créez un objet bouton ON/OFF (Functional Object - ON/OFF
Button) et définissez le bit de I'API en tant qu'adresse d'écriture.

2. Créez un objet témoin bit (Functional Object - Bit Lamp) et définis-
sez l'adresse d'affichage sur le méme bit de I'API.

Manuel de pro-
grammation,
section 2-9
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Elément Procédure Référence
Affichage |Contrdle du texte affiché | 1. Créez un objet bouton ON/OFF (Functional Object - ON/OFF Manuel de pro-
d'état de |en fonction de I'état Button). grammation,
l?'t de ON/OFF du bitde 'API |2 Activez le parametre Switch Labels for Address ON/OFF sous l'onglet | Séction 2-9
I'API Text de la boite de dialogue Properties Setting. Ensuite, sélectionnez
Link with the Specified Address ON/OFF et définissez le bit de I'API.
TOP
Ecran
API
Une fois activé
) Bit
DEF*— [Unetos
désactivé
Contréle du texte affiché |Créez un objet texte et sélectionnez Indirect Reference of String sous Manuel de pro-
en fonction de I'état I'onglet Label. Le texte affiché change en fonction de I'état ON/OFF du bit| grammation,
ON/OFF du bit de I'API  |de I'API. section 2-12
Affichage d'une alarme |1. Définissez le message a afficher et le bit de I'API dans les parametres | Manuel de pro-
ou d'un événement en d'alarme/événement (Settings - Alarm/Event Setting). grammation,
fonction de 'état 2. Pour afficher une ligne, créez un objet affichage d'alarme/événement | Section 2-13
ON/OFF du bit de I'API (Functional Objects - Alarm/Event Display) et pour afficher une liste,
créez un objet affichage résumé et historique (Functional Objects -
Alarm/Event Summary History).
TOP
icfran‘ — - Paramg«rgge des APl
Alarme _/ Evé 14— Aame /g, 1 ST
Alarme 2 +77 Alarme :E 2 4F4——E
Affichage des alarmes/événements,
Enregistrement d'un 1. Définissez le message a afficher et le bit de I'API dans les paramétres | Manuel de pro-
historique de I'état d'alarme/événement (Settings - Alarm/Event Setting). grammation,
ON/OFF de bitde 'API |5 Gréez un objet affichage résumé et historique (Functional Objects - | Section 2-13
dans le TOP et affichage | Ajarm/Event Summary History).
de cet historique pour Sélecti Al hi les d ses d'affich rondl
confirmation 3. Sélectionnez arm history pour les données d'affichage sous l'onglet
General de la boite de dialogue Property Setting.
TOP
Ecran
Historique résumé Paramétre API
alarmes/événements alarme/événement
Alarme Alarme |« =
Alarme Alarme | € |
. O
Affichage | Affichage de données Utilisez un objet Affichage et entrée numériques (Functional Object - Manuel de pro-
d'état de |numériques Numeral Display & Inpuft). Pour empécher l'entrée, activez l'option Dis- |grammation,
mot d'API play Expansion Tab sous I'onglet Control Flag de la boite de dialogue section 2-11
Property Setting et désactivez I'entrée.
Affichage d'un niveau Créez un objet niveau compteur (Functional Object - Level Meter). Manuel de pro-
compteur grammation,
section 2-12
Affichage d'un compteur |Créez un objet compteur analogique (Functional Object - Analogue Manuel de pro-
analogique Meter). grammation,
section 2-12
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Elément Procédure Référence
Affichage | Affichage d'un graphi- |Créez un objet graphique polygonal (Functional Object - Broken- | Manuel de pro-
d'état de |que polygonal line Graph). grammation,
mot section 2-15
d'API
Affichage de données |Créez un objet Affichage et entrée de chaine (Functional Object - | Manuel de pro-
de chaine de texte String Display & Input). Pour empécher l'entrée, activez 'option | grammation,
Display Expansion Tab sous I'onglet Control Flag de la boite de section 2-11
dialogue Property Setting et désactivez I'entrée.
Affichage d'un graphi- |Créez un objet graphique de stockage de données (Functional Manuel de pro-
que de stockage de Object - Data Log Graph). grammation,
données section 2-14
Modification de la cou- |Créez un objet témoin mot (Functional Object - Word Lamp). Dix | Manuel de pro-
leur d'un témoin en couleurs sont disponibles pour le témoin. grammation,
fonction de I'état de mot section 2-10
d'API
Affichage d'informa- 1. Activez le parametre Write Alarm ID to the Specified Address Manuel de pro-
tions détaillées et de sous l'onglet General de la boite de dialogue Property Setting grammation,
mesures correctives pour un objet résumé et historique (Functional Objects - section 2-13
par une pression surun| Alarm/Event Summary History) et définissez une adresse
objet résumé et histori- d'écriture pour le mot d'API.
que 2. Créez des objets texte (Functional Object - Text).
3. Sélectionnez la spécification indirecte de la chaine de texte sous
I'onglet Text et définissez le méme mot d'API qu'a I'étape 1.
En cas d'alarme ou d'événement, un numéro d'ID est écrit vers
I'adresse indiquée et le texte est modifié en fonction de la valeur
NS
AP
Ecriture
d'D
T e
|Affichage| . dﬂ.lel;erence
2. 2. %
3 —
d 0. ‘
Fichier de chaine de
Libellé texte
Alarme/Evénement
Résumé et historique
Affichage de données |1. Créez un objet tableau de blocs de données (Functional Object | Manuel de pro-
d'une recette - Data Block Table). grammation,
2. Définissez le bloc de données a afficher sous l'onglet General de | Séction 2-16
la boite de dialogue Property Settings.
Ecriture |Mise en marche/arrét |Créez un bouton qui activera/désactivera le bit spécifié a l'aide d'un | Manuel de pro-
de don- |d'un API a partir du objet bouton ON/OFF (Functional Object - ON/OFF Button). grammation,
nées sur |TOP ToP section 2-9
I'API
Ecran API
—
ONIOFF
0 Adre inair
A-4
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senbugwinu sinajeA ap ainjog

entrée numériques, sélectionnez Standard system keypad ou
Large standard system keypad comme méthode d'entrée.

Elément Procédure Référence
Ecriture -|Entrée de nombres | 1. Créez un objet Affichage et entrée numériques (Functional Manuel de pro-
de don- a partir d'un clavier Object - Numeral Display & Input). grammation,
Ir'fgls sur a 10 touches 2. Sous I'onglet Keypad des parametres de propriétés d'affichage et | Section 2-11

Ecriture d'une 1. Créez un objet bouton mot (Functional Object - Word Button). | Manuel de pro-
constante avec un |2 Sglectionnez Set Value pour le fonctionnement du bouton sous | grammation,
bouton I'onglet General de la boite de dialogue Property Setting. section 2-9
TOP
Ecran AP
123 123
A
7 Affichage et entrée numériques
Bouton Mot

Incrémentation ou | 1. Créez un objet bouton mot (Functional Object - Word Button). | Manuel de pro-
décrémentation 2. Sélectionnez Increment/Decrement pour le fonctionnement du | grammation,
d'une valeur avec section 2-9

des boutons

bouton sous I'onglet General de la boite de dialogue Property
Setting.
Pour décrémenter, définissez une valeur négative.

Entrée d'une valeur
a partir d'une fené-
tre déroulante

—_

. Créez un objet Affichage et entrée numériques (Functional
Object - Numeral Display & Input).

2. Sous l'onglet Keypad de la boite de dialogue Property Setting,

sélectionnez Input from Pop-up Screen.

Manuel de pro-
grammation,
section 2-11

Entrée d'une valeur |Créez un objet bouton de commande sur la fenétre déroulante spé- | Manuel de pro-
a partir d'une fené- |cifiée (Functional Object - Command Button). grammation,
tre déroulante Définissez Key button sous l'onglet General de la boite de dialogue |Section 2-9
Property Setting.
Entrée a partirde  |Créez un objet bouton de roue codeuse (Functional Object - Manuel de pro-
boutons de roue Thumbwheel Switch). grammation,
codeuse ToP section 2-11
API
L 123

8]X8] Op SaUIBYD 8p 8INjlioT

- |[Entrée a partir d'un

clavier virtuel

e

- String Display & Inpuft).

2. Sous l'onglet Keyboard de la boite de dialogue Property Setting,
sélectionnez Standard system keypad ou Large standard system
keypad.

. Créez un objet Affichage et entrée de chaine (Functional Object

Manuel de pro-
grammation,
section 2-11

Transfert d'une

1. Créez un objet bouton de commande (Functional Object -

Manuel de pro-

chaine de texte Command Button). grammation,
vers un objet spé- |2 Sglectionnez Keyboard comme sélection de fonction sous l'on- | Séction 2-9
cifique lorsque glet General de la boite de dialogue Property Setting.
Kﬂubsoigt)g:yez SUr- 13, Pour envoyer une chaine définie, sélectionnez Specified string ;

pour envoyer une chaine variable en fonction de la valeur d'une

adresse, sélectionnez Indirect Specification of String.
Ecriture de don- 1. Créez un objet tableau de blocs de données (Functional Object | Manuel de pro-
nées de recette sur - Data Block Table). grammation,
des API section 2-16

2. Définissez le bloc de données a écrire sous l'onglet General de
la boite de dialogue Property Settings.
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Setting. Réglez la valeur définie sur le numéro de commutateur
de libellé.

3. Définissez $SW10 comme adresse d'écriture.
($SW10 dans la mémoire systéme contient le numéro de com-
mutateur de libellé actuel.)

TOP API
DEMARRAGE | | DEMARRAGE
Affi:hage\
en anglais $SW10
@ « 1 » est écrit.
g

Commutateur de libellé numéro 0 : Japonais

Commutateur de libellé numéro 1 : Anglais

Elément Procédure Référence
Ecriture |Désactivation de I'écri- |1. Créez un objet affichage et entrée numériques (Functional Manuel de pro-
de don- |ture de chaines de Object - Numeral Display & Input) ou un objet affichage et en- |grammation,
nées sur |texte ou numériques a trée de chaine (Functional Object - String Display & Inpuf). section 2-8
I'API partir des opérations de o Activez la case & cocher Display Expansion Tab sous l'onglet
I'API Control Flag de la boite de dialogue Property Setting et paramé-
trez l'option Enable input on other screens sur Indirect. Le bit
spécifique peut étre utilisé pour activer et désactiver I'écriture a
partir de I'objet affichage et entrée numériques ou de I'objet affi-
chage et entrée de chaine.
ToP Champ d"emrée numérique Entrée désactivée
Ecran ‘ n/ API
7) Bit
désactivé
Objets  |Création d'un clavier & |1. Créez un objet bouton de commande (Functional Object - Section 5-13
fonction- |10 touches original et Command Button). Manuel de pro-
nels erl1re.g|strementlde.ce- 2. Activez l'option Key button sous l'onglet General de la boite de | grammation,
avec lui-ci en tant qu'objet de |  gialogue Property Setting et créez un bouton pour envoyer la section 2-9
boutons | bibliotheque chaine de texte ou le code de commande spécifié vers le champ
d'entrée pour I'objet fonctionnel spécifié.
3. Sélectionnez I'ensemble du clavier et sélectionnez Tools -
Register Library.
TOP Champ d’entrée
Ecran ] 1 numérique
Entrée [ 789 +% Boutons de
41616 commande
Qlii (fonction touche)
. |CL|
Modification d'un libellé | 1. Créez un objet bouton mot (Functional Object - Word Button). | Manuel de pro-
avec un bouton 2. Sélectionnez Load Keyboard Screen pour le fonctionnement du | grammation
bouton sous I'onglet General de la boite de dialogue Property S;agtgns 2-4
e -
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Elément Procédure Référence
Objets  |Transfert de données |1. Créez un objet bouton de commande (Functional Object - Manuel de pro-
fonction- |entre mots d'API avec Command Button). grammation
nels un bouton 2. Sélectionnez Keyboard comme sélection de fonction sous 'on- | Sections 2-9
avec glet General de la boite de dialogue Property Setting. et2-11
boutons 3. Sélectionnez la spécification indirecte de la chaine de texte et
définissez I'adresse source de I'API.
4. Créez un objet Affichage et entrée de chaine
(Functional Object - String Display & Input).
5. Définissez I'adresse de destination de I'API pour l'adresse sous
I'onglet General de la boite de dialogue Property Setting.
6. Réglez la méthode d'entrée sur Other Input Method (command
button etc) sous l'onglet Keyboard Screen de la boite de dialogue
Property Setting.

TOP Affichage et entrée de chaines

API
»|_ABC |pestination

ABC |[Source

Bouton de commande (fonction touche)

Arrét du buzzer de I'API [1. Créez un objet bouton de commande (Functional Object - Manuel de pro-
avec un bouton Command Button). grammation,

2. Sélectionnez Stop buzzer comme sélection de fonction sous section 2-9
I'onglet General de la boite de dialogue Property Setting et créez
un bouton permettant d'arréter le buzzer par pression dessus.

TOP

Ecran /

Signal
sonore
interrompu.

Bouton de commande (fonction
d’arrét du signal sonore)

Utilisation d'un bouton [1. Créez un objet bouton de commande (Functional Object - Manuel de pro-
pour fermer ou dépla- Command Button). grammation,

cer un écran a defile- 12 sglectionnez Pop-up Screen Control comme sélection de fonc- | Section 2-9

ment rapide tion sous l'onglet General de la boite de dialogue Property Set-

ting et créez un bouton permettant de contréler I'écran a défile-

ment rapide.

Désactivation d'un 1. Créez un bouton. Manuel de pro-

bouton a partird'une |2, Activez la case a cocher Display Expansion Tab sous l'onglet grammation,

operation sur I'API Control Flag de la boite de dialogue Property Setting et paramé- | section 2-8
trez l'option Enable input on other screens sur Indirect. L'adresse
spécifique peut étre utilisée pour activer et désactiver I'écriture
dans l'adresse spécifiée a partir du bouton.

TOP

API

Ecran

Bit

; désactivé

Entrée désactivée

Bouton ON/OFF, bouton de travail ou
bouton de commande
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Elément Procédure Référence
Affichage | Affichage d'un clavier & | 1. Créez un objet Affichage et entrée numériques (Functional Manuel de pro-
etentrée |10 touches sur un Object - Numeral Display & Input). grammation,
numeri- | écran a defilement 2. Sous l'onglet Keypad des paramétres de propriétés d'affichage et | Section 2-11
queset |rapide grace a une entrée numériques, sélectionnez Standard system keypad ou
boutons | pression sur un objet Large standard system keypad comme méthode d'entrée.
deroue |affichage et entrée
codeuse |numériques
— Champ d’entrée
numérique
Placement de plusieurs |1. Créez un objet tableau (Functional Object - Table). Section 5-1
objets affichage eten- |2 Définissez la direction de mouvement du parametre Focus Move
trée numeriques sur le Direction by Enter Key de la boite de dialogue Property Setting
méme écran et dépla- pour le tableau.
cement de la focalisa-
tion d'un écran a un
autre grace a une pres-
sion sur la touche En-
trée
Restriction de la plage |1. Créez un objet affichage et entrée numériques (Functional Manuel de pro-
de nombres pouvant Object - Numeral Display & Input) ou un objet bouton de roue |grammation,
étre entrés codeuse (Functional Object - Thumbwheel Switch). section 2-11
2. Activez la case a cocher Display Expansion Tab sous l'onglet
Max/Min de la boite de dialogue Property Setting et définissez la
plage de nombres pouvant étre entrés.
Affichage | Affichage de I'unité 1. Créez un objet Affichage et entrée numériques (Functional Manuel de pro-
etenirée |d'une valeur numérique | Object - Numeral Display & Inpuf). grammation,
numeéri- et definition de 'échelle |5 sglectionnez Unit ou Scale sous I'onglet General de la boite de | Section 2-11
ques de données numeri- dialogue Property Setting.
ques
Opéra- |Modification de la Layout - Grid Section 4-1
tions trame d'écran
Copie d'objets ayant 1. Sélectionnez I'objet a copier. Section 5-4
ete crees 2. Sélectionnez Edit - Copy.
3. Sélectionnez Edit - Paste.
Définition automatique |Utilisez Edit - Offset Paste pour spécifier la valeur de décalage lors | Section 5-4
d'adresses différentes |du collage.
lors de la copie et du
collage d'objets fonc-
tionnels
Réutilisation de don- 1. Créez un écran (File - New Screen). Section 4-2
nées d'écran 2. Dans la boite de dialogue New Screen, sélectionnez Reuse
Exiting Screen.
3. Sélectionnez le projet qui contient I'écran a réutiliser dans la
boite de dialogue Reuse Exiting Screen.
4. Sélectionnez I'écran a réutiliser dans la liste d'écrans.
Pour réutiliser un écran du méme projet lors de la création d'un Section 3-7
écran, utilisez I'option File - Select Template Project.
Opéra- |Réutilisation de don- 1. Sélectionnez I'écran a copier. Section 5-4
tions nées d'écran 2. Sélectionnez Edit - Select All - All Functional Objects - Fixed
Objects.
3. Sélectionnez Edit - Copy.
4. Ouvrez I'écran de destination.
5. Sélectionnez Edit - Paste.
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Elément Procédure Référence
Opéra- |Groupement de plu- 1. Sélectionnez tous les objets a grouper. Section 5-5
tions sieurs objets comme un |2 Sglectionnez Layout - Group.
seul objet Note : Pour dégrouper les objets groupés, sélectionnez Layout -
Ungroup.

Spécification d'un objet |Essayez de cliquer a un endroit différent pour sélectionner I'objet Section 5-4
derriere un autre objet |qui se trouve derriere.

1. Sélectionnez I'objet qui se trouve devant. Section 5-5
2. Sélectionnez Layout - Order - Bring to Back.
3. Sélectionnez I'objet qui se trouvait auparavant derriére.

Alignement précis de la | 1. Sélectionnez tous les objets a aligner. Section 5-5
position des objets 2. Sélectionnez Layout - Align/Distribution, puis sélectionnez la

méthode d'alignement.
Modification d'une Utilisez la fonction de remplacement (Edit - Replace) pour modifier | Section 5-4
plage de bits ou de une plage de bits ou de mots définis pour des objets fonctionnels.

mots d'API définis pour

des objets fonctionnels

Définition d'une plage |1. Sélectionnez les objets fonctionnels a définir. lls doivent tous étre | Section 5-10

de commentaires, de du méme type.

libellés ou de bits/mots |2_utilisez 'option Settings - Change Settings at Once.

?oﬁzlig:#élges objets 1. Exportez les paramétres de propriétés d'objet fonctionnel dans | Section 12

un fichier CSV a l'aide de I'option File - Export CSV File.

2. Utilisez un tableur pour définir les propriétés.

3. Importez le fichier CSV modifié dans le NS-Designer a l'aide de
I'option File - Import CSV File.

Collage de jeux de 1. Sélectionnez I'objet fonctionnel ou fixe dont vous souhaitez co- | Section 2-5

couleurs d'objets fonc- pier le format de couleur.

tionnels ou fixes exis- |2, Cliquez sur Color Copy/Paste dans la barre d'outils Color.

tants.sur d autreg objets 3. Cliquez sur I'objet de destination.
fonctionnels ou fixes

Collage des formats de |1. Sélectionnez I'objet fonctionnel ou fixe dont vous souhaitez co- | Section 2-5
police de libellé a partir pier le format de police de libellé.
d'un objet fonctionnel |2 Cliquez sur Copy/Paste Font dans la barre d'outils Font.

ex[stant surun autre 3. Cliquez sur I'objet de destination.
objet fonctionnel

Utilisation d'un objet 1. Sélectionnez I'objet et enregistrez-le dans la bibliotheque (Tool - | Section 5-13
créé sur un autre écran Register Library).

ou dans un autre projet | > tjlisez I'option Tool - Use Library pour placer l'objet sur I'écran.

—_

Création de plusieurs | 1. Créez les objets dans un objet tableau (Functional Object - Section 5-1
objets fonctionnels du Table).
meme type 2. Sélectionnez le type d'objet a créer dans le tableau en tant que

Table type dans la boite de dialogue Property Setting.
Confirmation de I'état | Utilisez I'option Tool - List Up Addresses Used. Section 5-11
de bit et de mot d'API
Vérification du nombre |Utilisez I'option Tools - List Up Functional Objects Used. Section 5-9

d'objets utilisés sur
chaque écran

Recherche d'adresses, |Utilisez Edit - Find. Section 5-4
de commentaires, de
libellés ou de mots/bits
d'API définis pour un
objet fonctionnel

Réorganisation des Utilisez les boutons Move Up et Move Down sous Tools - Screen | Section 4-2
écrans Maintenance.
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Elément Procédure Référence

Opéra- |Copie d'écrans Sélectionnez I'écran a copier et cliquez sur Duplicate sous Tools - | Section 4-2
tions Screen Maintenance.

Suppression d'écrans | Sélectionnez I'écran a supprimer et cliquez sur Delete sous Tools - | Section 4-2

Screen Maintenance.

Vérification de I'état ON/OFF Utilisez I'option View - Simulate ON/OFF. Section 4-1
d'objets sur des écrans créés sur
le NS-Designer
Vérification des adresses définies |Utilisez I'option View - Show Address. Section 4-1
pour des objets fonctionnels sur
des écrans créés sur le
NS-Designer
Basculement de libellés définis Sélectionnez le libellé a afficher sous View - Switch Label. Section 4-1
pour des objets fonctionnels sur | vous pouvez changer de libellé en sélectionnant Previous Label | Section 4-1
des écrans créés sur le ou Next Label dans la barre d'outils de création d'objet.
NS-Designer
Vérification des paramétres d'ob- |Utilisez I'option Tools - Functional Object List. Section 5-9

jets fonctionnels dans une liste

Recherche de doublons de para-
métres de mots et de bits d'API

Utilisez I'option Tools — Address Cross Reference.

Section 5-12

Recherche d'erreurs de parame- | Utilisez I'option Tools — Validation. Section 9

tres

Affichage des objets pour lesquels | Utilisez I'option View - Show Error Object. Section 4-1

des erreurs ont été détectées lors

de la validation

Affichage de la date et de I'heure |Utilisez I'option Functional Object - Date/Time. Manuel de pro-
grammation,
section 2-17

Sélection de la langue utilisée Sélectionnez la langue sous I'onglet Select Language de la boite de | Section 3-9

pour les menus systéme et les dialogue Project Property (Settings - Project properties).

boites de dialogue du TOP

Définition de la date et de I'heure |1. Créez un objet date/heure (Functional Object - Date/Time). Manuel de pro-

a afficher 2. Cliquez sur l'objet durant le fonctionnement du TOP. Une boite | grammation,

de dialogue s'affiche, dans laquelle vous pouvez régler la date et
I'heure.

3. Pour modifier la date et I'heure, entrez une nouvelle date et une
nouvelle heure dans la boite de dialogue.

section 2-17

Ecran
2000/06/02
/,/ s
/ A el e
/ /|l |
/ o]l =
DA
Demande de mots de passe pour |1. Définissez les mots de passe sous Settings - Password Manuel de pro-
la saisie de données pour des Setting. grammation,
objets fonctionnels 2. Activez la case a cocher Display Expansion Tab sous l'onglet section 2-8
Password de la boite de dialogue Property Setting et définissez
le niveau de mot de passe exigé.
Affichage d'une boite de dialogue |1. Activez la case a cocher Display Expansion Tab sous 'onglet Manuel de pro-
de message lorsque des données Write Setting de la boite de dialogue Property Setting de I'objet | grammation,
sont entrées pour des objets fonctionnel et activez I'option Display confirmation dialog when | section 2-8
fonctionnels writing.
2. Sélectionnez User Specified Message.
3. Cliquez sur Edit Message et définissez le message souhaité
dans la boite de dialogue Message Setting.
Clignotement d'objets fonctionnels | 1. Définissez les parametres de chaque numéro de clignotement Manuel de pro-
sous Settings - Flicker Setting. grammation,
2. Activez la case a cocher Display Expansion Tab sous l'onglet section 2-8

Flicker de la boite de dialogue Property Setting de I'objet fonc-
tionnel et définissez le numéro de clignotement.
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Elément Procédure Référence
Clignotement d'objets fixes Utilisez I'onglet Flicker de la boite de dialogue Property Setting pour | Manuel de pro-
chaque objet. grammation,
section 2-6
Test de données de projet hors Utilisez Tools — Test. Section 8
ligne
Copie de données de projet Utilisez I'onglet Duplicate de la boite de dialogue Project Mainte- Section 3-8

nance (File - Project Maintenance).
Suppression de données de projet | Utilisez I'onglet Delete de la boite de dialogue Project Maintenance |Section 3-8
(File - Project Maintenance).
Sauvegarde de données de projet | Utilisez I'onglet Backup de la boite de dialogue Project Maintenance | Section 3-8
(File - Project Maintenance).

Restauration d'un projet & partir | Utilisez I'onglet Restore de la boite de dialogue Project Mainte- Section 3-8
de données sauvegardées nance (File - Project Maintenance).
Copie de données de projet sur | Utilisez I'onglet Backup de la boite de dialogue Project Maintenance | Section 3-8
une disquette (File - Project Maintenance) et spécifiez une disquette comme

emplacement de sauvegarde.
Exécution de calculs sur le TOP | Utilisez la fonction macro. Section 6-1
Modification du modéle de TOP  |Utilisez Settings - Change PT Model. Section 3-10
série NS
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Type d'objet Nom de I'objet Forme
Interrupteurs | Interrupteur DIP, horizontal

Interrupteur DIP, vertical

Interrupteur a bascule 1

Interrupteur a bascule 2

Interrupteur a bascule 3

Sélecteur

Micro-rupteur 1

S o 1]
Micro-rupteur 2 o -
i x,
E &
', 0‘. (=]
Levier
| | —

Bouton-poussoir, rond
La forme change avec
I'état de l'adresse
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Type d'objet Nom de I'objet Forme
Interrupteurs | Bouton-poussoir, carré ON
La forme change avec —
I'état de I'adresse
OFF
Témoins Rond

La forme change avec
I'état de l'adresse

OFF

Octogone
La forme change avec
I'état de I'adresse

Carré
La forme change avec
I'état de l'adresse

Compteurs DEL a 7 segments

Niveau compteur

______

Autres Cadre 1

Cadre 2

Actionneur

Graphique
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Type d'objet

Nom de I'objet

Forme

Autres

Convoyeur

Boite de dialogue

Robot 1

Robot 2

Autres

Conduites et
vannes

Interrupteur audio

Réservoir

Vanne (poignée)

vanne (réducteur)

Conduite

Souffleur
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Type d'objet Nom de I'objet Forme
Conduites et | Trémie
vannes

 wmEeb

Symboles Base

Case a cocher

Fléeche ‘

Vanne
A |
eV, »><
p<Ad B
Conduite
r T
Pompe
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Annexe 3 Touches de raccourcis

Vous pouvez utiliser les touches de raccourci suivantes avec le NS-Designer :

Menu Fonction Touche de raccourci
File New Screen Ctrl + N
Open Screen Ctrl + O
Save Screen Ctrl+ S
Transfer Data Ctrl + 1
Print Ctrl+ P
Edit Undo Ctrl+Z
Redo Ctrl+Y
Cut Ctrl + X
Copy Ctrl+C
Paste Ctrl +V
Offset Paste Ctrl + W
Delete Suppr.
Find Ctrl+ F
Replace Ctrl + H
All Functional Objects/ Ctrl + A
Fixed Objects
Same Functional Objects Ctrl + D (lorsque I'objet est sélectionné)
Display Previous Screen Maj + Page précédente
Next Screen Maj + Page suivante
Previous Frame Page Page précédente (lorsque le cadre est sélectionné)
Next Frame Page Page suivante (lorsque le cadre est sélectionné)
Refresh F9
Settings Object Properties Entrée (lorsque I'objet fonctionnel est sélectionné)
Edit Label Espace (lorsque I'objet fonctionnel avec le parameétre de
libellé est sélectionné)
Change Settings as a Batch Ctrl + K (lorsque I'objet fonctionnel est sélectionné)
Layout Move Up Haut (lorsque I'objet est sélectionné)
Move Down Bas (lorsque I'objet est sélectionné)
Move Left Gauche (lorsque I'objet est sélectionné)
Move Right Droite (lorsque I'objet est sélectionné)
Group Ctrl + G (lorsque plusieurs objets sont sélectionnés)
ungroup Ctrl + U (lorsque des objets groupés sont sélectionnés)
One dot shift Ctrl + T, -, L, ou « (lorsque I'option Snap to Grid est
sélectionnée)
Tools Validation Ctrl+ E
Validation Result Ctrl + Q
Functional Object List Ctrl + L
Address Cross Reference Ctrl+R
Test Ctrl+T
A-16
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Annexe 4 Informations sur la version

Vous pouvez afficher des informations sur la version du NS-Designer.
Sélectionnez Help - About NS-Designer.

La boite de dialogue NS-Designer s'affiche. Le numéro de version du NS-Designer correspondant
s'affiche a la place de x.xx.
Cliquez sur OK pour fermer la boite de dialogue.

About HS-Designer

MS-Designer Wersion s.#x

[C)Copyrght DMROM Corporation 2001-2003
All Rights Reserved
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Annexe 5 Rapport de ressources

Vous pouvez générer un rapport de ressources pour afficher la taille des fichiers d'écran et de feuille
(extension IPW).

Sélectionnez Tools - Resource Report.
La boite de dialogue Resource Report s'affiche.

Resource Report x|

File Name: | SizeByte) [ T
praject.|PP B5455
omronhst h4 1
dblk000.CFG 282
dblk. cfg 128
FHLPGOO0.IPW

color.bmp B05262

PMLPGOOT.IFwW 16296
PNLPGODZ]FwW 2
PMLE 572
———[PHLPGO0G.IPW BET =
qmr i _»|’I
;irauznlaga Used Free Space I—WEuuNj 3
Project Size 1264FE 4
i — °
Cancel
N° Elément Détails
1 Transfer file in- Tous les noms des fichiers du projet sont affichés, accompagnés de leur taille en
formation octets. Vous pouvez aussi vérifier si les fichiers peuvent étre transférés ou non.

Tous les fichiers pouvant étre transférés sont affichés : fichiers projets, fichiers
d'écran, fichiers bitmap utilisés dans les écrans, fichiers texte, etc.

Dans le systeme TOP version 1.X, la taille maximale des fichiers a transférer est
de 1 Mo. Les fichiers pouvant étre transférés vers des TOP de la version 1.X sont
indiqués par « OK ». Les fichiers ne pouvant pas étre transférés vers des TOP de
la version 1.X sont indiqués par « NG ». Si la version du systeme est 2.0, il n'y a
aucune restriction quant a la taille des fichiers pouvant étre transférés. Tout fi-
chier endommagé sera marqué comme « ERR. ».

2 | Percentage used Contient le pourcentage de la taille de projet autorisée.

Si le pourcentage utilisé est supérieur a 100 %, le transfert de fichiers sera im-
possible. Pour maintenir la taille des fichiers au-dessous de 100 %, supprimez
tous les fichiers et données inutiles.

3 | Free space Contient I'espace disponible dans le TOP sans données de projet transférées.
4 | Project size Contient la taille totale de tous les fichiers du projet.
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Annexe 6

Messages d'erreur

Le tableau suivant répertorie les messages d'erreur affichés sur le NS-Designer, ainsi que les mesu-
res correctives appropriées (par ordre alphabétique).

Message

Mesure corrective

Address after replacement is not set.

Définissez correctement I'adresse start address after replacement
pour le remplacement dans la boite de dialogue Replace.

Address input format is not correct. Input
address again using correct format and
applicable type (bit, word, etc).

Définissez I'adresse en utilisant le bon format. Vous pouvez définir
I'adresse correcte dans la boite de dialogue Address Set.

Address is not set.

Définissez une adresse dans la boite de dialogue Address.

Address is not set.

Définissez I'adresse de communication.

Address setting after replacement is not
correct.

Définissez I'adresse start address after replacement sur une valeur
comprise dans la plage d'adresses valide.

Address type of start address and end
address is not the same.

Définissez le méme type d'adresse pour I'adresse de début et
I'adresse de fin.

Address will exceed limit. Pasting abor-
ted.

Vérifiez la plage d'adresses pouvant étre définie et répétez I'opé-
ration de maniére a ne pas dépasser la plage d'adresses.

Background file error.

Vérifiez si le fichier d'arriere-plan (BMP ou JPEG) est endommagé.

BMP file of the compressed format is not
supported.

Utilisez un fichier BMP non compressé.

Cannot be set because there are already
more than 160,000 Always log points.
NS5 :

Cannot be set because there are already
more then 150,000 Always log points.

Vous ne pouvez pas définir plus de 160 000 points pour le stoc-
kage permanent (150 000 points pour le NS5). Modifiez la syn-
chronisation de stockage dans la boite de dialogue Data Log
Group Setting, réduisez le nombre de points de stockage ou sup-
primez des adresses jusqu'a ce qu'il y ait moins de 160 000 points.

Cannot be set because there are already
more than 51,200 log points.

Vous ne pouvez pas définir plus de 51 200 points pour le stoc-
kage. Réduisez le nombre de points de stockage dans la boite de
dialogue Data Log Group Setting.

Cannot create a frame inside a frame.

Placez le cadre a I'extérieur des autres cadres.

Cannot create any more frames.

N'utilisez pas plus de 10 cadres sur un méme écran.

Cannot create any more new screens.

Ne créez pas plus de 4 000 écrans utilisateur dans un méme pro-
jet.

Cannot create any more screens.

Ne créez pas plus de 4 000 écrans utilisateur dans un méme pro-
jet.

Cannot create any more.

Ne créez pas plus de 500 champs dans un méme bloc de don-
nées.

Cannot Delete the screen file stored in
NS hardware.

Le projet dans le TOP est peut-étre en lecture seule. Initialisez les
données a l'aide de l'option Screen data region format sous I'on-
glet Data Initialization, sous System Menu, puis transférez l'inté-
gralité du projet.

Cannot establish connection with speci-
fied communications method.

Vérifiez les points suivants.
Alimentation du terminal opérateur.
Branchement des cébles.

Le TOP est-il allumé ? (Sinon, quittez le programme de transfert et
démarrez le TOP.)

Opérez les sélections correctes pour les éléments non définis et
reconnectez.

Vérifiez les cébles de communication et les paramétres du chemin
de communication. Si vous vous connectez par l'intermédiaire
d'Ethernet, vérifiez le parametre de nceud et le parametre de
nceud de FinsGateway dans la boite de dialogue Comms. Method.

Cannot find any project files in NS hard-
ware.

Renvoyez I'ensemble du projet.
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Message

Mesure corrective

Cannot find Project file at NS hardware.
Transmit the whole project again.

Renvoyez I'ensemble du projet.

Cannot open anymore screens. Close xxx
to open new screen. Do you want to save
the changes you made to xxx?

Vous ne pouvez pas ouvrir plus de 16 écrans pour I'édition simul-
tanée. Déterminez si I'écran d'application doit étre enregistré.

Cannot open COM port.

Fermez l'autre application et tentez une nouvelle fois de vous
connecter.

Cannot perform transmission because
the memory for transmission is insuffi-
cient. Reset NS hardware and transmit
the whole project again.

Réinitialisez le TOP et retransmettez l'intégralité du projet.

Cannot register data to 1 folder anymore.
(Max:4096). Register it to other folder.

Cliquez sur New Category dans la boite de dialogue Library et
créez une catégorie dans laquelle placer les objets.

Cannot restore to the currently edited
project.

Ouvrez un autre projet ou redémarrez le NS-Designer et répétez
I'opération.

Cannot reuse the library object. It
contains the function which is not sup-
ported in the current system version.

Confirmez la version de I'écran en cours d'édition et les versions
systéme qui prennent en charge I'objet bibliothéque.

Cannot reuse the screen because the
system project of source project is newer
than current editing project.

Faites correspondre la version du projet source et celle du projet
que vous éditez, puis répétez I'opération.

Vous pouvez vérifier la version sous l'onglet Title de Project Pro-
perties dans Settings pour le NS-Designer.

Cannot set screen No. 0 as a pop-up
screen.

Définissez toujours le numéro d'écran 0 comme écran de base.

Cannot set this address. Please set other
address.

Définissez une adresse correcte.

Cannot specify this project as a template
because system version is newer than
current editing project.

Faites correspondre la version du projet modeéle et celle du projet
que vous éditez, puis répétez l'opération.

Vous pouvez vérifier la version sous l'onglet Title de Project Pro-
perties dans Settings pour le NS-Designer.

Cannot start Service.

Des fichiers requis par le FinsGateway sont peut-étre manquants.
Réinstallez le FinsGateway.

Cannot start up editor. Check the setting
at [Tools]-[Options]-[Editor].

Spécifiez I'éditeur sous I'onglet Editor sous Tools — Options, ou
vérifiez le fichier exécutable afin de vous assurer qu'il n'est pas
endommagé.

Character string is not set.

Définissez la chaine de caractéres a rechercher dans la boite de
dialogue Find.

CSYV file xx is not correct.(Line:xx
Row:xx)

Corrigez la ligne et la rangée spécifiées dans le fichier CSV spéci-
fié, puis réessayez d'importer le fichier.

Currently edited project cannot be dele-
ted.

Ouvrez un autre projet ou redémarrez le NS-Designer et répétez
I'opération.

Data block table cannot be created on
the frame.

Data block table cannot be created on
the pop-up screen.

Data block table cannot be created on
the sheet.

Créez des objets tableau de blocs de données sur des écrans
normaux.

Data cannot be loaded. Check whether
the IPP file and project folder name are
the same.

Utilisez I'explorateur ou d'autres méthodes de recherche pour véri-
fier s'il existe un répertoire portant le méme nom que le fichier IPP.

Downloading aborted. This Project inclu-
des the file which name contains invalid
character. The characters that can be
used are alphanumeric characters (0 to
9, Ato Z, ato z), dollar sign ($), unders-
core (_), and. Check and adjust project
file.

Les noms de fichiers transférables ont des limites. Vérifiez le mes-
sage d'erreur et utilisez NS-Designer pour ajuster le nom de fichier
en conséquence. |l existe des limites similaires pour la notation de
fichiers texte faisant I'objet d'un accés indirect.

A-20

AUDIN - 7 bis rue de Tinqueux - 51100 Reims - France - Tel : 03.26.04.20.21 - Fax : 03.26.04.28.20 - Web : http: www.audin.fr - Email : info@audin.fr



Annexes

NS-Designer Operation Manual

Annexe 6 Messages d'erreur

Message

Mesure corrective

End address is not set.

Définissez I'adresse finale du remplacement dans la boite de dia-
logue Replace.

End page No. is out of range. Set a num-
ber from 0 to 3999.

Le numéro de page de fin est 3 999. Définissez-le sur un numéro
compris entre 0 et 3 999.

End page No. is smaller than the start
page No.

Définissez le numéro de page de début de fagon qu'il soit inférieur
au numéro de page de fin.

End sheet number is out of range. Set a
number from 0 to 9.

Les numéros de page d'écran de feuille doivent étre compris entre
Oet9.

Définissez le numéro de page d'écran de feuille sur un numéro
compris entre 0 et 9.

Error detected at NS hardware. (0x03a7)

Contactez votre représentant de service apres-vente OMRON.

Error occurred while writing to a flash
memory. Transmission failed.

Initialisez les données a I'aide de I'option Screen data region for-
mat sous I'onglet Data Initialization, sous System Menu, puis
transférez le projet.

Exceeding maximum/minimum limit.

Définissez un nombre compris dans les limites inférieure et supé-
rieure.

Failed to create new folder.

Impossible de créer le dossier car I'espace libre sur le disque dur
est insuffisant.

Augmentez l'espace libre disponible sur le disque dur et répétez
I'opération.

Failed to delete.

Vérifiez si la catégorie ou le fichier spécifié a été ouvert par une
autre application, puis répétez l'opération. Il est également possi-
ble que des données soient endommageées.

Failed to export CSV file.

Impossible d'enregistrer le fichier car I'espace libre sur le disque
dur est insuffisant. Augmentez I'espace libre disponible sur le dis-
que dur et répétez I'opération.

Failed to get configuration information
from the printer for NS-Designer. Settings
cannot be performed for the printer.

Ce message s'affiche lorsque des fichiers contenant des informa-
tions relatives aux parameétres d'imprimante sont inaccessibles.
Réinstallez le NS-Designer.

Failed to import CSV file.

Vérifiez que le fichier a importer est bien un fichier au format CSV,
puis répétez l'opération.

Failed to open communications with the
PLC. CX-Server reported an unknown
error.

Si ce message s'affiche sur le CX-Server lors de la connexion a
I'API pour envoyer les parameétres du Path Through PLC, quittez
le transfert de données d'écran du NS-Designer.

Failed to read file.
(Data Block (X) CSV File)

Le fichier de données CSV spécifié n'existe pas. Créez un fichier
de données CSV dans le dossier du projet.

Failed to read project file.

Le fichier projet est peut-étre endommagé. Si vous possédez un
fichier de sauvegarde, restaurez le fichier projet a I'aide de ce fi-
chier de sauvegarde avec l'option Project Maintenance - File -
Project Maintenance.

Failed to register.

Vérifiez si la catégorie de bibliothéque spécifiée a été ouverte par
une autre application, puis répétez I'opération. Il est également
possible que des données soient endommageées.

Failed to restore the project.

Aucun espace libre disponible.

Modifiez la destination de la restauration ou augmentez I'espace
disponible, puis répétez |'opération.

Failed to save file.

Impossible de créer le fichier car I'espace libre sur le disque dur est
insuffisant. Augmentez I'espace libre disponible sur le disque dur et
répétez |'opération.

Failed to start up FINS (CPU_UNIT).

FinsGateway est peut-étre mal installé. Reportez-vous a la Sec-
tion 2 Configuration, démarrage et arrét, désinstallez le FinsGate-
way puis réinstallez le NS-Designer et le FinsGateway.

Failed to start up FINS (CPU_UNIT).

FinsGateway est peut-étre mal installé. Reportez-vous a la Sec-
tion 2 Configuration, démarrage et arrét, désinstallez le FinsGate-
way puis réinstallez le NS-Designer et le FinsGateway.
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Message

Mesure corrective

Failed to use.

Vérifiez si la catégorie ou le fichier spécifié a été ouvert par une
autre application, puis répétez l'opération. Il est également possi-
ble que des données soient endommageées.

Failed to write a file.
(Data Block (X) CSV File)

Le fichier de données CSV spécifié n'existe pas. Créez un fichier
de données CSV dans le dossier du projet.

Failed to write to a file. Check the free
space and perform writing again.

Impossible de créer le fichier car I'espace libre sur le disque dur
est insuffisant.

Augmentez l'espace libre disponible sur le disque dur et répétez
I'opération.

File check sum error.

Le fichier est endommagé. Recréez le fichier a I'aide de données de
sauvegarde.

File not found. Please verify the correct
file name was given.

Entrez un nom de projet existant dans la boite de dialogue Open
Project.

File size exceeded the maximum. Please
check the project data. (03a9)

La taille de fichier maximale pouvant étre transférée est de 1,44
Mo. Réexéutez le transfert en utilisant un fichier de moins de 1,44
Mo.

File writing error occurred.

Augmentez I'espace disque libre sur l'ordinateur.

Frame size is not set. Please be sure to
set this item.

Définissez la taille du cadre sous l'onglet Frame de la boite de
dialogue Object Properties.

Frame size is out of range. Please set
the value from 0 to 16.

Définissez la taille du cadre sous l'onglet Frame de la boite de
dialogue Object Properties sur un nombre compris entre 0 et 16.

Functional objects overlap.
To permit overlapping, change the setting
from [Tools]-[Options].

En regle générale, définissez les objets fonctionnels de maniere
qu'ils ne se chevauchent pas. Pour autoriser le chevauchement,
modifiez le paramétre approprié sous l'onglet Edit/Display, sous
Tools - Options.

Import data of screen page No. xx is not
found in CSV file xx.

Le nombre d'écrans définis dans les données d'importation est
différent du nombre d'écrans contenus dans le projet dans lequel
les données sont importées. Si les données importées contiennent
moins d'écrans, déplacez temporairement les fichiers d'écran sup-
plémentaires dans un autre dossier et répétez I'opération.

Incorrect project is specified. Select
correct project.

Entrez un nom de projet existant pour la maintenance de projet.

Incorrect value is set for node address.
Set the value from 1 to 126.

Définissez un nombre entier dans la plage spécifiée pour I'adresse
de nceud dans la boite de dialogue Edit Host.

Initialization of transmission library failed.

Réinstallez le NS-Designer.

Memory for undoing /redoing operation is
insufficient. Increase the free memory by
closing other screens or exiting other appli-
cations etc.

Augmentez la mémoire libre en fermant d'autres écrans ou en
quittant d'autres applications, puis répétez I'opération.

More than 500 items have been set.

Le nombre maximum d'alarmes/d'événements enregistrés est de
500. Réduisez la quantité d'alarmes/événements en supprimant
les alarmes ou les événements inutiles a partir de la boite de dia-
logue Alarm/Event Setting.

Network No. is out of range. Set the
number from 1 to 127.

Définissez un nombre entier dans la plage spécifiée pour le numé-
ro de réseau dans la boite de dialogue Edit Host.

No items are selected.

Sélectionnez un élément et répétez I'opération.

No. of Address to find is out of range.

Redéfinissez I'adresse a rechercher dans la plage d'adresse auto-
risée.

No. of functional objects inside a table
exceeds the maximum limit (256).

Réduisez le nombre d'éléments horizontalement ou verticalement
dans la boite de dialogue Table Setting de maniére a ce que le
nombre total d'objets fonctionnels soit inférieur ou égal a 256.

NS hardware error.

Contactez votre représentant de service aprés-vente OMRON.

NS hardware is already connected.
Restart the NS hardware to change the
communication method.

Redémarrez le terminal opérateur et établissez la nouvelle
connexion.
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Message

Mesure corrective

Operation failed.

Vérifiez si la catégorie ou le fichier spécifié a été ouvert par une
autre application, puis répétez l'opération. Il est également possi-
ble que des données soient endommageées.

Other project exists in this directory.
Cannot create new one.

Spécifiez un autre dossier ou créez un dossier dans lequel enre-
gistrer le fichier projet.

Please ensure that the maximum limit is
not smaller than minimum limit.

La limite inférieure est supérieure & la limite supérieure. Définissez
des paramétres de limite valides.

Please enter an integer between oo and
00.

Entrez un nombre entier dans la plage spécifiée.

Project cannot be specified as project
name because it is being edited with NS-
Designer, which has been started up
already

Indiquez un autre nom de projet ou cessez d'éditer le projet avec
le NS-Designer et enregistrez-le.

Project file differs between transmission
source and destination. Select the whole
project and perform transmission again.

Vous ne pouvez pas transférer de données d'écran individuelles
pour un autre projet lorsqu'il existe déja un projet dans le TOP (ou
dans la banque de carte de mémoire spécifiée). Pour transférer
les données d'écran, transférez l'intégralité du projet.

Project file name contains invalid cha-
racter. Usable characters are alphanu-
meric (0-9, A-Z, a-z), dollar mark ($),
underscore (_) and.

Les noms de fichiers transférables ont des limites. Vérifiez le mes-
sage d'erreur et utilisez NS-Designer pour ajuster le nom de fichier
en conséquence. |l existe des limites similaires pour la notation de
fichiers texte faisant I'objet d'un acceés indirect.

Project file name is too long. It should be
within 42 characters.

Les noms de fichiers transférables ont des limites. Vérifiez le mes-
sage d'erreur et utilisez NS-Designer pour ajuster le nom de fichier
en conséquence. |l existe des limites similaires pour la notation de
fichiers texte faisant I'objet d'un accés indirect.

Project name is not set.

Spécifiez le nom du fichier projet a traiter.

Entrez un nom de projet existant pour la maintenance de projet.

Restore source data does not exist.
Check the data.

Vérifiez si la source de restauration spécifiée est correcte.

Screen is not open.

Sélectionnez l'intégralité du projet pour le parameétre Check When
dans la boite de dialogue Error Check ou ouvrez les écrans a véri-
fier et répétez I'opération.

Screen page No. is out of range. Set a
number from 0 to 3999.

Définissez le numéro d'écran sur un numéro compris entre 0 et
3999.

Screen size of download project is incor-
rect.

Montez une mémoire d'extension dans le TOP ou prenez d'autres
mesures pour augmenter la mémoire disponible dans le TOP.
Vous pouvez également réduire la taille des données d'écran
transférées.

Vous pouvez confirmer la taille des données d'écran a I'aide de
I'option Tools - Resource Report.

Set PT Memory ($B/$W) both for
$SB/$SW Allocation Address or set host
memory (DM etc.) both for them.

Définissez les adresses de $SB et $SW sur des adresses mé-
moire du TOP ($B et $W) ou définissez-les toutes deux sur des
adresses d'ordinateur maitre pour le méme ordinateur maitre.

Setting is not completed. Please be sure
to set this item.

Spécifiez un bloc de données.

Sheet page No. is out of range. Set a
number from O to 9.

Définissez le numéro de page de feuille sur un numéro compris
entre O et 9.

Specified file name contains invalid cha-
racters:

Alphanumeric (A-Z,a-z,0-9), underscore
(L), dollar mark ($), and period (,).

Le nom de fichier spécifié contient des caracteres non autorisés.
Modifiez le nom de fichier en utilisant uniquement les caracteres
suivants :

caracteres alphanumériques (A-Z, a-z, 0-9), caractere de souli-
gnement (_), signe dollar ($) et point (.).

Specify the file name within 12 charac-
ters (8+3 format).

Utilisez un nom de fichier de 12 caracteres maximum (format 8+3)
lorsque vous spécifiez un nom de fichier dans les boites de dialo-
gue de définition de propriétés (par exemple lorsque vous effec-
tuez des sélections de liste).
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Message

Mesure corrective

Start address is larger than the end ad-
dress.

Définissez I'adresse de début de fagon qu'elle soit inférieure a
I'adresse de fin.

Start address is not set.

Définissez I'adresse de début du remplacement dans la boite de
dialogue Replace.

Start address setting is not correct.

Définissez une adresse correcte.

Start page No. is out of range. Set a
number from 0 to 3999.

Les numéros de page d'écran doivent étre compris entre 0 et
3999.

Définissez le numéro de page d'écran sur un numéro compris en-
tre 0 et 3 999.

Test Tool is already started up. Cannot
start Test.

Arrétez I'outil de test, puis redémarrez-le.

The address is out of range.

Définissez une adresse valide (dans la plage autorisée) dans la
boite de dialogue Address.

The capacity of NS hardware is insuffi-
cient. Transmission failed.

Réduisez le nombre de données d'écran et transférez a nouveau
le projet.

The data is created with NS-Designer
Ver. 1.0. This needs to be converted to
edit with NS-Designer Ver. 5.X. Do you
want to convert the data?

Vous essayez d'utiliser le NS-Designer 5.0 pour éditer un projet
enregistré a l'aide de la version 1.0. Pour convertir les données de
la version 1.0 a la version 1.1., qui autorise I'édition a l'aide de la
version 5.0, cliquez sur Yes. Si vous ne souhaitez pas convertir
les données, cliquez sur No et éditez le projet a I'aide du
NS-Designer 1.0.

The file name is incorrect. Input correct
file name.

Entrez un nom de fichier valide.

The number of characters exceed the
limit. Set characters no more than
X characters.

Ne définissez pas plus que le nombre de caracteres spécifié.

The object that cannot be arranged on
the pop-up screen is contained.

Vous ne pouvez pas convertir un écran contenant des objets affi-
chage vidéo ou des tableaux de blocs de données en écran a dé-
filement rapide. Supprimez les objets affichage vidéo et les ta-
bleaux de blocs de données ou n'activez pas le paramétre d'écran
a défilement rapide.

The selected PT model and System Ver-
sion do NOT match.

Sélectionnez un modele de TOP qui correspond a la version sys-
téme. Pour plus de détails sur les combinaisons prises en charge,
reportez-vous a I'Annexe 9 Conversion de données entre diffé-
rentes versions des produits de la série NS.

The start sheet number is out of range.
Set a number from 0 to 9.

Les numéros de page d'écran de feuille doivent &tre compris entre
Oet9.

Définissez le numéro de page d'écran de feuille sur un numéro
compris entre 0 et 9.

The value is out of range.

Entrez une valeur dans la plage autorisée.

The version of CSV file is newer than the
project you are editing. Import CSV file
cannot be performed.

Vérifiez la version du NS-Designer. Le cas échéant, mettez-la a
niveau pour qu'elle corresponde a la version du fichier CSV, puis
importez a nouveau le fichier CSV.

This object can be created only one for
each screen.

Un seul objet affichage vidéo ou objet bloc de données peut étre
créé par écran.

This program is already started up.

Vous ne pouvez pas démarrer plusieurs copies du programme de
transfert. Utilisez le programme de transfert déja démarré.
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Message

Mesure corrective

Time-out error occurred.
Check the cable. Perform transmission
again after restarting NS hardware.

Vérifiez les points suivants.
Alimentation du terminal opérateur.
Branchement des cables.

Le TOP est-il ouvert ? (Sinon, quittez le programme de transfert et
démarrez le TOP.)

Lors du transfert en série, vérifiez le cable de communication et le
port COM utilisés. De plus, assurez-vous que le numéro de réseau
n'est pas 0 et qu'il n'est utilisé nulle part ailleurs (par exemple 2)
dans les propriétés de carte série des paramétres du FinsGate-
way. Redémarrez le TOP et retransférez les données. Lorsque
vous utilisez Ethernet, assurez-vous qu'il existe bien un TOP avec
l'adresse de nceud spécifiée pour le transfert. Assurez-vous aussi
que le nceud pertinent dans les tableaux de routage n'est pas ré-
glé sur « Unknown » dans les propriétés de carte Ethernet des
parametres du FinsGateway.

To reference a string indirectly, set both
File Name and Address for Selecting a
Line.

Spécifiez un nom de fichier pour I'enregistrement de la chaine de
texte et une adresse pour la définition de la ligne de fichier sous
I'onglet Label de la boite de dialogue Text Property Setting.

Total No. of Always log addresses ex-
ceeds the maximum limit of 50.

Vous ne pouvez pas définir plus de 50 adresses pour le stockage
permanent. Modifiez la synchronisation de stockage dans la boite
de dialogue Data Log Group Setting ou supprimez des adresses
enregistrées jusqu'a ce qu'il y ait moins de 50 adresses.

Total number of functional object will
exceed the limit. Cannot continue opera-
tion.

N'utilisez pas plus de 1 024 objets fonctionnels sur un méme
écran.

Pour connaitre le nomnre d'objets fonctionnels, procédez comme
suit :

utilisez I'option Tools - List Up Functional Objects Used.

Transfer already in progress.

Vérifiez le noeud de destination.

Video display cannot be created on the
frame object.

Video display cannot be created on the
pop-up screen.

Video display cannot be created on the
sheet.

Créez des objets affichage vidéo sur des écrans normaux.
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Annexe 7 Caractéristiques des cables de raccordement

Trois méthodes sont disponibles pour les communications de données entre le NS-Designer
(ordinateur) et le TOP série NS.

« Communications en série
o Ethernet
¢ Cartes de mémoire

Reportez-vous aux informations suivantes lors de la préparation d'un céble de raccordement pour le
NS-Designer. Si vous utilisez des cartes de mémoire, aucun cable n'est nécessaire.

A-7-1 Cable série

Le céble est raccordé comme décrit ci-dessous en fonction du type de connecteur RS-232C présent
sur l'ordinateur.

¢ Ordinateurs équipés d'un connecteur a 25 broches

SD| ( )—2 /\//\ 210 |sp
RD| O3 310 |rmD
Coté ordinateur Rs| O 4 ‘ 4 (O |Rs Connecteur outil TOP
cs| o8 ><—\ 51 |cs
7 9
sa| O- / / -O |sa
FGa| O | Cable blindé O
Boitier de Boitier de
connecteur connecteur

Utilisez les produits suivants pour assembler le cable de raccordement :

Nom Modele Remarques
Connecteur XM2D-2501 Connecteur a 25 broches fabriqué par OMRON
(pour I'extrémité ordinateur)
XM2A-0901 Connecteur a 9 broches fabriqué par OMRON
(pour I'extrémité TOP)
Boitier du XM2S-2511 Connecteur a 25 broches fabriqué par OMRON
connecteur (pour l'extrémité ordinateur)
XM2S-0911 Connecteur a 9 broches fabriqué par OMRON
(pour l'extrémité TOP)
Cable AWG28 x 5PIFVV-SB Cable blindé multibrin (Fujikura Ltd.)
CO-MA-VV-SB 5P x 28AWG Cable blindé multibrin (Hitachi Cable Ltd.)
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« Ordinateurs équipés d'un connecteur a 9 broches

sD| O+ 3 A A 2 —O SD
RD| O—2 / / 3 RD
Coté ordinateur o O 7 l 4 O |rs Connecteur outil TOP
cs| O—2 ><—\ 510 |cs
sG| O3 ., —210 |sa
Boitior de Cable blindé O
connecteur 4

Boitier de
connecteur

Utilisez les produits suivants pour assembler le cable de raccordement :

Nom Modele Remarques
Connecteur XM2D-0901 Connecteur a 9 broches fabriqué par OMRON
(pour I'extrémité ordinateur)
XM2A-0901 Connecteur a 9 broches fabriqué par OMRON
(pour I'extrémité TOP)
Boitier du XM2S-0911 9 broches pas de vis en mm fabriqué par OMRON
connecteur XM2S-0913 9 broches pas de vis en pouces fabriqué par OMRON
Cable AWG28 x 5PIFVV-SB Cable blindé multibrin (Fujikura Ltd.)
CO-MA-VV-SB 5P x 28AWG Cable blindé multibrin (Hitachi Cable Ltd.)

Note : Utilisez un boitier de connecteur sur le connecteur du cété ordinateur avec des vis correspondant aux
spécifications du connecteur sur I'ordinateur.

A-7-2 Ethernet

¢ Disposition des broches de connecteur Ethernet

N° de la broche Nom du signal Nom
1 TD+ Sortie paire torsadée (sortie différentielle)
2 TD- Sortie paire torsadée (sortie différentielle)
3 RD+ Entrée paire torsadée (entrée différentielle)
4 NC
5 NC
6 RD- Entrée paire torsadée (entrée différentielle)
7 NC
8 NC
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Annexe 8 Détails de I'état CLK

Adresse (adresse de Bit Etat Contenu
début = n)
n 0av Informations sur les erreurs Inutilisé
8 1 : Erreur de la plage de sélection de l'adresse
de nceud
9 1 : Adresse de nceud double.
10 1 : Parametres réseau incohérents
11 1 : Erreur de matériel informatique
12 1 : Erreur d'envoi du contréleur de communica-
tions
13 Inutilisé
14 Inutilisé
15 1 : Journal d'erreur disponible
n+1 0av Adresse du nceud polling, 1 : Adresse de nceud polling
8a15 adresse du nceud de départ 1: Adresse de nceud de départ
n+2 0 Etat de participation du réseau Neceud 1
Noeud 2
2 Noeud 3
3 Noeud 4
4 Noeud 5
5 Noeud 6
6 Noeud 7
7 Noeud 8
8 Noeud 9
9 Nceud 10
10 Neceud 11
11 Neceud 12
12 Nceud 13
13 Nceud 14
14 Neceud 15
15 Nceud 16
n+3 0 Neceud 17
Nceud 18
2 Nceud 19
3 Nceud 20
4 Neceud 21
5 Nceud 22
6 Nceud 23
7 Noeud 24
8 Nceud 25
9 Nceud 26
10 Nceud 27
11 Nceud 28
12 Nceud 29
13 Nceud 30
14 Noeud 31
15 Noeud 32
n+4 (Réservé)
n+6 0ai4 Etat de participation de Inutilisé
15 Local Data Link 0: Pas de participation de la liaison de données
de nceud local ou liaison de données désacti-
vée
1: Participation de la liaison de noeud local
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Adresse (adresse Bit Etat Contenu
de début = n)
n+7 0a7 Etat de la liaison de données Noeud 1
8ai5 Neeud 2
n+8 oav7 Neceud 3
8a1i15 Noeud 4
n+9 oa7 Neceud 5
8ai5 Nceud 6
n+10 oav7 Noeud 7
8ai5 Neceud 8
n+11 0a7 Noeud 9
8ai5 Neceud 10
n+12 oa7 Neceud 11
8a1i15 Nceud 12
n+13 oav7 Neceud 13
8ai5 Neceud 14
n+14 oa7 Nceud 15
8ai5 Neeud 16
n+15 oav7 Neceud 17
8a1i15 Nceud 18
n+16 oa7 Nceud 19
8ai5 Neceud 20
n+17 oa7 Noeud 21
8ai5 Neeud 22
n+18 oa7 Nceud 23
8ai5 Neeud 24
n+19 oa7 Nceud 25
8a1i15 Nceud 26
n+ 20 oa7 Neceud 27
8ai5 Nceud 28
n+21 oa7 Nceud 29
8ai5 Neceud 30
n+ 22 oav7 Neceud 31
8ai5 Neceud 32
n+23 0 Etat d'utilisation normal de la liai- Noeud 1
1 son de données Noeud 2
2 Noeud 3
3 Neeud 4
4 Noeud 5
5 Noeud 6
6 Neceud 7
7 Noeud 8
8 Noeud 9
9 Nceud 10
10 Neceud 11
11 Neeud 12
12 Nceud 13
13 Nceud 14
14 Neeud 15
15 Nceud 16
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Adresse (adresse Bit Etat Contenu
de début = n)

n+24 0 Etat d'utilisation normal de la liai- Neceud 17
1 son de données Neceud 18
2 Nceud 19
3 Nceud 20
4 Neeud 21
5 Neceud 22
6 Neceud 23
7 Nceud 24
8 Neceud 25
9 Neceud 26
10 Neeud 27
11 Nceud 28
12 Neceud 29
13 Nceud 30
14 Nceud 31
15 Neeud 32

n+25 0 Etat de détection d'erreur de la Noeud 1
1 liaison de données Noeud 2
2 Neoeud 3
3 Neceud 4
4 Noeud 5
5 Neceud 6
6 Noeud 7
7 Noeud 8
8 Neceud 9
9 Nceud 10
10 Neoeud 11
11 Neceud 12
12 Nceud 13
13 Neeud 14
14 Neceud 15
15 Neceud 16

n+ 26 0 Etat de détection d'erreur de la Noeud 17
1 liaison de données Nceud 18
2 Neceud 19
3 Neeud 20
4 Neceud 21
5 Nceud 22
6 Nceud 23
7 Nceud 24
8 Neceud 25
9 Nceud 26
10 Nceud 27
11 Neeud 28
12 Nceud 29
13 Nceud 30
14 Neeud 31
15 Neceud 32
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Annexe 9 Conversion de données entre différentes

versions des produits de la série NS

Les tableaux suivants indiquent la compatibilité des données entre les différentes versions des pro-
duits de la série NS.

Matériel et programme systéeme
Les versions du programme systéme pouvant étre installées sur le TOP varient en fonction du modéle.
Le tableau ci-dessous reprend les combinaisons possibles. Utilisez un programme systéme qui peut
étre installé pour le matériel que vous utilisez.
NS12/NS10/NS7
Pris en charge
Pris en charge
Pris en charge
Non pris en charge
Non pris en charge

NS12-V1/NS10-V1/NS8-V1/NS5-V1
Non pris en charge
Non pris en charge
Non pris en charge
Pris en charge (sauf pour le NS5-V1)
Pris en charge

Elément
Programme systéme 1.X
Programme systéme 2.X
Programme systeme 3.X
Programme systéme 4.X
Programme systeme 5.X

Programme systéme et version des données d'écran

Les versions des données d'écran pouvant étre utilisées sur le TOP dépendent de la version du pro-
gramme systéme qui y est installé. La « version des données d'écran » correspond a la version du
programme sélectionné lors de la création des données d'écran sur le NS-Designer. Le tableau ci-
dessous reprend les combinaisons possibles sur le TOP. Les versions de données d'écran sont com-
patibles avec les versions antérieures.

Elément Programme Programme Programme Programme Programme
systeme 1.X systéeme 2.X systeme 3.X systeme 4.X systéeme 5.X

Version des données d’écran : | Pris en charge | Pris en charge Pris en charge Pris en charge | Pris en charge
Ver. 1.X
Version des données d’écran : | Non pris en Pris en charge Pris en charge Pris en charge | Pris en charge
Ver. 2.X charge
Version des données d’écran : | Non pris en Non pris en Pris en charge Pris en charge | Pris en charge
Ver. 3.X charge charge
Version des données d’écran : | Non pris en Non pris en Non pris en Pris en charge | Pris en charge
Ver. 4.X charge charge charge
Version des données d’écran : | Non pris en Non pris en Non pris en Non pris en Pris en charge
Ver. 5.X charge charge charge charge

NS-Designer et version des données d'écran

Les versions des données d'écran pouvant étre lues et créées dépendent de la version du NS-
Designer. Convertissez les données requises avec le NS-Designer avant de les lire.

Elément

NS-Designer 1.X

NS-Designer 2.X

NS-Designer 3.X

NS-Designer 4.X

NS-Designer 5.X

Version des données
d’écran : Ver. 1.X

Lecture prise en
charge

Conversion en
données d'écran
version 2.X
requise

Conversion en
données d'écran
version 2.X
requise

Conversion en
données d'écran
version 2.X
requise

Lecture prise en
charge

Version des données

Lecture non prise

Lecture prise en

Lecture prise en

Lecture prise en

Lecture prise en

d’écran : Ver. 2.X en charge charge charge charge charge
Version des données | Lecture non prise | Lecture non prise | Lecture prise en Lecture prise en Lecture prise en
d’écran : Ver. 3.X en charge en charge charge charge charge
Version des données | Lecture non prise | Lecture non prise | Lecture non prise | Lecture prise en Lecture prise en
d’écran : Ver. 4.X en charge en charge en charge charge charge
Version des données | Lecture non prise | Lecture non prise | Lecture non prise | Lecture non prise | Lecture prise en
d’écran : Ver. 5.X en charge en charge en charge en charge charge
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Historique des révision

Un code de révision manuelle apparait sous forme de suffixe dans le numéro de catalogue indiqué sur
la couverture du manuel.

Cat. No. |V074-FR1-04
LCode de révision

Le tableau suivant montre les modifications apportées au manuel a chaque révision. Les huméros de
page font référence a la version précédente.

Code de révision Date Contenu de la révision
01 Mai 2002 Produit d'origine
02 Janvier 2003 Ajout de transfert de données via les réseaux

Ajout de la fonction Switch Box
Contenu adapté pour la mise a niveau de la version 2.0 vers
la version 3.0

03 Avril 2003 Ajout d’'informations relatives a la fonction d’impression
Ajout d’informations relatives aux modeles « V1 »

Ajout d’informations relatives aux mises a niveau de versions
04 Octobre 2003 Ajout d’informations relatives a la mise a niveau du
NS-Designer 5.0.

Ajout d’'informations relatives aux TOP NS5
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