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Opérations préliminaires Introduction

Manuel de Programmation Séerie NS

Introduction

Nous vous remercions d’avoir choisi le Terminal programmable série NS.

Les terminaux opérateurs sont congus pour transférer des données et des informations vers les sites
de production industrielle.

Le NS-Designer est un progiciel permettant la création et I'archivage de données d'écran pour les
terminaux opérateurs programmables (TOP) OMRON de série NS.

Bien lire et comprendre les fonctions et les capacités du TOP avant de I'utiliser. Lors de I'utilisation
d'un TOP série NS, reportez-vous également au Manuel d'installation es TOP série NS et au Manuel
de programmation du NS-Designer.

Groupes ciblés

Ce manuel est destiné au personnes suivantes qui doivent par ailleurs avoir des connaissances
approfondies en électricité (ingénieurs en systemes électriques ou métiers similaires).

responsables de l'introduction de systémes Al dans les usines de production

personnel chargé de la conception des systemes industriels

responsables de l'installation et du raccordement de systemes Al

Personnel chargé de la gestion des systémes industriels et des usines.

Précautions

o L'utilisateur doit utiliser I'appareil en respectant les instructions indiquées dans les manuels
d'utilisation.

e Ne pas utiliser les fonctions de saisie de la touche tactile du terminal opérateur pour des
applications qui pourraient mettre la vie d'autres personnes en danger ou entrainer des
dommages graves ou pour des applications d'urgence.

¢ Veuillez contacter votre revendeur OMRON avant d'utiliser ce produit dans des conditions non
décrites dans ce manuel ou d'appliquer le produit a des systémes de contrdle nucléaire, des
systémes ferroviaires, des systémes aéronautiques, des véhicules, des systemes de
combustion, des équipements médicaux, des attractions, de I'équipement de slreté et d'autres
systéemes, appareils et équipements susceptibles d'avoir des répercutions graves sur la vie et la
propriété d'autrui en cas d'utilisation inadéquate.

¢ Assurez-vous que les performances et les caractéristiques techniques du produit sont suffisantes
pour les systemes, les appareils et équipements utilisés et vérifiez que ces systemes sont
utilisés avec un systeme de sécurité double.

e Ce manuel fournit des informations sur le raccordement et l'installation du terminal opérateur
série NS. Lisez impérativement le présent manuel avant d'utiliser le terminal opérateur et
conservez-le sur le lieu de travail afin de pouvoir vous y référer lors de l'installation et de
['utilisation.

©OMRON, 2002

Tous droits réservés. Il est strictement interdit reproduire, enregistrer dans un systtme de récupération ou
transmettre la moindre information de ce manuel, quelle que soit la forme ou le support utilisé (mécanique,
électrique, photocopie, enregistrement audio) sans l'autorisation expresse d OMRON.

Ce manuel ne vous donne pas le droit d'utiliser les informations contenues dans le manuel régies par brevet. De
plus, dans un souci d'amélioration constante de la qualité de ses produits, OMRON se réserve le droit de modifier
sans préavis toute information contenue dans ce manuel. Malgré tout le soin apporté a 1'élaboration de ce manuel,
OMRON décline toute responsabilité quant aux erreurs et omissions qui pourraient s'y trouver. Enfin, OMRON
décline toute responsabilité concernant tout dommage résultant de 1'utilisation des informations contenues dans ce
manuel.
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Annotations et terminologie

Vous trouverez le type d’annotations et la terminologie suivants dans le présent manuel.

Annotations
Le présent manuel utilise le type d’annotations suivant.

Remarque
Elle fournit en regle générale des informations supplémentaires sur le fonctionnement, les descriptions
ou les parametres.

Remarque

L2
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Terminologie
TOP

Série NS

API

Série CS/CJ

Série C

Série CVM1/CV

Carte de communication en
série

Carte de communication série
Carte de communication

Carte UC

NS-Designer

Héte

Manuel d’installation

Annotations et terminologie

Manuel de Programmation Séerie NS

Désigne, dans le présent manuel, le terminal programmable série NS.
Désigne des terminaux programmables de la série NS[ 1] OMRON.

Correspond a un contréleur programmable dans le SYSMAC série CS/CJ, C
ou CYM1/CV OMRON du contrbleur programmable.

Correspond aux contréleurs programmable des SYSMAC série CS/CJ
OMRON des contrdleurs programmables CS1G, CS1H, CS1G-H, CS1H-H,
CJ1G, CJ1IM

Correspond aux contrdleurs programmables des SYSMAC série C OMRON
des contrdleurs programmables C200HS, C200HX/HG/HE-E/-ZE, CQM1,
CQM1H, CPM1A, CPM2A, CPM2C

Correspond aux contrdleurs programmable des SYSMAC série CV/CVMA1
OMRON des contrdleurs programmables CV500, CV1000, CV2000, CVMA1

Correspond a une carte de communication en série pour un API| série CS/CJ
OMRON.

Correspond a une carte de communication en série pour un API série CS ou
CQM1H OMRON.

Correspond a une carte de communication pour les API C200HX/HG/HE-E/-
ZE OMRON

Correspond a une carte UC dans le SYSMAC série CS/CJ, C ou série
CVM1/CV OMRON de contrbleurs programmables.

Correspond au NS-Designer OMRON (NS-NSDC1-V[J).

Désigne I'API, I'ordinateur industriel ou I'ordinateur personnel fonctionnant
comme appareil de contréle et comme interface avec le TOP série NS.

Correspond au TOP série NS — Manuel d’installation V1 (V083-E1-0L]J), sauf
indication contraire.
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Manuels connexes

Les terminaux opérateurs série NS sont dotés des manuels suivants (les cadres situés a la fin des
références catalogue correspondent au code de révision).

Ce manuel

Confirmer une configuration écran, Fonctions objet et Communication héte
e Manuel de programmation des terminaux opérateurs de la série NS........... V073-E1-[]
Décrit les configurations Ecran, les fonctions Objet et la communication héte pour le terminal opérateur.

Valider les fonctions, les opérations et les procédures TOP
e Manuel d'installation de la série NS...........e e V072-E1-[]
Fournit des informations sur les modeles existant de la série NS (NS12, NS10 et NS7 par ex.).

Décrit comment raccorder un TOP a un héte et aux périphériques, les méthodes pour établir une
communication et les procédures de maintenance.

Se reporter au manuel de programmation de la série NS (V073-E1-[]) pour plus d’informations sur les
fonctions du terminal opérateur et les procédures de fonctionnement spécifiques.

o Manuel d'installation V1 de 1a SErie NS......ccccccirreimrmeiiremiirmmsirressresssrsssssnnsssenns V083-E1-[]

Fournit des informations sur les modeles V1 de la série NS (NS12-V1, NS10-V1 et NS8-V1 par ex.).

Décrit comment raccorder un TOP a un héte et aux périphériques, les méthodes pour établir une
communication et les procédures de maintenance.

Se reporter au manuel de programmation de la série NS (V073-E1-L]) pour plus d’'informations sur les
fonctions du terminal opérateur et les procédures de fonctionnement spécifiques.

Procédures d'utilisation du NS-Designer
¢ Manuel d'utilisation de NS-DeSigner .........ccccucvvmrmrnissmmsmnnssmsssnssssss s essnnns V074-E1-[]

Décrit les procédures d'utilisation du NS-Designer, qui sert a créer les écrans affichés sur le TOP et a
les transférer sur le TOP. Il décrit entre autres les procédures de création et de transfert d'écran.
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Nouveaux utilisateurs des terminaux opérateurs programmables série NS
¢ Didacticiel (Installé a partir du CD-ROM NS-Designer)

Ce didacticiel a été congu pour les nouveaux utilisateurs des TOP de la série NS. Il fournit des
exemples d'opérations allant de la création d'un simple écran au démarrage du fonctionnement réel.

Lors de l'installation du NS-Designer, le didacticiel est installé sur le disque dur sous forme de fichiers PDF.

Comment utiliser la fonction Macro de la série NS
¢ Manuel de référence des macros (installé a partir du CD-ROM NS-Designer)

L'aide en ligne du NS-Designer contient des informations détaillées sur les fonctions macros de la
série NS. Le Manuel de référence des macros contient essentiellement les mémes informations. Il est
installé sur le disque dur sous forme de fichiers PDF lors de l'installation du NS-Designer.

Vous pouvez utiliser I'aide en ligne ou le Manuel de référence des macros, selon votre préférence.

Valider le fonctionnement et les fonctions de ’API
o Manuels d'utilisation des API

Pour toute information sur le fonctionnement et les fonctions des API, reportez-vous aux manuels
d'utilisation des unités API en question (par exemple la carte UC, les cartes spéciales E/S, les cartes
de bus UC, les cartes de communication, etc.).
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Section 1 Présentation

Cette section présente les terminaux opérateurs programmables Série NS, comprenant les fonctions, les caracté-
ristiques, les types de connexion et les méthodes de communication. Elle donne un apergu des capacités des ter-
minaux opérateurs programmables Série NS.

1-1 Utilisation du terminal OPErateUr SEME NS..........coieiiiiiieie et ne e e s 1-1
1-2 Fonctions du terminal opérateur programmable SErE NS..........ccviiiiiiiiiiiinei e 1-4
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1-1 Utilisation du terminal opérateur Série NS

Les terminaux opérateurs programmables Série NS sont des interfaces opérateur sophistiquées per-
mettant I'affichage automatique des informations et I'exécution d’opérations requises sur les sites de
production industrielle. Cette section décrit le réle et le fonctionnement des terminaux opérateurs pro-
grammables Série NS aux débutants.

1-1-1 Fonctionnement des terminaux opérateurs programmables
Série NS sur les sites de production industriels

Surveillance de I'état de fonctionnement en ligne

Il est possible d’afficher I'état de fonctionnement du systéme et des appareils en temps réel. Des gra-
phiques peuvent étre utilisés pour améliorer les expressions visuelles afin d’afficher les données dans
un format convivial.

[y

Instructions pour le personnel

Les terminaux opérateurs programmables peuvent servir a signaler aux opérateurs des erreurs sys-
temes ou des erreurs sur les appareils et a fournir des informations sur les contre-mesures appro-
priées.

‘ ALARM

—
—

1-1
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Remplacement des boutons de I'armoire de commande

Les terminaux opérateurs programmables sont équipés d’un écran tactile. Les boutons et autres objets
fonctionnels de I'écran peuvent étre activés en les touchant.

Electroplating Control

1-1-2 Utilisation du terminal opérateur Série NS

Affichage d'écrans

Les données a afficher sur les écrans (données d'écran) sont créées a l'aide de NS-Designer sur un
ordinateur personnel et les données sont stockées dans le terminal opérateur programmable. L'écran
demandé peut étre affiché par le biais d'une commande a partir de I'hnéte ou a l'aide des touches
d'écran.

Haote

—

Les écrans requis peuvent étre affichés
a l'aide de commandes
depuis I'héte ou en touchant I'écran.

Lecture des données via I'hote

Les terminaux opérateurs programmables Série NS se branchent sur I'héte a l'aide de liens NT, de
liaisons Ethernet (pour NS12-TS01(B)-V1, NS10-TV01(B)-V1 ou NS8-TV01(B)-V1), ou Controller Link
(si une carte d’'interface Controller Link est installée) pour lire automatiquement les données requises
depuis 'héte.

Héte

—

Liens NT, Ethernet, Controller Link

1-2
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Transfert de données vers I'hote
Les données saisies sur I'écran tactile (état du bouton ON/OFF, chaines de caracteres alphanuméri-
ques) sont envoyées a I'hote.

Héte

Panneau tactile

/

Informations d'état ON/OFF,
données numériques, etc.

Données d’écran

Les données d’écran qui s’affichent sur les terminaux opérateurs programmables sont créées a l'aide
de NS-Designer sur un ordinateur personnel. Les données d’écran sont transférées sur le terminal
opérateur programmable en branchant le terminal opérateur programmable et I'ordinateur personnel a
laide d'un cable RS-232C ou d'une liaison Ethernet (NS12-TS01(B)-V1, NS10-TVO01(B)-V1 ou
NS8-TV01(B)-V1).

Créer des données d'écran.

RS-232C, Ethernet

Ordinateur
(NS-Designer)

Données d’écran

Connecter I'ordinateur TOP uniquement en cas de
transfert de données d'écran vers ou depuis

NS-Designer.

)

Les données d’écran peuvent également étre transférées a I'aide de cartes mémoire.

Carte mémoire

Ordinateur
(NS-Designer)

1-3
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1-2 Fonctions du terminal opérateur programmable Série NS

Cette section décrit les caractéristiques et les principales fonctions des terminaux opérateurs pro-
grammables Série NS.

1-2-1 Fonctions du terminal opérateur programmable Série NS

Chéssis mince

1. Plus sophistiqué et épaisseur réduite (épaisseur du panneau 40 mm max.). (voir remarque)

2. Les connecteurs des cables de communication se trouvent a l'intérieur de la carte pour éviter qu'ils
ne dépassent.

Remarque : lorsqu’il est installé sur un panneau d’épaisseur recommandée (1,6 a 4,8 mm).

Structure appropriée aux environnements industriels

1. Utilise le rétro-éclairage de durée de vie deux fois supérieure a celle des terminaux opérateurs
programmables OMRON précédents. (Retournez le terminal opérateur programmable au centre de
service OMRON le plus proche de chez vous pour le remplacer (a la charge du client).)

2. Etanchéité IP65F (voir note) ou NEMA4 équivalent.

Remarque : ne convient pas dans les endroits exposés longtemps aux émanations d'huile.

Deux ports standard pour les communications série, ports A et B, permettant
de connecter a la fois le NS-Designer et I’hote

1. Les communications avec I'héte via lautre port sont possibles pendant la connexion au
NS-Designer.

2. Les données code barre peuvent étre lues par un lecteur de code barre par I'intermédiaire de
'autre port pendant une communication avec I'héte.

Interface Ethernet

Les communications Ethernet avec I'héte sont possibles pour le NS12-TS01(B)-V1, NS10-TV01(B)-V1
ou le NS8-TV01(B)-V1.

Unité interface Controller Link

Linstallation d’'une d’interface Controller Link permet l'utilisation d’un réseau Controller Link pour en-
voyer et recevoir de grands paquets d'informations de maniére simple et flexible entre les APl OMRON,
les PC/AT IBM et les ordinateurs compatibles.

*La carte d’interface Controller Link est uniquement prise en charge par le NS12 et le NS10.

Affichage d’images vidéo avec une unité d’entrée vidéo

Linstallation d’'une unité d’entrée vidéo permet d’afficher des images provenant d’'une caméra vidéo ou
d’un capteur visuel.

1-4
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Meilleure résolution et affichage plus large

Des écrans plus conviviaux sont désormais possibles grace a l'affichage plus large et a la résolution
plus élevée.

Le NS12-TSO0LJ-V1 utilise un écran LCD TFT de 12,1 pouces, 256 couleurs et 800 points horizontaux x
600 points verticaux. Le NS10-TVOLI-V1 utilise un écran LCD TFT de 10,4 pouces, 256 couleurs et
640 points horizontaux x 480 points verticaux. Le NS8-TVOLI-V1 utilise un écran LCD TFT de 8 pouces,
256 couleurs et 640 points horizontaux x 480 points verticaux. Le NS5-SQOLJ-V1 utilise un écran LCD
a matrice passive de 5,7 pouces, 256 couleurs et 320 points horizontaux x 240 points verticaux.Pour
les images BMP ou JPEG, les affichages de 32 000 couleurs (le NS5 utilise 4 096 couleurs) sont pris
en charge sur tous les modéles.

+— 800 ook — 4+—— B40 dats —+
e B0 dOlE -
= 320 dols —=
R ‘ T
I !
BO0 dots 480 dots 480 dots 240 dots

| 1 l '

NE12-TS00W NS10-TvD - NSE- TV 14 NEE-5000-y1

Touches écran plus précises

La résolution des éléments des touches écran NS12-TS0[]-V1, NS10-TVOL]-V1 et NS5-SQO[-V1 est
16 points x 16 points et la résolution des éléments des touches écran NS7-SVOLI-V1 est 20 points x
20 points.

Changement rapide de programmes systéme et de données d’écran grace aux
cartes mémoire

1. Les données d’écran peuvent étre aisément écrites sur site en installant une carte mémoire
HMC-EF*** sur le terminal opérateur programmable.

2. Les programmes systeme peuvent également étre stockés dans des cartes mémoire avec les
terminaux opérateurs programmables Série NS.

3. Les données d’enregistrement des opérations contenant les données de I'historique des alarmes,
les données d’enregistrement des données, les données d’enregistrement des erreurs, les utilisa-
tions d’objets fonctionnels, I'historique de l'affichage a I'écran et I'historique des exécution de
macros peuvent étre stockés dans des cartes mémoire.

Les données sont enregistrées dans des fichiers CSV, faciles & utiliser sur un ordinateur personnel.

Fonction de confirmation des données d’écran

Vous pouvez facilement vérifier les écrans, méme si NS-Designer n’est pas connecté, a I'aide du menu
systéme sur le terminal opérateur programmable.

Importante augmentation de la capacité des objets

Le nombre d’objets pouvant étre affichés a considérablement augmenté. Il est ainsi possible de créer
des écrans bénéficiant d’'un meilleur affichage. Veuillez vous reporter a Spécifications de l'affichage
dans Annexe 1 Spécifications pour plus d’informations.

Affichage des caractéres en polices Windows
Vous pouvez utiliser les polices de Windows pour les affichages fixes (les textes)

Simple mise a niveau
Vous pouvez facilement remplacer le programme systéme a I'aide d’'une carte mémoire.

1-5
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Conformes aux normes internationales
Le terminal opérateur programmable est conforme aux normes UL et CSA, ainsi qu'aux directives CE.

Fenétres multiples

Vous pouvez afficher jusqu'a 3 fenétres indépendantes simultanément sur un écran normal. Les
commandes permettant de basculer entre les fenétres peuvent étre émises depuis I'héte.

Puissantes fonctions de traitement utilisant des macros

1. Différentes instructions sont disponibles, notamment les opérations arithmétiques, les opérations
binaires, les opérations logiques, les opérations de comparaison, les commandes de I'écran (ouvrir,
fermer, etc.), et les mouvements d’objets.

2. Le traitement peut étre effectué indépendamment de I'héte ou les données de I'héte peuvent étre
traitées et les résultats affichés sur I'écran.

3. Le traitement des données de I'hdte peut étre transféré vers des macros pour réduire la charge de
I'hote.

Enregistrement d’étiquettes multiples

1. Vous pouvez enregistrer jusqu’a 16 étiquettes ou langues différentes pour les chaines de produc-
tion sur un écran dans les terminaux opérateurs programmables Série NS.

2. Létiquette affichée peut étre changée au cours du fonctionnement.
Plus de 1 000 pieces standard
Les terminaux opérateurs programmables Série NS comportent non seulement des lampes et des

touches écran, mais aussi des éléments complexes tels que des touches bistables et des afficheurs
7 segments. Ainsi, pour créer des écrans conviviaux, il suffit de les coller sur le NS-Designer.

1-6

AUDIN - 7 bis rue de Tinqueux - 51100 Reims - France - Tel : 03.26.04.20.21 - Fax : 03.26.04.28.20 - Web : http: www.audin.fr - Email : info@audin.fr



Section 1 Présentation 1-2 Fonctions du terminal opérateur programmable Série NS

Manuel de Programmation Séerie NS

1-2-2 Différences entre Modéles

Les NS12, NS10 et NS8 ne sont pas de la méme taille.

De plus, certains modéles prennent en charge uniquement les communications série alors que
d’autres prennent en charge les communications via un réseau Ethernet.

Modele Couleur Panneau d'affichage Ethernet
NS12-TS00-V1 ivoire TFT 12,1 pouces Non
disponible
NS12-TS00B-V1 | noir TFT 12,1 pouces Non
disponible
NS12-TS01-V1 ivoire TFT 12,1 pouces 10/100Base-T
NS12-TS01B-V1 | noir TFT 12,1 pouces 10/100Base-T
NS10-TVO00-V1 ivoire TFT 10,4 pouces Non
disponible
NS10-TV0O0B-V1 | noir TFT 10,4 pouces Non
disponible
NS10-TV01-V1 ivoire TFT 10,4 pouces 10/100Base-T
NS10-TVO1B-V1 | noir TFT 10,4 pouces 10/100Base-T
NS8-TV00-V1 ivoire TFT 8,0 pouces Non
disponible
NS8-TV00B-V1 noir TFT 8,0 pouces Non
disponible
NS8-TV01-V1 ivoire TFT 8,0 pouces 10/100Base-T
NS8-TV01B-V1 noir TFT 8,0 pouces 10/100Base-T
NS5-SQ00-V1 ivoire Ecran a matrice passive Non
5,7 pouces disponible
NS5-SQ00B-V1 noir Ecran a matrice passive Non
5,7 pouces disponible
NS5-SQ01-V1 ivoire Ecran a matrice passive 10/100Base-T
5,7 pouces
NS-SQ01B-V1 noir Ecran a matrice passive 10/100Base-T
5,7 pouces
1-7
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1-2-3 Fonctions principales des Série NS

Les principales fonctions des terminaux opérateurs programmables Série NS sont présentées
ci-dessous

@cﬁons daffichage \
Ecrans

Ecran large, haute résolution avec de nombreuses fonctions graphiques.
NS12-TS0@-V1

LCD TFT 12,1 pouces 800 x 600 points (horizontal x vertical), 256 couleurs
NS10-TV0@-V1

LCD TFT 10,4 pouces 640 x 480 points (horizontal x vertical), 256 couleurs
NS8-TV0@-V1

LCD TFT 8,0 pouces 640 x 480 points (horizontal x vertical), 256 couleurs
NS5-SQ0@-V1

LCD STN 5,7 pouces 320x240 points (horizontal x vertical), 256 couleurs

Caractéres
Affiche les caractéres a différentes tailles. Les caractéres peuvent clignoter ou RC%N \

prendre différentes couleurs.
Objets fixes
Il est possible d'afficher des lignes, des polygones, des cercles, des ovales,

des arcs et des secteurs.
Les objets peuvent étre remplis de différentes couleurs et clignoter. >

Données de mémoire interne

Le contenu des registres de la mémoire interne ($B, $W, $SB et $SW) peut
étre affiché.

Graphiques

Graphiques en barres, compteurs analogiques, graphiques polygonaux et
tendances (protocoles de données) pris en charge.

Lampes

Lampes contrdlées par I'héte peuvent s'allumer ou clignoter. Vous pouvez \
utiliser différents graphiques pour I'état allumé et non allumé.

Alarme/Evénements

L'état du bit d'hote peut étre utilisé pour afficher automatiquement des

messages et des informations connexes (p.ex., tampons temps).

Les alarmes et événements sont affichés une ligne a la fois, dans des listes

QJ en historiques. J

Fonctions de communication : communications avec I'héte
Quatre méthodes de communication sont disponibles : Liens NT 1:1, Liens NT 1:N
(standard ou vitesse élevée), Ethernet (Ethernet : NS12-TS01(B)-V1,
NS10-TVO1(B) -V1, NS8-TV01(B) -V1) et NS5-SY01 (B)-V1 ou Controller Link. Les
données d'hdte peuvent étre lues et affichées des données peuvent étre entrées et
envoyées vers I'hdte, pour les boutons, les objets d'affichage et d'entrée de
nombres et les objets d'affichage et d'entrée de caractéres.

Fonctionsde sorties : signal sonore
Il est possible de contréler le signal sonore du TOP.
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/ Fonctions d'entrée \

Entrée via les touches écran

Boutons affichables, entrées simplifiées en touchant 'écran. Les fonctions d'entrée incluent I'envoi de données a I'nhéte et la
commutation d'écran.

Fenétres a affichage rapide

Les fenétres chevauchant I'écran actuel peuvent étre ouvertes, fermées et déplacées. Différents objets peuvent
étre enregistrés pour les fenétres a affichage rapide et trois fenétres peuvent étre affichées en méme temps. Le
fait d'accéder aux fenétres lorsque vous en avez besoin permet d'utiliser les écrans plus efficacement.

Entrée de nombres/de chaines de caractéres

Vous pouvez utiliser les touches écrans pour entrer des nombres et des chaines de caracteres. Les données d'entrée
peuvent étre envoyées a I'hdte et les entrées peuvent aussi étre interdites par le biais de commandes de I'héte.

% Entrées de lecteur de code barre
\\A Les données lues & partir des lecteurs de codes barres peuvent étre entrées pour les objets d'entrée et d'affichage de

> chaines de caracteres.
\ Drapeaux de controle
\ L'allocation d'adresses d'héte pour les bits de commande permet de contrdler l'affichage des objets fonctionnels et I'activation
\ et la désactivation de fonctions d'entrée depuis I'héte. /

] Fonctions systeme

Menu System

La maintenance et le paramétrage du systéme s'effectuent a partir du menu System.

Création de données d'écran

Le NS-Designer exécuté sur un ordinateur permet de créer des données d'écran et de les enregistrer dans la mémoire intégrée
au TOP. Les données d'écran peuvent aussi étre enregistrées sur des cartes mémoire dans le TOP.

~_ { Economiseur d'écran

Un économiseur d'écran augmente la durée de vie du rétro-éclairage.
Horloge intégrée
r L'horloge intégrée permet d'afficher les dates et les heures.

Fonction de surveillance des appareils
\ Lorsque vous étes connecté a un APl via un lien NT 1:1, un lien NT 1:N ou Ethemet, le mode opératoire de I'API peut étre
modifié, les mots de I'API lus ou écrits, des informations d'erreurs écrites, etc.

Transferts de données
Les données d'écran et les programmes systéeme peuvent étre transférés a l'aide de la fonction Transfer Data sur le
NS-Designer ou avec des cartes mémoire. Les données peuvent aussi étre transférées vers le TOP par le biais d'un
API et les données de schéma contacts, par exemple, peuvent étre transférées vers un API par le biais d'un TOP.
Protocole d'opérations et historique des alarmes/événements
Il est possible de conserver un historique des commutations d'écrans, du fonctionnement des objets fonctionnels et de I'exécution
des macros. Les heures et fréquences d'activation d'adresses spécifiques peuvent aussi étre enregistrées dans un historique.
Protocole de données pour les graphiques de tendances et exécution en arriére-plan
Le contenu des adresses affichées pour les graphiques de tendances peuvent étre consignés, méme quand le graphique n'est
pas affiché (exécution en arriere-plan).
Macros
Les données de calcul peuvent étre définies en tant que données d'écran pour effectuer des calculs a des moments
spécifiques pendant le fonctionnement du TOP. Ces calculs incluent des opérations arithmétiques, des opérations de
bits, des opérations logiques et des comparaisons. Vous disposez aussi de différentes commandes, p.ex., pour
déplacer des objets ou les fenétres en incrustation, manipuler les chaines de caractéres, etc.
Démarrage d'applications externes
Le Moniteur de schéma contact et d'autres applications peuvent étre démarrés a partir du menu System.
Impression
Vous pouvez imprimer les écrans sur une imprimante connectée par un cable USB.
Fonction de console de programmation
Le TOP peut exécuter des fonctions de console de programmation si vous y insérez une carte mémoire contenant un
programme.
Zone de commutation NS

\Les commentaires d'une adresses d'API spécifiée peuvent étre affichés et les données a cette adresse surveillées ou modifiéesj
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Affichages des Série NS

Vous pouvez afficher différents éléments sur un écran, notamment des chaines de caracteres alpha-
numériques, des graphiques, des lampes et des boutons. Les données d’écran affichées sur les ter-
minaux opérateurs programmables Série NS sont créées a I'aide de NS-Designer.

Caracteres (texte)

Boutons ON/OFF
Caractéres (entrée et affichage de chaines)

Nombres (entrée et affichage de nombres)
Graphiques (niveau compteur)

Lampes (lampes de bits)

SR &) B2 » &

Objets fixes

Objets d'alarme
(Affichage alarmes/événements)

Objets fixes

Il s’agit de données graphiques affichées a I'écran. Contrairement aux objets fonctionnels, les objets
fixes ne peuvent échanger des données avec I'héte, exécuter des opérations ou modifier les attributs
de l'affichage (a I'exception des clignotements). Il existe sept types objets fixes : les lignes, les cer-
cles/ovales, les arcs, les secteurs, les lignes multiples, les polygones et les rectangles.

Ligne Cercle ou ovale Arc Secteur

Ligne multiple Polygone Rectangle
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Boutons

Si nécessaire, vous pouvez enregistrer un bouton sur I'écran. Il existe trois types de boutons : les
boutons ON/OFF, les boutons de mots et les boutons de commande. Les fonctions suivantes peuvent
étre exécutées en touchant les boutons sur I'écran.

« Régler les bits sur ON ou OFF (boutons ON/OFF).

o Ecrire des valeurs numériques dans les mots (boutons de mots).

o Commuter I'écran affiché (boutons de commande).

o Transférer des données de chaines de caracteres alphanumériques (boutons de commande).
o Ouvrir, fermer ou déplacer des écrans déroulant (boutons de commande).

« Afficher le menu systéme (boutons de commande).

o Arréter le signal sonore (boutons de commande).

Les boutons peuvent étre allumés en fonction de I'état de I'adresse attribuée.

De plus, les entrées provenant de 'h6te peuvent étre contrblées (activées ou désactivées) en attri-
buant 'adresse d’un drapeau de contréle.

Les boutons peuvent étre de trois formes différentes : rectangle, forme sélectionnée (boutons ON/OFF
et boutons de mots) et cercles (pour les boutons ON/OFF uniquement). Lorsque vous utilisez I'option
permettant de sélectionner une forme, la forme est spécifiée pour I'état ON et OFF de I'adresse at-
tribuée.

Il existe deux types d’étiquettes de boutons : les chaines de caracteres fixes et les boutons ON/OFF
(pour les boutons ON/OFF uniquement). De plus, I'étiquette peut étre affichée sur plusieurs lignes.

Lampes

Il existe deux types d’objets fonctionnels, les lampes sur bit et les lampes sur mot qui modifient I'état
de I'affichage en fonction de I'état de I'adresse attribuée.

Vous pouvez modifier la couleur et la forme des lampes en fonction de I'état ON ou OFF des bits pour
les lampes sur bits ou en fonction du contenu des mots pour les lampes sur mot.

NS NN
= ~ | Adresse allouée = ~ | Adresse allouée
) 0,10, 1...... ] 0,1,2,3,4,5......
OFF, ON, OFF, ON...... Couleur 1, Couleur 2, Couleur 3, Couleur 4......
Lampe sur Bit Lampe sur Mot

Vous pouvez afficher des chaines de caractéres fixes en tant qu’étiquettes de lampe. En outre, plu-
sieurs lignes peuvent étre affichées.

1-11

AUDIN - 7 bis rue de Tinqueux - 51100 Reims - France - Tel : 03.26.04.20.21 - Fax : 03.26.04.28.20 - Web : http: www.audin.fr - Email : info@audin.fr



Section 1 Présentation 1-2 Fonctions du terminal opérateur programmable Série NS

Manuel de Programmation Séerie NS

Affichage et entrée de valeurs numériques

Vous pouvez afficher des valeurs numériques stockées a I'adresse attribuée et vous pouvez saisir des
données dans I'adresse attribuée. Il est possible d’afficher quatre différents formats de données, dont
le format décimal et hexadécimal, et les données peuvent étre stockées dans un des onze formats de
données, dont le format DCB et les nombres entiers signés. Les valeurs de I'héte peuvent étre conver-
ties et affichées a une échelle spécifiée ou avec leurs unités, mm ou g par exemple.

De plus, les entrées provenant de I'h6te peuvent étre contrOlées (activées ou désactivées) en attri-
buant 'adresse d’un drapeau de contréle.

Adresse allouée
1{< 12345

Entrée par clavier

12345

W] o |
<l
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Affichage et entrée de chaines

Vous pouvez afficher des données de chaine de caracteres aux adresses attribuées et les saisir dans
I'adresse attribuée. Des données code barre peuvent étre lues a I'aide d’un lecteur de code barre.

De plus, les entrées provenant de I'héte peuvent étre contrblées (activées ou désactivées) en attri-
buant 'adresse d’un drapeau de contréle.

Entrée de code barres

Chaine de caractéres A
[\ Chaine de caractéeres [\¥ 'Y

Entrée de clavier virtuel

[eleralje

ERENES

Chaine de caractéres

Touches de roue codeuse

Le contenu numérique de I'adresse attribuée peut étre entré en incrémentant ou en décrémentant la
valeur numérique a l'aide des boutons + et — pour chaque chiffre.

De plus, les entrées provenant de 'h6te peuvent étre contrOlées (activées ou désactivées) en attri-
buant 'adresse d’un drapeau de contréle.

,—— Décrémenter

Incrémenter
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Sélections de liste

Les données des chaines de caractéres ou les adresses attribuées stockées dans des fichiers texte
peuvent étre affichées sous forme de liste et les chaines de caractéres spécifiques peuvent étre spéci-
fiées a partir de la liste.

De plus, les entrées provenant de I'hdte peuvent étre contrblées (activées ou désactivées) en attri-
buant I'adresse d’'un drapeau de contréle.

Elément 1 A

Elément 2 ] )
Elément 3 ~ Adresse allouée
Elément 4 Elément 1
Elément 5 Elément 2
Elément 6 Elément 3
Elément & \ 4 Elément 4

Fichiers texte

Elément 1
Elément 2
Elément 3

Elément 4

Texte

Vous pouvez afficher des chaines de caracteres. Une liste de chaines de caractéeres a afficher peut
étre stockée dans un fichier texte et toute chaine de caractéres du fichier texte peut étre spécifiée pour
étre affichée.

Bitmaps
Les objets en mode point sont des objets fonctionnels permettant d’afficher des fichiers en mode point
ou au format JPEG. Vous pouvez afficher a I'écran des images complexes ou photographiques qui ne

peuvent étre dessinées. Il est également possible de basculer entre plusieurs images en fonction du
contenu de 'adresse spécifiée.

Niveau compteur

La valeur en cours de 'adresse attribuée peut étre affichée en coloriant la plage spécifiée. Vous pou-
vez définir le sens de l'affichage (haut, bas, gauche ou droite), différentes couleurs pour chaque plage
spécifiée et si un échelonnement sera utilisé ou non.

I 100

| i 50
—>
- - N
0
VAN AN
/O - R o —
20 pour l'adresse 50 pour l'adresse 100 pour l'adresse
allouée. allouée. allouée.
AN e -/
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Compteurs analogiques

Le compteur analogique affiche la valeur en cours pour I'adresse attribuée en coloriant les régions ou
a l'aide d’'une aiguille. La forme peut étre sélectionnée parmi un quart de cercle, un demi-cercle ou un
cercle entier.

Vous pouvez régler la direction de l'affichage (haut, bas, gauche ou droite), le sens d’incrémentation
du compteur (horaire ou anti-horaire) et si un échelonnement sera utilisé ou non.

Graphiques polygonaux

Un graphique polygonal affiche les valeurs actuelles pour plusieurs adresses attribuées consécutives
sur un seul graphique.

Il est possible d’afficher jusqu’a 256 lignes dans une région de graphique polygonal.

A4 | ¥ ]

Graphiques de stockage de données

La fonction de stockage de données enregistre les modifications dans le temps du contenu des
adresses attribuées. Les données enregistrées peuvent étre affichées pour chaque groupe de stoc-
kage de données.

Les données peuvent étre lues (échantillonnées) méme si le graphique de stockage de données n’est

pas affiché.
44 |y
posssses o —
i |
P asae |
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Alarmes et événements

La fonction alarme et événements signale les alarmes en fonction des changement d’état des bits. |l
existe deux objets fonctionnels : I'affichage des alarmes et des événements et I'historique et le résumé
des alarmes et événements.

Les objets d’affichage des alarmes et événements affichent un message pré-enregistré et la date et
I'heure de I'alarme ou de I'événement lorsque le bit surveillé devient ON.

Il est possible d’afficher un ou plusieurs messages (a I'aide de la fonction flux de chaines de caracteres).

Lobjet fonctionnel historique et résumé des alarmes et événements affiche une liste de messages. |l
est possible de modifier I'ordre de I'affichage pour afficher en fonction de I'occurrence, en fonction de
la fréquence ou en fonction du niveau d’alarme. Il est également possible de sélectionner I'historique et
les données a afficher lorsqu’une alarme est déclenchée.

Horloge systéeme

Lhorloge systeme affiche la date et 'heure actuelles. La date et 'heure peuvent également étre modi-
fiées.

Blocs de données

Les blocs de données (recettes) permettent de lire et d’écrire des valeurs et des chaines de caracteres
depuis et vers des zones mémoire, telles que celles d’'un API. Les blocs de données peuvent étre uti-
lisés pour changer facilement le réglage du systeme. Pour cela vous devez d’abord créer les données
dans un fichier CSV et les stocker dans le terminal opérateur programmable. Vous pouvez modifier ces
données lorsque le terminal opérateur programmable fonctionne.

Exemple : réglage de la largeur (valeur numérique), de la hauteur (valeur numérique) et de la couleur
(chaine de caracteres) dans I’API. (Veuillez vous reporter a la figure représentée ci-dessous.)

Réglage de la largeur : 150, de la hauteur : 54 et de la couleur : bleu pour le produit B. Il vous suffit de
sélectionner le produit B pour définir ces trois éléments dans I'API. Si le produit A est sélectionné, le
réglage de I'API est : largeur : 100, hauteur : 52 et couleur : rouge.

Conditions de traitement du produit B
(150, 54, bleu) sur API.

Bloc de données

- —\

Largeur Hauteur Couleur

Produit A

Produit B

Produit C

Produit B
Produit

Produit E l

\ Produit B sélectionné pour définir /
les informations dans 'API.

Grace aux blocs de données, les utilisateurs n’ont pas besoin d’enregistrer les données dans I'API au

préalable, et ainsi la mémoire de I'API peut étre enregistrée et le schéma contact réduit. Les blocs de

données présentent de plus les caractéristiques suivantes :

Les données au format CSV peuvent étre modifiées et gérées sur un ordinateur.

Les données peuvent étre modifiées sur le terminal opérateur programmable.

Les données peuvent étre écrites dans une carte mémoire.

Les données peuvent étre lues depuis une carte mémoire.

Les chaines de caractéres et les valeurs peuvent étre traitées.

« Nombre maximal de lignes : 1 000. Nombre maximal de colonnes : 500. Il est cependant impossible
de définir des blocs de données comportant 1 000 lignes et 500 colonnes.
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Affichages vidéo

Linstallation d’'un carte d’entrée vidéo (NS-CA001) sur le NS12, NS10 ou le NS8 permet d’afficher des
sorties d’'images a partir d’'appareils vidéo tels que des caméras vidéo ou des capteurs de vision, de-
vant étre affichées sur I’ terminal opérateur. Il est possible de connecter jusqu’a quatre appareils vidéo
au TOP, selon deux méthodes d’entrée : NTSC et PAL.

]
: - Carte d'entrée vidéo
® | @
|
| NTSC - PAL
________ :_ - == 4ch.
3ch
| i
2ch:
&) : @ k1ch
|
@
®
® < Caméras vidéo ou
capteurs de vision
@
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1-3 Communication avec I’hote

1-3-1 Enregistrement d'ordinateur maitre et adresse

Avec les terminaux opérateurs programmables Série NS, il est possible d’accéder aux données re-
quises pour l'affichage et les mots et bits qui serviront au stockage des données saisies peuvent étre
attribués a n’importe quelle zone de 'API.

Les mots et bits attribués sont lus et écrits directement, I'état de 'affichage est modifié pour les objets
sur I'écran du terminal opérateur programmable et I'état du terminal opérateur programmable est
contrélé ou signalé.

Les terminaux opérateurs programmables Série NS autorisent également des communications avec
plusieurs API. Les noms des hdtes sont enregistrés pour les APl connectés et toute zone dans I'API

TOP NS-series m

Zone DM Zone d'E/S

e .
L— L]

Zone auxiliaire  Temporisation/Compteurs

peut étre accédée en spécifiant le nom et 'adresse de 'héte.
Connectez I'héte en utilisant un des moyens suivants :

e Lien NT 1:1

e Lien NT 1:N (standard ou haute vitesse)

e Ethernet

 Controller Link (si la carte d’'interface Controller Link est installée)

Les hétes peuvent supporter jusqu’a 100 enregistrements.

1-3-2 Ethernet

Les hoétes connectés au réseau Ethernet peuvent communiquer avec des appareils qui prennent en
charge les messages FINS (Factory Interface Network Service). FINS est un service de communication
standard ’OMRON. Les terminaux opérateurs programmables Série NS peuvent aisément lire et écrire
a haute vitesse des données, des contenus de mots et des états de bits a partir de cartes Ethernet API
sans se préoccuper des protocoles. Vous pouvez connecter les API suivants au réseau Ethernet :

CS1G/CS1H-E(V1), CS1G/CS1H-H, CVM1/CV, CJ1G, CJ1G-H/ CJ1H-H et CJ1M.
1-3-3 Controller Link

Un lien de contréle est un réseau industriel, capable d'envoyer et de recevoir de grands paquets d'in-
formations de maniére simple et flexible entre les APl OMRON, les IBM PC/AT et les ordinateurs
compatibles. Les liens de contr6le supporte les liens de données permettant le partage de données et
un service de messagerie permettant d'envoyer et de recevoir des données en cas de besoin.

Vous pouvez vous connecter aux APl suivants via un lien de contrdle: CS1G/CS1H-E(V1),
CS1G/CS1H-H, CVM1/CV, C200HX/HG/HE(-Z), CVM1(-V2), CQM1, CJ1G, CJ1G-H/ CJ1H-H et CJ1M.

La carte d’interface Controller Link est uniquement prise en charge par le NS12 et le NS10.
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1-3-4 Liens NT

Le protocole lien NT a été congu spécialement pour les communications a haute vitesse avec les API
OMRON.

Vous pouvez vous connecter aux API suivants via un lien NT :

CPM1A, CPM2A, CPM2C, CQM1, CQM1H, C200HS, C200HX/HG/HE-E/-ZE, CS1G/CS1H-E(V1),
CS1G/CS1H-H, CVM1/CV (V1 ou ultérieur), CJ1G, CJ1G-H/ CJ1H-H et CJ1M.

Outre le lien NT 1:1, pour lequel un port série de terminal opérateur programmable est connecté a un
API, les terminaux opérateurs programmables Série NS peuvent également utiliser les liens NT 1:N,
pour lesquels il est possible de connecter jusqu’a huit terminaux opérateurs programmables sur un API.

Vous pouvez vous connecter aux API suivants via un lien NT 1:N :
CQM1H, C200HX/HG/HE-E/-ZE, CS1G/CS1H-E(V1), CS1G/CS1H-H, CJ1G, CJ1G-H/ CJ1H-H et CJ1M.

Les terminaux opérateurs programmables Série NS sont également capables de prendre en charge un
lien NT 1:N qui autorise des communications encore plus rapides. Vous pouvez vous connecter aux
API suivants via un lien NT 1:N haute vitesse :

CS1G/CS1H (V1 ou ultérieur), CS1G/CS1H-H, CJ1G, CJ1G-H/ CJ1H-H et CJIM.

Dans les sections suivantes, le terme « lien NT » servira a décrire les moyens de communication par
lien NT en général, « lien NT 1:1 » servira a décrire le moyen de communication par lien NT 1:1 uni-
quement, et « lien NT 1:N » servira a décrire le moyen de communication par lien NT 1:N uniquement.
En outre, on fera la différence entre les liens NT 1:N haute vitesse et standard si nécessaire. Lorsque
vous rencontrerez le terme « lien NT 1:N », il s’agira des liens NT 1:N haute vitesse et standard.

Caractéristiques des liens NT
Les caractéristiques des liens NT sont les suivantes :

1. Les liens NT facilitent les communications haute vitesse avec les API. Le lien NT 1:N haute vitesse,
qui permet des communications encore plus rapides, est également pris en charge.

2. Les données peuvent étre écrites dans la mémoire de I'API dans des bits. Ceci permet aux autres
bits du mot auxquels un bouton écran est attribué d’étre utilisés pour d’autres applications, telles que
lattribution de lampe. Toutefois, les données sont écrites en mots uniquement dans les zones DM et
EM, de sorte que les autres bits du mot auxquels des boutons écran sont attribués ne peuvent pas
étre utilisés pour d’autres applications dans ces zones mémoire.

3. Les terminaux opérateurs programmables Série NS peuvent étre connectés sans changer les modes
de fonctionnement de 'API.

4. Il est possible de connecter jusqu’a huit terminaux opérateurs programmables a un port API lorsque
des liens NT 1:N sont utilisés et tous les ports peuvent étre utilisés simultanément. Il est également
possible d'utiliser jusqua huit ports simultanément pour les liens NT 1:N haute vitesse.
Toutefois, les liens NT 1:N haute vitesse et standard ne peuvent pas étre utilisés tous les deux sur le
méme port APL.

5. Si une carte de communication est installée dans la fente optionnelle de la carte UC sur un API
C200HX/HG/HE-E/-ZE, il est possible de connecter jusqu’a trois systemes de lien NT 1:N standard
(jusqu’a 24 terminaux opérateurs programmables). Seules des connexions par lien NT 1:N standard
peuvent étre mises en oeuvre. Veuillez vous reporter au Manuel d'utilisation des cartes de communi-
cation C200HX/HG/HE (W304-E1-[]) pour plus d'informations sur les cartes de communication.

6. Si une carte de communication série est installée dans la fente de la carte intérieure de la carte UC
sur des API CQM1H, il est possible de connecter jusqu’a deux systémes de lien NT 1:N standard
(jusqu’a 16 terminaux opérateurs programmables). Seules des connexions par lien NT 1:N standard
peuvent étre mises en oeuvre. Veuillez vous reporter au Manuel d'utilisation de la carte de communi-
cation série CQM1H (W365-E1-[]) pour plus d'informations sur les cartes de communication série.
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7. Si une carte de communication est installée dans la fente de la carte intérieure de la carte UC ou si
une unité de communication série est installée sur le fond de panier d'un APl CS1G/H ou d’un
CS1G/H, plusieurs systemes de lien NT 1:N haute vitesse ou standard peuvent étre connectés.
Veuillez vous reporter au Manuel d'utilisation des cartes et des cartes de communication série CS/CJ
Series (W336-E1-[]) pour plus d'informations sur les cartes de communication série et sur les cartes
de communication série.

8. Si I'API prend en charge la fonction de surveillance des appareils, le mode de fonctionnement de
FAPI peut étre commuté a partir du terminal opérateur programmable et les valeurs actuelles des
mots peuvent étre affichées ou modifiées.

1-3-5 Mémoire du terminal opérateur programmable

La mémoire du terminal opérateur programmable se compose d'une mémoire interne et d'une mé-
moire systeme.

Mémoire interne

L'utilisateur a la possibilité de lire et d'écrire dans la mémoire interne du terminal opérateur. Vous avez
la possibilité d'attribuer les réglages nécessaires a la mémoire interne, tels que les adresses des ob-
jets fonctionnels.

La mémoire interne est divisée en deux parties.

Mémoire Sommaire
$B Mémoire bit
La mémoire bit est utilisée pour les drapeaux E/S et les informations sur les signaux.
32 Kbits max. (32 768 bits).
sW Mémoire mot
La mémoire mot est utilisée pour stocker des données de caractéres alphanumériques.

Chaque mot dispose de 16 bits mais vous pouvez utiliser des mots consécutifs né-
cessaires a un chaine et de données de 32 bits.

32 Kmots max. (32 768 mots).

Référence

¢ Un hoéte ne peut pas lire ou écrire dans une mémoire interne.

Mémoire systéeme

La mémoire systeme est utilisée pour modifier des informations entre 'h6te et I'API, par exemple
contréler le terminal opérateur programmable ou indiquer a I'héte I'état du terminal opérateur pro-
grammable.

La mémoire systeme est divisée en deux parties.

Mémoire Sommaire
$SB Mémoire bit systéeme
La mémoire systéme bit comprend 45 bits avec fonctions prédéfinies.
$SW Mémoire mot systeme
La mémoire mot systéeme comprend 37 mots avec des fonctions prédéfinies.

Les fonctions de toutes les adresses $SB et $SW sont expliquées dans les tableaux suivants.

Référence

¢ La mémoire systeme peut étre attribuée en tant qu'adresses de I'héte ou en tant que mémoire interne.
Veuillez vous reporter a la section 7 Configuration du systéme dans le Manuel d'utilisation de
NS-Designer pour les méthodes de réglage.
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Catégorie

Notification de I'état
NS

Controle de I'état NS

Notification de I'état
NS

Controle de I'état NS

Controle de I'état NS

Notification de I'état
NS

Contrdle de I'état NS

Contréle de I'état NS

Controle de I'état NS

Controle de I'état NS

Controle de I'état NS

Controéle et notification
de I'état NS

Controle de I'état NS

Notification de I'état NS

Notification de I'état NS

$SB
Adresse Fonctionnement
0 Signal de fonctionnement (impulsion)
Intermittent pendant le fonctionnement du terminal opérateur programmable.
1 Signal de fonctionnement (toujours sur ON)
Toujours ON pendant le fonctionnement.
2 Impulsion de scannage de commutation d'écran ON : allume et éteint I'écran,
OFF : le systeme s’éteint automatiquement sur commutation de I'écran.
3 Interdiction de changement d’écran systéme
(ON : interdit, OFF : activé)
4 Réservé (Vous ne devez pas accéder a cette adresse.)
5 Détection de saisie de caracteres/chiffres
ON : saisie, OFF : pas de saisie
6 Réglage de la luminosité du rétro-éclairage (élevée)
(Réglé lorsque I'état est ON.)
7 Réglage de la luminosité du rétro-éclairage (moyenne)
(Réglé lorsque I'état est ON.)
8 Réglage de la luminosité du rétro-éclairage (faible)
(Réglé lorsque I'état est ON.)
9 Réservé (Vous ne devez pas accéder a cette adresse.)
10 Contréle du rétro-éclairage
ON : clignote, OFF : allumé
11 Etat du rétro-éclairage
ON : éteint, OFF : allumé
12 Signal sonore continu
(ON : signal sonore actif, OFF : signal sonore inactif)
13 Signal sonore court et intermittent
(ON : signal sonore actif, OFF : signal sonore inactif)
14 Signal sonore long et intermittent
(ON : signal sonore actif, OFF : signal sonore inactif)
15 Réservé (Vous ne devez pas accéder a cette adresse.)
16 Enregistrement de priorité de lien NT de port A (pour 1:N)
17 Enregistrement de priorité de lien NT de port B (pour 1:N)
18 Affichage du clavier a 10 touches avec saisie temporaire
19 Désactivation de la saisie (ON : désactivé, OFF : activée)
Pour annuler la désactivation de la saisie, touchez I'écran et tapez le mot
de passe pour le niveau de mot de passe défini dans $SW13 dans la boite
de dialogue appropriée qui s’affichera.
20 Réservé
21 Réservé
22 Réservé
23 Réservé
24 Capture vidéo
25 Départ d’'impression
26 Arrét d’'impression
27 Test d’impression d’'un modele
28 Nettoyage des tétes d'imprimante
29 Mise & jour de I'état de 'imprimante
30 Etat Occupé de 'imprimante
31 Notification d’erreur imprimante
32 Initialisation de I'historique des alarmes/événements
(Exécuté quand état ON.)

Controle et notification
de I'état NS
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Adresse Fonctionnement Catégorie
33 Enregistrement de I'historique Alarme/Evénement Contréle et notification
(Exécuté lorsque I'état est ON.) de 'etat NS
34 Réservé (Vous ne devez pas accéder a cette adresse.) —_—
35 Initialisation des données d'enregistrement Controble et notifica-
(Exécuté lorsque I'état est ON.) tion de I'état NS
36 Enregistrement des données d'enregistrement
(Exécuté lorsque I'état est ON.)
37 Initialisation de I'historique de fonctionnement
(Exécutée quand état ON.)
38 Sauvegarde d'enregistrement d'opération
(Exécuté lorsque I'état est ON.)
39 Exécution de I'enregistrement d’'opération des objets fonctionnels Controle de I'état NS
(ON : exécution, OFF : pas d’exécution)
40 Exécution de I'enregistrement d’'opération des commutations d’écran
(ON : exécution, OFF : pas d’exécution)
41 Exécution de I'enregistrement d’exécution des macro
(ON : exécution, OFF : pas d’exécution)
42 Initialisation de I'enregistrement des erreurs Controle et notifica-
(Exécutée quand état ON.) tion de I'état NS
43 Enregistrement du journal des erreurs
(Exécutée quand état ON.)
44 Réservé (Vous ne devez pas accéder a cette adresse.) —
45 Erreur commande macro : affichage de boite de dialogue Controle de I'état NS
(ON : sila boite de dialogue d’erreur n’est pas affichée, le traitement de la
macro en question sera annulé et I'état précédent retourné.
L’exécution du traitement de la macro définie ailleurs s’arrétera.
OFF : affiche une boite dialogue d’erreur, annule le traitement de la macro
en question et retourne I'état précédent. L’exécution du traitement
de la macro définie ailleurs s’arrétera.)
46 Notification d'erreur macro Notification de I'état
(S’active lorsqu’une erreur de macro est générée. Reste ON lorsqu’une NS
erreur est détectée jusqu’a ce que ce bit soit désactivé par une macro
utilisateur ou un objet fonctionnel.)
47 Drapeau d'erreur de traitement de I'historique Notification de I'état
(S’active lorsqu’une erreur est générée pendant la création d’un fichier NS
CSV ou I'exécution d’'une capture vidéo.)

$SwW

Adresse Fonctionnement Catégorie
0 Affiche un numéro d’écran Contréle et notifica-
(L’écran commute lorsque le numéro est écrit) tion de I'état NS

1 Numeéro d’écran déroulant 1

(Si I'écran spécifié est un écran de base, la demande est ignorée et le
numéro de page de I'’écran déroulant en cours est écrit.) L’écran dé-
roulant en cours est fermé pour 0.

Position de I'écran déroulant 1 (coordonnées X supérieure gauche)
Position de I'écran déroulant 1 (coordonnées Y supérieure gauche)
Numéro d'écran déroulant 2

Position de I'écran déroulant 2 (coordonnées X supérieure gauche)
Position de I'écran déroulant 2 (coordonnées Y supérieure gauche)
Numéro d'écran déroulant 3

Position de I'écran déroulant 3 (coordonnées X supérieure gauche)
Position de I'écran déroulant 3 (coordonnées Y supérieure gauche)

Ol (N~ |jwWw|N
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Adresse Fonctionnement Catégorie

10 Numéro d’étiquette d’écran Controéle et notification
(L’étiquette commute lorsque ce numéro est écrit.) de l'état NS

11 Réservé (Vous ne devez pas accéder a cette adresse.) -

12 Réservé (Vous ne devez pas accéder a cette adresse.) -

13 Numéro de mot de passe pour annuler la désactivation de saisie Contréle de I'état NS

14 Heure actuelle (min,sec.) Notification de I'état

15 Date et heure actuelles (jour, heure) NS

16 Date et heure actuelles (année, mois)

17 Jour actuel (de la semaine)

18 Nombre d’alarmes/événements générés

19 Numéro ID pour alarmes/événements générés

20 Numéro ID pour alarmes/événements effacés

21 ID alarme/événement lorsque macro objet alarme/événement est Notification de I'état
exécuté NS

(Enregistre les numéros ID des alarmes ou des événements sélec-
tionnés ou affichés lorsqu’une macro est exécutée a I'aide d’un objet
alarme/événement.)

22 Réservé (Vous ne devez pas accéder a cette adresse.) -

23 Numéro d'erreur d'exécution macro Notification de I'état
(L'erreur est ignorée lorsque le numéro est 0. La valeur sera conser- NS

vée lorsqu’une erreur est détectée jusqu’a ce que 0 soit écrit par une
macro utilisateur ou un objet fonctionnel.)

24 Numéro écran erreur macro

(FFFFh pour les macros de projet.)
25 Numeéro ID objet erreur macro

(FFFFh pour les macros de projet/d’écran.)
26 Temps d'exécution d'erreur macro

0: lors du chargement d’un projet

4: alarme/Evénement ON

5: alarme/Evénement OFF

10 : lors du chargement d’un écran

11 : lors de la sortie d’'un écran

20 : touches écran ON

21 : touches écran OFF

22 : avant de saisir une chaine de caractéres alphanumériques

23 : avant d’écrire des chiffres et des chaines

25 : avant de modifier des chiffres et des chaines

26 : lors d'une sélection dans une liste

30 : lorsque vous appuyez sur une zone de I'affichage des
alarmes/événements

31 : lorsque vous sélectionnez un historique et un résumé
d’alarmes/événements

27 Valeur décalage pour index 10 Contréle de I'état NS
28 Valeur décalage pour index I1
29 Valeur décalage pour index 12
30 Valeur décalage pour index I3
31 Valeur décalage pour index 14
32 Valeur décalage pour index 15
33 Valeur décalage pour index 16
34 Valeur décalage pour index 7
35 Valeur décalage pour index 18
36 Valeur décalage pour index 19
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Référence

¢ Veuillez vous reporter a 2-4 Mémoire systéme pour plus d’'informations sur les formats numériques de
la mémoire systéme.

¢ Veuillez vous reporter a Mémoire mot systéme dans la section 2-4 Mémoire systeme pour plus
d’informations sur les formats des dates dans les adresses $SW14 a $SW17.
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1-4 Configuration Systéme

Cette section présente la configuration du systeme utilisée pour les terminaux opérateurs programma-
bles Série NS. Veuillez vous reporter a I’Annexe 2 Liste des formats pour plus d’informations sur les
formats.

1-4-1 Appareils périphériques

Vous pouvez brancher les appareils périphériques suivants sur les terminaux opérateurs programma-
bles Série NS.

Lecteur de codes barres
Lecture de codes barres
en tant de données de
chaine de texte.

Cable par paires torsadées Cameéras vidéo ou
capteurs de vision

Cable RS-232C (15 m max.) gg:‘g"('j',ier:t;g‘;ce

Céble RS-422A (500 m max.) | permet les commu-

Adaptateur RS-232C/422A nications
Controller Link avec

Cable Ethernet (voir note) ’ Ordinateur
un ordinateur . .
Ordinateur exécutant
Carte mémoire Windows 95, 98, NT,
Enregistrement des don- = Me, 2000 ou XP

nées d'écran ou du pro-
gramme systéme ou lecture
automatique des données
au démarrage.

Cable RS-232C
Cable Ethernet
(voir note)

Imprimante (voir remarque 4.)

La connexion d'une imprimante couleur géné-
rique au port USB sur un TOP NS-series per-
met d'imprimer I'écran actuel du TOP.

Remarque 1:  seuls les modeéles suivants supportent Ethernet: NS12-TS01(B)-V1, NS10-TVO01(B)-V1,
NS8-TV01(B)-V1 et NS5-SY01(B)-V1

Remarque 2:  seuls les modeles suivants prennent en charge l'interface Controller Link: NS12-TSO0LJ-V1 et
NS10-TVO[I-V1. (Les modeles NS5 et NS8 ne prennent pas en charge linterface Controller
Link.)

Remarque 3:  seuls les modéles suivants prennent en charge l'unité d’entrée vidéo: NS12-TSO[J-V1,
NS10-TVO[I-V1 et NS8-TVO[I-V1. (Le modéle NS5 ne prend pas en charge l'unité d'entrée vi-
déo.)

Remarque 4:  Le modéle NS5-SQO[ -V1 est dépourvu de port USB, ce qui rend impossible la connexion di-
recte d’'imprimantes couleur universelles.

Terminaux opérateurs programmables (Veuillez vous reporter aux annexes du Manuel
d’installation du NS Series.)
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Lecteurs de code barre recommandés (Veuillez vous reporter a la section 3-4 Connexion a un
lecteur de code barre dans le Manuel d’installation du NS Series.)

Lecteur de code barre V520-RH21-6 OMRON

Convertisseurs RS-232C/RS-422A (Veuillez vous reporter aux annexes du Manuel d’installation
du NS Series.)

Convertisseur NS-AL002 OMRON

Cartes mémoire recommandées (Veuillez vous reporter a la section 3-6 Utilisation des cartes
mémoire dans le Manuel d’installation du NS Series.)

Carte mémoire OMRON HMC-EF172 (mémoire flash de 15 Mo)
Carte mémoire OMRON HMC-EF372 (mémoire flash de 30 Mo)
Carte mémoire OMRON HMC-EF672 (mémoire flash de 64 Mo)

NS-Designer (Veuillez vous reporter a la section 3-3 Connexion du NS Designer dans le Manuel
d’installation du NS Series.)

NS-Designer OMRON
NS-Designer NS-NSDC1-V[] (CD-ROM)

Carte d’entrée vidéo (Veuillez vous reporter a la section 3-7 dans le Manuel d’installation du NS Series)
NS-CA001 OMRON

Carte d’interface Controller Link (Veuillez vous reporter a la section 5-2 dans le Manuel
d’installation du NS Series.)

NS-CLK21 OMRON

Imprimante compatible USB (Veuillez vous reporter a la section 3-5 Connexion d’imprimantes
dans le Manuel d’installation du NS Series.)

Référence

¢ Vous avez le choix entre les produits optionnels suivants.

Feuilles anti-reflets
NS12-KBA04 (Feuilles anti-reflets pour NS12/NS10)
NS7-KBA0O4 (Feuilles anti-reflets pour NS8)
NT30-KBA0O4 (Feuilles anti-reflets pour NS5)

Caches de protection
NS12-KBAO5 (Caches de protection pour NS12/NS10)
NS7-KBAO5 (Caches de protection pour NS8)
NT30-KBAO1 (Caches résistants aux produits chimiques pour le NS5)

Batterie de rechange
CJ1W-BATO1 (Batterie de rechange pour NS12/NS10/NS8)

1-4-2 Connexion a I’hote

Les terminaux opérateurs programmables Série NS disposent des deux ports de communication série
suivants.

Port série A :

Connecteur a 9 broches Sub-D

Hoéte RS-232C (Le NS-Designer ou un lecteur de code barre peuvent étre connectés. Voir note.)
Port série B

Connecteur a 9 broches Sub-D

Hote RS-232C (Le NS-Designer ou un lecteur de code barre peuvent étre connectés. Voir note.)
Remarque : un seul de ces appareils peut étre connecté sur chaque port.

Les communications Ethernet avec I'héte et NS-Designer sont possibles pour le NS12-TS01(B)-V1,
NS10-TVO01(B)-V1, le NS8-TV01(B)-V1 et le NS5-SQ01(B)-V1.
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Interface Ethernet :
Connecteur modulaire 8 broches

10/100Base-T

Avec le NS12 et le S10, une unité d’interface Controller Link (NS-CLK21) peut étre installée pour
permettre des communications avec un réseau de Controller Link.

Interface Controller Link :
Connecteur spécial
Cable en paire torsadée blindé spécifié

1-5 Procédure avant mise en marche

Procédez comme suit pour démarrer le terminal opérateur programmable.

Remarque : le programme systéme n'est installé que dans certains cas, par exemple lorsque le programme
systeme doit étre remplacé ou réparé. (Le programme systéeme est fourni avec NS-Designer

NS-NSDC1-V(1.)
Veuillez vous reporter aux manuels concernant les appareils et logiciels suivants.

| Paramétres de I'héte | ‘ Installation du panneau | Installation sur
Reportez-vous au Manuel d'installation I'ordinateur
du NS-Series.
Reportez-vous au Manuel d'ins- ‘ Connexions aux périphériques| Reportez-vous au Manuel
tallation du NS-Series. d'utilisation du NS-Designer.
Lien NT 1:1 l
Lien NT 1:N ‘ Connexions a l'alimentation |

Lien NT 1:N a haute vitesse
Ethernet
Controller Link

Installation du programme
systeme (voir note.)

Reportez-vous au Manuel d'utilisation v
du NS-Designer et au Manuel d'instal-
lation du NS-Series. |

Création d'écran

Reportez-vous au Manuel
d'utilisation du NS-Designer et au

. Manuel de programmation.
Transfert d'écran

Reportez-vous au Manuel d'utilisation du NS-Designer
et au Manuel d'installation du NS-Series.

A

‘ Parameétres du menu System‘

Reportez-vous au Manuel d'installation

Y du NS-Series.
‘ Programmation | ‘ Connexions a I'héte ‘
A 4
‘ Connexions TOP | ‘ Contréle param‘etres/com‘
‘ Fonctionnement |

| Maintenance du systéme |

Remarque : le programme systéme n'est installé que dans certains cas, par exemple lorsque le programme
systeme actuel est remplacé ou lorsque le fonctionnement du systeme est rétabli. (Le programme
systéme est fourni avec NS-Designer NS-NSDC1-V(1.)
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Appareil/Logiciel Manuel N° du manuel
NS-Designer Manuel d'utilisation de NS-Designer V074-E1-L]
Série NS Manuel d’installation V072-E1-[]
Manuel de référence des macros Fourni avec
NS-Designer
Support didactique Fourni avec
NS-Designer
Série NS (-V1) Manuel d'installation (NS5-V1/NS8-V1/NS10-V1/NS12-V1) V083-E1-[]
Manuel de connexion a I'héte V085-E1-[]
Moniteur de sché- | Manuel du Moniteur de schéma contact de Série NS Fourni avec le moni-
ma contact Série teur de schéma contact
NS Série NS
API Guide d'installation du SYSMAC C200HS W236
Manuel d'utilisation du SYSMAC C200HS w235
Guide d'installation du SYSMAC C200HX/HG/HE-E/-ZE W302
Manuel d'utilisation du SYSMAC C200HX/HG/HE W303
Manuel d'utilisation du SYSMAC C200HX/HG/HE (-ZE) w322
Manuel d'utilisation du SYSMAC CQM1 w226
Manuel d'utilisation du SYSMAC CQM1H W363
Manuel d'utilisation du SYSMAC CV Series w202
CV500/CV1000/CV2000/CVM1 Schémas a contacts
Manuel d'utilisation du SYSMAC CPM1A W317
Manuel d'utilisation du SYSMAC CPM2A W352
Manuel de programmation du SYSMAC W353
CPM1/CPM1A/CPM2A/CPM2C/SRM1(-V2)
Manuel d'utilisation du SYSMAC CPM2C W356
Manuel d'utilisation du SYSMAC série CS W339

Manuel d'utilisation des unités et des cartes de communication W336
série du SYSMAC CS/CJ Series

Manuel d'utilisation du SYSMAC série CJ W393
Manuel de programmation du SYSMAC série CS/CJ W394
Manuel des instructions de référence du SYSMAC série CS/CJ |W340

Manuel d'utilisation de la console de programmation du SYSMAC | W341
série CS/CJ

Manuel de référence des commandes de communication du W342
SYSMAC CS/CJ Series

Appareil/Logiciel de | Manuel d'utilisation du logiciel de support du SYSMAC API de W248

programmation série C
Manuel d'utilisation du logiciel de support du SYSMAC API w249
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Aide au démarrage rapide et Manuel d’utilisation du SYSMAC W332
CPT W333
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Carte Ethernet Manuel d'utilisation de la carte Ethernet du SYSMAC série W343
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Link Controller Link
Carte Controller Manuel d'utilisation de carte Controller Link W309
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Section 2 Fonctions du Série NS

Cette section fournit des explications détaillées sur les fonctions des TOP Série NS et les méthodes de
configuration de NS-Designer.
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2-1 Données de projet

2-1-1 Configuration du projet
Les données sont créées en unités appelées « projets ».
Cette section décrit en détails les données constituant les projets.

Functional objects/

Project fixed objects

Functional objects/
fixed objects

Table

Frame Functional objects/
fixed objects

Functional objects/
Table fixed objects

Background
color

Text file

Functional objects/

Sheet EE fixed objects
Table Functional objects/
fixed objects
Frame Functional objects/
fixed objects
Functional objects/
Table fixed objects
Text file
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2-1 Données de projet

Eléments de données

fonctionnels

Nom Contenu
Proiet Toutes les données, telles que les données d'affichage et les fichiers de paramétres, sont créées en
) unités appelées projets.
Ecran Un numéro d'écran est attribué a chaque écran et il est possible de créer jusqu'a 4 000 écrans
dans chaque projet.
Les feuilles sont des écrans pouvant étre affichés en couches sur des écrans normaux. Elles
Feuilles sont utiles lorsque vous devez afficher des images identiques sur plus d'un écran. Vous
pouvez créer jusqu'a 10 feuilles dans chaque projet.
Les objets fonctionnels comprennent les boutons, les lampes, les objets Affichage et entrée
Objets numeériques, ainsi que les objets Affichage et entrée de chaine. Vous pouvez créer différents

écrans en définissant les propriétés de chaque objet fonctionnel dans les boites de dialogue. Il
est possible d'utiliser jusqu'a 1 024 objets fonctionnels dans un écran.

Objets fixes

Les objets fixes différent des objets fonctionnels dans la mesure ou ils ne possedent pas de
fonctions de moniteur ou d'entrée. Bien qu'ils puissent étre paramétrés pour clignoter, ils sont
affichés dans un état constant. Il existe sept types objets fixes : les lignes, les cercles/ovales,
les arcs, les secteurs, les lignes multiples, les polygones et les rectangles.

Tableaux

La fonction de tableau combine plusieurs objets fonctionnels dans un format de tableau
unique. |l est possible de combiner jusqu'a 256 objets fonctionnels dans un tableau.

Cadres

Un objet cadre permet de créer des zones sur un écran de maniére a basculer seulement une
partie de I'écran sur une autre page. Les cadres consistent en plus d'une page et le contenu
affiché des objets fonctionnels créés sur chaque page peut étre modifié en utilisant la fonction
de commutation du cadre. Jusqu'a 256 pages de cadres peuvent étre créées pour chaque
cadre. |l est possible d'utiliser jusqu'a 256 objets fonctionnels dans une page de cadre. Jusqu'a
10 cadres peuvent étre créés pour chaque écran.

Arriére-plans

Un arriere-plan est un écran graphique affiché a l'arriére-plan d'un autre écran.
Remarque : vous ne pouvez pas définir d'arriere-plan pour les feuilles.

Fichiers de
texte

Les fichiers de texte sont utilisés pour parcourir les chaines de caractéres et les noms de
fichiers d'écran affichés par objets de sélection de liste, objets de texte et objets binaires.

Parameétres de
clignotement

Les parameétres de clignotement font clignoter des objets fixes et des objets fonctionnels a
intervalles déterminés. Dix types de clignotements peuvent étre enregistrés pour chaque
écran. Pour les objets fixes, vous avez le choix entre trois types de clignotements prédéfinis.

Paramétres de
mot de passe

Cette fonction demande la saisie d'un mot de passe lors de la manipulation d'objets
fonctionnels.

Un mot de passe peut comprendre jusqu'a 16 caractéres.

Vous pouvez définir jusqu'a 5 mots de passe pour un projet.

Parametres de
stockage de

Les parameétres de stockage de données sont utilisés pour enregistrer au fur et @ mesure les
modifications effectuées sur le contenu d'une adresse. Les parametres peuvent étre définis
pour 32 groupes, y compris le planning de stockage. Vous pouvez définir jusqu'a 16 adresses

confirmation

données pour un groupe.
Vous pouvez définir jusqu'a 50 adresses pour un stockage continu.
Cette fonction exécute des opérations s'excluant mutuellement lorsque des boutons sont
Groupe actionnés. Si le méme numéro de groupe est défini sur plusieurs boutons, cette fonction garantit
Spécifications | que seulement un bouton peut étre activé. Les groupes 1 & 16 peuvent étre sélectionnés pour
un écran. La fonction de spécification de groupe est utilisée avec les boutons ON/OFF.
Paramétres Cette fonction facilite I'affichage des noms d'unités et I'affichage de conversion d'échelle pour
d’'unité numé- | les objets d'affichage numérique. Il est possible d'utiliser jusqu'a 1 000 parametres
rique et échelle| d'échelonnement et d'unités numériques pour un projet.
Paramétres | Cette fonction affiche un message de confirmation lorsque des données sont inscrites dans
d'écriture de | des objets fonctionnels. Vous pouvez définir n'importe quel message de confirmation. Vous
message de | pouvez définir jusqu'a 200 messages de confirmation pour un projet.

Parametres
Alarmes et
événements

Cette fonction surveille toujours les signaux enregistrés en tant qu'alarmes ou événements et
elle enregistre toute modification des valeurs (p.ex., de OFF a ON). Les données enregistrées
peuvent étre affichées simplement dans les objets d'alarme et d'événement ou dans une liste.
Il est possible d'enregistrer jusqu'a 500 alarmes et événements pour un projet.

Parameétre de
blocs de
données

Cette fonction écrit et lit des données prédéfinies sur un API.
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2-1-2 Propriétés de projet

Déterminez les propriétés du projet en cours de modification. Les éléments pouvant étre définis avec
cette fonction sont les suivants.

Paramétres Contenu
Title Détermine le titre du projet (jusqu'a 64 caracteres).
Switch label Détermine le nombre d'étiquettes (1 & 16) et les noms des étiquettes (jusqu'a 15 caracteres).
Macro Détermine les macros a utiliser pour le projet.
Language selection Définit la langue du systéme, Japonais ou Anglais.
Pop-up menu Définit le menu en incrustation utilisé pour paramétrer le bouton Mot, le bouton Commande et les
objets d’entrée et d’affichage de chaines de caractéres.

Vous pouvez modifier les propriétés des projets a tout moment pendant la création des données.

Procédure

1. Sélectionnez Settings - Project properties.

2. La boite de dialogue Project Properties s'affiche.

3. Définissez les parametres, puis cliquez sur OK.

La méthode de configuration de chaque élément est expliquée ci-dessous.

Titre
Sélectionnez I'onglet Title. Déterminez un titre jusqu'a 64 caracteres.

Project Property K|
Tile | Switch Labal | Macra | Select Language | Popup Meru |
Project Tile(T]
INew Project
System Version
SystemVers 0

Cancel Help(H)

Modifications des étiquettes
1. Sélectionnez l'onglet Switch label (Commuter I'étiquette).
2. Définissez les parameétres de commutation d’étiquettes.

Pissect Prepeiy =]

T [ Svoteh Label | M | Sebect T P Herma | 1
s r—ﬂ/h
No. of Labelsd) 1 2
Switch Mo [
Labeltomell) [Tiwe0  — 3
Iritisl Labed
SrichiE] Tyoe D = 4
R T
n° Parameétres Contenu
1 Nombre d'étiquettes | Définissez le nombre de libellés pouvant étre commutés (de 1 a 16).
2 N° de commutation Définit le numéro d'étiquette.
3 Nom de ['étiquette Définit le nom de chaque numéro d'étiquette (jusqu'a 15 caracteres).
4 Etiquette initiale Définissez le numéro de I'étiquette affiché a I'écran aprés la mise sous tension du TOP. Le réglage
par défaut est 0.
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Macros
1. Sélectionnez I'onglet Macro.

2. Déterminez les macros a utiliser pour le projet. Reportez-vous a la Section 1 Apergu des fonctions
macros de la Référence des macros NS12 inclue sur le CD-ROM NS-Designer.

Finger! Piogeiy =]

T | Swtch Lol Macss | Sedect Largpange | Prgrigs Mo |

Macio Exvecufion Cond 1
¥ ‘When Losdng aPromctil]  Edet Macioi]) | F - cureda) I

% ity /vt 7 orcebodf]| | £c acra |

2
I = |
n° Parameétres Contenu
1 Condition d’exécution des Spécifie le planning d'exécution de la macro.
macros

2 | Bouton d'édition de macro Permet de programmer la macro.

Parameétre de langue
1. Cliquez sur I'onglet Select Language (Sélectionner la langue).

2. Sélectionnez la langue de systeme du terminal opérateur programmable.

La langue du systeme apparait sur le terminal opérateur pour les menus systéme, les claviers, les
messages, les boites de dialogue, etc.

Project Property | x|
Tile | Switch Label| Macro F5

Select Language——————————

 Japaneseld)

& Engish(E)

ak I Cancel HelpH)

Parameétre de Pop-up Menu
1. Cliquez sur I'onglet Pop-up Menu.

2. Paramétrez le menu en incrustation utilisé pour définir le bouton Mot, le bouton Commande et les
objets d’affichage et d’entrée de chaines de caracteres.

Project Property

Tite | Suitch Label | Macro | Select Language [Popup Meriu |

Pop-up Menu Setting

Test Color | e
EedtmeeEat r set2).

Fort Size(3) 1:1 B

I~ Show Dielimiter(4)

oK | Carcel HelpiH)

2-4

AUDIN - 7 bis rue de Tinqueux - 51100 Reims - France - Tel : 03.26.04.20.21 - Fax : 03.26.04.28.20 - Web : http: www.audin.fr - Email : info@audin.fr



Section 2 Fonctions du Série NS 2-2 Types d'écrans de Série NS

Manuel de Programmation Séerie NS

2-2 Types d'écrans de Série NS
2-2-1 Couleurs d'affichage

Vous pouvez utiliser jusqu'a 256 couleurs pour l'affichage de la Série NS. Il est possible d’afficher les
images BMP et JPEG contenant jusqu’a 32 000 couleurs (NS utilise 4.096 coleurs).

Sélectionnez la couleur a afficher dans la boite de dialogue Color setting qui apparait pendant la
création d'écrans avec NS-Designer.

Une autre méthode, indirecte, pour spécifier les couleurs d'affichage consiste a modifier la couleur
d'affichage en fonction du contenu d'une adresse déterminée.

Note

¢ Les fichiers BMP et JPEG créés avec plus de 32 000 couleurs sont ramenés a 32 000 pour pouvoir
étre affichés.

¢ Définissez un code de couleur entre 0 et FF a l'adresse de communications pour spécifier
indirectement la couleur d'affichage. Si I'adresse contient une valeur non comprise entre 0 et FF, la
couleur d'affichage est indéfinie.

Affichage transparent

Si plusieurs couches d'objets sont affichées, la couleur d'arriere-plan de I'objet placé sur le dessus
écrase normalement I'objet se trouvant dessous et celui-ci n'est plus visible.

Il est possible de définir certains objets de sorte que l'arriere-plan ne soit pas rempli.

Si I'objet est défini sans remplissage, l'arriere-plan de I'objet n'a pas de couleur et les objets sous
I'arriére-plan ou la couleur d'arriere-plan de I'écran seront visibles.

LABEL LABEL

Remplissage de l'arriere-plan  Pas de remplissage

Pas de remplissage

Vous pouvez utiliser I'absence de remplissage pour les étiquettes, les objets Affichage et entrée
numeérique, les objets Affichage et entrée de chaines, les objets de sélection de liste, les interrupteurs
a roue codeuse, les graphigues polygonaux, les affichages alarmes/événements & historiques, les
dates, les heures, les graphiques de stockage de données, les rectangles, les cercles/ovales, les
polygones et les secteurs.

Couleurs d'arriére-plan des écrans

Vous pouvez définir la couleur d'arriére-plan de chaque écran sous Background color dans les
attributs des écrans. Les attributs d'écrans sont définis en utilisant NS-Designer pour les propriétés de
chaque écran.

Couleurs des caracteres
Il est possible de définir la couleur des caractéres eux-mémes.

La couleur des caractéres est définie en tant que propriété lorsque vous définissez les étiquettes de
chaque objet en utilisant NS-Designer. Il est aussi possible de spécifier les couleurs des caracteres de
maniére indirecte.
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2-2-2 Configuration des écrans
Les écrans NS12, NS10 et NS8 possedent les configurations suivantes :

NS5 320 points (horizontal) et 240 points (vertical)
NS10 et NS8: 640 points (horizontal) et 480 points (vertical)
NS12: 800 points (horizontal) et 600 points (vertical)

Chaque point de I'écran est spécifié en utilisant des coordonnées X (horizontal) et Y (vertical). L'origine
des coordonnées (0,0) est I'angle supérieur gauche.

0 X coordinates (horizontal) 318 0 X coordinates (horizontal) 630 0 X coordinates (horizontal) 799
0
T ° o
o
8 -
2 2 -
g Coordinates (X,Y) g . g
£ B Coordinates (X,Y) 2
E £ i Coordinates (X,Y)
- e £
L 0230 > g
-
479
£30,479

509
799,500

2-2-3 Numéros d'écrans
Les écrans Série NS sont classés et controlés en utilisant des numéros d'écrans.

Les numéros d'écrans sont utilisés pour spécifier I'écran d'affichage lorsque le terminal opérateur est
démarré ou en cas de changement de I'écran affiché.

A l'exception de I'écran du menu System, pour lequel des fonctions spécifiques ont été définies, il est
possible de configurer jusqu'a 4000 écrans pour les terminaux opérateurs Série NS. Vous pouvez
utiliser un numéro quelconque entre 0 et 3999 pour ces écrans.

De plus, vous pouvez enregistrer jusqu'a 10 feuilles pour un affichage par couches sur les écrans
normaux. Vous pouvez utiliser un numéro quelconque entre 0 et 9 pour ces feuilles.

Lorsque des écrans du terminal opérateur sont créés en utilisant NS-Designer, le numéro d'écran est
spécifié et les objets a afficher sont enregistrés.

2-2-4 Types d'écrans
Les deux types d'écrans suivants sont disponibles.
Ecran Contenu
Ecrans utilisateur | Utilisé pour créer des écrans normaux.
e Ecrans normaux Ecrans de base affichés durant le fonctionnement du TOP.
(écrans de base)

e Ecrans a affichage rapide Ces écrans peuvent étre affichés par couches, par dessus les
écrans de base.

Feuilles Les feuilles sont des écrans utilisés lorsque les mémes images doivent étre affichées sur
plusieurs écrans. Utilisées par couches sur les écrans normaux.

Il existe également les cadres, qui comprennent une fonction de commutation, qui bascule I'affichage
sur des zones spécifiques de I'écran.

Nom Contenu
Cadre Des objets peuvent étre créés sur chaque page des cadres de I'écran.

Référence

¢ Reportez-vous a 4-4 Cadres du Manuel d'utilisation de NS-Designer pour en savoir plus sur les cadres.

2-6

AUDIN - 7 bis rue de Tinqueux - 51100 Reims - France - Tel : 03.26.04.20.21 - Fax : 03.26.04.28.20 - Web : http: www.audin.fr - Email : info@audin.fr



Section 2 Fonctions du Série NS 2-2 Types d'écrans de Série NS

Manuel de Programmation Séerie NS

Ecrans utilisateur
e Ecrans normaux

Les écrans normaux sont des écrans basiques affichés pendant le fonctionnement du terminal
opérateur.

Vous pouvez créer des objets fonctionnels ou des objets fixes quelconques pour les utiliser dans les
écrans normaux.

Vous pouvez créer jusqu'a 4000 écrans pour chaque projet et attribuer a ces écrans un numéro
compris entre 0 et 3999.

e Ecrans en incrustation

Un seul écran normal peut étre affiché a la fois pendant le fonctionnement du terminal opérateur, mais
les écrans a affichage rapide peuvent s'ajouter par couches par dessus les écrans normaux. Les
écrans a affichage rapide sont créés de la méme maniére que les écrans normaux. Ces écrans a
affichage rapide peuvent servir a afficher des claviers ou des écrans d'aide.

Il est possible d'ouvrir jusqu'a trois écrans a affichage rapide a la fois.
Ecran normal

1 | Ecran en incrustation |
| | sélectionné

Ecran en incrustation

Référence

¢ Les écrans a affichage rapide sont créés de la méme maniére que les écrans normaux.
Apres la création d'un écran, spécifiez dans les propriétés de I'écran s'il s'agit d'un écran normal ou
d'un écran a affichage rapide. L'écran numéro 0 ne peut cependant pas étre défini comme écran a
affichage rapide.

¢ Lestables de bloc de données et les affichages vidéo ne peuvent pas étre créés sur des écrans a
affichage rapide.
Veuillez vous reporter a la section 4 Types d'écrans et opérations dans le manuel d'utilisation de
NS-Designer.
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Feuilles
Les feuilles sont des écrans pouvant étre affichés en couches sur des écrans standard.

Si un objet fonctionnel, tel qu'un bouton de commutation d'écran ou un affichage de date, est utilisé
dans plusieurs écrans, cet objet fonctionnel peut étre enregistré dans une feuille. En déterminant par la
suite quelle feuille s'applique a quel écran, l'objet fonctionnel peut étre utilisé sur tous les écrans

applicables.
Ecran normal

taltoru

I I B BN . taltaru 1016
Feuille appliquée 1616701

Feuille \—>

LESI

Référence

¢ Vous pouvez créer jusqu'a 10 feuilles pour chaque projet.
Jusqu'a 1024 objets fonctionnels peuvent étre créés dans une feuille, comme pour les écrans
normaux.

¢ Siplusieurs feuilles sont appliquées a un écran normal et si les objets fonctionnels pour I'écran
normal et les feuilles se chevauchent, les objets de I'écran standard sont affichés sur le dessus. Les
objets de feuilles sont affichés dans I'ordre, I'objet ayant le numéro d'écran le plus élevé étant
affiché par dessus les autres.

Ecran normal Feuille 1 Feuille 7

l Feuilles 1 et 7 appliquées

A partir du haut, l'affichage est Ecran normal, Feuille 7,
puis Feuille 1.

¢ Vous ne pouvez pas créer d'affichages vidéo ni de tableaux de blocs de données sur des feuilles.
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Cadres

Un objet cadre permet de créer des zones sur un écran de maniére a basculer seulement une partie
de I'écran sur une autre page. Les cadres consistent en plus d'un page, en fonction des parameétres de
I'utilisateur et le contenu affiché des objets fonctionnels configurant chaque page peut étre commuté
en fonction de I'état du terminal opérateur ou de I'API.

Les cadres peuvent contenir des objets fixes, des objets fonctionnels et des tableaux.

Les cadres créés et enregistrés dans une bibliotheque peuvent facilement étre réutilisés a différents
emplacements ou dans différents écrans.

Page de cadre 0 Page de cadre 1 Page de cadre 2

L) ]y Ol |m [ ]
OO0 ]| | oooo [ [ ]
nmm nm 0o

| —

Les sections d’affichage changent.

Référence

¢ Lorsque des cadres sont commutés fréquemment, il est possible que I'affichage ait besoin d'un peu
de temps pour s'actualiser ; les transferts d'informations sont aussi plus lents. Vous devez prendre
garde car cela signifie que les données ne sont parfois pas stockées ou que les boutons ON/OFF
ne fonctionnent alors pas normalement.

¢ Assurez-vous que les objets fonctionnels du cadre ne dépassent pas du cadre. Si les objets
dépassent du cadre lors de sa création, ils seront affichés de maniére incorrecte a I'extérieur du
cadre.

¢ Jusqu'a 10 cadres peuvent étre créés dans un écran.
Il est possible de créer jusqu'a 256 objets fonctionnels dans une page de cadre. Le nombre total
d'objets fonctionnels pouvant étre créés dans un écran, y compris les objets fonctionnels sur
chaque page de cadre et les objets fonctionnels en dehors des cadres, est 1024.

Cadre
ogg oog 256 objets max.
000 000 dans une page
‘ : de cadre.

Total de 1 024 objets.
Chaque cadre est compté comme 1 objet.

¢ Les affichages vidéo et les tables de bloc de données ne peuvent pas étre créés sur les cadres.
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2-2-5 Objets écran

Objets fonctionnels
Vous pouvez utiliser les objets fonctionnels suivants.

2-2 Types d'écrans de Série NS

Icone

Nom

Fonction

PB

Bouton ON/OFF

Permet de contrdler I'état (ON/OFF) de I'adresse d'écriture indiquée.
Vous avez le choix entre les types d'actions Momentané, En
alternance, SET et RAZ.

Bouton Mot

Permet d'insérer des chiffres a I'adresse indiquée. Vous pouvez
incrémenter et décrémenter le contenu.

ChID

Bouton de Commande

Permet d'effectuer des procédures, telles que la commutation
d'écrans, les commandes d'écrans déroulants, I'affichage vidéo, etc.

-

“,
s

Lampe sur Bit

S'allume/S'éteint en fonction de I'état (activé/désactivé) de I'adresse
indiquée.

<
-

&

=,
<

Lampe sur Mot

10 positions d'éclairage en fonction du contenu de I'adresse indiquée
(0a9).

,.
W
=
-

=
=2

Texte

Permet d'afficher un segment de caractéres enregistrés.

=
)

Affichage et entrée
numériques

Affiche sous forme de chiffres les données Mot de I'adresse indiquée
et les données de saisie via un clavier a 10 touches.

=
=
=

Affichage et entrée de
chaines

Affiche les chaines de caractéres, des données Mot de I'adresse
indiquée et les données de saisie du clavier.

o

Sélection liste

Affiche les chaines de caractéres enregistrés dans une liste de
sélection.

[
[+ et

+—[1
+

Bouton de roue codeuse

Affiche sous forme de chiffres les données mot de I'adresse indiquée
et incrémente/décrémente les données lorsque vous cliquez sur le
bouton d'incrémentation/de décrémentation.

Compteur analogique

Affiche les graphiques en trois couleurs, en cercles et demi-cercles
ou en quartiers, pour les données mot de I'adresse indiquée.

.....i ﬂ

Niveau compteur

Affiche le niveau du compteur en trois couleurs pour les données
mot de I'adresse indiquée.

ol Graphique polygonal Affiche les graphiques polygonaux des données mot de l'adresse

______ indiquée.

TP Adressage binaire Affiche des données écran. Vous pouvez afficher des images en
format BMP et JPEG.

I I Affichage vidéo Affiche des images importées de supports vidéo, tels que des
caméras vidéo ou des capteurs de vision.

Affichage alarme/évén. Affiche des alarmes ou des événements apparaissant par ordre de
priorité.

- Affichage résumé et Affiche la liste et I'historique des alarmes et événements.

B historique

Date Date Permet d'afficher et de régler la date.

,t_ Jd

Time _ Temps Permet d'afficher et de régler une heure.

Graphique de stockage
de données

Affiche les graphiques de tendance des données mot des adresses
indiquées.

Tableau de blocs de
données

Permet d'écrire et de lire les données pré-réglées de I'API, telles que
les instructions des procédés de production.

AUDIN - 7 bis rue de Tinqueux - 51100 Reims - France - Tel
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Tableaux et cadres
Les cadres et les tableaux suivants sont disponibles.

Icone Nom Contenu
|;|-i Cadre Permet de commuter dans la zone de fenétres indiquée (structure).
Tableau Permet d'afficher des objets fonctionnels sous forme de tableau.

Objets fixes
Vous pouvez utiliser les objets fixes suivants.

Icone Nom Contenu
] Rectangle Affiche un rectangle.

. Cercle/ovale Affiche un cercle ou une ellipse.
., Ligne Affiche une ligne.
£ Ligne multiple Affiche une figure a lignes multiples.
E Polygone Affiche un polygone.

(L Secteur Affiche un secteur.

'f_,- Arc Affiche un arc.
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2-3 Mémoire interne

L'utilisateur a la possibilité de lire et d'écrire dans la mémoire interne du terminal opérateur. Vous avez
la possibilité d'attribuer les réglages nécessaires a la mémoire interne, tels que les adresses de
communication des objets fonctionnels.

La mémoire interne est divisée en sections de bits et de mots.

2-3-1 Mémoire bits ($B)
La mémoire bits d'un terminal opérateur est indiquée par la mention $B. Vous disposez de 32 768 bits.
L'utilisateur peut lire les adresses comprises entre $B0 et $B32767.

La mémoire bits est utilisée pour signaler des informations indiquant I'état ON/OFF d'adresses d'objets
fonctionnels et de drapeaux de contrdle.

2-3-2 Mémoire Mot ($W)

La mémoire Mot d'un terminal opérateur est indiquée par la mention $W. Vous pouvez utiliser jusqu'a
32 768 mots. L'utilisateur peut lire les adresses comprises entre $WO0 et $W32767.

La mémoire Mot est utilisée pour enregistrer des chaines de caractéres alphanumériques, y compris
des adresses d'objets fonctionnels.

Chaque mot dispose de 16 bits mais vous pouvez utiliser des mots consécutifs nécessaires a un
chaine et de données de 32 bits.

Référence

¢ Un héte ne peut pas lire ou écrire directement dans une mémoire interne.
¢ La taille de la mémoire interne est fixées a 32 768 bits pour $B et & 32 768 mots pour $W.
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2-4 Meémoire systeme
La mémoire systeme sert a échanger des informations entre I'néte et le terminal opérateur, par
exemple pour le contrdle du terminal opérateur et la notification a I'néte de I'état du terminal opérateur.
Les mémoires systéme sont divisées en sections bit et mots.

2-4-1 Mémoire systéme bits ($SB)

La mémoire systeme bits est utilisée pour échanger des informations entre I'héte et le terminal
opérateur, par exemple pour le contrdle du terminal opérateur et pour indiquer I'état du terminal
opérateur a I'néte en bits.

La mémoire systeme bit comprend 45 bits avec fonctions prédéfinies.
La liste des mémoires systeéme bit est indiquée dans le tableau suivant.

Adresse Catégorie Fonction

$SBO Indication Signal RUN (impulsion)

$SB1 Indication Signal RUN (toujours sur ON)

$SB2 Indication Impulsion de scannage de commutation d'écran

$SB3 Commande Interdit le basculement au menu Systéme

$SB4 - Réservé

$SB5 Indication Capteur de saisie de données

$SB6 Commande Luminosité, élevée

$SB7 Commande Réglage de luminosité, moyenne

$SB8 Commande Luminosité, faible

$SB9 - Réservé

$SB10 Commande Clignotement du rétro-éclairage de controle

$SB11 Indication Etat du rétro-éclairage

$SB12 Commande Signal sonore continu

$SB13 Commande Signal sonore intermittent bref

$SB14 Commande Signal sonore intermittent long

$SB15 - Réservé

$SB16 Commande Processus d'enregistrement prioritaire pour port A
(lien NT 1:N)

$SB17 Commande Traitement d'enregistrement prioritaire pour le port
B (Lien NT 1:N)

$SB18 Commande Clavier numérique a I'écran avec entrée temporaire

$SB19 Commande Saisie interdite

$SB20 Commande Réservé

$SB21 Commande Réservé

$SB22 Commande Réservé

$SB23 Commande Réservé

$SB24 Indication/Commande | Capture vidéo

$SB25 Commande Départ d’impression

$SB26 Commande Arrét d’impression

$SB27 Commande Test d’impression d’'un modele

$SB28 Commande Nettoyage des tétes d'imprimante

$SB29 Commande Mise a jour de I'état de 'imprimante

$SB30 Indication Etat Occupé de 'imprimante

$SB31 Indication Notification d’erreur imprimante

$SB32 Indication/Commande | Initialisation de I'historique Alarme/Evénement

$SB33 Indication/Commande | Enregistrement de [I'historique Alarme/Evénement

$SB34 - Réservé
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Adresse Catégorie Fonction

$SB35 Indication/Commande | Initialisation du protocole de données
$SB36 Indication/Commande | Enregistrement du protocole de données
$SB37 Indication/Commande | Remise a zéro des protocoles d'opération
$SB38 Indication/Commande | Sauvegarde de protocole d'opération

$SB39 Commande
$SB40 Commande
$SB41 Commande

Protocole d'opération d'objet fonctionnel
Protocole d'opération d'écran de commutation
Protocole d'opération de macro

$SB42 Indication/Commande | Remise a zéro du protocole d’erreurs
$SB43 Indication/Commande | Sauvegarde du protocole d’erreurs
$SB44 - Réservé

$SB45 Commande
$SB46 Indication
$SB47 Indication

Contréle d'affichage des erreurs de macro
Indication d'erreur macro

Drapeau d’erreur du processus d’enregistrement
ou de la capture vidéo

Remarque : Les bits de notification ne sont pas protégés en écriture. De plus, le systéme ne restaure pas les
valeurs, sauf lorsque leur état a changé.

Les mémoires systéme sont attribuées aux zones APl comme suit.
Adresses allouées a la mémoire systeme (sous NS-Designer System Setting - Initial)

$SB=m

\II\IIIIIIIIIIII\de $8B0 to $3B15

\||\||||||||||||\de+1 $SB16 to $SB31

TITTTTITTTTITTIT wamee: sssoe s

Signal RUN (impulsion) ($SB0)

$SBO0 indique a la mémoire héte et a la mémoire du terminal opérateur que le terminal opérateur est
en fonctionnement (fonctionnement normal sur écrans normaux.) Pendant le fonctionnement, $SBO
alterne entre ON et OFF en fonction de l'intervalle défini pour les signaux RUN (impulsions).

$SBO ne s'active et ne se désactive pas s'il n'y a aucune communication entre $SBO et I'adresse
allouée définie dans les parametres systéme de NS-Designer.

Etat Etat du signal RUN Fonctionnement quand I'état est effacé

Menu systéeme
(y compris moniteur)

Arréte les notifications.

Redémarre les notifications.

Transfert

Arréte les notifications.

Redémarre les notifications.

Erreur (Voir note.)

Arréte les notifications.

Redémarre les notifications.

Démarrage

Arréte les notifications.

Démarre les indications.

Economiseur d'écran

Continue d'alterner les

Continue d'alterner les indications ON/OFF.

indications ON/OFF.
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Remarque : Une boite de dialogue d'erreur (boite de dialogue X) est affichée.

Signal RUN (toujours ON) ($SB1)

$SB1 indique a la mémoire héte et a la mémoire du terminal opérateur que le terminal opérateur est
en fonctionnement (fonctionnement normal sur écrans normaux.) Pendant le fonctionnement, $SB1
s'active en fonction de l'intervalle défini pour les signaux RUN (impulsions) dans $SB et $SW.

$SB1 ne s'active pas s'il n'y a aucune communication entre $SB1 et 'adresse allouée définie dans les
parametres systeme de NS-Designer.
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Etat Etat du signal RUN Fonctionnement quand I'état est effacé
Menu systeme Arréte les notifications. Redémarre les notifications.
(y compris moniteur)
Transfert Arréte les notifications. Redémarre les notifications.
Erreur (Voir note.) Arréte les notifications. Redémarre les notifications.
Démarrage Arréte les notifications. Démarre les notifications.
Economiseur d'écran Continue d'indiquer Continue d'indiquer I'activation.

I'activation.

Remarque : Une boite de dialogue d'erreur (boite de dialogue X) est affichée.

Si I'état est modifié dans le Menu System, le transfert ou un autre état, la notification s'arréte mais
l'indication OFF n'est pas transmise avant le changement d'état.

Ecran normal Menu System - Transfert - Erreur Ecran normal
Temporisation du
rafraichissement
de $SB/$SW

Notification a la l i l i l i
mémoire de I'hote/a ON ON ON ON ON ON
la mémoire du TOP

Note Comprend une programmation qui accéde régulierement au signal RUN et

confirme que le terminal opérateur fonctionne normalement.

Impulsion de scannage de commutation d'écran ($SB2)
$SB2 sert a indiquer la commutation d'écran.

Immédiatement aprés la commutation de I'écran, $SB2 est activé lors de I'actualisation suivante de
$SB/$SW puis désactivé lors de I'actualisation suivante de $SB/$SW.

Une notification a lieu lorsque I'écran commute sur un écran normal (basique).

synchronisation Indication d'impulsion de scannage de
commutation d'écran

D'écran de base a écran de base Oui

D'écran non-base a écran de base (Voir note.) Non

Ecran en incrustation Ouverture, Fermeture, Non

Déplacement

Passer au Menu System Non

Passer a Transfert Non

Démarrer a I'écran de démarrage Non

Passer a I'économiseur d'écran Non

Commutation de cadre Non

Echec de commutation d'écran (commutation a un Non

écran non-existant)

$SB2 ne se désactive pas s'il n'y a aucune communication entre $SB2 et I'adresse allouée définie
dans les parametres systéme de NS-Designer.

Remarque : Applicable au Menu System, au Transfert et a I'économiseur d'écran.
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L'impulsion de scannage de commutation d'écran fonctionne comme indiqué dans le diagramme
suivant si une commutation d'écran a lieu aprés une autre commutation.

A B
DANG A
- ™ N
Affichage initial ou démarrage
de commutation d’écran Affichage initial ou fin de commutation d’écran
Rafraichissement Rafraichissement Rafraichissement
de $SB/$SW de $SB/$SW de $SB/$SW
@ @] n @ @ n
mmnmmnm
| | | 1 |
1 i ' 1 !
M~ < 'I < 'I | < 'l |
| | | | i
Préparation d’un nouvel affi- Cycle de ' Cycle de ' H Cycle de : |
chage d’écran, comprenant comm ion: commt ions. | communications |
o Effacer I'enregistrement de (Une lecture de < ;! < ;!
surveillance toutes les E i
* Lire les données d’écran informations) :)yfcl.e)de rafraichissement de $SB/$SW* :)yfclg )de rafraichissement de $SB/$SW *
niois, niois,

* Enregistrement de surveillance

Impulsion de scannage de
commutation d’écran

Commutation a un autre écran de base pendant « A »

Le terminal opérateur passe au processus suivant de commutation d'écran sans utiliser I'impulsion de
scannage de commutation d'écran pour le premier écran.

Commutation a un autre écran de base pendant « B »

Le terminal opérateur passe au processus suivant de commutation d'écran sans désactiver I'impulsion
de scannage de commutation d'écran pour le premier écran.

Interdit le basculement au menu Systéme ($SB3)

$SB3 interdit I'ouverture du menu System. Si $SB3 est activé, le transfert au menu System est interdit
en appuyant les deux points a I'écran. Le transfert d'une boite de dialogue au Menu System en cas de
génération d'erreur n'est pas interdit.

Détection d'entrée de données ($SB5)

$SB5 détecte les entrées numériques et les entrées de caractéres. $SB5 s'active lors de I'ouverture de
boites de dialogue d'entrée numérique et d'entrée de caractéres (clavier virtuel) et se désactive lors de
la fermeture de ces boites de dialogue.

Si Input from Pop-up Screen est spécifi€ comme méthode d'entrée dans I'objet fonctionnel d'entrée
pour I'entrée et I'affichage de chaines numériques ou de caractéres, $SB5 s'active lorsque I'écran en
incrustation est ouvert et se désactive lorsque I'écran est fermé. Si Other Input Method (command
button, etc.) est spécifié, $SB5 s'active lorsque le focus se trouve sur l'objet et se désactive lorsque le
focus quitte I'objet.

Réglage de la luminosité ($SB6, $SB7 et $SB8)
Les adresses $SB6 a $SB8 sont utilisées pour régler la luminosité du rétroéclairage.

$SB6 sert a régler la luminosité du rétroéclairage sur un niveau élevé. La luminosité peut étre réglée
sur Elevée en activant $SB6.

$SB7 sert a régler la luminosité du rétroéclairage sur un niveau moyen. La luminosité peut étre réglée
sur Moyenne en activant $SB7.

$SB8 sert a régler la luminosité du rétroéclairage sur un niveau faible. La luminosité peut étre réglée
sur Basse en activant $SB8.
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Si I'économiseur d'écran a démarré, il reste actif méme si $SB6, $SB7 ou $SB8 est activé.

Référence

¢ Si plus d'un de ces bits est activé au méme moment, l'ordre de priorité de la luminosité est élevée,
moyenne puis basse.
*

Si les bits $SB6 a $SB8 sont tous désactivés, la luminosité d'arriére-plan est élevée.
Controle du rétro-éclairage (démarrage/annulation de I’économiseur d’écran - $SB9))

$SB9 contréle la désactivation (OFF) du rétro-éclairage. Lorsque $SB9 est activé (ON), le
rétro-éclairage s’arréte au bout de trois secondes et 'économiseur d’écran se met en route. Lorsque
$SB9 est désactivé (OFF), 'économiseur d’écran est annulé et le rétro-éclairage est activé (ON).
Méme si I'économiseur d’écran est désactivé (OFF) sur la page de l'onglet PT des paramétres
systeme, il se met en route lorsque ce bit est activé (ON). Léconomiseur d’écran est également stoppé
en cours d’affichage en cas de contact tactile avec I'écran. Si $SB9 est activé (ON) pendant que le bit
de clignotement du rétro-éclairage de contréle ($SB10) est activé (ON), le rétro-éclairage clignote.

Controle de clignotement de I'arriére-plan ($SB10)

$SB10 commande le clignotement de l'arriere-plan. Lorsque $SB10 est désactivé, le rétroéclairage est
allumé et, lorsque $SB10 est activé, le rétroéclairage clignote.

Si I'économiseur d'écran a démarré, il reste actif et I'écran ne clignote pas méme si $SB10 est activé.
Si $SB10 est sur ON lors de la fermeture de I'économiseur d'écran, I'écran commencera a clignoter
apres la fermeture de I'économiseur d'écran.

Si I'écran est commuté au Menu System pendant que le rétroéclairage clignote (c'est-a-dire que
$SB10 est sur ON), le clignotement s'arréte. |l redémarre lorsque I'écran quitte le Menu System.

Si une boite de dialogue d'erreur est affichée pendant que le rétroéclairage clignote (c'est-a-dire que
$SB10 est sur ON), le clignotement s'arréte. || redémarre lorsque la boite de dialogue est fermée.

Etat du rétroéclairage ($SB11)
$SB11 indique I'état du rétroéclairage. $SB11 s'active lorsque le rétroéclairage n'est pas allumé.

Buzzers ($SB12, $SB13 et $SB14)

Les bits $SB12 a $SB14 sont utilisés pour les avertisseurs sonores. $SB12 démarre un buzzer continu,
$SB13 un buzzer intermittent et court (intervalles de 0,5 s) et $SB14 un buzzer intermittent et long
(intervalles de 1 s).

Lorsque les bits $SB12 a $SB14 s'activent, le buzzer retentit alors que le bit est sur ON.

Les bits $SB12 a $SB14 sont tous désactivés si le buzzer est arrété a l'aide des boutons de
commande.

Les buzzers ne retentissent que lorsque le parameétre de son de buzzer du Menu System est sur ON
dans les paramétres systéme NS-Designer. (Le buzzer ne retentit pas si ce parametre est sur OFF ou
ERROR ON.)

Référence

¢ Si plus d'un de ces bits est activé, I'ordre de priorité des buzzers est Continu, Intermittent court et
intermittent long.

Traitement de I'enregistrement de priorité ($SB16 et $SB17)

$SB16 et $SB17 sont utilisées pour enregistrer les priorités de traitement pour les ports série ports A
et B, respectivement.

Lorsque plusieurs terminaux opérateurs sont connectés en utilisant des liens NT standard ou a grande
vitesse (pour 1:N), un terminal opérateur peut étre enregistré pour le traitement de priorité. Le terminal
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opérateur dont les bits $SB16 et $SB17 sont sur ON a la priorité, avec un affichage et une vitesse de
réponse aux touches tactiles améliorés.

L'enregistrement est effacé si $SB16 et $SB17 sont désactivés et que la vitesse de réponse redevient
normale.

Référence

¢ Si plus d'un terminal opérateur est enregistré pour le traitement de la priorité, le dernier terminal
opérateur enregistré a la priorité.
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2-4 Mémoire systeme

Le numéro d'unité du terminal opérateur avec enregistrement de priorité peut étre contrélé en
surveillant (en lisant) les mots de la série CS, de la série CJ, de C200HX/HG/HE-E/-ZE ou de CQM1H.
Reportez-vous au manuel de I'API pour des informations sur la surveillance des mots dans I'API.

Le contenu des mots reflétant I'état des liens NT standard et a vitesse élevée (pour 1:N) est présenté

dans le tableau suivant.

quand priorité

Mot Bit Fonction
C200HX/HG/HE-E/-ZE 0 |Drapeau comm. terminal opérateur Port périphérique Unité 0, ON quand
265 (port RS-232C interne) connexion
284 (port A) (Voir note 1.) 1 Drapeau comm. terminal opérateur Port périphérique Unité 1, ON quand
285 (port B) (Voir note 1.) connexion
2 Drapeau comm. terminal opérateur Port périphérique Unité 2, ON quand
Série CS et série CJ connexion
A393 (port RS-232C interne) 3  |Drapeau comm. terminal opérateur Port périphérique Unité 3, ON quand
A394 (port périphérique) connexion
CIO 1909 (port 1) (Voir 4  |Drapeau comm. terminal opérateur Port périphérique Unité 4, ON quand
note 2.) connexion
CIO 1919 (port 2) (Voir 5 |Drapeau comm. terminal opérateur Port périphérique Unité 5, ON quand
note 2.) connexion
n +9 (port 1) (Voir note 3.) 6 Drapeau comm. terminal opérateur Port périphérique Unité 6, ON quand
n + 19 (port 2) (Voir note 3.) connexion
7 Drapeau comm. terminal opérateur Port périphérique Unité 7, ON quand
CQM1H connexion
IR 202 (port 1) (Voir note 2.) 8 Drapeau priorité enr. terminal opérateur Port périphérique Unité 0, ON
IR 203 (port 2) (Voir note 2.) quand priorite , : — -
9 Drapeau priorité enr. terminal opérateur Port périphérique Unité 1, ON
quand priorité
10 |Drapeau priorité enr. terminal opérateur Port périphérique Unité 2, ON
quand priorité
11 |Drapeau priorité enr. terminal opérateur Port périphérique Unité 3, ON
quand priorité
12 |Drapeau priorité enr. terminal opérateur Port périphérique Unité 4, ON
quand priorité
13 |Drapeau priorité enr. terminal opérateur Port périphérique Unité 5, ON
quand priorité
14 |Drapeau priorité enr. terminal opérateur Port périphérique Unité 6, ON
quand priorité
15 |Drapeau priorité enr. terminal opérateur Port périphérique Unité 7, ON

Note 1. Port sur la Carte de communications.
2. Port sur la Carte de communications série.

3. Port sur la Carte de communications série.
n = 1500 + 25 x N° de carte de communications série (zone CIO)
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Affichage du clavier avec entrée temporaire ($SB18)

$SB18 modifie le clavier affiché pour 'objet Affichage et entrée numériques ou l'objet Tableau de blocs
de données. Les claviers suivants s'affichent en fonction de I'état des bits.

$SB18 : ON
MOk | 32767
U —

INPLT

[ T —
7]e]e] B | |
ﬂﬂﬂM sur le clavier.
1] 2 o omen |
DN

<] 2]

Les valeurs entrées sont affichées

$SB18 : OFF

MRk ;| 32767
-32768

MIN ;|

R R

R

E R

] e
RSN

Référence

+ Aucun clavier avec entrée temporaire n'est affiché sur I'écran de test.
Le clavier normal est toujours affiché.

+ Si l'affichage du nom de l'unité est spécifié pour les objets Affichage et
entrée numériques, l'unité est également ajoutée au clavier avec un
champ d'entrée temporaire.

Interdiction d'entrée ($SB19)

$SB19 interdit les entrées. Les entrées dans les écrans de base et les écrans en incrustation sont
interdites lorsque $SB19 est sur ON. Cependant, les contrles $SB et $SW (p.ex. la commutation
d'écran a l'aide de SWO0) ne sont pas interdits. L'entre utilisant les claviers a 10 touches, les messages
d'erreur ou les autres boites de dialogue affichées par le systeme ne sont pas interdites non plus.

Pour supprimer l'interdiction d'entrée, désactivez $SB19 a partir de I'ndte ou entrez le mot de passe
spécifié avec $SW13 dans la boite de dialogue de saisie de mot de passe qui s'affiche lorsque vous
touchez I'écran. Le systéeme désactive automatiquement $SB19 si vous utilisez un mot de passe pour
supprimer l'interdiction d'entrée.

Si $SW13 n'est pas une valeur comprise entre 1 et 5, $SB19 (suppression de l'interdiction d'entrée) et
désactivée sans que la boite de dialogue de saisie de mot de passe ne soit affichée lorsque vous
touchez I'écran.

Si aucune chaine de caracteres de mot de passe n'a été définie dans les paramétres de mot de passe
pour le numéro spécifié avec $SW13, $SB19 est désactivé OFF sans afficher la boite de dialogue de
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saisie de mot de passe, ce qui signifie que l'intediction d'entrée est effacée lorsque vous touchez
I'écran.

Référence

¢ Les chaines caractéres de mot de passe sont définies soit sous Settings - Password dans
NS-Designer soit sous System Menu - Password sur le terminal opérateur.

Capture vidéo ($SB24)

$SB24 capture I'image a la position spécifiée et I'enregistre au format BMP sur une carte mémoire.
Lorsque $SB24 est ON, les données capturées sont sorties dans le dossier \LOG sous le répertoire de
la carte mémoire sous XXX_VideoXX_XXX.bmp. Si une erreur se produit pendant I'opération, $SB24
passe sur OFF et $SB47 sur ON.

Les régles suivantes sont utilisées pour enregistrer les données capturées.

Le numéro d’écran, la position de I'image et le numéro de fichier sont automatiquement ajoutés au
nom de fichier lors de la capture vidéo.

Numéro de fichier
Le numéro de fichier est défini automatiquement entre 001 et 999.

Si tous les numéros ont été utilisés, le fichier numéroté le plus ancien est supprimé et le plus
récent est enregistré. (Méme procédure que le bouton de commande.)

Position de I'image
La position de I'image lors de I'exécution de la capture vidéo.
En haut a gauche ou aucune :  VideoLT

En bas a gauche : VideoLB
En haut a droite : VideoRT
En bas a droite : VideoRB

Numéro d'écran

Le numéro d’écran normal ou la capture vidéo a été exécutée est automatiquement ajouté
(0000 a 3999).

Départ d’impression ($SB25)

$SB25 lance l'impression de I'écran affiché sur le TOP. Lorsque $SB25 est ON, 'écran en cours
d’affichage est capturé et I'impression commence. $SB25 reste ON jusqu’a ce que vous le placiez sur
OFF a partir de l'ordinateur ou avec un objet fonctionnel. Limpression ne redémarre pas pendant
Fimpression de I'écran méme si $SB25 est sur ON.

Arrét d’'impression ($SB25)

$SB26 interrompt I'impression de I'écran affiché sur le TOP. Si $SB26 est ON quand $SB30 est ON,
I'impression est arrétée et $SB30 passe sur OFF. Si I'impression a déja commencé, il peut ne pas étre
possible de I'arréter méme si $SB26 est ON.

Test d’impression d’un modeéle ($SB27)

$SB27 démarre I'impression d’'un modéle de test d’'impression. Quand $SB27 est ON, I'impression du
modéle de test commence. $SB27 reste ON jusqu’a ce que vous le placiez sur OFF a partir de
I'ordinateur ou avec un objet fonctionnel. Lopération de test d’impression dépend de I'imprimante. Pour
des détails, reportez-vous au manuel de I'imprimante.
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Nettoyage des tétes d’imprimante ($SB28)

$SB28 démarre le nettoyage de la téte d'imprimante. Lorsque $SB28 est ON, le nettoyage de la téte
commence. $SB28 reste ON jusqu’a ce que vous le placiez sur OFF a partir de 'ordinateur ou avec un
objet fonctionnel. Lopération de nettoyage de téte dépend de [limprimante. Pour des détails,
reportez-vous au manuel de 'imprimante.

Mise a jour de I’état de I'imprimante ($SB29)

$SB29 controle I'état Occupé de I'imprimante ($SB30) et la Notification d'erreur imprimante ($SB31).
Lorsque $SB29 est ON, $SB30 et $SB31 passe sur ON et OFF. Si 'opération de I'imprimante s’est
effectuée normalement, cependant, $SB31 ne passent pas sur ON.

Etat Occupé de I'imprimante ($SB30)

$SB30 passe sur ON lorsque les opérations suivantes sont exécutées : Départ d'impression, Test
d'impression d'un modéle et Nettoyage des tétes d'imprimante. $SB30 passe sur OFF
automatiquement a la fin de ces opérations. C’est aussi le cas si le bit Arrét d'impression passe sur
OFF lors de l'impression d’un écran.

Notification d’erreur imprimante ($SB31)

$SB31 passe sur ON lorsque les opérations suivantes se terminent par un erreur : Départ d'impression,
Test d'impression d'un modéle, Nettoyage des tétes d'imprimante ou Mise a jour de I'état de I'imprimante.
Il passe aussi a ON si aucune imprimante n’est détectée lors du démarrage du TOP ou si des erreur(s
sont détectées, notamment des erreurs de port USB, des erreurs d'imprimante non connectée, des
erreurs d’interruption de communication, des erreurs d’absence de papier, des erreurs d’absence
d’encre et d’autres erreurs liées au matériel de I'imprimante. $SB31 passe sur OFF lorsque toutes les
erreurs liées a Départ d'impression, Test d'impression d'un modéle, Nettoyage des tétes d'imprimante
ou Mise & jour de I'état de l'imprimante ont été éliminées.
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MEMO

e Veérification de I'état de fonctionnement de I'imprimante

$SB30 et $SB31 peuvent étre utilisés pour contrdler I'état de fonctionnement et
la présence d’erreurs. Utilisez ces bits comme indiqué dans le diagramme
suivant.

START

Lecture de la
notification d” erreur
imprimante ($SB31).

ON
Contréle d’erreurs de

I'imprimante.

Lecture de I'état
Occupé de I’
imprimante ($SB30)

ON
—>

Attendre la désactivation de $SB30
et exécuter le process a partir du

démarrage de l'imprimante.

Démarrer le process souhaité.
$SB25/27/28 = OFF/ON

'

Etat Occupé de I’ imprimante
($SB30) passe sur
OFF/ON.

v

ON Imprimante non détectée ou erreur
—p P

d’'imprimante détectée.

Lecture de I'état
Occupé de I’
imprimante ($SB31).

¢ OFF

Notification de confirmation de fin
d’opération de I'erreur d’'imprimante
($SB30) passe sur ON/OFF.

v

ON
—— > Erreur d'imprimante détectée.

Lecture de I'état
Occupé de I’
imprimante ($SB31).

END (normal)

Initialisation de I'historique des alarmes/événements ($SB32)

$SB32 initialise les données d'historique des alarmes et des événements. Lorsque $SB32 est sur ON,
les informations d'historique des alarmes et des événements enregistrées dans le terminal opérateur
sont initalisées. Une fois l'initialisation terminée, le systéme désactive automatiquement $SB32.

2-23

AUDIN - 7 bis rue de Tinqueux - 51100 Reims - France - Tel : 03.26.04.20.21 - Fax : 03.26.04.28.20 - Web : http: www.audin.fr - Email : info@audin.fr



Section 2 Fonctions du Série NS 2-4 Mémoire systéme

Manuel de Programmation Séerie NS

Enregistrement de I'historique des alarmes/événements ($SB33)

$SB32 enregistre les données d'historique des alarmes et des événements. Lorsque $SB33 est sur
ON, les données d'historique des alarmes et des événements sont enreigstrées sur la carte mémoire
dans un fichier CSV. Une fois l'enregistrement des données terminé, le systéme désactive
automatiquement $SB33.

Les données d'alarme sont enregistrées dans log\Alarm.csv (classées en tant qu'alarmes de niveau
haut, moyen et bas) et les données d'événement sont enregistrées dans des fichiers \log\Event.csv sur
la carte mémoire. Les noms des fichiers sont fixes et les fichiers précédemment sortis sur la carte
mémoire sont écrasés.

Si aucune alarme n'est cumulée, les données d'alarme ne sont pas enregistrées. ($SB33 se désactive
et $SB47 ne s'active pas.)

Si aucun événement n'est cumulé, les données d'événement ne sont pas enregistrées. ($SB33 se
désactive et $SB47 ne s'active pas.)

Si une erreur se produit pendant I'enregistrement (p.ex., la carte mémoire n'est pas en place, l'espace
disque est insuffisant ou la carte mémoire est endommagée), $SB33 se désactive $SB47 est activé.

Aucun message d'erreur n'est cependant affiché lorsqu'une erreur se produit.

Si $SB32 et $SB33 sont activés simultanément, l'initialisation est exécutée en premier. Pour cette
raison, les fichiers Alarm.CSV et Event.CSV ne sont pas créés.

Initialisation du protocole de données ($SB35)

$SB35 initialise les données de protocole de données. Lorsque $SB35 est sur ON, les informations de
protocole de données enregistrées dans le terminal opérateur sont initalisées. Une fois l'initialisation
terminée, le systéme désactive automatiquement $SB35.

Enregistrement du protocole de données ($SB36)

$SB36 enregistre les données du protocole de données. Lorsque $SB36 est sur ON, les données du
protocole de données sont enregistrées sur la carte mémoire dans un fichier CSV. Une fois
I'enregistrement des données terminé, le systéme désactive automatiquement $SB36.

Les données sont enregistrées dans une série de fichiers appelés Trend01.csv a Trend99.csv dans le
répertoire \log\ de la carte mémoire. Un nouveau fichier est créé a chaque enregistrement de données,
ce qui incrémente chaque fois le numéro des fichiers. Il est possible d'enregistrer jusqu'a 99 fichiers.
Lorsque le nombre de fichiers dépasse 99, les fichiers existants sont écrasés, en commencgant par
TrendO1.csv.

Si aucun protocole de données n'est cumulé, le numéro de groupe et I'adresse de collecte de données
sont sortis. ($SB33 se désactive et $SB47 ne s'active pas.)

Si une erreur se produit pendant I'enregistrement (p.ex., la carte mémoire n'est pas en place, I'espace
disque est insuffisant ou la carte mémoire est endommagée), $SB36 se désactive et $SB47 est activé.

Aucun message d'erreur n'est cependant affiché lorsqu'une erreur se produit.

Si $SB35 et $SB36 sont activés simultanément, l'initialisation est exécutée en premier. Ainsi, aucun
fichier Trend#.CSV n'est créé.

Initialisation du protocole de fonctionnement ($SB37)

$SB37 initialise les données de protocole de fonctionnement. Lorsque $SB37 est sur ON, les
informations de protocole de fonctionnement enregistrées dans le terminal opérateur sont initalisées.
Une fois l'initialisation terminée, le systéme désactive automatiquement $SB37.

Enregistrement du protocole de fonctionnement ($SB38)

$SB38 enregistre les données du protocole de fonctionnement. Lorsque $SB38 est sur ON, les
données du protocole de fonctionnement sont enregistrées sur la carte mémoire dans un fichier CSV.
Une fois I'enregistrement des données terminé, le systéme désactive automatiquement $SB38.

Les données sont sorties dans un fichier intitulé Operat.csv dans le répertoire ¥log\ de la carte
mémoire. Les noms des fichiers sont fixes et les fichiers précédemment sortis sur la carte mémoire
sont écrasés.
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Si aucun protocole de données n'est cumulé, seule la ligne de tire est sortie. ($SB33 se désactive et
$SB47 ne s'active pas.)

Si une erreur se produit pendant I'enregistrement (p.ex., la carte mémoire n'est pas en place, 'espace
disque est insuffisant ou la carte mémoire est endommagée), $SB38 se désactive et $SB47 est activé.

Aucun message d'erreur n'est cependant affiché lorsqu'une erreur se produit.

Si $SB37 et $SB38 sont activés simultanément, l'initialisation est exécutée en premier. Ainsi, aucun
fichier Operat.CSV n'est créé.

Controle des protocoles de fonctionnement ($SB39, $SB40 et $SB41)

Les bits $SB39 a $SB41 commandent les protocoles de fonctionnement. $SB39 contrdle le protocole
de fonctionnement des objets fonctionnels, $SB40 celui de la commutation d'écran et $SB41 celui des
macros.

Lorsque l'un des bits $SB39 a $SB41 est activé, I'opération de protocole correspondante démarre.
L'opération de protocole se termine lorsque les bits sont désactivés.

Commutation d'écran

$SB40

ICommu-{ [Commu-| ICommu-| ICommu-| ICommu-{ [Commu- Screen
tation tation tation tation tation tation switch
d’écran d’écran d’écran d’écran d’écran d’écran
Consignation Consignation Consignation

Toute instance de commutation d'écran exécutée lorsque $SB40 est ON est enregistrée.

Initialisation du protocole des erreurs ($SB42)

$SB42 initialise les données de protocole des erreurs. Lorsque $SB42 est sur ON, les informations de
protocole des erreurs enregistrées dans le terminal opérateur sont initalisées. Une fois l'initialisation
terminée, le systeme désactive automatiquement $SB42.

Enregistrement du protocole des erreurs ($SB43)

$SB38 enregistre les données du protocole des erreurs. Lorsque $SB43 est sur ON, les données du
protocole des erreurs sont enregistrées sur la carte mémoire dans un fichier CSV. Une fois
I'enregistrement des données terminé, le systéme désactive automatiquement $SB43.

Les données sont sorties dans un fichier intitulé MacroErr.csv dans le répertoire \log\ de la carte
mémoire. Les noms des fichiers sont fixes et les fichiers précédemment sortis sur la carte mémoire
sont écrasés.

Si aucun protocole de données n'est cumulé, seule la ligne de tire est sortie. ($SB43 se désactive et
$SB47 ne s'active pas.)

Si une erreur se produit pendant I'enregistrement (p.ex., la carte mémoire n'est pas en place, I'espace
disque est insuffisant ou la carte mémoire est endommagée), $SB43 se désactive et $SB47 est activé.

Aucun message d'erreur n'est cependant affiché lorsqu'une erreur se produit.

Si $SB42 et $SB43 sont activés simultanément, l'initialisation est exécutée en premier. Ainsi, aucun
fichier MacroErr.CSV n'est créé.

Référence

¢ Les données de protocole peuvent étre sorties au format code multibits ou au format Unicode. Cela
permet de sortir les données affichées dans d’autres langues que les données de protocole. Veuillez
vous reporter & la Section 13 Affichage multilingue dans le Manuel d’utilisation pour en savoir plus.
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Commande de boite de dialogue des erreurs de macro ($SB45)

$SB45 modifie le traitmeent des erreurs de macro. Si $SB45 est activé, aucune boite de dialogue n'est
affichée en cas d'erreur de macro mais exécution du processus de macro est interrompu. Si $SB45 est
sur OFF, une boite de dialogue d'erreur s'affiche et I'exécution de la macro est arrétée.

Référence

¢ En cas d'erreur de macro, le traitement de la macro a I'endroit est arrété ou survient I'erreur, que
$SB45 soit sur ON ou sur OFF, mais les autres processus de macro continuent.

Indication d'erreur de macro ($SB46)
$SB46 s'active lorsqu'une erreur d'exécution de macro se produit.

$SB46 reste sur ON jusqu'a ce qu'il soit désactivé a partir de I'héte, a I'aide d'un objet fonctionnel ou
d'une autre méthode.

Si une erreur de macro se produit pendant la modification de valeurs, l'indication de I'erreur de macro a
lieu aprés que la boite de dialogue d'erreur de macro a été fermée en appuyant sur le bouton OK.
L'indication d'erreur de macro se produit immédiatement apres I'apparition d'une erreur de macro.

Drapeau d'erreur de protocole ($SB47)

$SB47 est activé si une erreur se produit pendant le traitement d'une alarme, d'un protocole de
données, d'un historique de fonctionnement, d'un protocole d'erreurs ou d’une capture vidéo.

$SB47 reste sur ON jusqu'a ce qu'il soit désactivé a partir de I'héte, a I'aide d'un objet fonctionnel ou
d'une autre méthode.

Référence

¢ Toutes les adresses n'ayant pas été développées ci-avant sont réservées a l'usage du systeme. Le
terminal opérateur peut présenter un dysfonctionnement si les adresses réservées a l'usage du
systeme sont urilisées, assurez-vous donc que ces adresses ne sont pas utilisées.
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La mémoire systeme bits peut étre allouée aux zones suivantes de I'API héte.

- . API séries . - .
Symbole| API de série C | Allocation cVMi/CV Allocation | API série CS/CJ | Allocation
Aucune |Zone E/S (IR) O Zone E/S (CIO) ©) Zone E/S (CIO) (@)
H Zone HR @) — Zone HR O
A Zone AR @) Zone AR x Zone AR O
L Zone LR ©) _— — Zone LR (Voir note1.) O
T Valeur présentes de Valeur présentes de Valeur présentes de
temporisation x temporisation % temporisation X
TU . . Drapea_ux fie fin de y
temporisation
c Valeur présentes de “ Valeur présentes de N Valeur présentes de y
compteur compteur compteur
cu o L Drapeaux de fin de N
compteur
w _ — _ — Zone de travail O
TK _ — _ — drapeaux de taches x
D zone DM @) zone DM ©) zone DM O
E ﬁg{; EM (Voir o Zone EM o Zone EM o
(banque actuelle) (banque actuelle) (banque actuelle)
Zone EM
E — — O
0 Banque 0
5 5 5 5 5 S
Zone EM
EC - — - _ 0
- Banque C

Note 1. LR 00000 a LR 00199 sont convertis en mots de zone E/S CIO 01000 a CIO 01199 et utilisés comme tels.
2. Les API C200HX/HG/HE-E/-ZE sont les seuls API de série C prenant en charge la Zone EM (EM).

Tous les bits de la zone AR des API de série CYM1/CV sont affectés aux fonctions systeme et ne
peuvent pas étre utilisés pour une autre application.

La plage de chaque zone varie en fonction du modéle de I'API. Reportez-vous a Annexe 3 Zones de
mémoire API.

Veuillez vous reporter a la Section 7 Configuration du systéeme dans le Manuel d'utilisation de
NS-Designer pour connaitre les méthodes d'allocation.

2-4-2 Mémoire systéeme Mot ($SW)

La mémoire systeme Mot ($SW) est utilisée pour échanger des informations entre I'héte et le terminal
opérateur dans des unités de mots, par exemple pour le contrble du terminal opérateur et pour
indiquer I'état du terminal opérateur a I'héte.

La mémoire systeme Mot comprend 37 entrées avec fonctions prédéfinies.
La liste des mémoires systeme mot est indiquée dans le tableau suivant :

Adresse Catégorie Fonction

$SWO Indication/Commande | Numéro d'écran actuel

$SW1 Indication/Commande | Numéro d'écran en incrustation 1 actuel

$Sw2 Indication/Commande | Position de I'écran en incrustation 1 (coordonnée X)
$SW3 Indication/Commande | Position de I'écran en incrustation 1 (coordonnée Y)
$SW4 Indication/Commande | Numéro d'écran en incrustation 2 actuel

$SW5 Indication/Commande | Position de I'écran en incrustation 2 (coordonnée X)

2-27

AUDIN - 7 bis rue de Tinqueux - 51100 Reims - France - Tel : 03.26.04.20.21 - Fax : 03.26.04.28.20 - Web : http: www.audin.fr - Email : info@audin.fr



Section 2 Fonctions du Série NS

2-4 Mémoire systeme

Manuel de Programmation Séerie NS

Adresse Catégorie Fonction
$SW6 Indication/Commande | Position de I'écran en incrustation 2 (coordonnée Y)
$SW7 Indication/Commande | Numéro d'écran en incrustation 3 actuel
$SW8 Indication/Commande | Position de I'écran en incrustation 3 (coordonnée X)
$SW9 Indication/Commande | Position de I'écran en incrustation 3 (coordonnée Y)
$SW10 Indication/Commande | Numéro d'étiquette actuel
$SW11 - Réservé
$SW12 - Réservé
$SW13 Commande Numéro de mot de passe pour annuler l'interdiction d'entrée
$Swi4 Indication Heure actuelle (min,sec.)
$SW15 Indication Date et heure actuelles (jour, heure)
$SW16 Indication Date du jour (année, mois)
$SW17 Indication Jour actuel (de la semaine)
$Sw18 Indication N° de l'alarme/événement apparu
$SW19 Indication ID de l'alarme/événement apparu
$SW20 Indication ID de I'alarme/événement annulé
$SW21 Indication ID alarme/événement de la macro d'objet
alarme/événement
$SW22 - Réservé
$SW23 Indication Numéro d'erreur macro
$SW24 Indication N° de I'écran présentant I'erreur de macro
$SW25 Indication ID de l'objet présentant une erreur de macro
$SW2 Indication Synchronisation de macro présentant une erreur
$swa7z Commande Valeur décalage pour index 10
$SwW28 Commande Valeur décalage pour index I1
$Sw29 Commande Valeur décalage pour index 12
$SW30 Commande Valeur décalage pour index I3
$SW3H Commande Valeur décalage pour index 14
$SW32 Commande Valeur décalage pour index 15
$SW33 Commande Valeur décalage pour index 16
$SW34 Commande Valeur décalage pour index 7
$SW35 Commande Valeur décalage pour index I8
$SW36 Commande Valeur décalage pour index 19
Remarque : Les mots d'indication ne sont pas protégés en écriture. De plus, le systéeme ne restaure pas les

valeurs, sauf lorsque I'état a changeé.

Les mémoires systéme mot sont attribuées aux zones APl comme suit.

Adresses allouées a la mémoire systéeme sous NS-Designer System Setting - Initial
$SW =n

‘ ‘ Wd n: $SWO0

‘ ‘ Wd n+1: $SWA1

Wd n+36: $SW36
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Numéro d'écran actuel ($SWO0)
$SWO stocke le numéro d'écran pour I'écran actuel. (Stocké dans BCD.)
Si un numéro d'écran correspond a $SWO, l'affichage bascule vers cet écran.

L'affichage ne commute cependant pas sur cet écran si celui-ci n'existe pas ou s'il s'agit d'un écran en
incrustation. Dans ces cas, aucun message d'erreur n'est affiché mais le systeme retourne le numéro
d'écran stocké dans $SWO au numéro d'écran original. (L'impulsion de scannage de commutation
d'écran $SB2 ne sera pas signalée.)

Lorsque des écrans sont commutés fréquemment, il est possible que I'affichage ait besoin d'un peu de
temps pour s'actualiser ; les transferts d'informations sont aussi plus lents.

Si aucun écran d'affichage initial n'existe, I'écran 0 est défini sur $SWO.

Si une commutation d'écran a lieu alors que I'économiseur d'écran est affiché, I'économiseur d'écran
est annulé.

Numéro d'écran en incrustation 1 actuel ($SW1)

$SW1 stocke le numéro d'écran pour I'écran en incrustation 1 actuel. (Stocké dans BCD.)
La valeur « 0 » est stockée dans $SW1 si aucun écran en incrustation n'est ouvert.

Si un numéro d'écran est écrit dans $SW1, cet écran en incrustation est affiché.

L'affichage ne commute cependant pas sur cet écran si celui-ci n'existe pas ou s'il s'agit d'un écran de
base. Dans ces cas, aucun message d'erreur n'est affiché mais le systéme retourne le numéro d'écran
stocké dans $SW1 au numéro d'écran original.

Lorsque des écrans en incrustation sont ouverts et fermés fréquemment, il est possible que I'écran ait
besoin d'un peu de temps pour s'actualiser ; les transferts d'informations sont aussi plus lents.

L'écran en incrustation se ferme si 0 est inscrit dans $SW1. De plus, 0 est défini a la position
d'affichage de I'écran en incrustation ($SW2 et $SW3).

Si un écran en incrustation est ouvert, fermé ou commuté alors que I'économiseur d'écran est affiché,
I'économiseur d'écran est annulé.

Position de I'écran en incrustation 1 ($SW2 et $SW3)
$SW2 et $SW3 stockent la position d'affichage pour I'écran en incrustation 1. (Stocké dans BCD.)

La coordonnée X supérieure gauche pour l'écran en incrustation 1 est stockée dans $SW2 et la
coordonnée Y supérieure gauche est stockée dans $SW3.

Si la position d'affichage est inscrite directement dans $SW2 et $SWS3, I'écran en incrustation se
déplace a la position spécifiée.

La taille de l'affichage est limitée de sorte que I'écran en incrustation ne dépasse pas de la plage
d'affichage de I'écran. La position d'affichage est telle que I'ensemble de I'écran en incrustation est
affiché.

Si les écrans en incrustation sont déplacés alors que I'économiseur d'écran est affiché, I'économiseur
d'écran est annulé.

La position d'affichage lorsque I'écran en incrustation 1 est ouvert ne peut pas étre spécifiée avec
$SW2 et $SW3.

Numéro d'écran en incrustation 2 actuel ($SW4)

$SW4 stocke le numéro d'écran pour I'écran en incrustation 2 actuel. (Stocké dans BCD.)
La valeur « 0 » est stockée dans $SW4 si aucun écran en incrustation n'est ouvert.

Si un numéro d'écran est écrit dans $SW4, cet écran en incrustation est affiché.

L'affichage ne commute cependant pas sur cet écran si celui-ci n'existe pas ou s'il s'agit d'un écran de
base. Dans ces cas, aucun message d'erreur n'est affiché mais le systeme retourne le numéro d'écran
stocké dans $SW4 au numéro d'écran original.

Lorsque des écrans en incrustation sont ouverts et fermés fréquemment, il est possible que I'écran ait
besoin d'un peu de temps pour s'actualiser ; les transferts d'informations sont aussi plus lents.

L'écran en incrustation se ferme si 0 est inscrit dans $SW4. De plus, 0 est défini pour la position
d'affichage de I'écran en incrustation ($SW5 et $SW6).
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Si un écran en incrustation est ouvert, fermé ou commuté alors que I'économiseur d'écran est affiché,
I'économiseur d'écran est annulé.

Position de I'écran en incrustation 2 ($SW5 et $SW6)
$SW5 et $SW6 stockent la position d'affichage pour I'écran en incrustation 2. (Stocké dans BCD.)

La coordonnée X supérieure gauche pour I'écran en incrustation 2 est stockée dans $SW5 et la
coordonnée Y supérieure gauche est stockée dans $SW6.

Si la position d'affichage est inscrite directement dans $SW5 et $SW86, I'écran en incrustation se
déplace a la position spécifiée.

La taille de l'affichage est limitée de sorte que I'écran en incrustation ne dépasse pas de la plage
d'affichage de I'écran. La position d'affichage est telle que I'ensemble de I'écran en incrustation est affiché.

Si un écran en incrustation est ouvert, fermé ou commuté alors que I'économiseur d'écran est affiché,
I'économiseur d'écran est annulé.

La position d'affichage lorsque I'écran en incrustation 2 est ouvert ne peut pas étre spécifiée avec
$SWS5 et $SWe.

Numéro d'écran en incrustation 3 actuel ($SW7)

$SW?7 stocke le numéro d'écran pour I'écran en incrustation 3 actuel. (Stocké dans BCD.)
La valeur « 0 » est stockée dans $SW?7 si aucun écran en incrustation n'est ouvert.

Si un numéro d'écran est écrit dans $SW?7, cet écran en incrustation est affiché.

L'affichage ne commute cependant pas sur cet écran si celui-ci n'existe pas ou s'il s'agit d'un écran de
base. Dans ces cas, aucun message d'erreur n'est affiché mais le systéme retourne le numéro d'écran
stocké dans $SW7 au numéro d'écran original.

Lorsque des écrans en incrustation sont ouverts et fermés fréquemment, il est possible que I'écran ait
besoin d'un peu de temps pour s'actualiser ; les transferts d'informations sont aussi plus lents.

L'écran en incrustation se ferme si 0 est inscrit dans $SW?7. De plus, 0 est défini a la position
d'affichage de I'écran en incrustation ($SW8 et $SW9).

Si un écran en incrustation est ouvert, fermé ou commuté alors que I'économiseur d'écran est affiché,
I'économiseur d'écran est annulé.

Position de I'écran en incrustation 3 ($SW8 et $SW9)
$SW8 et $SW9 stockent la position d'affichage pour I'écran en incrustation 3. (Stocké dans BCD.)

La coordonnée X supérieure gauche pour l'écran en incrustation 3 est stockée dans $SW8 et la
coordonnée Y supérieure gauche est stockée dans $SWO.

Si la position d'affichage est inscrite directement dans $SW8 et $SW9, I'écran en incrustation se
déplace a la position spécifiée.

La taille de l'affichage est limitée de sorte que I'écran en incrustation ne dépasse pas de la plage
d'affichage de I'écran. La position d'affichage est telle que I'ensemble de I'écran en incrustation est affiché.

Si un écran en incrustation est ouvert, fermé ou commuté alors que I'économiseur d'écran est affiché,
I'économiseur d'écran est annulé.

La position d'affichage lorsque I'écran en incrustation 3 est ouvert ne peut pas étre spécifiée avec
$SW8 et $SWOI.

Numéro d'étiquette actuel ($SW10)
$SW10 stocke le numéro d'identification en cours. (Stocké dans BCD, entre 0 et 15.)
Si un numéro d'étiquette est écrit dans $SW10, I'affichage commute sur cette étiquette.

Aucun message d'erreur n'est affiché si un numéro d'étiquette inexistant est spécifié mais le systéme
stocke le numéro d'étiquette d'origine dans $SW10.

Numéro de mot de passe pour annuler l'interdiction d'entrée ($SW13)

$SW13 sert a spécifier le numéro de mot de passe pour effacer l'interdiction d'entrée lorsque $SB19
est sur ON. (Stocké dans BCD.) La boite de dialogue de mot de passe est affichée si vous touchez a
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I'écran lorsque $SB19 est sur ON. Cependant, la valeur stockée dans $SB13 immédiatement apres
que vous avez touché I'écran est utilisée pour le mot de passe.
Touchez I'écran lorsque I'entrée est interdite par $SB19 pour afficher la boite de dialogue de saisie du

mot de passe. La valeur stockée dans $SW13 immédiatement aprés que vous avez touché I'écran est
utilisée comme numéro de mot de passe.

Date et heure actuelles ($SW14, $SW15, $SW16 et $SW17)
Les mots $SW14 a $SW17 stockent la date et I'neure en format binaire.
Les formats de stockage sont présentés ci-dessous.
$SW14 stocke les minutes et les secondes.

Bit15 87 0

min (00 a 59) s (00 a 59)
$SW15 stocke la date et I'heure.

Bit15 87 0

date (01 a 31) heure (00 a 23)
$SW16 stocke I'année (deux derniers chiffres) et le mois.

Bit15 87 0

année (01 2 99) mois (01 a 12)
$SW17 stocke le jour de la semaine.

Bit15 87 0

(00 fixe) jour de la semaine (00 a 06)

Dim :00 ; Lun : 01: Mar : 02 ; Mer : 03 ; Jeu : 04 ; Ven : 05 ; Sam : 06

N° de I'alarme/événement apparu ($SW18)
$SW18 stocke le numéro les alarmes et des événements générés. (Stocké dans BCD.)
Le nombre total d'alarmes et d'événements est stocké.

Stockage de I'ID d'alarme/événement ($SW19, $SW20 et $SW21)

Le dernier numéro d'identification d'alarme ou d'événement généré est stocké dans $SW19. (Stocké
dans BCD.)

Le dernier numéro d'identification d'alarme ou d'événement effacé est stocké dans $SW20. (Stocké
dans BCD.)

L'ID d'alarme ou d'événement affiché sur l'objet d'affichage d'alarme/événement correspondant est
écrit dans $SW21 lors de I'exécution de la macro "Pressing a Display Area" (Cliquer sur une zone
d'affichage). Alternativement, le numéro d'ID d'alarme/événement sélectionné lors de I'exécution de la
macro "Selecting an Alarm/Event" (Sélectionner une alarme/un événement) pour I'objet
historique/résumé d'alarme/événement est écrit dans $SW21. (Stocké dans BCD.) Si la macro est
exécutée lorsque rien n'est affiché sur l'objet alarme/événement ou Il'objet historique/résumé
d'alarme/événement, aucune valeur n'est écrite dans $SW21.

Numéro d'erreur de macro ($SW23)

Le numéro d'exécution de macro est stocké dans $SW23. Il n'y a aucune erreur si 0 est stocké dans
$SW23.

Le numéro d'erreur est maintenu jusqu'a ce que 0 soit écrit dans $SW23 a partir de I'héte, en utilisant
un objet fonctionnel ou une autre méthode. (Stocké dans BCD.)
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Référence

¢ Les valeurs suivantes sont définies sur $SW23, selon I'erreur de macro.
1: Erreur de programme
2: Erreur d'allocation 0
3: Erreur BCD
4: Erreur de valeur d'argument

¢ Le dernier numéro d'erreur d'exécution de macro généré est stocké dans $SW23 si les macros sont
exécutées comme suit : pas d'erreur, erreur, pas d'erreur, etc.

N° de I'écran présentant I'erreur de macro ($SW24)

Le numéro d'écran dans lequel I'erreur de macro s'est produite est stocké dans $SW24. FFFFh est
stocké pour les macros de projets. (Stocké dans BCD.)

ID d'objet présentant I'erreur de macro ($SW25)

Le numéro d'ID de l'objet fonctionnel ou l'erreur de macro s'est produite est stocké dans $SW25.
FFFFh est stocké pour les macros de projets/d'écrans. (Stocké dans BCD.)

Planning macro présentant I'erreur ($SW26)

Le planning d'exécution de macro lorsque Il'erreur de macro s'est produite est stocké dans $SW26.
(Stocké dans BCD.)

0 : Lors du chargement d’un projet

4 : Alarme/Evénement ON

5 : Alarme/Evénement OFF

10 : Lors du chargement d’un écran

11 : Lors de la sortie d’un écran

20 : Touches écran ON

21 : Touches écran OFF

22 : Avant I'entrée de nombres et de chaines

23 : Avant I'écriture de nombres et de chaines

25 : Pendant la modification de nombres et de chaines
26 : Lors d’'une sélection dans une liste

30 : Lors d'une pression sur une zone de I'écran

31 : Lors de la sélection d'une alarme ou d'un événement

Index ($SW27 a $SW36)

$SW27 a $SW36 stockent des numéros d'index. Chacun des numéros d'index correspond a un index
entre 10 et 19 défini avec une entrée d'adresse. (Stocké dans BCD.)

Si une valeur illégale est définie dans BCD comme numéro d'index (p.ex., AAAAh), l'index opére en
tant qu'index 0. (Les valeurs entre —999 et 9999 peuvent étre spécifiées en tant que valeurs d'index.)

Référence

Toutes les valeurs stockées dans la mémoire systeme Mot sont dans BCD.

Les valeurs BCD démarrant par Fh sont traitées comme des valeurs négatives. (La plage de
valeurs de la mémoire systeme Mot est comprise entre —999 et 9999.)

¢ Toutes les adresses n'ayant pas été développées ci-avant sont réservées a l'usage du systeme.
N'accédez pas aux adresses réservées.
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La mémoire systeme Mot peut étre allouée aux zones suivantes de I'API héte.

- . API séries . L .
Symbole| API de série C Allocation CVM1/CV Allocation | API série CS/CJ | Allocation
Aucune |Zone E/S (IR) ©) Zone E/S (CIO) @) Zone E/S (CIO) ©)
H Zone HR x — Zone HR O
A Zone AR @) Zone auxiliaire x Zone auxiliaire @)
L Zone de liaison O - — Zone LR (Voir note1.) O
T Valeur présentes de N Valeur présentes N Valeur présentes de N
temporisation de temporisation temporisation
TU o o Drapea_ux Qe fin de “
temporisation
c Valeur présentes de Valeur présentes Valeur présentes de
compteur x de compteur x compteur x
cu o . Drapeaux de fin de “
compteur
w - — - — Zone de travall @)
TK _ — _ — drapeaux de taches x
D zone DM O zone DM O zone DM O
E ﬁgpei I;M (Voir o Zone EM o Zone EM o
(banque actuelle) (banque actuelle) (banque actuelle)
Zone EM
EO - _ - _ e)
- Banque 0
5 ) 5 5 ) 5 S
Zone EM
EC - _ - _ e)
- Banque C

Note 1. LR 00000 a LR 00199 sont convertis en mots de zone E/S CIO 01000 a CIO 01199 et utilisés comme tels.
2. Les API C200HX/HG/HE-E/-ZE sont les seuls API de série C prenant en charge la Zone EM (EM).

Tous les bits de la zone auxiliaire des API de série CVM1/CV sont affectés aux fonctions systéme et ne
peuvent pas étre utilisés pour une autre application.

La plage de chaque zone varie en fonction du modele de I'API. Reportez-vous a Annexe 3 Zones de
mémoire API.

Veuillez vous reporter a la Section 7 Configuration du systéme dans le Manuel d'utilisation de
NS-Designer pour connaitre les méthodes d'allocation.
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2-5 Parametres d'adresses de communications

Les terminaux opérateurs Série NS comprennent des fonctions de mise en réseau améliorées et
peuvent communiquer avec plusieurs hétes. Les noms des hétes sont enregistrés pour les hotes
connectés et toute zone dans I'hdte est accessible en spécifiant le nom de I'héte et la zone.

Avec les terminaux opérateurs Série NS, les données requises pour l'affichage sont disponibles et les
mots et les bits stockant les données entrées peuvent étre alloués a partir de toute zone de I'API.

Les mots et bits attribués sont lus et écrits directement, I'état de I'affichage est modifié pour les objets
sur I'écran du terminal opérateur programmable et I'état du terminal opérateur programmable est
contrdlé ou signalé.

Reportez-vous a la section 5-7 Parametres des adresses du Manuel d'utilisation de NS-Designer pour
les informations concernant I'enregistrement de héte et les paramétres d'adresse.

2-5-1 Enregistrement de I'hote

Register Host
No. [ Host Name [ Metwark | Node . [ PLCTupe [ Eait) f——— 1
T Seidk m 1
b {H+——— 2
Delete(D) j*i 3

Move Up[T]
e
Mawe Dawn(T]

Impart C5¥11) | | Expart CSVEE) | AR Cancel HelplH]

n° Bouton Fonction

1 Editer Ouvre la boite de dialogue Edit Host (Editer I'n6te) pour I'hdte sélectionné.
Modifiez les paramétres de I'hote. Reportez-vous a la section 5-7
Paramétres des adresses du Manuel d'utilisation de NS-Designer pour les
informations concernant la modification de I'enregistrement de héte.

2 | Ajouter Ouvre la boite de dialogue Edit Host (Editer I'n6te) pour ajouter un héte. |I
est possible d'enregistrer jusqu'a 98 hotes en plus des ports série A et B.
3 | Supprimer Supprime I'h6te sélectionné.
4 | Déplacer vers haut/bas Déplace le numéro d'héte sélectionné.
5 | Importer/Exporter dans Les parameétres de I'héte peuvent étre importés d'un fichier CSV ou
fichier CSV exportés vers un fichier CSV. Veuillez vous reporter a la section 5-7

Parameétres des adresses dans le manuel d'utilisation de NS-Designer pour
en savoir plus.
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Edition de I'hote

Edit Host

Host Mame(H] W
Metwark Address. () m
NodeAddess@l || =
PLC TypelEl [svamacty =1

Cancel

AN =

=
o

Réglage Description
Nom d'héte Déterminez le nom de I'h6te (jusqu'a 16 caracteres).
Adresse réseau Déterminez I'adresse réseau (entre 1 et 127).
Adresse de nceud Déterminez l'adresse de noeud (entre 1 et 126).
Type d'API Sélectionnez soit CS 1 soit CV comme type d'API.

AW |—

Parameétres des adresses
Les adresses sont spécifiées en utilisant les formats suivants.

Acces de bit

o Adresses internes : [Nom Zone mémoire][numéro bit]
Exemple : $B1, $SB20

o Spécification des adresses des hétes :
[Nom Héte]:[Nom Zone][numéro de mot a 5 chiffres] [adresse de bit a 2 chiffres]
Exemple : HOST1:00001.11

Acceés de mot

o Adresses internes : [Nom Zone mémoire][numéro mot]
Exemple : $W00001

o Spécification des adresses des hotes: [Nom Ho6te]:[Nom Zone][numéro de mot a 5 chiffres]
Exemple : HOST1:DM00001

Les parameétres d'adresse peuvent étre entrés directement ou a partir de la boite de dialogue des Paramétres
des adresses.
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Boite de dialogue Parameétres des adresses

Address Selting
Host Serialty - 4
Address Tups i~ Mumber 3
[A.aa Typed] [Common 140 ArealCI0) = 1 WordH) Bit)
[o =
£ i dddessing(S €F Bit Addressing(R) 7] 8] s LR
4|15 8 BSIE)
S N
B
oK Cancel
n° Réglage Description
1 Nom d'héte Sélectionnez I'héte enregistré ou la mémoire terminal opérateur (mémoire
interne).
2 | Type de zone Sélectionnez le type de zone.
3 | Adressage par mot/par | Choisissez d'attribuer des adresses bits ou des adresses mots au nom de
bit zone spécifé. Seuls les types d'adresses pouvant étre définis sont affichés.
4 | du bornier Déterminez les numéros de mot et de bit.

Référence

¢ Les index ne peuvent pas étre définis dans la boite de dialogue Address Setting. Entrez un index
directement dans la zone d'entrée. Un index est une adresse dont le contenu sert a déterminer

l'adresse référencée. Veuillez vous reporter a la section 5-7 Paramétres des adresses dans le
manuel d'utilisation de NS-Designer pour en savoir plus.

¢ Les zéros du début peuvent étre ignorés dans les adresses.
Par exemple, les adresses $B10 et $B00010 sont acceptables.

Les adresses A:DM1 série et A:DM00001 série sont aussi acceptables.
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2-6 Objets fixes

2-6-1 Parametres communs aux objets fixes

A la différence des objets fonctionnels, les objets fixes ne possedent pas de nombreuses fonctions.
Les objets fixes affichent des données fixes. Vous pouvez utiliser les sept types d'objets fixes suivants.

Liane Cercle/ovale Arc Secteur
Ligne multiple Polygone Rectangle
Nom Description
Rectangle Dessine un rectangle.
Cercle/ovale Dessine un cercle ou un ovale inscrit dans un rectangle spécifié.
Ligne Dessine une ligne droite.
Ligne multiple Dessine une série de lignes spécifiques.
Polygone Dessine un polygone a partir d'une série de lignes spécifiques.
Secteur Dessine un cercle puis un secteur a un angle spécifique dans ce cercle.
Arc Dessine un cercle puis un arc a un angle spécifique dans ce cercle.

Toutes les propriétés d'affichage des objets fixes, telles que la couleur et la taille, sont définies dans la
boite de dialogue des parameétres de sélection des propriétés de I'objet. Les propriétés de chaque
objet fixe sont affichées, et les éléments qui ne peuvent pas étre définis pour cet objet fixe sont grisés
(c'est-a-dire, invalides).

Sélectionnez I'objet pour lequel vous déterminez les propriétés puis sélectionnez Setting - Object
Properties ou cliquez avec le bouton droit et sélectionnez [Nom de I'objet fixe] Properties dans le
menu en incrustation. Les éléments du menu en incrustation dépendent de I'objet fixe sélectionné.

Exemple : menu en incrustation pour les polygones

Cut(T)] Chil+
Copy(C] Chl+C
EEstell] (Bt
(DFfset Fastelil., (Bt
Delete(D] Del
Register Library[M]

Group r
Order(0] 3
Edit Cate]E] Space
[Ehange Settings atlneelE]. [Btlhe
(Eclan Transparnet Sethina(] .

Select AlllA] 3
Repeat(R]...

Batch Setting of Table(L] 3
Modify(E) 3

ErtenEmart Setive Barts Edti ad =]
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Propriété d'un objet fixe
Fixed Object Property
Line | Size/Postion | Fiicker | Tiing | Frame/Shade/Charfer |

~ Calar Sampl
T —

wieight(w) 13: Line StylelP) [SolidLine =

[~ Use As DefauliD)

Appia) | 0Kk | Cancal | HepiH) |

Ligne : Déterminez la couleur de la ligne et son type.

Size/position : Déterminez la position et la taille de I'objet fixe. (S'affiche pour les objets autres
que les lignes.)

Start/end : Déterminez le point de départ et lepoint d'arrivée des lignes. (S'affiche
uniquement pour les lignes.)

Flicker : Déterminez I'apparence du clignotement.

Tiling : Déterminez la couleur d'affichage de I'objet fixe. (S'affiche pour les objets autres

que les lignes, les lignes multiples et les arcs.)
Frame/shade/chamfer Déterminez les bordures, la trame, les couleurs des objets e le biseautage de
celles-ci. (S'affiche pour les objets autres que les lignes, les lignes multiples et

les arcs.)
Ligne
Déterminez le type de ligne de I'objet fixe.
Fixed Object Property
Line | Size/Posiion | Flicker | Tiing | Frame/Shade/Chanfer | ]
I™ o Linsf 2
 Calar Sampl
| o | “%' 4
Sty 3
‘Weightlw] 13 Line StylelF] |Sold Line hd
I~ Use Ag DefaultD)
Apebi) | ok | Cancel Help(H]
n° Réglage Description
1 No line Déterminez s'il faut utiliser ou non des lignes de bordure.
2 | Color Déterminez la couleur de la ligne.
3 | Style Déterminez le style de la ligne.
Choisissez parmi les 5 types de lignes listés.
Lignes continues
Lignes en pointillés
Lignes en points
Lignes mixtes a 1 points
Lignes mixtes a 2 points
4 | Sample Affiche la combinaison actuellement sélectionnée.
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Taille et position

Déterminez la position d'affichage et la taille de I'objet fixe.

| Flicker | Tilng | Fieme/Shade/Chamfer |

r Size

Height[v] 3

width ] |?a_, 1
i~ From Top Left of Screen/Frame

O BT |

v [ mE 2

Applym]| 0k | Cancel Help(H)

n° Réglage Description
1 | Size Spécifiez la largeur et la hauteur de I'objet fixe en unités de points.
2 | From Top Left of Spécifiez la position (coordonnées X et Y en haut a gauche) de I'objet a
Screen/Frame partir de I'angle supérieur gauche de I'écran ou du cadre. (coordonnée X : 0
a2 559 ; coordonnée Y :0a1919)

Référence

¢ Réglez la position de sorte que 'objet ne sorte pas de I'écran ni du cadre.

¢ Vous pouvez effectuer une validation pour vérifier si des objets fixes se trouvent en dehors de
I'écran ou du cadre. Pour en savoir plus sur les contréles d'erreurs, reportez-vous a la Section 9
Validation du Manuel d'utilisation de NS-Designer.

Début et fin
Déterminez la position d'affichage de la ligne.

Fixed Object Property
Line  StaEnd | Ficker |

- Start Poirt (From Top Left of Screen/Frame]
T
i 123_‘::[ 1
- End Paint [From Tap Left of Sereen/Frame)
) AH1_‘::[
v [ e 2
Aopbld) | oK | Cancel HelplH)
n° Réglage Description
1 | Start point (from top left | Spécifiez la position du point de départ de la ligne en unités de bits, a partir
of screen or frame) de l'angle supérieur gauche de I'écran ou du cadre (coordonnée X: 0 a

2 560 ; coordonnée Y : 0 a 1 920)

2 | End point (from top left Spécifiez la position du point de fin de la ligne en unités de bits, a partir de
of screen or frame) I'angle supérieur gauche de I'écran ou du cadre (coordonnée X : 0 a 2 560 ;
coordonnée Y : 0 a 1 920)
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Référence

¢ Lorsque vous définissez les point de départ et de fin des lignes dans des cadres, prenez garde a ne
pas positionner la ligne en dehors de la zone du cadre.

Lorsque vous définissez la position assurez-vous que la ligne n'est pas en dehors de I'écran.

¢ Vous pouvez effectuer une validation pour vérifier si des lignes se trouvent en dehors de I'écran ou
du cadre. Pour en savoir plus sur les contrbles d'erreurs, reportez-vous a la Section 9 Validation du
Manuel d'utilisation de NS-Designer.

Clignotement
Configurez les parameétres de clignotement pour faire clignoter I'objet fixe.
Live | SizePosition | Phcher | Targ | Frame/Shade/Chamése |
% Nene(h
™ Low Fickedl
1 Middbe Fickes(Z]
™ High Ficked )
soonidl | [ OK_ ] Comel | Hekin
n° Réglage Description
1 Flicker Choisissez parmi 4 types de clignotements.
Aucune
Faible
Moyen
Elevé
Remplissage
Déterminez la couleur de I'objet fixe.
Fixed Obiect Property
Line | Size/Fositon| Flicker {Tila "] Frame/Shade/Charter |
I~ Mo Tiling[H) 1

Cy

Sel(C) 2

I~ Use As DefaukiD)

eppbia | 0K | Cancel HelplH)

n° Réglage Description

1 | No Tiling Déterminez s'il faut ou non remplir I'objet.

2 | Color Déterminez la couleur de I'objet. Cliquez sur le bouton Set pour afficher la boite de
dialogue de paramétrage de la couleur.
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Bordure et trame et paramétrage d’un biseau

Spécifiez la bordure, la couleur de trame, la taille et le biseautage pour l'affichage tridimensionnel des
objets fixes.

Fixed Object Property E
Line | Size/Posiion | Fiicker | Tiing  Frams/Shads/Chamiet |
Typ
’V Mo Frame/Shads[M] & Framelbf " Shade[S) I 1
Three-d | Fram ] 2
CoorfLefTop) | | Selpn) color || | se
Cola(Right/Eattom] 5el(2) DethE] 43 3
Frame Size(w) 43‘ Ditestion(H) | Bottom Right &
¥ Draw Bode(L] = hemter—————————— | ~Sample
BorderColr | | 5eq3) TypelE] |Mane e . A
[ Use &s DefauliD) sl oy I
5
opbid) | [0k | cencel | el |
n° Réglage Description
1 | Type Choisissez I'un des trois types d'objets fixes suivants.

Ni bordure ni trame, Bordure ou Trame
2 | Three-dimension | Déterminez la couleur, la taille et la bordure de la structure.

al Frame Cliquez sur le bouton Set a cété de Color (left and top) ou Color (right and
bottom) pour afficher boite de dialogue de paramétrage de la couleur.

La taille de la structure est configurée sous Frame size.

Sélectionnez Draw border pour tracer la bordure de la structure et en spécifier la
couleur sous Set.

3 | Shade Déterminez la couleur de trame, I'ombrage et la direction.

Cliquez sur le bouton Set a cété de Color pour afficher la boite de dialogue de
paramétrage de la couleur.

Définissez I'ombrage sous Depth.
Choisissez parmi les quatre types de direction de trame.
Haut Gauche, Haut Droite, Bas Gauche ou Bas Droite

4 | Sample Représente les paramétres actuels.
5 | Chamfer Définissez un biseau.
Type

Sélectionnez 'un des trois biseaux suivants.
None : aucun biseau

Radius of curve (Rayon de courbure) : arrondissez les angles en utilisant le
paramétre permettant d’ajuster la taille du biseau au rayon.

Cut (Coupe) : découpe chacun des angles d’un triangle isocele en se basant sur le
paramétre définissant la taille du biseau.

Size
Spécifiez la taille du biseau.

Référence

¢ Les sélections de trames peuvent seulement étre effectuées pour les polygones et les secteurs.
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2-7 Enregistrement/Utilisation de la bibliotheque
La bibliotheque contient des données permettant d'enregistrer les objets fonctionnels et/ou fixes créés
dans NS-Designer.

Si des objets fixes complexes ou d'autres objets fréquemment utilisés sont enregistrés dans la
bibliothéque par catégorie, ces objets fixes peuvent facilement étre affichés selon vos besoins.

Lorsque des objets fonctionnels sont enregistrés dans la bibliothéque, les paramétres de propriété de
ces objets sont aussi enregistrés.

Lorsque des cadres sont enregistrés, toutes les informations du cadre sont enregistrées et utilisées en
I'état.
Vous pouvez enregistrer jusqu'a 4096 objets dans un objet de bibliothéque.

Utilisé selon les besoins

m et | Do Cmrt| e et T Va8 m

Référence

¢ En fonction de l'espace disque disponible sur I'ordinateur utilisé, il n'est peut-étre pas possible
d'enregistrer le nombre maximum d'objets.

¢ Vous ne pouvez pas enregistrer d'affichages vidéo ni de tableaux de blocs de données dans une
bibliotheque.
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2-8 Fonctions communes des objets fonctionnels

2-8-1 Réglage des adresses (onglet General et autres onglets)

Si les adresses sont définies dans les propriétés des objets fonctionnels, les couleurs peuvent étre
modifiées en fonction de I'état lu et 'hdte peut étre averti qu’un objet a été sélectionné.

Par exemple, 'adresse d’écriture lorsqu’un bouton ON/OFF est enfoncé, ainsi que les adresses
d’affichage 1 et 2 sont définies dans I'onglet General pour un bouton ON/OFF.

(04,06 T Busttion - PBO00G E
Gented | Cokr/Shope | Label | Fiome |

I.'m\ﬁlill

Action Type Adder 1
© MomerianMl | e addestel B0 Sefll
:x‘;"‘“ Digasbessted [ s | 2
~ Rncetl] Dirplay tpenity] [ Sefl.
Duson Tupe [ Dascigion =

] = INADFT of wite addeds j

HADFF of display addiess]

[Rectangie(Typad) Tha cokt changas acennding 1o the combinstion of Stpliy Addast] snd 2

Q CrcefTypm] ficms (INATIFF meesnchig o the CIMAIFF of weit ackiess
=|
Ll

|
e s | (0] _owen | e
n° Réglage Description

1 | Address setting Entrez 'adresse devant étre réglée. Les adresses pouvant étre réglées dépendent
de I'objet fonctionnel et des éléments de réglage.

Par exemple, seuls les bits peuvent étre réglés pour des objets fonctionnels tels que
les boutons ON/OFF ou les lampes qui indiquent I'état actif ou inactif des adresses.
Veuillez vous reporter a I'Annexe 4 Adresse des objets fonctionnels. Si une adresse
qui ne peut pas étre définie est saisie, un message indiquant que I'adresse est in-
correcte s’affichera lorsque vous appuyez sur le bouton OK.

2 | Index setting Si un index est spécifié pour une certaine adresse, la valeur de 'adresse peut re-
cevoir automatiquement une valeur a laquelle la valeur de I'index a été ajoutée.
Vous pouvez définir dix types d’index, 10 a 19, chaque type correspondant aux
adresses $SW27 a $SW36. Veuillez vous reporter a la section 2-4 Mémoire sys-
téme pour plus d’informations sur la mémoire systéeme ($SW27 a $SW36).

Exemple d’utilisation des Index

Réglage des adresses : HOST1 : 0000010

L’adresse dédiée aux communications changera automatiquement en fonction de la

valeur 10.
Valeur 10 Adress
0 HOST1:00000
1 HOST1:00001
2 HOST1:00002

2-43

AUDIN - 7 bis rue de Tinqueux - 51100 Reims - France - Tel : 03.26.04.20.21 - Fax : 03.26.04.28.20 - Web : http: www.audin.fr - Email : info@audin.fr



Section 2 Fonctions Série NS 2-8 Fonctions communes des objets fonctionnels

Manuel de Programmation Séerie NS

Référence

¢ Lorsque vous spécifiez des index, I'index (entre 10 et 19) est ajouté a la fin d’adresse.
Exemple : réglage de HOST1:DM00000I9

Déplacement du curseur a la fin.

Addr

[Addressm [HDsTT:DMODD0D Set(3]...

Déplacez le curseur a la fin de « HOST1: DM0000O » et entrez « 19 ».

Addr

’VAddeSSM]|HDSTT:DMUUUDU\S Set(3)

Un index ne peut pas étre saisi a partir de la boite de dialogue Address setting.

Si pour un index spécifié I'adresse sort de la plage de définition, 'adresse sera invalide et les
communications ne pourront pas étre traitées.

¢ Sivous cochez Use as default lorsqu’une adresse est réglée pour un objet fonctionnel, ce réglage
sera également valide pour d’autres projets. Dans ce cas le fonctionnement est décrit ci-dessous.

1. Le nom de 'héte avec le méme numéro sera appliqué.
Exemple :
Si « HOST1 » est créé en tant qu’hte numéro 2 pour le projet 1 et « HOST2 » est créé en tant
qu’héte numéro 2 pour le projet 2 :
Si I'objet fonctionnel, pour lequel HOST1:00000 est défini, est enregistré a 'aide de la valeur par
défaut pour le projet 1, HOST2:00000 sera défini lorsque cet objet fonctionnel est créé pour le
projet 2.

2. Si aucun héte ne comporte le méme numéro, le nom de I'héte sera « ??? ».
Par exemple, si « HOST1 » est créé pour 'héte numéro 2 pour le projet 1 et aucun hote n’est
enregistré en tant qu’h6te numéro 2 pour le projet 2

Si un objet fonctionnel pour lequel HOST1:00000 est enregistré a l'aide de la valeur par défaut
pour le projet 1, ???:00000 sera défini lorsque cet objet fonctionnel est créé pour le projet 2.
Vous pouvez exécuter un contréle d’erreur pour détecter les adresses incorrectes. Toutefois,
si 7?7 est défini en tant que nom de I'héte pour un enregistrement des données d’événements
ou d’alarmes, un bloc de données ou des adresses de la mémoire systeme, ces adresses ne
seront pas détectées par la vérification des erreurs.

Veuillez vous reporter a la section 5-14 Valeurs par défaut des objets dans le Manuel d’utilisation
du NS-Designer pour plus d’'informations sur I'enregistrement d’une option de valeur existante.
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Réglage des adresses

Le nom de I'héte, le type de zone et 'adresse sont définies dans la boite de dialogue Address Setting.
Sélectionnez PT memory dans la liste des noms des hétes lorsque vous spécifiez la mémoire interne
d’un terminal programmable. Les types de zones pouvant étre sélectionnés dépendent du modele de
I'héte enregistré.

Sélectionnez Settings - Register host pour afficher la boite de dialogue Register Host et enregistrez
le nom de I'hbte.

Exemple : boite de dialogue Address Setting pour les communications avec les APl OMRON de série C

[Addiess Setting |

hot | [T 5 Select the pre-registered host
os ot ~
name or PT memory.

Address Typi Mumber
(AreaTyDEIA] Internal Memory($B) ¥ wordiM] Bt

0 g |

1] 8| s Mo Enter the address.

4|1 5|8 BS([B)

2| 3

Select the area type for the

[ & == specified host.

Nom de I’hote

Sélectionnez un nom d’héte préenregistré ou PT memory.
Sélectionnez PT memory pour accéder au terminal programmable interne.

Type de zone

Sélectionnez le type de zone pour le nom de I'héte sélectionné.

Les types de zones pouvant étre sélectionnés varient avec le nom de 'h6te sélectionné.

Si vous sélectionnez PT memory dans Host name, les zones de la mémoire interne présentées dans
le tableau suivant peuvent étre spécifiées.

Types de zones lorsque la mémoire du terminal programmable est sélectionnée

Type de zone Description

$B Mémoire bit interne
$W Mémoire mot interne
$SB Mémoire bit systéme
$SW Mémoire mot systeme

Saisie d’adresses
Utilisez les touches numériques 0 a 9 situées sous la zone de saisie pour entrer 'adresse.

Appuyez sur le bouton CLR pour effacer 'adresse et sur le bouton /BS pour supprimer le dernier ca-
ractére de 'adresse.

Référence

¢ Les adresses pouvant étre réglées dépendent de I'objet fonctionnel et des éléments de réglage.

Par exemple, seuls les bits peuvent étre réglés pour des objets fonctionnels tels que les boutons
ON/OFF ou les lampes qui indiquent I'état ON/OFF des bit de I'adresse spécifiée.

Veuillez vous reporter a I’Annexe 4 Adresse des objets fonctionnels.

¢ Les index ne peuvent pas étre définis dans la boite de dialogue Address Setting. Tapez directe-
ment les index.
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2-8-2 Unité et échelle (onglet General)

Pour les objets des afficheurs numériques et les boutons de la roue codeuse, il est possible d’'inclure
des conversions d’échelle dans l'affichage. Lunité peut également étre affichée pour les objets des af-
ficheurs numériques. Les réglages de I'affichage de l'unité et de I'échelle se font depuis I'onglet Ge-
neral de la boite de dialogue Functional Object Properties.

Mumeral Displayklnput-NUMO000 E
Wik I Paszword I Cantral Flag I fdacro I Size/Position I
General | Text Attribute I Background I Keypad I Frame I Max/Min I Watch MaxMin | Flicker
Comment[C) I
i Mumeral Display Type
: [Decinal =] Farmal =" _ Fil blank digits
Display Type(f) |Decimal T IntegerlJ] I 53: r with zeroes{U]
- = = I ded
Storage T}'DE@]I\NT[slgned Tword] J DecimallZ) I 03. ird dgigi‘tjs[e&']axcee <
Rang
37768 - 32767 | ™ Display commas(K)
— UnittScal
. = Unit | Scale | Offset
Set UnitéScale Mo (Y] U:, Set(1)... |
— [ [ [

™ Indirect Specification of UnitéScale Mo.[1) ™ Perfarm Mas/Min Limit

feldess(H | etz | E:zs‘;;‘;ﬁé‘]ca'e
— Addre: Dizplay on entr

AddTBSSM]I Set(3).. | ’7|_ Display input values by *(5]

™ Use #s Defaul(D)
fpoie) [ 0K | Cancel Helo
¥ Display Expansion Tabs(T)

Référence

¢ Si vous cochez Indirect specification of unit and scale No. Dans la boite de dialogue Functional
Object Properties, le contenu de l'adresse est considéré comme l'unité et I'échelle change en
conséquence. Le coefficient de conversion d’unité ou d’échelle affichée peut étre modifié par 'héte
grace a cette méthode de spécification indirecte. Les spécifications indirectes ne sont pas possibles
pour les unités et les échelles des boutons de la roue codeuse.

Unité et échelle : réglage

Réglez les combinaisons d’échelle (amplitude) et d’unité pour les valeurs numériques a afficher. Cli-
quez sur le bouton Set dans la colonne Unit and Scale de I'onglet General dans la boite de dialogue
Functional Object Property pour régler I'unité et I'échelle.

Vous pouvez enregistrer jusqu’a 1 000 combinaisons unités-échelle. Seules les informations réglées
sont téléchargées dans le terminal programmable.
Les combinaisons d'unité

'z
UnittScale Setting x| etd eCh_elle
(agrandissement) peuvent

UritNO. | Ca%qén | Uritname [ Scale « étre modifiées.

1 mm 1

2 =) 1

3 m 1

4 krmn 1

5 inch 1

B g 1

7 kg 1

8 o 1

] ml 1

10 | 1

1 [ 1

12 1

13 1

14 1 -
1 | »

EdE) | Ceas) Concel | HeplH) |

Chaque unité ou échelle
peut étre modifié.
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Modification des unités et des échelles

Cliquez sur le bouton Edit dans la boite de dialogue Numeral Unit and Scale Setting pour modifier les
unités et les échelles.

Unit&S cale Setting
Unit Mo, Comment(C] Lnit Mame(M] Scalefs)  Offset(E] 2
I? Ia unit of weight Ikg |1 ID
QK I \ Cancel | 3
n° Réglage Description
1 | Comment Définit des commentaires sur les unités (16 caractéres).
2 | Unit name Définit le nom de l'unité (8 caracteres max.).
3 | Scale Définit Famplitude (environ £1,175494351e-38 & environ +3,402823466e+38).
L’amplitude peut étre définie en nombres entiers, en nombres décimaux et en indices.
Vous ne pouvez pas utiliser de fractions.
4 | Offset Définit la valeur de décalage (environ +1,175494351e-38 a environ
+3,402823466€e+38).
Exemple : lorsque I'adresse est réglée sur $W1000, l'unité est mm, I'échelle est 100 et le décalage
vaut 50 :
Contenu de Formule Valeur d'affichage
$W1000
0 50 + 0 x 100 50 mm
1 50 + 1 x 100 150 mm
2 50 +2 x 100 250 mm
100 50 + 100 x 100 10 050 mm
Référence

¢ Si un nombre décimal constitué d’'un grand nombre de chiffres définit I'échelle, les valeurs de
I'affichage du terminal programmable et du test peuvent étre différentes. Toutefois, le contenu de
l'adresse sera identique.

¢ L'échelle d'une touche de roue codeuse doit étre définie a la puissance 10 et le décalage doit étre
de 0. Si d'autres valeurs sont définies, il est possible que la touche de roue codeuse ne fonctionne
pas correctement.
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2-8-3 Type de mémoire et d’affichage des valeurs nhumériques (onglet

General)

Vous pouvez spécifier les formats suivants d’affichage et de mémoire pour des objets fonctionnels qui
utilisent des valeurs numériques.

Les formats d’affichage et de mémoire pour les valeurs numériques sont définis dans I'onglet General.

Type d’affichage
Type d’affichage Description
Décimal Formats de mémoire BCD et de nombres réels peuvent étre spécifiés.
Mot -32 768 a 32 767 (signé)
0 a 65 535 (non signé)
2mots -2 147 483 648 a 2 147 483 647 (signé)
0 a 4 294 967 295 (non signé)
Hexadécimal Formats de mémoire BCD et de nombres réels ne peuvent pas étre spécifiés.
Mot 0000 a FFFF (non signé)
2mots 00000000 & FFFFFFFF (non signé)
Binaire Formats de mémoire BCD et de nombres réels ne peuvent pas étre spécifiés.
Mot 0000000000000000 & 1111111111111111 (non signé)
2mots  00000000000000000000000000000000 a
11111111111111111111111111111111 (non signé)
Octal Formats de mémoire BCD et de nombres réels ne peuvent pas étre spécifiés.
Mot 000000 a 177777 (non signé)
2mots 00000000000 a 37777777777 (non signé)

Les nombres réels ont une virgule décimale flottante. Les BCD sont des nombres dont chaque chiffre
est affiché en code binaire sur 4 bits.
Si vous sélectionnez un format d'affichage autre que le format décimal, les nombres réels et BCD ne
peuvent étre sélectionnés pour le type de mémoire.
Si d'autres formats d'affichage sont sélectionnés, UINT (1 mot non signé) est défini automatiquement en tant
que format de mémoire.

Type de mémoire

Type de mémoire Description
INT (signé, 1 mot) Stocke un nombre entier sur 2 octets dans 'adresse de destination.
(-32 768 a 32 767 en décimal)
Le format des données est décrit ci-dessous.
Le bit principal représente le signe. (0 : positif, 1 : négatif).

b15 b0
[1[o]t]ofofofo[1[o]ofo[1]o]olo]1]

20 2% 20 2% 2N 20 2 2 2 2 222 222

2

Signe

Exemple : 1010 0001 0001 0001

-1 x2%4 2% 2°4 2%+ 2°= 32768 + 8192 + 256 + 16 + 1 = —24303
En cas de dépassement, les bits au-dela du bit 16 sont ignorés.
Par exemple, en ajoutant 1 24 1111111111111111(-1), on obtient
0000000000000000(0).
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Type de mémoire Description
UINT Stocke un nombre entier sur 2 octets dans I'adresse de destination
(non signe, 1 mot) (00 a 65 535 en décimal)
Le format des données est décrit ci-dessous.
b15 b0

s fefelolols[ololoTa[o[o ]
21 21 ® g P 0 28 T ¢ 2t 2t 20 22 2 2
Exemple : 1010 0001 0001 0001
294204 2°4 2%+ 2°= 32768 + 8192 + 256 + 16 + 1 = 41233
En cas de dépassement, les bits au-dela du bit 32 sont ignorés.
Par exemple, en ajoutant 1 2 11111111111111111111111111111111(-1), on ob-
tient 00000000000000000000000000000000(0).
DINT (signé, 2 mots) Stocke un nombre entier sur 4 octets dans I'adresse de destination (-2 147 483 648
a2 147 483 647 en décimal)
Le format des données est décrit ci-dessous.
Le bit principal représente le signe. (0 : positif, 1 : négatif).

< Adresse+1 > < Adresse >

b31 b16b15 b0
[tfo]ioJofofofifofofoftJofofofirfofr]efofofofr]ofofo]i fofolo]r]
I gy pep i ST PSTSEpY RpRTT: STpTpTIY peppvaea) TR

+

Signe

L’adresse définie et 'adresse + 1 sont utilisées (2 mots) et affichées en tant que
valeur numérique.

Exemple : 1010 0001 0001 0001 1010 0001 0001 0001

—1x 274224 2% 224 2 4+ 24 204 2°4 2% 2=

—2147483648 + 536870912 + 16777216 + 1048576 + 65536 + 32768 + 8192 + 256
+ 16 + 1 =-1592680175

UDINT Stocke un nombre entier sur 4 octets dans I'adresse de destination (0 a

(non signé, 2 mots) 4 294 967 295 en décimal).

Le format des données est décrit ci-dessous.

Adresse+1 Adresse o

> <
b31 b16b15 bo
[Jo]tJoJoofofr]ofofot]ofofofififolt]oJofofoiJolofoft Jolo]ot]
2 9% 9% gl g g o o o1 e e oV o 1 1% e[ 2090 2% o7 2° 2° 2f [o° 2 2 2°

<
<

L’adresse définie et 'adresse + 1 sont utilisées (2 mots) et affichées en tant que
valeur numérique.

Exemple : 1010 0001 0001 0001 1010 0001 0001 0001

2% 4 2P 2 074 2101 2104 2%y 2°4 24 2°= 2147483648+536870912 + 16777216
+ 1048576 + 65536 + 32768 + 8192 + 256 + 16 + 1 = 2702287121
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Type de mémoire Description
REAL (nombre réel) Stocke un nombre réel sur 4 octets dans I'adresse de destination
(Peut étre décimal entre +1,175494351 x 10 et +3,402823466 x 10** environ
(7 chiffres activés)).
Il s’agit de nombres sur quatre octets conformes a la norme IEEE754.
lls sont affichés en tant que nombres réels = (—1)°" x 1.[mantisse] x 2
Le format des données est décrit ci-dessous.

Les bits 0 a 22 (23 bits) constituent la mantisse, les bits 23 a 30 (8 bits) constituent
I'exposant et le bit 31 représente le signe (0 : positif ; 1 : négatif).

index-127

P Adresse+1 . Adresse o
b31 b30 b23 b22 bo
CLOLP L] ]]
2720 2020 20 27 21|20 27 2% 202 20 20 27[2° 2° 22 a2 2 e 2 2 2 e 2% 2% 2™
\ A _/
Signe Exposant Mantisse

L’adresse définie et 'adresse + 1 sont utilisées (2 mots) et affichées en tant que
valeur numérique.

Les nombres réels sont divisés en 5 types : les nombres normalisés, les nombres
non-normalisés, zéro, l'infini et les nombres invalides (NaN).

Nombres normalisés

Si 'exposant est compris entre 00000001 et 11111111,

et si la mantisse est comprise entre 00000000000000000000000 et
11111111111111111111111, alors on appelle ce nombre, nombre normalisé.
Exemple 1 : 0100 0001 0100 1000 0000 0000 0000 0000

Sl le signe, 'exposant et la mantisse sont séparés, le nombre apparaitra comme
suit.

b31 b30 b23 b22 b0

Lo[ 1[o[ o] o[ o[ o[ 1]o[1]o[o] to[o[o]o[o[o[o]o[o[o[o]o[o]o[o]o[o]o]0]
‘27 2°2° 2t 2° 22 2 2"‘ 21 2% 2% 2% 2% 2° 27 2° 2° 2‘"2”2‘22‘32‘“2‘52‘52”2‘52m22"22‘22224

Signe : +

Exposant : 2"+ 2' =128 + 2 = 130

Mantisse : 2'+2=0,5+0,0625=0,5625

Nombre réel = (1+0,5625) x2"*"*"=1,5625x8=12,5

Exemple 2 : 1100 0000 1110 0000 0000 0000 0000 0000

Sl le signe, 'exposant et la mantisse sont séparés, le nombre apparaitra comme
suit.

b31 b30 b23 b22 b0

[1]1]o]ofo]o]o]o]1]1]1]0[1]oJo[o[o[o[o[o[o[oo[oo o[ o o[ o o] o] 0]
‘27 28 05 9t 93 92 ot 2n‘21 22 9% 9% 95 9 o7 98 99 2m2u2‘221:«2‘02‘52‘62‘72‘52‘922n22122222~

Signe : —

Exposant:2'+2° =128 +1 =129

Mantisse : 2"+ 2%= 0,5 + 0,25 = 0,75

Nombre réel = —(1 + 0,75) x 2"*™"= 1,75 x 4 =—7
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Type de mémoire Description
REAL (nombre réel) Exemple 3 : 0010 0000 0110 0000 0000 0000 0000 0000
Sl le signe, 'exposant et la mantisse sont séparés, le nombre apparaitra comme
suit.

b31 b30 b23 b22 b0

loJo[1]olo[ofofolo[1] 1]o[1[o[o[ o] ol o[o[o[o[o[ o[ o[ 0] 0] 0[0[0[0[0[0]

\2’ 222022222 2”‘2‘ 28202t 2% 2027 2% 2° 2‘"2“2‘22‘“2“2‘52‘52"2‘52‘522“22‘22222‘

Signe : +
Exposant : 2° — 127 = 64 — 127 = 63
Mantisse : 2"+ 2%= 0.5 + 0.25 = 0.75
Nombre réel = (1 + 0,75) x 2%= 1,75 x 2~ 1,897353 x 10™
Nombres non-normalisés et zéro
On appelle nombre non-normalisée un nombre dont I'exposant est 0 et dont la man-
tisse est différente de 0. On appelle zéro un nombre dont I'exposant est 0 et dont la
mantisse est également 0. )
Pour les nombres non-normalisés et les zéros, I'entrée et I'affichage numérique de
la valeur « 0 » seront [0000,0000] (pour un affichage de nombre entier a 4 chiffres et
de nombre décimal a 4 chiffres).
Infini nombres invalides
On appelle infini un nombre dont 'exposant est 11111111 et dont la mantisse est 0.
On appelle nombre invalide un nombre dont I'exposant est 11111111 et dont la
mantisse est différente de 0. )
Pour Tinfini et les nombres invalides, I'entrée et 'affichage numérique de la valeur
« # » seront [#### ####] (pour un affichage de nombre entier a 4 chiffres et de
nombre décimal a 4 chiffres).
Pour les nombres réels, 7 chiffres sont possibles. Au-dela de 7 chiffres, des erreurs appa-
raissent.
Exemple : Si 1234567890 est entré lorsque I'entrée et 'affichage numérique sont
réglés sur REAL (nombre entier sur 10 chiffres), la valeur s’affichera et sera enre-
gistrée comme cela est représenté ci-dessous.

Entrée : 1234567890

Affichage : 1234567936

TUne erreur est survenue dans laffichage ci-dessus pour les
chiffres au-dela du 7° chiffre.

Stockage : 0100 1110 1001 0011 0010 1100 0000 0110
BCD2 Stocke un nombre BCD sur 2 octets dans I'adresse de destination
(non signe, 1 mot) (00 & 9 999 en décimal)
Le format des données est décrit ci-dessous.

b15 bi12 bi1 b8 b7 b4b3 b0
lo[1]ol ol o o 1] 1] ol o[ 1]0[o] o] o] 1
.23 22 2 2“‘23 22 2 2"‘23 222 2"‘23 222 2“‘

Exemple : 0100 0011 0010 0001
1% chiffre : 2°= 1; 2° chiffre : 2'= 2; 3° chiffre : 2'+ 2°= 3 ; 4° chiffre : 2°= 4
Valeur BCD : 4321

Il est possible d’obtenir des valeurs comprises entre 0 et 9 pour chaque chiffre. Les
valeurs supérieures (A a F) ne peuvent étre exprimées en BCD.

L’affichage de I'entrée et 'affichage numérique sera [####].
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Type de mémoire Description
BCD2 Stocke un nombre BCD sur 4 octets dans I'adresse de destination
(non signé, 2 mots) (0 & 99 999 999 en décimal)

Le format des données est décrit ci-dessous.

L’adresse définie et 'adresse + 1 sont utilisées (2 mots) et affichées en tant que
valeur numérique.

o Adresse + 1 Lo Adresse

b31 b16 b15 b0
1|o|o|o 0|1 |1 |1 o|1 |1 |o 0|1 |0|1 |0|1 |o|0 o|0|1 |1 0|o|1 |o 0|o|o|1
2° 22 21 20020 22 2' 2002° 27 2' 2°|2% 2% 2' 20 |20 2% Q' 2°[2° 2% 2' 2°[2° 2% 2' 2°02® 2% 2' 2°

»
»

Exemple : 1000 0111 0110 0101 0100 0011 0010 0001

1% chiffre : 2°= 1; 2° chiffre : 2'= 2; 3° chiffre : 2'+ 2°= 3 ; 4° chiffre : 2°= 4

5° chiffre ;: 2°+ 2°= 5; 6° chiffre : 2°+ 2' = 6; 7° chiffre : 2°+ 2'+ 2°= 7; 8° chiffre : 2°= 8
Valeur BCD : 87654321

Il est possible d’obtenir des valeurs comprises entre 0 et 9 pour chaque chiffre. Les
valeurs supérieures (A a F) ne peuvent étre exprimées en BCD.

L’affichage de I'entrée et I'affichage numérique sera [######].
BCD 1 Stocke un nombre BCD sur 2 octets dans I'adresse de destination
(signé (chiffre le plus (-999 a 9 999 en décimal).

a gauche : F), 1 mot) Le format des données est décrit ci-dessous.

Le chiffre le plus a gauche (bits 12 a 15) est traité comme le signe. (Négatif lorsque
le chiffre le plus & gauche est F(1111)).

b15 bi12b11 b8 b7 b4 b3 b0

1111 JoJofi[1]oJo]1 [o]ofo]o]1]

2° 27 20 2720 27 2" 20|20 2* 2" 2°2° 2° 2" 2°

Signe

Exemple : 1111 0011 0010 0001
1 chiffre : 2°= 1; 2° chiffre : 2'= 2; 3° chiffre : 2'+ 2°= 3 ; 4° chiffre : 1111, par
conséquent la valeur est négative.
Valeur BCD : -321
Il est possible d’obtenir des valeurs comprises entre 0 et 9 pour chaque chiffre. Les
valeurs supérieures (A a F) ne peuvent étre exprimées en BCD. (F peut uniguement
étre stocké dans le chiffre le plus a gauche).
L’affichage de I'entrée et I'affichage numérique sera [###4#].
BCD 1 Stocke un nombre BCD sur 4 octets dans I'adresse de destination
(signé (chiffre le plus (-9 999 999 & 99 999 999 en décimal)
a gauche : F), 2 mots) Le format des données est décrit ci-dessous.
Le chiffre le plus a gauche (bits 28 a 31) est traité comme le signe. (Négatif lorsque
le chiffre le plus & gauche est F(1111)).

L’adresse définie dans I'entrée et I'affichage numérique et 'adresse + 1 sont utili-
sées (2 mots) et affichées en tant qu’une valeur numérique.

P Adresse + 1 . Adresse N

b31 b16 b15 "bo

A [1]e]t [t oot ]o]t][o]t [oJoJo]o]t [t]o]o]t [o]ofo]o]1
2° 22 21 20020 22 2" 2002° 27 2' 2002° 27 2' 20 [2° 27 Q' 20020 2% 2" 2°[2° 2% 2' 2°02° 2% 2' 2°
\ﬁ(_)

Sign

Exemple : 1111 0111 0110 0101 0100 0011 0010 0001
1% chiffre : 2°= 1; 2° chiffre : 2'= 2; 3° chiffre : 2'+ 2°= 3 ; 4° chiffre : 2° = 4
5° chiffre : 2°+ 2°= 5; 6° chiffre : 2°+ 2'= 6; 7° chiffre : 2°+ 2'+ 2°= 7 ;
8° chiffre : 1111, par conséquent la valeur est négative.
Valeur BCD : -7654321

Il est possible d’obtenir des valeurs comprises entre 0 et 9 pour chaque chiffre. Les
valeurs supérieures (A a F) ne peuvent étre exprimées en BCD. (F peut uniguement
étre stocké dans le chiffre le plus a gauche).

L’affichage de I'entrée et 'affichage numérique sera [########].
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Type de mémoire Description
BCD 2 Stocke un nombre BCD sur 2 octets dans I'adresse de destination
(signé (bit le plus (=7 999 & 7 999 en décimal)

a gauche : 1), 1 mot) Le format des données est décrit ci-dessous.

Le bit le plus a gauche représente le signe (Bit le plus a gauche 0 : positif, 1 : néga-
tif).
b15 bi12b11 b8b7 b4 b3 b0
1J1[t[1]oJoJt[1]oJo]1[o]ofo]o]1]
2° 27 2" 2°|2° 2° 2" 2°f2° 27 2" 2°2° 27 2" 2°
T
Signe

Exemple : 1111 0011 0010 0001
1% chiffre : 2°= 1; 2° chiffre : 2' = 2; 3° chiffre : 2'+ 2°= 3 ; 4° chiffre : (-1)
x (+2'+2)=-7
Valeur BCD : -7321
Il est possible d’obtenir des valeurs comprises entre 0 et 9 (entre 0 et 7 pour le chif-
fre le plus a gauche) pour chaque chiffre. Les valeurs supérieures (A a F) ne peu-
vent étre exprimées en BCD.
L’affichage de I'entrée et 'affichage numérique sera [####].
BCD2 Stocke un nombre BCD sur 4 octets dans I'adresse de destination
(signeé (bit le plus (-79 9999 99 & 79 999 999 en décimal)
agauche: 1), 2mots) | | ¢ format des données est décrit ci-dessous.
Le bit le plus a gauche représente le signe (Bit de poids fort 0 : positif, 1 : négatif).
L’adresse définie et 'adresse + 1 sont utilisées (2 mots) et affichées en tant que
valeur numérique.
< Adresse + 1 > < Adresse >
b31 b16 b15 b0
1Pt Jo]t]i]o]oft]of1][o]t [oJoJo]o[t [t oot JoJoJo]o 1
2° 22 2" 20020 22 2' 2°02° 27 2 2°02% 2% 2' 20 [2° 2% 2' 2°[2° 2% 2' 2°f2° 22 2 2°|2° 2% 2' 2°
gigne
Exemple : 1111 0111 0110 0101 0100 0011 0010 0001
1% chiffre : 2°= 1 ; 2° chiffre : 2'= 2 ; 3° chiffre : 2'+ 2°= 3 ; 4° chiffre : 2° = 4
5° chiffre : 2°+ 2°= 5 ; 6° chiffre : 2°+ 2'= 6 ; 7° chiffre : 2°+ 2'+ 2°= 7 ;
8° chiffre : (-1) x (2°+ 2"+ 2%) = -7
Valeur BCD : -77654321
Il est possible d’obtenir des valeurs comprises entre 0 et 9 (entre 0 et 7 pour le chif-
fre le plus & gauche) pour chaque chiffre. Les valeurs supérieures (A & F) ne peu-
vent étre exprimées en BCD.
L’affichage de I'entrée et 'affichage numérique sera [########].
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2-8-4 Format de la date et de I’heure (onglet General)

Les formats d’affichage présentés ci-dessous peuvent étre utilisés pour les objets fonctionnels qui af-
fichent la date et I'heure. Dans la plupart des cas, le format de la date et de '’heure est défini dans
I'onglet General.

Alarm/Event Display - ALM00OD x]
General | Flawing Sting | Test Atisbute | Eackaround | Frame |
CommentiC) |
- Group Specification | Display Tops

I¥ High Alarm{5]
I Middle Alam(E)

| EEEn ¥ LowAlam(?)

I™ Display Only the Speciied Group(G]

¥ Event(8]
- DatedTime Display Fomat | - Alam/Event Registration
e = Register Alam/Event(g]... 1
DatelB) I ON [wwrmddcdd °
N e rr— .

~Mavement when Display Area is Presssd
I~ Switch Sereen to the Specified Page Set with an Alam/Event Settingll)

I Erase Displayed Messagels)

™ Use As DefaultiD)
Apply(a) 0K | Cancel Help
I~ Display Expansion Tabs(T] |

n° Réglage Description
1 Switch Commute les étiquettes.

Le format d’affichage de la date et de 'heure peut étre défini pour chaque étiquette.
2 | Date Sélectionne le format d’affichage de la date dans la liste.

Pour certains objets fonctionnels, vous pouvez choisir d’afficher la date ou non. Pour
ces objets fonctionnels, cochez la case pour afficher la date.

3 | Time Sélectionne le format d’affichage de I'heure dans la liste.

Pour certains objets fonctionnels, vous pouvez choisir d’afficher 'heure ou non. Pour
ces objets fonctionnels, cochez la case pour afficher 'heure.
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Elément d’affichage

Format d’affichage

Date

aaaa : année (4 chiffres) ;

aa : année (2 chiffres)

mm : mois ; jj : jour du mois

jii : jour de la semaine (1 caractere, par ex., S)

jiii : jour de la semaine (3 caractére, par ex., Sat - Saturday en anglais)
Formats d'affichage Exemples d’affichages

aaaa[JAJmm[JIMIjj[JJ] jjij
aal[JAJmm[JMIjj[JJ] jjjj
aaaa[JAImm[JMIjj[JJ] (jiij)
aa[JAImm[JMIjj[JJ] i)
aaaa[JAImm[JM]jj[JJ]
aa[JAImm[JM]jjlJJ]

aaaa mm jj
aamm jj

aaaa/mm/jj
aa/mm/jj

jii mm/jj/aaaa
jii mm/jj/aa

(jij) mm/jj/aaaa
(iij) mm/jj/aa

aaaa.mm.jj
aa.mm.jj

jii mm.jj.aaaa
jii mm.jj.aa

(jjj) mm.jj.aaaa
(ii)) mm.jj.aa
aaaa-mm-jj
mm/jj/aaaa
mm/jj/aa
JJJ,MMMM jj,aaaa
MMMM jj,aaaa
JJJ,MMM jj,aa
MMM jj,aa
ji/mm/aaaa
ji/mm/aa
JJdJ/jj/mm/aaaa
JJJ/jj/mm/aa
JJJ,jj MMMM,aaaa
ii MMMM,aaaa
JJJ,jj MM,aa

ii MMM, aa
jj-mm.aa
JJJ.j.mm.aa

2000406 A178 TiEH
00£#06 A178 LR
2000406 A178 (LXHER)

004£06 B17 (XEER)
200006 A17H
00406 A17H

2000 06 17 Sat

00 06 17 Sat

2000 06 17 (Sat)

00 06 17 (Sat)

2000 06 17

0006 17
2000/06/17 Sat
00/06/17 Sat
2000/06/17 (Sat)
00/06/17 (Sat)
2000/06/17
00/06/17

S 06/17/2000

S 06/17/00

(S) 06/17/2000

(S) 06/17/00
2000.06.17 Saturday
00.06.17 Saturday
2000.06.17 (Saturday)
00.06.17 (Saturday)
2000.06.17
00.06.17

S 06.17.2000

S 06.17.00

(S) 06.17.2000

(S) 06.17.00
2000-06-17
02/23/2001

02/23/01
Fri,February 23,2001
February 23,2001
Fri,Feb 23,01

Feb 23,01
23/02/2001

23/02/01
Fri/23/02/2001
Fri/23/02/01

Fri,23 February,2001
23 February,2001
Fri,23 Feb,01

23 Feb.01

23.02.01

Fri.23.02.01
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Elément d’affichage Format d’affichage
Time hh: heure, mm : minutes, ss : secondes, xxxx : a.m./p.m.
Formats d'affichage Exemples d’affichages

xxxx hh[JhJmm[Jm]ss[Js] 01855153258
xxxx hh[Jhjmm[Jm] F12011515
hh[JhJmm[Jm]ss[Js] 138515258
hh[JhJmm[Jm] 13H5143
hh mm ss xxxx 10h 15m 20 s A.M.
hh mm xxxx 10h 15m A.M.
hh mm ss 10h 15m 20s
hh mm 10h 15m
hh:mm:ss xxxx 10:15:20 A.M.
hh:mm xxxx 10:15 A.M.
hh:mm:ss 10:15:20
hh:mm 10:15

Référence

¢ En fonction des réglages du NS-Designer, les caractéres japonais représentés ci-dessous seront
affichés sur le terminal programmable.

Affichage sur le NS-Designer Affichage sur le terminal programmable
[JV] £
[JM] A
[JD] B
[Jh] i
[Jm] 5
[Js] »
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2-8-5 Attributs de texte

Les attributs de texte tels que la police, la taille et la couleur peuvent étre réglés pour les objets fonc-
tionnels qui affichent des caractéres. Les attributs de texte sont définis dans I'onglet Text Attributes.

HNumeral Displayklnput-NUMOD0D [x]

Géosedl | Test At | Bschground | Kevpsd | Frams |

SwitehlL] [Type 0 =]

FontName:  Standeed
Fonl S 1X1 1
Font Snde: Standerd

Vehcal Lorter
Hosizontat

Cortes
TeaCoo: W Tewawbaer.| o000 cos 2

™ Infivect Fredesenice of Teut CoboilT]

f |

™ Use As DefaukD] =
T [ e | e | Hee |

n° Réglage Description

1 Bouton Text Cliquez sur le bouton Text Attribute pour afficher a I'écran la boite de dialogue Text
Attribute Attribute. Choisissez une police, la taille et tout autre attribut de texte.

2 | Bouton Apply Si vous définissez plusieurs étiquettes, vous pouvez appliquer les attributs de texte
Attribute d’une étiquette a toutes les étiquettes. Cliquez sur le bouton Apply Attribute pour af-

ficher a I'écran la boite de dialogue Apply Text Attribute et sélectionnez les attributs
que vous souhaitez appliquer.

Le bouton Apply Attribute ne peut pas étre utilisé pour une seule étiquette.

Polices du terminal programmable
Les terminaux programmables permettent d’afficher des polices raster et des polices vectorielles.

Les polices raster affichent la police en tant qu’image bitmap et elles peuvent étre utilisées pour tous
les objets fonctionnels qui affichent des caracteéres.

Les polices vectorielles affichent plusieurs points qui représentent les coordonnées des caractéeres et
les contours qui relient ces points. Les polices vectorielles sont uniquement utilisées pour les étiquet-
tes.

Polices raster
Les polices raster suivantes peuvent étre utilisées.

Police Caracteres affichables Tailles de base Agrandissement
Brute Alphanumérique 8x8 1x1,1x2,2x1,2x2,3x3,4x4,8x8
Standard | Alphanumérique 8x 16,16 x 16 1x1,1x2,2x1,2x2,3x3,4%x4,8x8
Optimale | Alphanumérique 16 x 32, 32 x 32 1x1,1x2,2x1,2x2,3%x3,4x4,8x8

Polices vectorielles

Toutes les polices vectorielles installées sur I'ordinateur personnel utilisé pour exécuter NS-Designer
peuvent étre utilisées, Arial par exemple.

Les polices vectorielles peuvent étre utilisées pour afficher des chaines de caractéres fixes qui utilisent
des chaines de caractéres de texte fixes.

Il est possible d’utiliser des polices vectorielles pour afficher les libellés des boutons ON/OFF, Mot et
Commande, et des témoins Bit et Mot, ou pour afficher des chaines de texte fixes a I'aide de chaines
de texte fixes.
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Référence

¢ Observez les précautions suivantes lorsque vous utilisez des polices raster

e Si vous tapez «\» en police raster, une barre oblique inverse s’affichera sur le terminal pro-
grammable.

¢ Les polices vectorielles ne peuvent étre utilisées si du texte est utilisé pour les chaines de caracte-
res ou pour spécifier indirectement une couleur de caractéres ou une couleur d’arriere-plan.

¢ Veuillez vous reporter aux annexes pour plus d’informations sur les caractéres pouvant étre affi-
chés.

Définition des attributs de texte

Cliquez sur le bouton Text Attribute pour afficher a I'écran la boite de dialogue Text Attribute. Choi-
sissez une police, la taille et tout autre attribut de texte.
1

2
Text Attribute
Fant Mame Size — Calar Setting 3
e Text Color(1) |
Rough 21 Br SR 4
242
33 I= k=i
é:é I~ | Bald
—Werlical Position[\] 5
Sampl i+ Canter
Up
" Down
AaBbYyZz -
~Harizontal Position(H) +—— 6
¥ Center
i Left
" Right
7
ak I Cancel
n° Réglage Description
1 Font Name Sélectionnez la police dans la liste.
Deux types de polices peuvent étre affichés : les polices raster et les polices
vectorielles.
2 | Size Définit la taille de la police.
Définit 'agrandissement pour les polices raster et la taille des caractéres pour
les polices vectorielles.
3 | Color Setting Cliquez sur le bouton Text Color pour afficher a I'’écran la boite de dialogue
Color.
Définit la couleur des caracteres.
4 | Font style Définit le format gras ou italique.
Cette sélection s’applique uniqguement aux polices vectorielles.
5 Vertical position Définit I'alignement vertical en haut, au centre ou en bas.
6 | Horizontal position | Définit I'alignement horizontal & gauche, au centre ou a droite.
7 | Sample Affiche un apergu avec les réglages sélectionnés.
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Application d’un attribut de texte

Les attributs de texte tels que la police, la taille et la couleur peuvent étre appliqués a d’autres éti-
quettes. Cliquez sur le bouton Apply Attribute dans I'onglet Label (ou dans I'onglet Text Attribute) pour
afficher la boite de dialogue Apply Text Attribute. Sélectionnez les attributs que vous souhaitez appli-
quer aux autres étiquettes.

Paste Text Attribute | X|

I¥ Font Size(S) Cancel |

¥ Fant Style(T)

¥ “ertical Position(y)

¥ Horizontal Position(H] Select AlllA) |

v Test ColorC)

Types d’attributs a appliquer

Type d’attribut Description
Font name Types de polices sélectionnés
Font size Polices raster : agrandissement

Polices vectorielles : taille des caractéeres

Font style Gras, italique (pour les polices vectorielles uniquement)
Vertical position Haut, centre, bas
Horizontal position Gauche, centre, droit
Text color Couleur des caracteres

2-8-6 Réglage des couleurs (Onglet Color/Shape)

Vous pouvez régler les couleurs des boutons et des lampes ON et OFF. Déterminez la forme du bou-
ton ou de la lampe, puis cliquez sur le bouton Set dans I'onglet Color/shape et sélectionnez la couleur
depuis la boite de dialogue Color Setting. La couleur de I'étiquette affichée peut étre réglée depuis son
adresse en cochant Indirect Reference.

Bit Lamp-PLO00D

GGeneral Color/Shape |Labe‘ [Femal]

Colorll0FF) [ Seil). |~ Indiect Referenceld)

eliessla] =i

Color20N) [ Setf2).. |l Indiect ReferencelR)

iz i)

I~ Use AsDefaul(D)
I~ Displap Expansion Tabs(T)

i 0K Cancel Help

Référence

Le réglage des couleurs ne s’affichera pas si vous avez coché Select shape pour la forme de l'objet.

Si vous avez défini un accés indirect de couleur de texte, choisissez un code de couleur compris entre O et FF
pour Fadresse. Vérifiez les codes de couleur et les couleurs affichées dans la boite de dialogue Color Setting.

Si I'adresse choisie n’est pas comprise entre 0 et FF, la couleur affichée est invalide.
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Couleur

Le réglage des couleurs se fait a partir de la boite de dialogue Color Setting.

Il existe deux types de boite de dialogue de couleur : User Palette et Show All Colors.
La boite de dialogue User Palette propose les 15 couleurs les plus souvent utilisées.
La boite de dialogue Show All Colors propose une sélection de 256 couleurs.
Sélectionnez une des ces boites de dialogue depuis Tools - Options.

Color Setting
.JJJ! Color Setting Selected
MEEN
e (N
P L
4
— oo |
User Palette
Dialog Box

Sample Pattein——
 Order of Col Mo
& Gradation
Cancel

Show All Colors Dialog Box

Boite de dialogue User Palette
La boite de dialogue User Palette propose les 15 couleurs les plus souvent utilisées.

Color Setting
— User Palette 1

|
_HAEN
| ]

—Selected Color 2
a | :
‘ 4
Other Colors(C) | Cloze i 5
n° Réglage Description
1 User Palette Sélectionnez la couleur parmi les 15 couleurs de User Palette.
2 | Selected color La couleur sélectionnée s'affiche.

Si une couleur non enregistrée sélectionnée a I'aide du bouton Other Colors, la
couleur sélectionnée s’affichera. Cliquez sur la couleur pour la sélectionner.

3 | To User Palette Enregistre la couleur affichée dans Selected Color en tant que couleur de Use
Palette.
4 | Other Colors Affiche la boite de dialogue Show All Colors. Utilisez ce bouton pour sélectionner
des couleurs absentes de User Palette.
5 | Bouton Close Ferme la boite de dialogue Color.
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Boite de dialogue Color Type

La boite de dialogue Color Type propose une sélection de couleurs pouvant étre définies par numéro
de couleur et avec différents dégradés.

Coler Setting

Ho
[Li7g

[ RGE
1, 1, £

| Giadaton

[+ Sl Pallemn
£ Dlides of Col No,

n° Réglage Description

1 Colors Affiche les couleurs pouvant étre sélectionnées.

2 | Selected Affiche la couleur sélectionnée.

3 |n° Affiche le numéro de la couleur sélectionnée.

4 | RGB Affiche les valeurs RVB de la couleurs sélectionnée au format hexadécimal.

5 | Sample pattern Sélectionnez Order of Color No. ou Gradation comme méthode d’affichage d’'un mo-
tif. Si vous sélectionnez Order of Color No., vous pouvez choisir une des
256 couleurs disponibles. Si vous sélectionnez Gradation, vous pouvez choisir parmi
138 couleurs. Toutefois les couleurs voisines sont trés similaires et permettent de
modifier progressivement les couleurs.

6 | Bouton OK Reégle la couleur sélectionnée et ferme la boite de dialogue Color Setting.

7 | Bouton Cancel Annule la couleur sélectionnée et ferme la boite de dialogue Color Setting.

2-8-7 Arriere-plan

Définit la couleur de rem

plissage de l'arriere-plan des objets fonctionnels. Cliquez sur le bouton Set

pour remplir 'arriére-plan et sélectionnez la couleur a partir de la boite de dialogue Color Setting. La
couleur d’arriere-plan des objets fonctionnels peut étre définie par une adresse en sélectionnant /ndi-

rect reference of color.

Date - DAT0000 =
General | TestAttibute Backaround | Frame |
¥ Tie BackgroundE) 1
Color [ Set(1)..

I~ Inditect Referencs of ColorC)

Fddtessli) i)

I~ Use &s DefaulD)
I~ Display Expansion Tabs(T]

oK Cancel Help

Réglage

Description

Tile background

Cochez cette case pour remplir 'arriere-plan (Elle est cochée par défaut).
Décochez cette case pour laisser I'arriére-plan transparent.
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Référence

¢ Sivous avez défini un acces indirect a la couleur, choisissez un code de couleur compris entre 0 et
FF pour 'adresse.
Si I'adresse choisie n’est pas comprise entre 0 et FF, la couleur affichée est invalide.

2-8-8 Sélection d’une forme (Onglet Color/Shape)

S’il est possible de spécifier une forme pour I'objet fonctionnel de la lampe ou du bouton sélectionné,
vous pouvez sélectionner la forme depuis I'onglet Color/shape. Cliquez sur le bouton Select pour sé-
lectionner une forme.

Pour certains types de formes, il est possible de sélectionner une paire de formes ON et OFF.

UNJOFF ullon - PROD0
Gengesl Cokn/Shape | Latel | Frane |

OM Shape OFF Shape Shage hos
Pty List)
 BimeciB)
O Display Type
= EhapelS)
(=] st siomta] Pl oD
- |
=
Develect Shapelf] |
;E::(wrw _po | ok | cncd | b
N° | Paramétre Description

1 Select frame | Si Parts List est sélectionné et que vous cliquez sur un bouton de sélection
de forme, la boite de dialogue Select Shape s’affiche. Si File est sélectionné
et que vous cliquez sur un bouton de spécification de forme, la boite de dia-
logue Select File s’affiche.

2 | Display type | Si Shape est sélectionné, une image de la forme sélectionnée s’affiche. Si
Preview est sélectionné, le nom de fichier de la forme sélectionnée s’affiche.
3 | Edit BMP Si 'image BMP ou JPEG affichée est sélectionnée et que vous cliquez sur le
bouton Edit, I'éditeur d’images s’ouvre et I'édition est activée.

4 | Selected im- | Limage ou le nom de fichier de la forme sélectionnée ci-dessus dans la cel-
age display | lule n° 2 s’affiche.

area
5 | Color Trans- | Cliquez sur ce bouton pour afficher la boite de dialogue Transparent Color
parent  Set- | Setting et activer le paramétrage de couleurs transparentes pour les bitmaps.
ting
6 | Deselect Cliquez sur ce bouton pour annuler la sélection d’'une forme.
shape
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Remarque

¢ La trame et son arriére-plan seront transparents si la trame et le contour sont réglés sur OFF dans
'onglet Frame.

Trame et contour ON. Trame et contour OFF.
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Sélection d’une forme

Sélectionnez la forme que vous souhaitez afficher dans la boite de dialogue Select Shape. Cliquez sur
le type de forme a afficher en tant qu’objet fonctionnel, puis sur le bouton OK pour sélectionner le type
de forme.

Shape Trpes

Heleched Type

w OTHERS
« METERS
LAMPS
CIRCLE

T SWATEHES

OCTAGON
RECTANGLE

w CUSTOMEZED

FEIRELE

A‘ 0N Shape{1] (J‘ OFF Shape(2)

Caln |

Q0009

@

00009

@)

Q090

0000

l"'lnﬁvimd ‘

o

[0 ] ceme |

Réglage

Description

Shape types

Sélectionnez le type de forme que vous souhaitez afficher dans la liste de sélection
des formes.

Si le groupe est sélectionné a partir de I'arborescence des répertoires, le groupe spé-
cifié s’affichera dans la liste de sélection des formes.

Pair/individual

Cochez cette case pour définir les formes ON/OFF par paires. Cette case sera grisée
(inactive) pour les objets fixes pour lesquels aucune paire ON/OFF n’existe.

Cochez Individual pour sélectionner individuellement les formes ON et OFF.

ON shape/
OFF shape

Permet de basculer entre I'affichage des formes ON et OFF. Cette case sera grisée
(inactive) pour les formes pour lesquelles aucune paire ON/OFF n’existe.

Shape selec-
tion list

Affiche les formes pouvant étre sélectionnées.
Cliquez sur la forme que vous souhaitez afficher.

New Category/
Edit Category

Cliquez sur ce bouton pour ajouter un nom de catégorie de type de forme a
I'arborescence des types de formes ou pour modifier un nom de catégorie existant.
Les boutons sont activés lorsque I'option Customized est sélectionnée dans
I'arborescence des répertoires.

Lorsque vous cliquez sur le bouton New Category, la boite de dialogue du méme nom
s’affiche. Entrez le nom du type de forme et cliquez sur le bouton OK. Le nouveau nom
s’affiche sous la mention Customized dans I'arborescence des répertoires.

Vous pouvez ajouter jusqu’a 7 catégories. Lorsque vous sélectionnez un type de
forme sous Customized, le bouton change pour vous permettre de modifier le nom des
types de formes. Si vous cliquez sur le bouton Edit Category, une boite de dialogue
s’affiche qui vous permet de modifier le nom. Entrez le nouveau nom, puis cliquez sur
le bouton OK.

Use Library

Affiche la boite de dialogue Library. Lorsque vous cliquez sur le bouton Use Library,
une boite de dialogue s’affiche de fagon a ce que vous puissiez sélectionner les for-
mes enregistrées dans la bibliotheque.

Delete

Permet de supprimer les formes figurant sous Customized dans I'arborescence des
répertoires. Sélectionnez la forme a supprimer et cliquez sur le bouton Delete. Une
boite de dialogue de confirmation s'affiche. Cliquez sur le bouton OK pour confirmer la
suppression.
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Parameétres de transparence des couleurs des bitmaps

Cliquez sur le bouton Color Transparency Setting pour afficher la boite de dialogue suivante. Il est
possible de paramétrer la transparence des couleurs des bitmaps pour les formes d’objets sélection-
nées. Le parameétre de transparence des couleurs peut étre appliqué a certains bitmaps ou a
I'ensemble des bitmaps correspondant aux formes d’objets sélectionnées.

Color Tranzparent Setting E |

File M ame | Colar

button. brnp

Color . Setto AIBMPSE) |

« | »| Feseti) | ResetfiomALL BMPSE) |

| k. I Cancel |

N Parameétre Description

[

1 | File Name Affiche tous les bitmaps dans le répertoire du projet. Cependant, seuls les fichiers
conformes aux critéres suivants peuvent étre affichés.

Le nom de fichier ne doit pas excéder 12 caracteres (8 pour le nom du fichier et

4 pour I'extension du fichier [.bmp]).

Le nom de fichier ne doit contenir que des caractéres alphanumériques, des traits de
soulignement (_), le signe dollar ($) et des points (.).

2 | Color Affiche la couleur spécifiée.

3 | BMP display Affiche le bitmap sélectionné.

4 | Display color Définit la couleur du fichier bitmap sélectionné.

5 | Setto AllBMPs | Applique la couleur du bitmap sélectionné a 'ensemble des bitmaps.

6 | Reset from All Annule le paramétrage de la couleur pour tous les bitmaps présents dans le dossier
BMPs du projet.

7 | Reset Réinitialise le paramétrage de la couleur pour tous les bitmaps sélectionnés.
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2.8.9 Etiquettes

Vous pouvez définir jusqu’a 16 étiquettes différentes (caracteres) pour chaque objet fonctionnel. Il est
possible de définir plusieurs étiquettes pour chaque projet. Ceci signifie que vous pouvez combiner les
réglages et les données d’écran simplement, en utilisant différentes étiquettes sans devoir séparer les
projets, par exemple japonais et anglais. Vous pouvez changer toutes les étiquettes (par exemple ja-
ponais vers anglais) a I'aide d’'une seule touche grace a la fonction changement d’étiquette du terminal
programmabile. Les couleurs du texte des étiquettes peuvent étre définies par leur adresse en cochant

Ecran japonais

T AR RER

| Les étiquettes

| peuvent étre mo-
| difiées pendant le
| fonctionnement

| duTOP

Ecran anglais

H

BEE T

58

é_
II s

=2
'I'II]H'I' 'I'I@l'l'

1-4
E ‘

Indirect reference of text color. Toutes ces fonctions relatives aux étiquettes sont définies dans I'onglet
Label de chaque boite de dialogue Functional Object Properties.

LWSE

B

Référence

¢ Le nombre d’étiquette est défini dans Settings - Project properties. Veuillez vous reporter a Pro-
priétés du projet de la Section 2 Fonctions Série NS.

*

Vous pouvez changer les étiquettes en réglant le nombre d’étiquettes souhaité dans I'hote a
l'adresse mémoire systéme $SW10.

Germeal| Cokefibiape Lobel | Frame | Fickes | Cortrol Flag | Macro | Sen/Faston |
Label
Switchll] [Tye 0 =~ 1
[Prers Enter Ky bo bieak. a Line.)
—————————— Fwill Standud
LaoeADYC String] FoSeE—TRT 2
FortSide:  Standad
sl T 3
TetCole [ ool |
7 i 4
n - i oot Cort 5
e | |
=l 6
I Use s Dl ,—I
¥ Dinplay Exparuion Taba(T) topie) | ok el || [T |
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n° Réglage Description
1 Switch Commute les étiquettes.
2 Label Entrez la chaine de caracteres devant étre affichée en tant qu’étiquette.
(Etiquettes : jusqu’a 256 caracteres ; autres objets fonctionnels : jusqu’a 64 caractéres)
3 Bouton Text | Affiche la boite de dialogue Text Attribute.
Attribute Définit les attributs de teste tels que la police, Ia taille et la couleur pour I'étiquette.
4 Bouton Apply | Affiche la boite de dialogue Apply Text Attribute.
Attribute Cette option permet d’appliquer les attributs de texte de I'étiquette en cours aux autres
étiquettes. Elle est grisée (inactive) si une seule étiquette est enregistrée.
5 Indirect Ref- | Cochez cette case pour modifier la couleur du texte de I'étiquette en fonction de la
erence of valeur située dans I'adresse spécifiée.
Text Color Choisissez un code de couleur entre 0 et FF pour I'adresse
6 Fit the Object | Cochez cette case pour ajuster automatiquement les polices a la taille des objets
Size lorsque des polices vectorielles sont sélectionnées.
Référence

¢ Le retour a la ligne pour les chaines de caractéres des étiquettes représente 2 caracteres.

¢ La couleur de l'affichage sera invalide si la valeur de I'adresse choisie n’est pas comprise entre 0 et
FF lorsque la couleur du texte est sélectionnée en utilisant 'accés indirect.

¢ Lorsque vous sélectionnez I'objet fonctionnel avec une étiquette, appuyez sur la touche ESPACE
pour modifier directement I'étiquette. Appuyez ensuite sur la touche TAB ou cliquez sur un objet
fonctionnel différent de I'objet en cours pour définir la chaine de caractéres. Appuyez sur la touche
ECHAP pour annuler la modification pendant la saisie.

¢ Utilisez toujours la version japonaise de NS-Designer sous Windows en japonais lorsque vous mo-
difiez des textes d’étiquette en japonais. Si vous utilisez la version anglaise de NS-Designer, le
texte en langue japonaise ne s’affichera peut-étre pas correctement.
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2-8-10 Barres de défilement

Pour les objets fonctionnels qui affichent des données sous forme de liste, il est possible de modifier la
largeur du défilement, la taille des boutons, d’afficher ou de masquer le texte et d’effectuer d’autres reé-
glages de la barre de défilement de I'objet affiché.

Les réglages de la barre de défilement se font depuis 'onglet Scroll Bar de la boite de dialogue Func-
tional Object Properties.

Liad Seleetion - L5 TO000

Genersl| Tost Atibuse | Backgrourd | Selestion [ScslDar] Frame |

] Bl 1
Bt for Sictodeg U Low
alw U 2
Buttons far Lines 3
$3 U Butons for Scroling Muliple Lives(Z)
Linas ta Serol
= Linesin 1 Pagel®)
7 Linés in 1/2 Pageill])

 SpechedlissiD) [ 15

Button S 4

e . JIE T I Heb

n° Réglage Description

1 Use scroll bar | Cochez Use scroll bar pour utiliser une barre de défilement.

2 | Buttons for Cochez Use Buttons for Scrolling One Line pour activer un
Scrolling One | bouton de défilement permettant de passer d’une ligne a la
Line ligne précédente ou a la ligne suivante.

3 | Buttons for Cochez Use Buttons for Scrolling Multiple Lines pour activer
Scrolling Mul- | un bouton de défilement permettant de sauter un nombre de
tiple Lines lignes spécifié. Sélectionnez le nombre de lignes a faire

défiler a I'aide des options décrites ci-dessous.
Lines to Linesin 1 Fait défiler vers le haut ou vers le bas toutes
Scroll Page les lignes affichées (c’est a dire une page).
Lines in Fait défiler vers le haut ou vers le bas la moitié
1/2 Page des lignes affichées (c’est a dire une
demi-page).
Specified Fait défiler vers le haut ou vers le bas le nom-
lines bre spécifié de lignes.
4 | Button size Définit la taille des boutons de défilement en nombre de
points (16 a 48).
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2-8-11 Trames

La couleur et la taille des boutons, des lampes et autres trames peuvent étre réglées. Les réglages de
la trame se font depuis I'onglet Frame de la boite de dialogue Functional Object Properties.
1. Couleur (gauche et haut)

3. Taille du cadre (sans la bordure)

# :> 4. Couleur de bordure (1 point)

‘7 2. Couleur (droite et bas)

Remarque : les numéros figurant sur le diagramme ci-dessus correspondent a la description qui suit.

ON/OFF Button - PBO0D2 = x|
Gieneral | Color/Shape | Label | Flicker | wite | Passward | Graup | Cantrol Flag | Macra | Size/Postion | Other |
¥ Three-dimensional FramelE] 5
- Frarme OM/OFF Display ———————————————— 7
ColorLeftTop) [ Sed). — 1
ink with Addiess ONAOFF(L)
Color(Right/Bottorn) [ ez _ ui— 2
Frame Size(5) = sefal. | 3
|7BD:WEE‘nrdeIIL] = I 6
Set(3)... 4
I~ Use As Default[D)
IV Display Expansion Tabs(T] sopi) | [ OK_ ] Corce isk
n° Réglage Description
5 Three-dimensional Cochez Three-dimensional Frame pour ajouter une trame a I'objet. Décochez
Frame Three-dimensional Frame pour que I'objet ne comporte pas de trame.
6 Draw border Cochez Draw border pour ajouter un contour a la trame. Décochez cette case
pour que la trame ne comporte pas de contour.
7 Frame ON/OFF dis- | Cochez Link with address ON - OFF pour afficher ou masquer la trame, selon
play que I'adresse spécifiée est ON (1) ou OFF(0).

Affichage ON/OFF des trames
o Liaison avec I'adresse ON/OFF

La forme du bouton est mise a jour lorsque I'adresse spécifiée devient active (ON (1)) ou inactive (OFF (0)).
Cochez Link with address ON/OFF et cliquez sur le bouton Set pour régler I'adresse.

Adresse 0 . Non
enclenché

I Enclenché
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2-8-12 Clignotement (onglet Expansion)

Le réglage du clignotement permet de faire clignoter les objets fonctionnels a des intervalles spécifiés.
Sélectionnez un type de clignotement a partir des 10 types enregistrés. Le réglage du clignotement se
fait depuis I'onglet Flicker de la boite de dialogue Functional Object Properties. Le réglage du cligno-
tement peut étre effectué pour chaque écran.

ON/OFF Button - PBO000

Genersl| Colon/Shape | Label | Frame Fliker | wite | Password | Group | Contol Flsg | Macro | Size/Positon |

Flicker Ma.[T] [ FlickerN0.1 >|  SetFlickerl)..

Flicker Timing

& Alwaysll)

© wihen Addiess ON( 1

fddzssi) &I

" bt o 2o | oo | e |
n° Réglage Description
1 Flicker Pattern Lorsque Normal est sélectionné, le clignotement s’effectue par inversion de la
(pour témoins Bit couleur d’affichage. Si I’option Display ON and OFF Colors Alternately est sélectionnée,
seulement) les couleurs ON et OFF de I'objet s’affichent en alternance en fonction de la syn-
chronisation du clignotement.
2 Flicker Timing Sélectionnez Always si vous souhaitez faire clignoter I'objet en permanence. Sé-
lectionnez When address ON si vous souhaitez faire clignoter I'objet lorsque
I'adresse spécifiée est active (ON). Toutefois I'objet ne clignotera pas si le drapeau
de contrdle du clignotement est désactivé.

Drapeau de Clignotement Clignote/Ne clignote pas
controle
Always Clignote
Activé When address ON. Clignote
When address OFF. Ne clignote pas.
Always Ne clignote pas.
Désactivé When address ON. Ne clignote pas.
When address OFF. Ne clignote pas.
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Réglage du clignotement

La vitesse et la zone de clignotement peuvent étre définies séparément pour chaque nombre de cli-
gnotements.

Cliquez sur le bouton Flicker setting depuis 'onglet Flicker pour régler le clignotement.

—Flicker No.[E) —Flicker Range:
Iﬁ @ Framel[1dot)1) D
=

" Frame2{3dots)(2] D
-~ Flicker Speed " Frame3{5dots)(3] D

L High ] 3
I Al

S Al

i [Excluding D
Border](5]

— Control Flag 4

1

= Enable[¥]
' Digablef)
 findreci{}  Addressfud] _Setel. |
0K || Cancel | Hebi) |
n° Réglage Description
1 Flicker No. Régle le nombre de clignotements entre 1 et 10.
2 | Flicker speed Reégle la vitesse du clignotement.
3 | Flicker range Sélectionnez une des 5 plages de clignotement suivantes.
4 | Control flag Enabled : I'objet clignote.
Disabled : I'objet ne clignote pas.
Indirect : passe de enabled a disabled lorsque 'adresse spécifiée de-
vient active et inactive. Seuls des bits peuvent étre réglés pour
le réglage indirect.

Référence

¢ Vous pouvez également régler le clignotement depuis Setting - Flicker setting.

¢ A la vitesse la plus lente, I'objet clignote toutes les 2 secondes environ. A la vitesse la plus élevée,
I'objet clignote toutes les 200 ms environ. La vitesse de clignotement se régle par pas de 200 ms.
La vitesse du clignotement peut étre réglée pour chaque écran. La vitesse de clignotement varie
légérement avec le volume des données d’écran.

¢ Le réglage du clignotement peut étre effectué pour chaque écran.

Le réglage du clignotement s’applique a tous les objets du méme écran. Si le réglage du clignote-
ment est modifié pour un objet fonctionnel particulier, le nouveau réglage s’appliquera a tous les
objets fonctionnels qui possédent le méme numéro de clignotement dans cet écran.

¢ En fonction de la couleur réglée, les couleurs inverses pendant le clignotement peuvent étre diffé-
rentes sur terminal programmable et sur le NS-Designer en mode test.

¢ Si le drapeau de controle est réglé sur Indirect, la couleur de I'affichage sera la couleur initiale
lorsque I'adresse réglée devient OFF. Pour cette raison, I'écran est entierement actualisé.

¢ Lorsque le paramétre Select Shape est activé pour les témoins Bit, ces derniers ne cli-
gnotent pas, méme si 'option Display ON and OFF Colors Alternately est sélectionnée
dans les paramétres définissant la méthode de clignotement
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2-8-13 Réglages d’écriture (Onglet Expansion)
Vous pouvez définir un message de confirmation qui s’affichera a I'écran lorsque les données sont
écrites a l'aide des boutons et lorsque d’autres objets fonctionnels sont manipulés. Vous pouvez définir
n’importe quel message de confirmation. Le réglage d’écriture se fait depuis 'onglet Write de la boite
de dialogue Functional Object Properties.

‘Word Button - PBW0OD03

i x|
Passwod | ContolFleg | Mace | SieefPositon | Other |
General | ColovShape | Label | Frame | MawMin | Ficker Wite

@ Standard Message(C)
€ User Specified Message(B)

Message |

Edit Messanell)
I™ Tum ON the Specified Address when the Yalue is Wiiten(d]

Addressii] Setf2]).

™ Record Dperation LoalL)

I Use As Defaul(D]
Applya) Ok | Cancel Hel
¥ Display Expansion Tabs(T) oo | onee 0

Utilisation de messages standard

Sélectionnez standard message dans I'onglet Write. Le message standard représenté ci-dessous s'af-
fiche a I'écran.

NS

@ Do pow want to write?

Reference

¢ Si le message est trop long, il peut sortir de I'écran sur le terminal programmable. Dans ce cas,
modifiez le message et insérez un retour chariot a I'endroit approprié.
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Messages spécifiés par I'utilisateur

Vous pouvez spécifier n'importe quel message de confirmation. Sélectionnez User specified message
depuis I'onglet Write et cliquez sur le bouton Edit message.

1

Message Setting x| 2
SwitchlL] |Type 0 hd FortEl | Standaid X
1D MO, [ Message [ Tite [ lcon | Fu%ﬂ 3
1 Are pou really sure to Execute? Systeml INFORMA, YES W 4
2 Save the data, Spstem] INFORMA, YES
E] NFORRMA,. leard
1 DA w 5
g INFORMA. ..
B INFORMA,
7 INFORMA,
g INFORMA. ..
9 INFORMA.
10 INFORMA. ..
1 INFORMA,
12 INFORMA,
13 INFORMA. ..
14 INFORMA,
15 INFORMA. ..
16 INFORMA,..
17 INFORMA,
4] T
C5Y Impart(l]... | C5V Export(E].. ﬂl
n° Réglage Description
1 Switch Commute les étiquettes.
2 Font Affiche le nom de la police (fixé sur Standard).
3 | Messages Affiche une liste des messages enregistrés.
4 | Edit

Permet de modifier le message sélectionné. Un nouveau message peut étre en-

registré en sélectionnant une position libre (dans laquelle aucun message n’est
enregistré) dans la liste.

5 | Clear Efface le message sélectionné.

6 | CSVimport Permet d'importer un message depuis un fichier CSV.

7 | CSV export Permet d’exporter un message enregistrer dans un fichier CSV.
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Modification des messages

Double-cliquez sur la liste des messages ou sélectionnez une ligne et appuyez sur le bouton Edit pour
enregistrer ou modifier un message.

Switch(L] |Type0 1
Title(T] ISystem1 2
Messageltd] [Are you really sure to execute? ;I
= 3
Icon(C) IQUESTIDN 'l Focus(F) IYES L! 5
ak. I Cancel |
4
n° Réglage Description
1 Switch Commute les étiquettes.
2 | Title Permet de modifier le titre de la boite de dialogue Message (jusqu'a 64 caracteres).
3 | Message Permet de modifier le contenu du message (jusqu'a 256 caracteres).
4 | Icébne Quatre icénes sont disponibles.
Q 2) A\ )
STOP POINT POINT INFORMATION
DINTERROGATION | D’EXCLAMATION
5 | Focus Permet de modifier la position de la focalisation par défaut lorsque le message est
affiché a 'écran.
Sélectionnez Yes pour changer la focalisation pour Yes et sélectionnez No pour
changer la focalisation pour No.

La boite de dialogue suivante s’affichera a I'écran lorsque les réglages décrits ci-dessus sont effec-

tués.
Systeml
Titre
Q Are you really sure to execute? Message
Icone
i Mo |

Focus en Mode de test.

Référence

¢ Les réglages de la focalisation se font uniquement en mode test.
lIs ne s’affichent pas sur le terminal programmable.

¢ Si le message est trop long, il peut sortir de I'écran sur le terminal programmable. Dans ce cas,
modifiez le message et insérez un retour chariot & I'endroit approprié.
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Importation et exportation de fichiers CSV

Les fonctions d’'importation et d’exportation de fichiers CSV sont utiles lorsque vous devez modifier de
nombreux messages de confirmation.

Cliquez sur le bouton CSV import ou CSV export dans la boite de dialogue Message Settings.

Export C5Y 7| x|

Save_in'l@ Project j gl

File name: MSG Save 1—7 Rasse a Open (C)'UVI:iI') pour
I I'importation de fichier CSV.
Save as bpe: ICSV file(*.C54] j Cancel |/
4

Une boite de dialogue File Specification s'affiche a I'écran. Si vous importez un fichier CSV, sélection-
nez le nom du fichier et appuyez sur le bouton Open. Si vous exportez un fichier CSV, tapez le nom du
fichier dans la zone File name et cliquez sur le bouton Save. Le fichier CSV créé s’affichera dans le
format suivant. Affichage pour Microsoft Excel
{0 e e c | D | E |

1 |ID-NO lcon Default focus | Labeld Title Labeld Message

2 1 3 0|Systerm 1 Are you sure to execute?
3 2 1] 1| Bystem 1 Do you want to save the data 7

Les réglages de la focalisation par défaut et 'icéne sont représentés dans le tableau suivant.

Icone 0: STOP 2: POINT DPEXCLAMATION
. POINT .
1: D'INTERROGATION 3: INFORMATION
Focus 0: Oui 1: Non

Toutes les chaines de caractéres alphanumériques peuvent étre modifiées ensembles par des logiciels
commerciaux efficaces. Une fois les modifications terminées, importez de nouveau le fichier pour ac-
tiver les réglages.

Activation de I’adresse spécifiée lorsque la valeur est écrite

Une adresse spécifiée peut étre activée (ON (1)) chaque fois que vous appuyez sur un bouton ou lorsque
vous saisissez et écrivez une valeur. Désactivez I'adresse depuis un API ou tout autre dispositif externe.

Référence
¢ Définissez la méme adresse de I'héte dans l'adresse d’écriture dans l'onglet General et dans
I'adresse définie dans Turn ON the specified address when the value is written (confirmed).

Si un hoéte différent est défini, 'adresse définie dans Turn ON the specified address when the value
is written (confirmed) peut s’activer avant que le contenu de 'adresse d’écriture ait été modifié en
fonction de la temporisation des communication.

Enregistrement d’un protocole d’opérations

Sélectionnez Record Operation log pour conserver un historique des opérations des objets fonction-
nels lorsque le terminal programmable fonctionne.
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2-8-14 Mots de passe (Onglet Expansion)

AUDIN - 7 bis rue de Tinqueux - 51100 Reims - France - Tel : 03.26.04.20.21 - Fax : 03.26.04.28.20 - Web : http: www.audin.fr -

Vous pouvez définir un mot de passe pour la saisie des données dans les objets fonctionnels lorsque
le terminal programmable fonctionne. Veuillez vous reporter a Réglages communs des objets fonc-
tionnels dans la section 2-8 Fonctions communes des objets fonctionnels pour les objets fonctionnels
auxquels il est possible d’attribuer un mot de passe.

Définition des mots de passe

Cliquez sur le bouton Set password dans I'onglet Password pour définir un mot de passe. Vous pou-
vez définir des mots de passe de niveau 1 a 5. Les mots de passe définis s’appliquent a tous les objets
fonctionnels.

ON/OFF Button - PBODO0

s x|
General | Color/Shape | Label | Frame | Flicker | Wike  Password | Group | Control Flag | Macro| Size/Positon | Other |

PasswordP] |Level 3 B Set Passwor d(1]

I~ Use As Defaul(D)

sopbidl | ok | cancd | Hem |
[V Display Expansion Tabs(T]

Les objets fonctionnels protégés par des mots de passe fonctionneront uniquement si le mot de passe
saisi correspond a la chaine de caractéres du mot de passe pour le niveau spécifié.

Référence
¢ Les mots de passe comportent 16 caracteres au maximum et sont constitués de caractéres alpha-
numériques uniquement.

¢ Les mots de passe peuvent également étre définis dans Settings - Password setting.

Si vous appuyez sur un objet fonctionnel protégé par un mot de passe lorsque le terminal programma-
ble fonctionne, une boite de dialogue Password s’affiche a I'écran. Cliquez sur la zone de saisie pour
afficher un clavier virtuel. Utilisez ce clavier pour taper le mot de passe.

[rput Password

ok | cancel |

Référence

¢ En mode test, la boite de dialogue est différente.
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2-8-15 Drapeaux de contrdle (onglet Expansion)

Les drapeaux de contr6le commandent I'entrée et I'affichage des objets fonctionnels. lls peuvent étre
utilisés pour effectuer un verrouillage et permettent d’activer I'affichage ou de désactiver la saisie en
fonction de I'état ON (1) ou OFF(0) de I'adresse. Les réglages des drapeaux de contrdle sont effectués
depuis 'onglet Control Flag de la boite de dialogue Functional Object Properties.

Humeral Display&Input-NUM0003 ]
Geneial | Testatibute | Backgound | Keypad | Frame | MawMin | WatchMawin | Fiicker | wite |
Passward Control Flag Macro | Size/Pasitian
~Input
£~ EnehielE) —iction When Speciying ndiect 1
 Disablelf) & Enable Input When Address DN[E) 3
& Indirect(G] Address(<] Setl)... | " Enable Input When Address DFF(Q)
- Displaplwhale Mumeral Object]
el Displayg] — Achon When Specifuing 2
 No Display(E] % Display When Addiess OM[R)
& IndiiectiL] Address(Y) Set(2)... " Display When Address OFF(S) 4
[P ]  Action When Speciying Indect
& ] B s
Mo Displayl) * Display when Addisss ON[U]
& dndrect{0} Addressgﬂ Set3] " Display When Addiess OFF(V)
™ Use As DefaullD)
Apply(a) Ok I Cancel Help
IV Display Expansion Tabs(T) | | |
5 - —
n Réglage Description
1 Input Définit si 'entrée sera activée ou désactivée pour les boutons et les autres objets

fonctionnels. Active ou désactive I'entrée lorsque I'adresse spécifiée est activée ou
désactivée, si Indirect est spécifié. Seuls des bits peuvent étre réglés pour le réglage
indirect.

2 | Display Détermine si I'objet fonctionnel sera affiché ou non. Active ou désactive I'affichage
lorsque I'adresse spécifiée est activée ou désactivée, si Indirect est spécifié. Seuls
des bits peuvent étre réglés pour le réglage indirect.

3 | Action When Permet de définir la synchronisation d’entrée pour les spécifications d’adresses indi-
Specifying Indi- rectes.
rect Enable Input When Address ON (Activation de I'entrée lorsque I'adresse est paramé-

trée sur ON) :

I'entrée est activée lorsque I'adresse spécifiée est paramétrée sur ON et désactivée
lorsqu’elle est paramétrée sur OFF.

Enable Input When Address OFF (Activation de I'entrée lorsque I'adresse est para-
métrée sur OFF) :

I'entrée est activée lorsque I'adresse spécifiée est paramétrée sur OFF et désactivée
lorsqu’elle est paramétrée sur ON.

4 | Action When Définit la synchronisation d’affichage pour les spécifications d’adresses indirectes.
Specifying Indi- | Display When Address ON (Affichage lorsque I'adresse est paramétrée sur ON) :
rect I'affichage est activé lorsque I'adresse spécifiée est paramétrée sur ON et désactivé

lorsqu’elle est paramétrée sur OFF.

Display When Address OFF (Affichage lorsque I'adresse est paramétrée sur OFF) :
l'affichage est activé lorsque I'adresse spécifiée est paramétrée sur OFF et désactivé
lorsqu’elle est paramétrée sur ON.

Référence

¢ S’il est définit qu'un affichage numérique et des objets saisis, et qu’un affichage de chaine de ca-
ractéres et des objets saisis ne seront pas affichés a I'écran, I'entrée sera désactivée quel que soit
le réglage de la saisie (activée ou désactivée). L’entrée sera activée pour les autres objets fonc-
tionnels qui autorisent des entrées si I'entrée est activée, mais 'objet ne sera pas affiché. Par
exemple, si le bouton ON/OFF est réglé pour autoriser I'entrée mais pas d’affichage, un bouton
transparent peut étre créé.
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Modification de I’ordre d’entrée (Change Input Order)

Il est possible de modifier ici 'ordre d’entrée défini sur la page de I'onglet Keypad de la boite de dialo-
gue Property pour les objets d’affichage et d’entrée numériques et pour les objets d’affichage et
d’entrée de chaines de caracteres. Sélectionnez Change Input Order dans le menu Settings.

Input Order List{l]
1 NUMODD3 1
2 NUMODD7?
3 STROOOS
4  NUMOD10 Up[u 2
5  NUMODD11 28
6 NUMODD12
7 NUMODD13
8 NUMODD14 X
9 NUMD015 Down(D) 3
10  NUMDOD16 _—
11 NUMDD17
12 NUMDOD18
r Set initial position of the focus when — 4
switching screen(F]
" Circulate [Return To The Top][R] —— 5
OK I Cancel
N° Parameétre Description
1 Input Order List Affiche I'ordre d’entrée en vigueur et I'ID de I'objet.

(Les angles des objets sélectionnés dans la liste clignoteront sur I'écran d’édition du
projet. lls ne clignoteront pas s’ils sont placés sur des pages ou les bordures ne sont

pas visibles.)

2 | Up Déplace I'ordre d’entrée de I'objet sélectionné d’un niveau vers le haut dans la liste
des ordres d’entrée.

3 | Down Déplace I'ordre d’entrée de I'objet sélectionné d’un niveau vers le bas dans la liste

des ordres d’entrée.

4 | Set initial position | Active ou désactive I'ordre d’entrée sur I'écran de destination lors de la commutation
of the focus when | des écrans.

switching screen
5 | Circulate Cochez cette case pour déplacer le focus vers le premier objet de la liste aprés sai-
sie d’une entrée relative au dernier objet de la liste.

Cette fonction ne s’applique pas aux objets pouvant étre entrés lorsqu’ils sont sur
des feuilles.
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2-8-16 Macro (Onglet Expansion)

La fonction macro permet a I'utilisateur de créer et d’exécuter des programmes simples. Lutilisateur
peut effectuer des opérations arithmétiques, établir des distinctions en fonction de conditions et utiliser
d’autres fonctions qui ne sont pas prises en charge par les objets fonctionnels. Cette section décrit la
procédure de définition d’'une macro a l'aide de la boite de dialogue Functional Object Properties.
Veuillez vous reporter a Référence des macros Série NS sur le CD-ROM NS-Designer pour plus
d’'informations.

ov/orr Button - pgoo0 e
General | Color/Shape | Label | Frame | Flicker | wiits | Password | Group | CortrolFlag  Macio | Size/Position | Other |
Macio Exceution Condtion 1
[¥ Touch ON timing{w) Edit Macro{1) 2
¥ Touch OFF imingld Edit Macio[2)
I~ Use &z Defaul(D) ’—|
[ Display Expansion Tabs(T] e | o Loncel et
n° Réglage Description
1 Macro execution Pour les objets fonctionnels comportant une fonction macro, ce réglage indique si
condition I'objet fonctionnel sera exécuté ou non pour chaque condition.
2 | Edit Macro Cliquez sur le bouton Edit Macro pour créer une nouvelle macro ou pour modifier
une macro existante.
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2-8-17 Taille/Position (onglet Expansion)

Affiche et définit la taille de I'objet fonctionnel et sa position par rapport a 'angle supérieur gauche de
I'écran (cadre/tableau).

ON/OFF Button - PBOODD

|

General | Color/Shape | Label | Frame | Fiicker | wiite | Password | Group | Control Flag | Macra  Sizs/Positon | dtver |

S

Heightf¥) =

47
72

width(w] dat

[

~Fasitian from the Upper Left of Screen/Frame/Table—
244 dat
130 dat

[

H)
)

I~ Uses Defaul(D]
[¥ Display Expansion Tabs(T)

sppvit) | [ 0K | Cancel Help

Taille

Définit la hauteur et la largeur de 'objet fonctionnel en nombre de points. La hauteur peut étre réglée
entre 1 et 1920 et la largeur entre 1 et 2560.

[¢— Largeur——»|
Modifier la taille Ha position en haut & gauche de
Hauteur > | l'objet fonctionnel est utilisée
i comme origine lorsque vous
i . modifiez Ia taille.
Référence

¢ L’objet peut sortir de I'écran ou du cadre en fonction de la taille réglée. La section sortant de 'écran
ou du cadre ne sera pas affichée a I'écran.
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Position

Indique la position horizontale (coordonnée X) et la position verticale (coordonnée Y) de I'objet fonc-
tionnel par rapport a I'angle supérieur gauche de I'écran ou du cadre. La position horizontale peut étre
réglée entre 0 et 2 559 et la position verticale position entre 0 et 1 919. Réglez les positions horizon-
tale et verticale en unités de points.

Position verticale

—r

Position
horizontale

Objet fonctionnel

Ecran ou cadre

Référence

¢ Réglez la position de sorte que 'objet ne sorte pas de I'écran ni du cadre.

Vous pouvez effectuer une vérification des erreurs pour les objets fonctionnels qui sortent de
I'écran ou du cadre. Veuillez vous reporter a la section 9 Validation dans le manuel d'utilisation de
NS-Designer pour de plus amples informations sur la vérification des erreurs.

¢ La plage de réglage pour I'affichage vidéo est comprise entre 0 et 160 pour la position horizontale
et entre 0 et 120 pour la position verticale. Reportez-vous a la section 2-12-4 Affichage vidéo pour
en savoir plus.
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2-9 Boutons
2-9-1 Bouton ON/OFF

Un bouton ON/OFF est un objet fonctionnel qui active ou désactive I'état d'une adresse spécifiée en
utilisant une touche tactile.

—
WUche
OFF ON

[ Etat d'adresse 0 J[ Etat d'adresse 1 }

Sélectionnez Functional Objects - ON/OFF Button ou l'icbne PB|| dans NS-Designer pour créer un
bouton ON/OFF.

Référence

¢ Lorsque l'affichage commute sur un écran comprenant de nombreux objets, appuyez a I'endroit ou
se trouve le bouton ON/OFF pour activer I'entrée méme si l'affichage des objets a I'écran n'est pas
terminé. Le traitement ne démarre pas tant que l'affichage de I'écran n'est pas complet, il peut donc
se produire un court délai avant que le traitement ne s'exécute.
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Parameétres de propriétés d'objets fonctionnels

Cette section décrit les paramétres de la boite de dialogue Functional Object Properties (propriétés
des objets fonctionnels) pour les boutons ON/OFF.

General | Color/Shape | Label | Frame | Ficker | wiie | Password | Group | Control Flag | Macre | SizerPositon | Dther |

Eomment[g]l

[ Action Type Addr
. Momentalht) | | yyie ddesspsy [HOST1:00000.00 Sel(l)..
D el Display Address1p¢]  [HOST 70000001 Sa12)
isplay AddressTis) | ; .
€ Seils) 2
© Resetd) Display Address2fy)  [HOST1:00000.02 )
Button T ype [ Deseiption -
Rectangle{Typel] fioes ON/OFF acoording o the ON/OFF of write address

RectangleTypez) Goes OM/OFF according to the OMAOFF of display addiess1

Circle(Type1) Goes ON/OFF according to the ONAOFF of wite address

IHectang\elTyneE] The color changes accaording ta the combination of display address] and 2
£

™ Use &s DefaulD)
¥ Display Evpansion Tabs(T}

fpphial | [ ok | | cancel Hel |

General :
Color/shape :
Label :

Définit I'adresse, le type d'action et d'autres opérations de base.
Définit la couleur d'affichage et la forme du bouton.
Permet de définir I'affichage de libellé.

Frame : Définit I'affichage du cadre du bouton.

Flicker : Permet de définir I'affichage du mode Pause (voir note)

Write : Détermine le contenu du message de confirmation d'écriture affiché lorsque vous appuyez
sur le bouton ON/OFF. (voir note)

Password : Définit le mot de passe a saisir lorsque vous appuyez sur le bouton ON/OFF. (voir note)

Group : Définit les numéros de groupes pour les boutons exclusifs. (voir note)

Control Flag : Définit I'entrée activer/désactiver et afficher/ne pas afficher des objets (voir note)

Macro : Permet de définir les macros a exécuter (voir note)

Size/Position : Permet de définir la taille et la position de I'objet (voir note)

Other : Régle sur OFF le son d'entrée pour les différentes touches écran.

Note : ces onglets s'affichent lorsque l'option Display expansion tabs est sélectionnée.
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Onglet General
Définit I'adresse et le type d'action du bouton.

ON/OFF Button - PEDOOO 5[
General I Colar/Shape | Label | Frame |
Camment[gll 1
— Action Type adr 2
 Momentantill | | e pddressi)  [SB0 sell.. |
@ Al Display Address1p) | seiz).. | 3
£ Setf5) —_
" ResellB] Display Address2[r]) I Setfd)...
Button Type: | Dezcription -
IF!eclangla[TypeH Goes OWNAOFF according to the DM ADFF of wite addiess
IHeDlangla[TypeZ] Goes DNAOFF according to the DMADFF of display address1 i
j 4
Rectangle(Type3] The color changes according ba the combination of display address1 and 2
OCiche[TypeH Goes ON/DFF according to the ONADFF of wite addiess
I~ Use &s DefauliD)
Apply[a) (1.9 I C: | Hel
I” Display Expansion Tabs(T) 2L | = =2 I
n° Réglage Description
1 Comment Permet de définir un commentaire explicatif relatif a I'objet collé
(jusqu'a 32 caracteres).
2 | Action type Choisissez une opération a exécuter lorsque le bouton est actionné parmi les
4 options suivantes.
Momentary Ecrit 7 & I'adresse d'écriture lorsque le bouton est actionné et 0 lorsque le bouton
est relaché.
Alternate Alterne entre I'écriture de O et de 7 a l'adresse d'écriture lorsque le bouton est actionné.
SET Ecrit 1 & I'adresse d'écriture lorsque le bouton est actionné.
RESET Ecrit 0 a I'adresse d'écriture lorsque le bouton est actionné.
3 | Adress Définit les adresses d'écriture et de lecture pour les opérations du bouton.
4 | Bouton type Choisissez la forme du bouton et le type d'action parmi les 13 options suivantes.

Tous les boutons écrivent 7 ou 0 a I'adresse d'écriture lorsqu'ils sont actionnés. En
fonction du type de bouton, son état peut changer, sa couleur par exemple,
lorsque le contenu de I'adresse spécifiée change.

Rectangle
(type 1)

La couleur du bouton change selon que I'adresse d'écriture est ON ou OFF.

Accés a l'adresse d'écriture.

Rectangle
(type 2)

La couleur du bouton change selon que I'adresse d'affichage est ON ou OFF.

Acceés a l'adresse d'affichage 1.

Rectangle
(type 3)

La couleur du bouton change en fonction de I'état de I'adresse d'affichage 1 et de
I'adresse d'affichage 2 (c'est-a-dire 1/1, 1/0, 0/1 ou 0/0).

Acceés a l'adresse d'affichage 1 et
a l'adresse d'affichage 2.

Circle (type 1)

Un bouton en forme de cercle avec la méme action que Rectangle (type 1).

Acceés a l'adresse d'écriture.
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n° Réglage Description
4 Circle (type 2) | Un bouton en forme de cercle avec la méme action que Rectangle (type 2).

Accés a l'adresse d'affichage 1.

Circle (type 3) | Un bouton en forme de cercle avec la méme action que Rectangle (type 3).

Acces a l'adresse d'affichage 1 et
a l'adresse d'affichage 2.

Rectangle La couleur du haut change selon que I'adresse d'écriture est ON ou OFF et
2 light couleur du bas change selon que I'adresse d'affichage 1 est ON ou OFF.
(type 1)

Accés a l'adresse d'écriture.

Acces a l'adresse d'affichage 1.

Rectangle La couleur du haut change selon que I'adresse d'affichage 1 est ON ou OFF et
2 light couleur du bas change selon que I'adresse d'affichage 2 est ON ou OFF.
(type 2)

Accés a l'adresse d'affichage 1.

Accés a l'adresse d'affichage 2.

Rectangle La couleur du bouton entier change selon que I'adresse d'écriture est ON ou OFF
2 light et couleur d'un cercle a l'intérieur du bouton change selon que l'adresse
(type 3) d'affichage 1 est ON ou OFF.
Accés a l'adresse d'affichage 1.

? Acceés a l'adresse d'écriture.
Rectangle La couleur du cercle a l'intérieur du bouton change selon que I'adresse d'affichage
2 light 1 est ON ou OFF et couleur du bouton entier change selon que l'adresse
(type 4) d'affichage 2 est ON ou OFF.

Accés a l'adresse d'affichage 1.
r Acces a l'adresse d'affichage 2.

Select shape | La forme du bouton change selon que I'adresse d'écriture est ON ou OFF.

(type 1) Vous pouvez définir différentes formes de boutons en faisant votre choix dans la
liste.

Select shape | La forme du bouton change selon que I'adresse d'affichage est ON ou OFF.

(type 2) Vous pouvez définir différentes formes de boutons en faisant votre choix dans la
liste.

Select shape | La forme du bouton change en fonction de I'état de I'adresse d'affichage 1 et de

(type 3) I'adresse d'affichage 2 (c'est-a-dire 1/1, 1/0, 0/1 ou 0/0).
Vous pouvez définir différentes formes de boutons en faisant votre choix dans la
liste.

Référence

¢ Lorsque des cadres sont commutés fréquemment, il est possible que I'affichage ait besoin d'un peu
de temps pour s'actualiser ; les transferts d'informations sont aussi plus lents. Vous devez prendre
garde car cela signifie que les boutons ON/OFF momentanés ne fonctionnent alors pas
normalement.
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Onglet Color/Shape (Couleur/Forme)

Longlet Color/Shape sert a sélectionner I'état d'affichage du bouton ON/OFF.

Si vous sélectionnez Select shape sous Button type, choisissez une forme d'affichage dans la liste.
Dans tous les autres cas, sélectionnez I'une des 256 couleurs. Selon le type du bouton, vous ne

pouvez utiliser que les couleurs 1 et 2, ou toutes les couleurs de 1 a 4.
Il en est de méme pour la spécification de forme : seules les formes 1 et 2 peuvent étre utilisées ou
toutes les formes de 1 a 4 peuvent étre utilisées, selon le type du bouton.

Couleur

(ON/OFF Button - PBODDD

General Color/Shape | Label | Frame | Ficker | wite | Password | Group | Control Flag | Macre | SizerPositon | Dther |

x|

|

Addiess1(0FF) Address2(0FF)
Indirect Reference(l]

O ﬂl Adtessi]) l—

SetfE)...

Addiess1[0N) Address2(0FF]
¥ Indirect Reference(k)

O sazl | pdsessts) [#wri0 [

ECE |

Addiess1(0FF) Addiess2(0N]
Indirect Reference(L]

| Set@].-| st

Set(]...

Address1[0N] Addiess2(0N)
™ Indirect Reference(td)

| % ]

S|

™ Use &s DefaulD)

sopbie) | ok |

Cancel |

Hela |

[V Display Expansion Tabs(I)

Couleurs 1 a4

Les méthodes d'affichage des couleurs 1 a 4 dépendent du type du bouton ON/OFF.

Type de bouton Affichage

Rectangle Couleur du Adresse d'écriture sur 0 : couleur OFF

(type 1) bouton entier | Adresse d’écriture sur 1 : couleur ON

Rectangle Couleur du Adresse d'affichage 1 sur 0 : couleur OFF

(type 2) bouton entier | Adresse d'affichage 1 sur 1 : couleur ON

Rectangle Couleur du Adresse d'affichage 1/adresse d'affichage 2 sur 0/0 : 1 (OFF) 2 (OFF)

(type 3) bouton entier | Adresse d'affichage 1/adresse d'affichage 2 sur 1/0: 1 (ON) 2 (OFF)
Adresse d'affichage 1/adresse d'affichage 2 sur 0/1 : 1 (OFF) 2 (ON)
Adresse d’affichage 1/adresse d’affichage 2 sur 1/1: 1 (ON) 2 (ON)

Circle (type 1)

Comme pour le rectangle (type 1).

Circle (type 2)

Comme pour le rectangle (type 2).

Circle (type 3)

Comme pour le rectangle (type 3).

Rectangle 2 Light Couleur du Adresse d'écriture sur 0 : couleur OFF
(type 1) haut Adresse d'écriture sur 1 : couleur ON
Couleur du Adresse d'affichage 1 sur 0 : couleur OFF
bas Adresse d’affichage 1 sur 1 : couleur ON
Rectangle 2 Light Couleur du Adresse d'affichage 1 sur 0 : couleur OFF
(type 2) haut Adresse d’affichage 1 sur 1 : couleur ON
Couleur du Adresse d'affichage 2 sur 0 : couleur OFF
bas Adresse d’affichage 2 sur 1 : couleur ON
Rectangle 2 Light Couleur du Adresse d'affichage 1 sur 0 : couleur OFF
(type 3) cercle interne | Adresse d’affichage 1 sur 1 : couleur ON
Couleur du Adresse d'écriture sur 0 : couleur OFF
bouton entier | Adresse d'écriture sur 1 : couleur ON
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Type de bouton Affichage
Rectangle 2 Light Couleur du Adresse d'affichage 1 sur 0 : couleur OFF
(type 4) cercle interne | Adresse d’affichage 1 sur 1 : couleur ON

Couleur du Adresse d'affichage 2 sur 0 : couleur OFF
bouton entier | Adresse d’affichage 2 sur 1 : couleur ON

Select shape (type 1) | Réglage impossible ici.

L'écran de configuration est affiché lors de la spécification de la forme.
Select shape (type 2) | Réglage impossible ici.

L'écran de configuration est affiché lors de la spécification de la forme.
Select shape (type 3) | Réglage impossible ici.

L'écran de configuration est affiché lors de la spécification de la forme.
Reportez-vous a la section Définition des couleurs sous 2-8 Fonctions communes des objets
fonctionnels pour en savoir plus sur la définition des couleurs.

Référence

¢ Pour modifier la couleur du bouton en fonction du contenu d'une adresse, sélectionnez Indirect
Reference (Référence indirecte) et affectez une adresse. Définissez un code hexadécimal de
couleur pour l'adresse. Si vous utilisez une valeur non comprise entre 0 et FF, la couleur
d'affichage est invalide.

Sélection de la forme

ON/OFF Button - PBOD04

General Color/Shaps | Label | Frame |

ON Shape OFF Shape - Shape from

@ Parts List(G)
" Bitmap(B)
i~ Display Type

1 Shape(5)

(1] Select Shapel2) € File: Mame(F)

Edlit EHEIEL
[Eoltr Tiarsparent Seting(])
Deselect Shape(R]

™ Use #s DefauliD)

Applyla) oK Cancel Help
™ Display Expansion Tabs(T)

Formes 124

Si vous spécifiez des formes avec les paires ON/OFF, la forme pour OFF (forme 2 ou 4) est
automatiquement sélectionnée quand la forme pour ON (forme 1 ou 3) est sélectionnée.

Type de bouton Affichage

Types de bouton, sauf Réglage impossible ici.

Sélectionner forme L'écran de configuration est affiché lors de la définition des couleurs.

Sélectionner forme (type 1) Adresse d'écriture sur 1 : ON shape
Adresse d’écriture sur 0 : forme OFF

Sélectionner forme (type 2) Adresse d'affichage sur 1 : ON shape
Adresse d’affichage sur 0 : forme OFF

Sélectionner forme (type 3) Adresse d'affichage 1/adresse d'affichage 2 : 1/0 forme 1
Adresse d’affichage 1/adresse d'affichage 2 : 0/0 forme 2
Adresse d’affichage 1/adresse d'affichage 2 : 1/1 forme 3
Adresse d’affichage 1/adresse d'affichage 2 : 0/1 forme 4
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Reportez-vous a la section Sélection des objets fixes sous 2-8 Fonctions communes des objets
fonctionnels pour en savoir plus sur la définition des objets fixes.

Onglet Label (Etiquette)

Utilisez la page de l'onglet Label pour définir des étiquettes pour les boutons ON/OFF. Reportez-vous a la section
Etiquettes dans 2-8 Fonctions communes des objets fonctionnels pour des informations basiques concernant les
paramétres. Cette section décrit la définition des parametres pour les boutons ON/OFF uniquement.

Vous pouvez commuter les étiquettes lorsque le bouton ON/OFF est activé ou désactivé.

ON/OFF Button - PBO004
Gioneral | Color/Shape  Label | Frame | Flicker | wiite | Paseword | Group | Control Flag | Macio | Size/Posiion | Other |
~Label
SwitchiL] [ Type 0 -
[Press Enter Key to break a Line.) FontName:  Standard
LabellC] FontSze:  1X1
FontSte:  Standard
OFF Vetticak Center

Horizontal  Center VEAE=TE)

TextCobr I e

\Ir— Fit the Object Sizel] I Indirect Refersnce of Text Calar(l)

Fddiessli)

cefin | 1

N/
OFF

¥ {Siiteh Uabels for Addess OR/OFFISE )
& Link with Wiite Adchiess ON/DFFIL)
€ Link with the Specified Address ON/OFF(V)

£ddr=ssi) S

EE Y. sot | [0 ] oo | i
n° Réglage Description
1 ON/OFF Cliquez sur le bouton ON/OFF pour modifier I'étiquette lorsque I'adresse

spécifiée est activée ou désactivée. L'étiquette affichée commute entre
I'étiquette d'affichage ON et I'étiquette d'affichage OFF chaque fois que vous
appuyez sur le bouton ON/OFF.

2 | Switch Labels for Commute I'étiquette lorsque I'adresse spécifiée est activée ou désactivée.
Address ON/OFF ON/OFF est aussi activé quand loption Switch labels for Address ON/OFF est sélectionnée.
Link with Write Commute I'affichage de I'étiquette lorsque I'adresse d'écriture spécifiée dans la
AddressON/OFF page d'onglet General est activée ou désactivée.
Link with the Specified | Commute I'affichage de I'étiquette lorsque I'adresse spécifiée est activée ou
AddressON/OFF désactivée.
Cadre

Spécifie la couleur et la taille du cadre de bouton afin de modifier la forme ou la couleur lorsque le
bouton est désactivé ou activé. Reportez-vous a Cadres sous 2-8 Fonctions communes des objets
fonctionnels pour en savoir plus.

Référence

¢ Les boutons ne sont pas liés a I'adresse d'écriture ON/OFF ou a I'état en relief/en retrait du cadre lorsque
le type d'action du bouton est Momentané, SET ou RESET. Le cadre est concave lorsque vous appuyez
sur le bouton. Pour que le cadre soit quand I'adresse d'écriture est ON, définissez cette adresse comme
adresse d'écriture dans Link with the specified address ON/OFF (Lien a I'adresse spécifiée ON/OFF).

Flicker (onglet Expansion) (Clignotement)

Configurez les paramétres de clignotement pour faire clignoter l'objet fonctionnel. Reportez-vous a
Clignotement sous 2-8 Fonctions communes des objets fonctionnels pour en savoir plus.

Write (onglet Expansion) (Ecriture)

Utilisez Write pour afficher une boite de dialogue de confirmation avant d'écrire des valeurs dans une
adresse d'écriture. Vous pouvez modifier le message de confirmation. Reportez-vous a Ecriture sous
2-8 Fonctions communes des objets fonctionnels pour en savoir plus.
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Password (onglet Expansion) (Mot de passe)

Déterminez un mot de passe a saisir lorsque les boutons sont actionnés. Vous pouvez utiliser jusqu'a
cing mots de passe pouvant comprendre jusqu'a 16 caractéres. Un mot de passe peut étre demandé
pour chaque objet. Reportez-vous a Mot de passe sous 2-8 Fonctions communes des objets
fonctionnels pour en savoir plus.

Group (onglet Expansion) (Groupe)

Group est utilisé pour créer des boutons dont la commande doit étre exclusive (c'est-a-dire qu'un seul
bouton peut étre sélectionné parmi plusieurs). Si le méme numéro de groupe est défini sur plusieurs
boutons, cette fonction garantit que seulement un bouton peut étre activé. Les numéros de groupes sont
spécifiés dans la page de l'onglet Group de la boite de dialogue des propriétés des boutons ON/OFF. Les
groupes 1 a 16 peuvent étre sélectionnés pour un écran.

OFF OFF OFF OFF } Spécification
de groupe

f

ON/OFF Button - PBOOOD x|

General | ColowShape | Label | Fiams | Flicker | Wite | Password  Gioup ] Contiol Flag | Macio | Size/Pasiion | Dther |
Group Settingl)
Group 3 2
I Use As Defaul(D)
et U ppbi) | [ 0K | Cancal Help
[V Display Expansion Tabs(T]
Référence

¢ Group settings are enabled only when Momentary, Alternate, or SET button action is selected in
the properties settings. If the action type is set to RESET, the buttons will not operate according to
group settings.

¢ Sile bouton est défini sur le type d'action Alterné et que vous appuyez dessus alors qu'il est activé,
le bouton se désactive.

¢ Cette fonction differe de la fonction de groupe sous l'option Layout/Group ou Group disponible
lorsque vous appuyez sur le bouton droit de la souris.

¢ Définissez la méme adresse d'héte pour les boutons possédant le méme numéro de groupe. Les
boutons fonctionnent normalement si vous allouez différentes adresses d'hotes.

Control Flags (onglet Expansion)

Les drapeaux de contrOle commandent I'entrée et |'affichage des objets fonctionnels. Utilisez-les pour
activer l'affichage ou l'entrée lorsque le contenu d'une adresse est activé ou désactivé. Reportez-vous
a Drapeaux de contréle sous 2-8 Fonctions communes des objets fonctionnels pour en savoir plus.

Macros (onglet Expansion)

Vous pouvez spécifier des macros sur les boutons ON/OFF.
Les macros exécutées par les déclencheurs suivants peuvent étre enregistrées.

Déclencheurs Description
Touch ON Exécute la macro lorsque le bouton est enfoncé.
Touch OFF Exécute la macro lorsque le bouton est relaché.

Reportez-vous a Référence des macros Série NS du CD-ROM NS-Designer pour en savoir plus sur la
configuration des macros.
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Size/Position (onglet Expansion) (Taille/Position)
Affiche et détermine la taille et la position d'un objet fonctionnel. Reportez-vous a Taille/Position sous
2-8 Fonctions communes des objets fonctionnels pour en savoir plus.

Other (onglet Expansion)

Le son d'entrée de touches écran des boutons ON/OFF peut étre réglé sur OFF séparément. Si,
cependant, le son d'entrée de touches écran (son émis lors de pression sur les touches) est sur OFF
dans le menu System du TOP ou dans I'onglet du TOP sous System Setting dans NS-Designer, le son
d'entrée de touches écran est sur OFF pour tous les objets sans tenir compte de ce paramétre.

2-9-2 Boutons mot

Les boutons Mot écrivent des valeurs a une adresse spécifiée ou ils augmentent ou diminuent la valeur du
contenu ou une adresse spécifiée lorsque vous appuyez sur le bouton. Vous pouvez aussi sélectionner des
éléments d'un menu en incrustation, les valeurs spécifiées pour ces éléments sont écrites sur 'adresse.

ncrémentation/décrémentation réglées sur 10

Contenu de I' adresse
Passe de 10 a 20 a 30, etc.

Bouton enfoncé en continu.

Sélectionnez Functional Objects - Word Button ou |'icone W1 dans NS-Designer pour créer un
bouton Mot (Word).

Référence

¢ Lorsque l'affichage commute sur un écran comprenant de nombreux objets, appuyez a I'endroit ou
se trouve le bouton Mot pour activer I'entrée méme si l'affichage des objets a I'écran n'est pas
terminé. Le traitement ne démarre pas tant que l'affichage de I'écran n'est pas complet, il peut donc
se produire un court délai avant que le traitement ne s'exécute.

Parameétres de propriétés d'objets fonctionnels
Cette section décrit les paramétres de la boite de dialogue Functional Object Properties (propriétés
des objets fonctionnels) pour les boutons Mot.

Ganwidl | CokerShaps | Label | Frame | MaMin | Fickes | Wite | Pavmword | Gioriva Pl | Macro | Sica/Poation | Ot |
Mumesl Troe Busmon Shaoe
11T gt Tocadl] =] || © Rectenge " Select Shae
Aclion Type:

™ Ditelay Pegris Menis] |
m\:hmunm | s
F e om0 ow |5 ] oo | _we |
General : Définit I'adresse, le type d'action et d'autres opérations générales.
Color/shape : Définit la couleur d'affichage et la forme du bouton.
Label : Permet de définir I'affichage de libellé.
Frame : Définit I'affichage du cadre du bouton.
Max/Min : Définit les limites maximum et minimum pour le contenu des adresses quand vous appuyez
sur un bouton Mot.
Flicker : Permet de définir I'affichage du mode Pause (voir note)
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Write : Détermine le contenu du message de confirmation d'écriture affiché lorsque vous appuyez sur
le bouton Mot (voir note)

Password : Définit le mot de passe a saisir lorsque le bouton Mot est activé (voir note)

Control flag : Définit I'entrée activer/désactiver et afficher/ne pas afficher des objets (voir note)

Macro : Permet de définir les macros a exécuter (voir note)

Size and Position : Permet de définir la taille et la position de |'objet (voir note)

Other : Régle sur OFF le son d'entrée pour les différentes touches écran.

Note : ces onglets s'affichent lorsque l'option Display expansion tabs est sélectionnée.

Onglet General
Définit I'adresse et le type d'action du bouton.

Gwd]tmrsmlw | Framme | Maxin| Ficker | Wiite | Password | Contiel Flag | Macro | Soe/Posiion | Oser | 1
Humesal Type B Eh
INTisigred 1rmosd) w] || O Reclagin Select Shape
Action Type
= Set Value(]

L |n

o) [
£ Increment/Tiscremenil]]

~ >

1
r [ Lol

1 Display Pogrip Mend) e
Ao 5
wishddesly) [P0 | Sefdl. |
;m:mtm oot | [ 0n | tenest | e |
n° Réglage Description
1 Comment Permet de définir un commentaire explicatif relatif a I'objet collé

(jusqu'a 32 caracteres).

2 | Button shape Spécifie la forme du bouton affiché.

Sélectionnez Rectangle pour afficher des boutons de différentes couleurs. Si vous
sélectionnez Select shape (Sélectionner forme), vous pouvez choisir la forme dans la
boite de dialogue Shape Types Selection dans la page de I'onglet Color/shape
(Couleurs/Forme).

3 | Numeral Type | Sélectionnez le format d’écriture d’'une valeur numérique lorsque vous cliquez sur le
bouton correspondant a I'un des onze types suivants :

INT (signé, 1 mot)

UINT (non signé, 1 mot)

DINT (signé, 2 mots)

UDINT (non signé, 2 mots)

REAL (nombre réel)

BCD2 (non signé, 1 mot)

BCD2 (non signé, 2 mots)

BCD1 (signé [chiffre a 'extréme gauche : F], 1 mot)

BCD1 (signé [chiffre a 'extréme gauche : F], 2 mots)

BCD2 (signé [bit a 'extréme gauche : 1], 1 mot)

BCD2 (signé [bit le plus a gauche : 1], 2 mots)

Reportez-vous a la section Affichage numérique et type de mémoire sous 2-8 Fonctions
communes aux objets fonctionnels pour en savoir plus sur les types de mémoire
numeérique.

4 | Action type Choisissez I'un des trois types d'action suivants :

Py
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n° Réglage Description

Set Value | Cliquer sur ce bouton permet de définir une valeur pour I'adresse d'écriture. La valeur
numeérique ne peut étre entrée que sous forme décimale. Il est impossible d’entrer une
valeur hexadécimale.

Pour entrer des valeurs hexadécimales dans I'API, convertissez d'abord le nombre
hexadécimal en nombre décimal, puis entrez la valeur convertie.

Exemple : pour écrire FFFF, définissez « —1 » en nombre décimal (pour les valeurs

signées).

Si vous avez sélectionné une entrée indirecte, le contenu de I'adresse définie est écrit.
Increment/ Lorsque vous cliquez sur le bouton, le contenu de 'adresse est incrémenté ou
decrement décrémenté et défini.

Exemple : si vous attribuez a Increment/decrement la valeur « 10 », le contenu de
I'adresse est incrémenté de 10 chaque fois que vous cliquez sur le bouton. Si vous
attribuez a Increment/decrement la valeur « 10 », le contenu de I'adresse est réduit de
10 chaque fois que vous cliquez sur le bouton. Si vous avez sélectionné une entrée
indirecte, le contenu de l'adresse définie devient la valeur d'incrémentation/de
décrémentation. Lorsque la limite maximale ou minimale est dépassée, I'action est
modifiée en fonction des paramétres de la page de I'onglet MAX/MIN. Reportez-vous a la
page de 'onglet MAX/MIN pour en savoir plus.

Display Pop- Lorsque vous cliquez sur le bouton, un menu en incrustation s'affiche dans lequel vous
up menu pouvez sélectionner la valeur d'écriture.

Définissez les chaines de caracteres (jusqu'a 64 caractéres) qui s’afficheront dans le
menu en incrustation et les valeurs qui seront écrites lors de la sélection des éléments
du menu en incrustation. Il est possible de définir autant de menus en incrustation qu'il y
a de commutateurs d'étiquettes. Si vous commutez des étiquettes pendant le
fonctionnement du terminal opérateur, le menu en incrustation affiché change
également. Vous pouvez définir jusqu'a 32 éléments sur les menus en incrustation.
Exemple

Waluel —— > Ecrit « 1 ».
Walue2 —[—— ® Ecrit « 100 ».
Yalued > Ecrit « 25 ».
Walued ¥ Ecrit « 50 ».
Walieh > Ecrit « 2 ».

Cliquez sur le bouton Edit pour modifier le menu en incrustation.

Walug 1

Yalue 2 T At the PT, a scroll bar will be displayed if there
Yalue 3 are more than ten items on a pop-up menu, as
Yalue 4 shown on the left. Use the scroll bar to display
Yalue 5 other items on the menu.

Walue B

Walue 7

Walue 8
Walug 3
Walue 10

5 Address Définit I'adresse d'écriture pour les opérations du bouton. Seuls des mots peuvent étre
spécifiés.
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Edition de menus en incrustation

Cliquez sur le bouton Edit dans la page de I'onglet General pour afficher la boite de dialogue de la
liste des menus en incrustation.

Pop-up Menu List x|
Switch(L) [Type 0 =l Total SetHo. |0

Menu Name

4

I
Edilid) :|>7
B8], :|>7
Deletel) fi

Ff e ()
e
|l eytiz R ey (B
|

a 0 N =

-

Select Setlings - Project Properties to change the color for pop-up menu and fant

size.

tenu Display Position
’7(3' Above Button(T) ¢ Below Buttan(B)

n° Réglage Description

1 Switch Commute les étiquettes.

2 | Menulist Affiche les noms des éléments de menu actuels et les valeurs définies.

3 | Edit Sélectionnez une ligne pour laquelle les paramétres sont configurés et appuyez sur
le bouton Edit pour afficher la boite de dialogue Pop-up Menu Settings (paramétres
des menus en incrustation) et modifiez les parameétres du menu.

4 | Ajouter Affiche la boite de dialogue Pop-up Menu Setting ou vous pouvez ajouter des
éléments de menu.

5 | Delete Supprime les éléments de menu spécifiés.

6 | Move up/ Modifie la position d'affichage des éléments de menu spécifiés.

move down

7 | Menu display Déterminez la position d'affichage du menu en incrustation.

position
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Parameétres des menus en incrustation
Déterminez les éléments de menu a afficher sur le menu en incrustation et les valeurs a définir pour

les éléments.
Mer Name() a3 !
Set Value(] |25— 2
agK Cancel
n° Réglage Description
1 Menu Name Définit les noms des éléments de menu.
2 | Setvalue Détermine la valeur écrite a une adresse lorsque vous sélectionnez un élément de
nom de menu particulier.

Onglet Color/Shape (Couleur/Forme)

Spécifiez la couleur et la forme du bouton.

Si vous sélectionnez Rectangle comme forme de bouton, vous pouvez choisir I'une des 256 couleurs.
Si vous sélectionnez Select shape sous Button type, choisissez une forme d'affichage dans la liste.

Couleur
Vord Button - PBY0003 - x|
Password | Contral Flag | Macro | Size/Pasition | Other |
General | Coloi/Shape | Label | Frame | MawMin | Flicker | i
1
Mormal Colar [ Indirect Reference of Colorf]
O satl. | segesep | Gl
Colar when Péssed 2
O [ sez |l_Ind\renlﬂeferencenfﬁn\m
Address(B) I Seffs)
Same as Wite Address Walue 3
O] sez)
; EZ\: E:;Z:t‘i Tabs(T) sopyie) | [0k _Conce e
n° Réglage Description
1 | Normal Color Détermine la couleur normale d'affichage du bouton défini.
2 | Color when Détermine la couleur du bouton quand vous appuyez dessus. Définissez la couleur
Pressed d'actionnement quand Increment/decrement ou Pop-up menu display est sélectionné

comme type d'action du bouton.

3 | Same as Write | Détermine la couleur affichée quand le contenu de l'adresse d'écriture correspond a la
Address Value | valeur définie pour les types d'action Set Value. Lorsque les valeurs ne correspondent
pas, la couleur du bouton n'est pas définie comme couleur normale.

Vous pouvez utiliser plusieurs boutons Mot en tant que boutons exclusifs en spécifiant
la méme adresse de mot et en modifiant chacune des valeurs définies sur Set Value.

Reportez-vous a la section Définition des couleurs sous 2-8 Fonctions communes des objets
fonctionnels pour en savoir plus sur la définition des couleurs.
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Sélection de la forme

[ Word Bulton - PEWDO0S E1
Gonesal  Ceki/Shape | Label | Frame | bswbin] 2
Poessed Nomal thape  Same & val Shage hom
 Parts LiniG]
v =
Dsplay Tope
17 Shapelg] 3
Seec Shape2] SelectShooeCl|  FleNanel)
z |
. |
Deepelect Shape(fl] I
[ Use As DivdandiD)]
r D;lqtmTw _coovia) | ok | [cocel | | new |
n° Réglage Description
1 | Normal shape | Définit la forme normale pour le bouton de sélection.
2 | Pressed Détermine la forme du bouton quand vous appuyez dessus.
3 | Same as value | Détermine la forme du bouton affichée quand le contenu de I'adresse d'écriture
correspond a la valeur définie pour les types d'action Set Value. Lorsque les valeurs ne
correspondent pas, la forme du bouton n'est pas définie comme forme normale.

Reportez-vous a la section Sélection de la forme dans 2-8 Fonctions communes des objets
fonctionnels pour en savoir plus sur la définition des objets fixes.

Onglet Label (Etiquette)

Déterminez une étiquette pour chaque bouton. Reportez-vous a la section Etiquettes dans 2-8
Fonctions communes des objets fonctionnels pour des informations basiques concernant les
parameétres.

Onglet Frame (Cadre)

Spécifie les couleurs et les tailles de cadres de boutons afin de modifier la forme ou la couleur lorsque
le bouton est désactivé ou activé. Reportez-vous a Cadres sous 2-8 Fonctions communes des objets
fonctionnels pour en savoir plus.

Onglet Maximum/Minimum Limits (Limites Max./Min.)

Déterminez les limites maximale et minimale pour le contenu de l'adresse d'écriture. La plage de
réglage des limites maximale et minimale dépend des types numériques.

Si le type de l'action est Increment/decrement, la valeur peut étre retournée a la limite maximale ou
minimale si les limites sont dépassées.

‘Word Button - PEW0003 x|
Password | ComwolFlag | Maco | on | Othe |
Gerersl | Colow/Shaps | Label | Frame 1 Ficker | wite
— Mainnurn Lirmit 1
* Yaluelll] 32767
© Indirect R F)
Addressi) | Szl
I | Retunr ko thie irirnum Y aluiz when the i svimum Yalus is Excezded(d]
~Minimum Limi 2
= Valuell] 32768
" Indirect R Bl
fddressl) | Gel(z]
I | Fleturr ke the b aimurn alue wher the Minimum Walue is Excesded(S)
I~ Use As Defaul(D)
Apply[&] Ok I Cancel Hel
¥ Display Expansion Tabs(T] pobis) | E

2-95

AUDIN - 7 bis rue de Tinqueux - 51100 Reims - France - Tel : 03.26.04.20.21 - Fax : 03.26.04.28.20 - Web : http: www.audin.fr - Email : info@audin.fr



Section 2 Fonctions Série NS 2-9 Boutons

Manuel de Programmation Séerie NS

n° | Réglage Description
1 Maximum | Définit la limite maximale. Sélectionnez une valeur ou une référence indirecte.
limit Si le type d'action est Increment/decrement et que vous avez sélectionné Return to the

Minimum Value when the Maximum Value is exceeded (Retourner a la valeur min. quand la
valeur max. est dépassée), la valeur est retournée a la limite minimale et définie ainsi si la
limite maximale est dépassée.

Exemple, si vous appuyez sur le bouton Mot a une valeur actuelle de 998 aux parameétres
suivants : Limite max. de 1000, limite min. de 0, incrémentation/décrémentation définies sur
5 et Return to the Minimum Value when the Maximum Value is exceeded non

sélectionnée : reste a 998.

Si l'option Return to the Minimum Value when the Maximum Value is exceeded est
sélectionnée : écrit « 0 ».

2 | Minimum | Définit la limite minimale. Sélectionnez une valeur ou une référence indirecte.

limit Si le type d'action est Increment/decrement et que vous avez sélectionné Return to the
Maximum Value when the Minimum Value is exceeded (Retourner a la valeur max. quand
la valeur min. est dépassée), la valeur est retournée a la limite maximale et définie ainsi si
la limite minimale est dépassée.

Exemple : Si vous appuyez sur le bouton Mot a une valeur actuelle de 3 aux parametres
suivants : limite max. de 1000, limite min. de 0, incrémentation/décrémentation définies sur -5 et
Return to the Maximum Value when the Minimum Value is exceeded non sélectionnée :
reste a 3.

Si l'option Return to the Maximum Value when the Minimum Value is exceeded est sélectionnée :
écrit « 1000 ».

La plage de réglage pour les limites maximale et minimale dépend des Numeral types (types
numériques) définit a la page de I'onglet General. Si une valeur est définie sous Value en dehors de la
plage définie sous Numeral types et que vous appuyez sur le bouton OK, un message indiquant que la
plage a été dépassée s'affiche et le paramétre n'est pas défini.

Onglet Flicker (Clignotement)

Configurez les parameétres de clignotement pour faire clignoter I'objet fonctionnel. Reportez-vous a
Clignotement sous 2-8 Fonctions communes des objets fonctionnels pour en savoir plus.

Onglet Write (Ecriture)

Utilisez Write pour afficher une boite de dialogue de confirmation avant d'écrire des valeurs dans une
adresse d'écriture. Vous pouvez modifier le message de confirmation. Reportez-vous a Ecriture sous
2-8 Fonctions communes des objets fonctionnels pour en savoir plus.

Onglet Password (Mot de passe)

Déterminez un mot de passe a saisir lorsque les boutons sont actionnés. Vous pouvez utiliser jusqu'a
cing mots de passe pouvant comprendre jusqu'a 16 caractéres. Un mot de passe peut étre demandé
pour chaque objet. Reportez-vous a Mot de passe sous 2-8 Fonctions communes des objets
fonctionnels pour en savoir plus.

Onglet Control Flag (Drapeau de contréle)

Les drapeaux de contrdle commandent I'entrée et I'affichage des objets fonctionnels. Utilisez-les pour
activer l'affichage ou I'entrée lorsque le contenu d'une adresse est activé ou désactivé. Reportez-vous
a Drapeaux de contréle sous 2-8 Fonctions communes des objets fonctionnels pour en savoir plus.

Onglet Macro

Vous pouvez spécifier des macros sur les boutons Mot.
Les macros exécutées par les déclencheurs suivants peuvent étre enregistrées.

Déclencheurs Description
Touches écran ON Exécute la macro lorsque le bouton est enfoncé.
Touches écran OFF Exécute la macro lorsque le bouton est relaché.

Reportez-vous a Référence des macros Série NS du CD-ROM NS-Designer pour en savoir plus sur la
configuration des macros.
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Onglet Size/Position (Taille/Position)

Affiche et détermine la taille et la position d'un objet fonctionnel. Reportez-vous a Taille/Position sous
2-8 Fonctions communes des objets fonctionnels pour en savoir plus.

Other (onglet Expansion Tab)

Le son d'entrée de touches écran des boutons ON/OFF peut étre réglé sur OFF séparément. Si,
cependant, le son d'entrée de touches écran (son émis lors de pression sur les touches) est sur OFF
dans le menu System du TOP ou dans I'onglet du TOP sous System Setting dans NS-Designer, le son
d'entrée de touches écran est sur OFF pour tous les objets sans tenir compte de ce paramétre.

2-9-3 Boutons Command

Un bouton Command est un objet fonctionnel qui commute les écrans et transmet des codes de
caractéres.

Lanls | Hwdars | Secl s | Fretom | G | @8]

Bouton de commande Commutation
enfoncé d'écran

Ecran 2

CMIy
Sélectionnez Functional Objects - Command Button ou l'icone J dans NS-Designer pour créer
un bouton Command.

Note

¢ Lorsque l'affichage commute sur un écran comprenant de nombreux objets, appuyez a I'endroit ou
se trouve le bouton Command pour activer I'entrée méme si l'affichage des objets a I'écran n'est
pas terminé. Le traitement ne démarre pas tant que l'affichage de I'écran n'est pas complet, il peut
donc se produire un court délai avant que le traitement ne s'exécute.
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Parameétres de propriétés d'objets fonctionnels

Cette section décrit les paramétres de la boite de dialogue Functional Object Properties (propriétés
des objets fonctionnels) pour les boutons de Commande.
Command Button - PBCO004 x|

General | Color/Shape | Labs! | Frame | Flicker | Password | Control Flag | Macro | Size/Posit | ¥

Comment(C] |

Function(F) ISWitch Screen j

% Specified S creen(t]

[000:5¢reen Page000 Seleci(1)

" Indirect Specification of Screen No [B]

Addressw] Setf2)
" Selection by Popup Menu(B)  Fegister 2] |

" Backward[R

" Forward(N]

[~ “wite Screen Page No. to the Address when Switching a Screentd]

Addiess€) Setld]

™ Usehs Defaul(D]
ADDW&]' ok I Cancel | Help
¥ Display Expansion Tabs(T]

General : Détermine les types de fonctions et d'opérations pour le bouton Command.
Color/shape : Détermine la couleur d'affichage du bouton.

Label : Permet de définir I'affichage de libellé.

Frame : Définit I'affichage du cadre du bouton.

Flicker : Définit le clignotement.(voir note.)

Password : Définit le mot de passe a saisir lorsque le bouton Command est activé (voir note)
Control flag :  Définit I'entrée activer/désactiver et afficher/ne pas afficher des objets (voir note)
Macro : Permet de définir les macros a exécuter (voir note)

Size/position : Permet de définir la taille et la position de I'objet (voir note)

Other : Régle sur OFF le son d'entrée pour les différentes touches écran.

Note : ces onglets s'affichent lorsque l'option Display expansion tabs est sélectionnée.
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Onglet General

Détermine les types de fonctions et d'opérations pour le bouton.
X

Gieneral |Eﬂln|f5hape| Label | Framel Fllckerl Passwnrdl Cantrol Flagl Macrnl Slzaﬂ‘F'ﬂleI_'

Command Button - PRCODD4

Comment(C) | 1

Furiction(F) ISW\lch Screen :! 2
& Specified ScresnM]

[000:5ereen Page0n0 Selact(l)

 Indirect Specification of Sereen No.[B]

Addiess[w] Get(2)
" Selaction by Pop-up MenulF) [ egister|2) |

" BackwardR)
" Farward(M)

™ “wiite Screen Page Mo, to the Address when Switching a Screen(l]

Address[x) | Setd]

™ UseAs DefauliD)

ADDW@]' ok I Cancel Help

¥ Display Expansion Tabs{T]

n° Réglage Description

1 | Comment Définit un commentaire explicatif pour I'objet collé (jusqu'a 32 caracteres).

2 | Function Utilisé pour sélectionner les fonctions a exécuter lorsque vous appuyez sur le bouton
Command.

Vous pouvez sélectionner Switch screen, Key Button, Control Pop-up screen, Display
System Menu, stop buzzer, none, Video control-video capture, Video control-Contrast
Adjustment et Video control-Vision Sensor Console Output selon vos besoins. Les
détails des parameétres varient avec chaque fonction.

Switch Screen (Ecran de commutation)

L'écran peut étre commuté lorsque vous appuyez sur le bouton et que vous le relachez. L'écran de
destination de I'écran de commutation peut étre choisi parmi les cing types suivants.
=

General | Color/Shape | Label | Frsme | Flicker | Password | Contiol Flaa | Macra | Size/Posit | ]

Comment() |
Function(F) |Switch Screen =]
& Gpecified Sereen(M) 1
[000:Sereen Pagenon Select(l)
" Indirect Specification of Screen No (8] 2

Addressiw) Seill)

( Selection by Popup MenulP]  Fegiierld) |

' Backward[R]

€ Foward]

I~ Wiite Sereen Page No. ta the Addiess when Switching & Screentl]

Addressp) Seild]

o 0w

™ Use&s DefauliD)
IV Display Expansion Tabs(T)

spphit) | [0k | Concel Help
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n° Réglage Description

1 Specified screen Commute vers un numéro de page spécifié.

2 | Indirect Specification | Lit le contenu d'une adresse spécifiée comme numéro de page et commute vers
of Screen No. le numéro de page d'écran spécifié.

3 | Selection by Pop-up | Affiche un menu en incrustation pour la sélection d'écran (jusqu'a 32 éléments
Menu de 64 caracteres max. chacun). La position d'affichage du menu en incrustation

peut étre déterminée au-dessus ou sous le bouton Command.

MEHNU
Screend
Hanitar]
Alarm Screen

1 MENU
2. & Setting @)— Sur le TOP, une barre de défilement s'affiche si un
3. BSetting menu en incrustation comprend plus de dix éléments,
. ESeHg comme ci-contre. Utilisez la barre de défilement pour
5. Monitor 1 " 14
; afficher les autres éléments du menu.
E. Monitor 2
7. Monitor 3
8. Error Monitor
9. Machine E mar

10. Monitaring Temperature ;

4 | Backward Les 32 derniéres commutations de pages sont enregistrées et les pages
peuvent étre réaffichées en fonction de ces enregistrements.

Les commutations vers les écrans en incrustation ne peuvent pas étre
enregistrées.

5 | Forward Si vous avez utilisé la fonction Backward pour revenir a des pages précédentes,
la fonction Forward permet de revenir a des pages ultérieures.

6 | Write Screen Page Le numéro de I'écran de destination peut étre écrit & une adresse spécifiée lors
No. to the Address de la commutation des écrans. Cliquez sur la case a cocher a gauche et

when Switching a spécifiez I'adresse d'écriture.

Screen

Référence

¢ Lorsque des écrans sont ouverts et fermés fréquemment, il est possible que I'écran ait besoin d'un
peu de temps pour s'actualiser ; les transferts d'informations sont aussi plus lents.

& Sélectionnez l'option Indirect Specification of Screen No. (Spécification indirecte de n° d'écran)
pour utiliser la fonction Switch Screen du bouton Command et afficher le menu System. The
System Menu is displayed when “4002” is written to the specified address. L'option Specified
screen ne peut pas étre utilisée pour accéder au menu System.

L'affichage peut aussi étre commuté vers le menu System en sélectionnant la fonction Display
System menu (Afficher menu Systéme). Reportez-vous a la section Affichage du menu Systéme.

Key Buttons (Boutons Clavier)

Un bouton Clavier est un objet qui transmet un code de caracteres spécifique dans l'affichage numérique
ou dans le champ d'affichage de chaine de caractéres portant le focus. Les codes de caractéres
(combinaisons de chiffres entre 0 et 9 et de lettres de A a F) peuvent étre transmis a l'affichage
numérique et a I'objet d'entrée. Le code transmis, cependant, est affiché dans le type d'affichage choisi
pour l'objet d'affichage et d'entrée numériques. Par exemple, si l'affichage est au format décimal, les
codes de caracteres incluant des lettres de A a F ne peuvent pas étre transmis.

Les paramétres de la destination déterminent si la chaine de caracteres transmise est au format ASCII
ou Unicode. Par exemple, si la chaine d'affichage et I'objet d'entrée de destination sont définis sur ASCII,
la chaine de caractéres transmise sera stockée au format ASCII. Si le bouton Command est défini sur un
écran en incrustation, le code est transmis a I'écran de base si le focus se trouve sur cet écran de base.
Les codes de commande spéciaux, (p.ex., BS : effacement arriere, CLR : effacer, etc.) peuvent aussi étre
transmis comme le demande I'application.
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Command Button - PECO00< x|

{General? Calor/Shape | Label | Frame | Ficker | Passward | Cantal Flag | Macta | SizetPasi ¢ |2

CommentC) |

Functian(F) ey Button |
i Transmit T
£ Input Field with Facus(E) 1
" Specified Input FisldiE) 2
U_‘::[ [Bpeciy the B of Tbjest]
-~ Transmit Typ
% Label StinglM] 3
' Control Codi) 4
[LEFT =[Moves cusor one character it
" Speilied Sting[L) 5
Stingls) [
" Indirect ion of Stingll) 6
Transmit Fron4) | Get(]
No. of Wordsfu) l_w:"
;;:: e sootge) | [ BK_|_cancel | | e
n° Réglage Description
1 | Input field with focus Transmet la chaine de caractéres au champ d'entrée (Numeral display and
input ou String display and input) portant le focus.
2 | Specified input field Définit les numéros d'ID d'objets fonctionnels lors de la transmission a un
objet fonctionnel spécifique.
3 | Label string Transmet le code pour les caracteres définis dans les étiquettes. Il est

possible de transmettre jusqu'a 64 caractéres, c'est-a-dire I'ensemble de
I'étiquette enregistrée.

4 | Control code (Refer to Sélectionnez le code de commande spécifique dans la liste. Uniquement pour

the next page) un affichage de liste quand S PAGE UP (défilement a la page précédente) ou
un élément similaire est sélectionné.
5 | Specified string Transmet le code de caractére (jusqu'a 256 caractéres) pour une chaine

spécifiée autre que des étiquettes.

6 | Indirectly specification Transmet un nombre spécifique de mots a partir d'une adresse spécifiée
of string comme code de caractere.

Référence

¢ Vous pouvez vérifier les numéros d'ID d'objets fonctionnels en sélectionnant View — Show ID
(cliqguez sur Show ID) ou en ouvrant la boite de dialogue Functional Object Properties (Propriétés

des objets fonctionnels).
— —
Mumeral Display&lnput-NUMDOO7 )

Mooo?ggggg

~—
General | Text .-’-'n.ttribulel Backgroundl

Spécifiez le numéro a 4 chiffres affiché ici si vous utilisez Specified Input Field pour spécifier le
numéro d'ID (In the above example, “7” is specified. )

Reportez-vous a la section 4-1 Opérations de base du Manuel d'utilisation de NS-Designer pour
les informations concernant l'affichage de I'ID.

& Définissez Input Field with Focus pour une transmission vers d'autres écrans. Les données ne
peuvent pas étre transmises méme si le numéro d'ID est défini dans Specified Input Field.
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Control Codes (Codes de commande)

Code de Explication
commande

LEFT Déplace le curseur d'un espace de caractére vers la gauche, en supprimant le caractére a
gauche de la position originale du curseur.

RIGHT Déplace le curseur d'un espace de caractere vers la droite, en insérant un espace a droite
de la position originale du curseur.

CLR Efface les données d'entrée.

CAN Annule les données d'entrée.

BS Efface le caractére a gauche du curseur.

LED Efface le caractere a droite du curseur.

RET Confirme les caractéeres entrés.

ENT Confirme les caractéeres entrés et déplace le focus vers I'objet suivant d'entrée de
données enregistrées.

+ Inverse le signe du chiffre dans le champ d'entrée de données. Cette option n'est pas
valide pour un affichage de chaines de caractéres.

o Ajoute un point décimal au champ d'entrée de données. Utilisez cette option lorsque vous
entrez des nombres réels.

HOME Déplace le focus de I'objet d'entrée de données vers l'angle supérieur gauche de I'écran.

F UP Déplace le focus vers le plus proche objet d'entrée de données vers le haut.

F DOWN Déplace le focus vers le plus proche objet d'entrée de données vers le bas.

F LEFT Déplace le focus vers le plus proche objet d'entrée de données vers la gauche.

F RIGHT Déplace le focus vers le plus proche objet d'entrée de données vers la droite.

F NEXT Déplace le focus vers I'objet suivant d'entrée de données dans un ordre ascendant.

F PREV Déplace le focus vers I'objet précédent d'entrée de données dans un ordre descendant.

S PAGEUP (Pour sélection de liste uniqguement.) Page précédente pour la barre de défilement.

S PAGEDOWN (Pour sélection de liste uniquement.) Page suivante pour la barre de défilement.

S LINEUP (Pour sélection de liste uniquement.) Ligne précédente pour la barre de défilement.

S LINEDOWN (Pour sélection de liste uniqguement.) Ligne suivante pour la barre de défilement.

Référence

¢ Le focus n'est pas déplacé aux objets dont I'entrée est interdite pour les codes de commande de
focus.

¢ Sideux objets d'entrée se trouvant a égale distance de I'objet actuel, le focus se déplacera vers le
premier objet créé sur NS-Designer.
1 2 Point d'insertion déplacé a l'objet 2.
~ ~ P9int d'jnsertion r
‘ ‘ ‘ ‘ déplacé avec F UP. ‘ ‘ ‘ } ‘

— E—

Point d'insertion actuel

En supposant que I'objet 2 a été créé avant I'objet 1 dans NS-Designer.

4 Appuyez sur un objet fonctionnel autre qu'un bouton Command pour lequel Key Button est défini
de maniére a enlever le focus de des objets d'affichage et d'entrée numériques, des objets
d'affichage de chaine et des objets d'entrée de chaine.

¢ Sivous utilisez S PAGEUP, S PAGEDOWN, S LINEUP ou S LINEDOWN, sélectionnez Specified
Input Field comme destination Transmit to et spécifiez le numéro d'ID de la sélection de liste.
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Ecran en incrustation de commande

Un écran en incrustation de commande (Control Pop-up screen) contrGle I'écran en incrustation
specifié pour affichage lorsque vous appuyez sur un bouton.

Command Button - PBCOD04 x|
Co\or/ShapeI Label | Flamel F\ickerl Passwordl Cantral Flagl Maclol SizefF‘osiLIj
Cormment[C] I
Function(F) | Control Pop-up Screen =
Action
' Close Local Popup Screen(S) 1
" Close Specified Pop-up Screen(0) 2
ScreenNo. |000:Screen Page000 Selectl]
© Move Local Popup Screen(b] 3
[~ Use As DefaultiD] ’—I
¥ Display Expansion Tabs(T) L] I o foncel | hich
n° Réglage Description
1 Close Local pop-up Ferme I'écran en incrustation actuellement affiché en utilisant un bouton
screen Command du méme écran.
2 | Close specified pop-up | Ferme un écran en incrustation spécifié. Utilisez le bouton Select pour
screen indiquer I'écran en incrustation a fermer. L'écran actuel et d'autres écrans en
incrustation peuvent étre spécifiés a I'aide de cette option.
3 | Move Local pop-up Déplace I'écran en incrustation aprés que le bouton Command a été actionné
screen vers toute position sur laquelle vous aurez appuyé a I'écran.
Référence

& Lorsque des écrans en incrustation sont commandés (p.ex. ouverts et fermés) fréquemment, il est
possible que I'écran ait besoin d'un peu de temps pour s'actualiser ; les transferts d'informations
sont aussi plus lents.

¢ Sil'écran spécifié sous Close Local pop-up screen, Close specified pop-up screen ou Move Local
pop-up screen est un écran de base, le bouton Command est désactivé pendant le fonctionnement
du terminal opérateur.

¢ Lorsque vous déplacez des écrans en utilisant Move Local pop-up screen, la position touchée a
I'écran apres que vous avez appuyé sur le bouton Command devient I'angle supérieur gauche pour
la nouvelle position d'écran en incrustation.
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Display System Menu (Affichage du menu Systéme)

Le menu System est affiché lorsque vous appuyez sur le bouton Command.
Aucun paramétrage n'est nécessaire pour cette option.

Command Button - PBCODD4 il
General | Color/Shape | Label | Frame | Fiicker | Password | Control Flag | Macro | Size/Posit | |
Comment(C) |
Furction(F) IDisplay System Menu =l
Switch ta(S)
ISystem Menu Top Page (Initialize Tab) j l
2
:; E:::; ::;:‘:f: Tabe(T) Applyid) | 0K I Cancel | Help
n° Réglage Description
1 System Menu Top

Commute de I'écran utilisateur vers le haut de la page (onglet Initial)
Page (onglet Initial) du menu System.

2 Switch Box

Commute de I'écran utilisateur vers Switch Box Screen dans Device
Monitor.

Stop Buzzer (Arrét du buzzer)

Le buzzer actuel s'arréte lorsque vous appuyez sur le bouton Command. Aucun paramétrage n'est
nécessaire pour cette option.

Command utton -pacoops =l
Ior/Shaps | Labsl | Frame | Flicker | Password | Contiol Flag | Macro | SizsPosi 4 [ ¢
Comment(C) |
Function(F) ISIDp Euzzer j

™ Use #s DefauliD)
spobit) | [ 0K | Cancel Help
[¥ Display Expansion Tabs(T)
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None

Aucune fonction n'est définie pour le bouton lui-méme. Cette option est utilisée pour exécuter des
macros. Aucun paramétrage n'est nécessaire pour cette option.

Command Button - PBCODOL x|
| Color/Shape | Labsl | Frame |
Comment(C) |
FunctionF] |Mane =
™ Use &s DefaulD) o] | ’TI cancel I T
I™ Display Expansion Tabs(T]

Video Controls —Video Capture (Commandes vidéo — Capture vidéo)

Cette fonction contréle l'affichage vidéo. Lorsque vous appuyez sur le bouton, I'image a I'écran est
capturée et sauvegardée au format Bitmap (BMP) sur une carte mémoire.

Command Button - PBCOD04 x|
General | Culma‘Shapsl Label I Flamel Fli:kerl Passwuldl Contral Flagl Macrul Size/Posi 4] ¥
Comment(C] |
Funetion(F) IVideo Cantrol - Video Capture j
¥ Upper left ar none(1] File name(5) 1
Video_LT 2
I Bottom left(2) File name(g)
™ Upper right(2) File name(7)
™ Battamn right(4] File Mame(g]
Save in a file(lf memorpcard is full] 3
’7 € Updatell] " Stop(S) —‘
[ UseAs DefaullD]
Applyld) | oK. I Cancel | Help
¥ Display Expansion T abs(T]

n° Elément Infos
1 Position of the Détermine la position de l'image a capturer.
image Sélectionnez Upper left or none lorsque vous capturez une image 640x480.
2 File name Spécifiez le nom de fichier dans lequel enregistrer I'image capturée sur la carte mémoire
(voir note.) au format BMP (jusqu'a 32 caracteres).

Lorsque vous enregistrez le fichier, un numéro compris entre 001 et 999 s'ajoute
automatiquement a la fin du nom du fichier.
Exemple : Video_LT003.bmp
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n° Elément Infos
3 Save in a file Définissez I'opération a effectuer pour la capture vidéo si la carte mémoire est saturée.
(Si la carte Les fonctions sont les suivantes :
meémoire est Mettre & jour : si le méme nom de fichier existe, I'ancien fichier est supprimé et le
pleine.) nouveau avec le plus grand numéro plus 1.

If the same filename does not exist, “Cannot write to the Memory Card” will be displayed.

Arréter : « Cannot write to Memory Card » s'affiche et le fichier n'est pas enregistré.

Note : Lorsque vous utilisez un terminal opérateur avec un programme systeme de la
version 2 (mise a jour de la version 1), vous pouvez utiliser jusqu'a 5 caracteres
pour le nom.

Référence

¢ Les régles suivantes sont utilisées pour enregistrer les données capturées :
¢ Le nom de fichier spécifié dans les propriétés du bouton de Commande est utilisé.
¢ Les noms de fichiers sont automatiquement numérotés de 001 & 999 a la fin du nom du
fichier. Aprés avoir enregistré le fichier numéro 999, le fichier suivant est numéroté 001.

+ Voici ce qui se passe si la propriété « If Memory card is full » est définie sur « Update »
(Mettre a jour) et que la taille du fichier sur la carte mémoire et celle du fichier actuel
divergent :

1. Si le fichier le plus ancien doit étre supprimé, le terminal opérateur vérifie s'il dispose
d'assez d'espace sur la carte mémoire.

2. Si I'espace libre suffit pour I'enregistrement, le fichier au numéro le plus petit est supprimé
et le nouveau fichier est enregistré. Si le fichier actuel est plus volumineux que le fichier
existant, le fichier existant est supprimé et le fichier actuel est enregistré.

Carte mémoire compléte

Fichier & enregistrer

Video001.bmp
Video002.bmp

Video003.bmp

Video004.bmp
Video005.bmp
Video006.bmp
320<240

Carte mémoire

Video.bmp
640480
!
Enreqistré
/

/
!
!
!

—————— : Quatre fichiers 4
VT2 }supprimés

|l |
: Il T

1

R Video005.bmp

| Video006.bmp
Video007.bmp

3. Si l'espace disponible est insuffisant, les fichiers sur la carte mémoire restent
inchangés et un message d'erreur s'affiche.

¢ Une image vidéo 800 x 600 ne peut pas étre capturée.

¢ Lorsque vous capturez une image vidéo, un fichier portant le méme nom que limage
capturée et une extension .mng est créé dans le dossier LOG. Ces fichiers servent a gérer
les numéros des noms de fichiers. Vous ne devez ni modifier ni supprimer ces fichiers.

¢ La capture vidéo ne peut pas avoir lieu pendant le transfert des données sur l'outil de
transfert de la carte mémoire.
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Video Control — Contrast Adjustment (Commandes vidéo — Réglage du contraste)
Permet de régler le contraste, la luminosité, 'ombrage et la nuance de l'image.

Command Button - PBCO004 x|
Tisiieral ] Color/Shape | Label | Frame | Ficker | Password | Contiol Flag | Macro | Gize/Posi 4 | |
Comment(C) |
Function(F) [Viden Control - Contrast Adjustment =l
Yideo Input Adjustment
@ Contastl)  [210 - 1
© Brightnessf2) [0 E 2
€ Depthi3) +10 > 3
 Tone(4) +10 > 4
e o | | e
n° Elément Contenu
1 Contrast Eléments de réglage : -10, -1, +1, +10 (Adjustable in 64 steps.)
2 Brightness Eléments de réglage : -10, -1, +1, +10 (Adjustable in 128 steps.)
3 Depth Eléments de réglage : -10, -1, +1, +10 (Adjustable in 32 steps.)
4 Tone Eléments de réglage : -10, -1, +1, +10 (Adjustable in 256 steps.)
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Video Control — Vision Sensor Console Output (Commande vidéo — Sortie de console
du capteur de vision)

Différents signaux de contr6le peuvent étre envoyés au capteur de vision OMRON en appuyant sur ce
bouton.

Command Button - PECO001

£l | Color/Shape | Label | Frame |

il

Comment(C) |

Function(F] IVldeo Control - Vision Sensor Congole Output j

i~ Signal type:
& EsCi)
 TRIGIZ)
" ENT)
U
" DOWN(G)
C LEFT(E]
 RIGHTZ)
 SHIFT(E)

I™ Use &s DefauliD]
ki) | [ 0K | cancel | el
™ Display Exparsion Tabs(I)

du Elément Infos
bornier

1 Signal type Définissez le type de signal a envoyer au capteur de vision.

Types de signal
Nom Description

ESC Ecran précédent

TRIG Exécution d'une mesure

ENT Entrée

UP Déplace le curseur vers le haut ou augmente la valeur définie de 1.
DOWN Déplace le curseur vers le bas ou diminue la valeur définie de 1.
LEFT Déplace le curseur vers la gauche.

RIGHT Déplace le curseur vers la droite.

SHIFT Ajoute le signal SHIFT (MAJ).
Ce signal n'opére pas seul. Il modifie la fonction d'un autre signal.
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Référence

+ Pour ajouter le signal SHIFT, appuyez sur un autre bouton de signal tout en
appuyant sur le bouton SHIFT.

¢ Un seul état SHIFT est maintenu par le systéme. La derniere opération de I'état
SHIFT est valide lorsque plusieurs boutons SHIFT sont déterminés, actionnées
ou relachés.
Exemple : Supposons l'exécution de I'opération suivante.
Créez le bouton A et le bouton B, tous deux contrélant le signal SHIFT.
Ensuite, appuyez sur le bouton A — appuyez sur le bouton B — relachez
le bouton A

Dans ce cas, la derniere opération est le relachement du bouton A, I'état
SHIFT est donc annulé méme si vous appuyez encore sur le bouton B.

¢ Ne placez pas de bouton Sortie de console de capteur de vision a I'un des
quatre angles du terminal opérateur. Lorsque vous appuyez sur les quatre
angles du terminal opérateur, I'écran commute vers le menu System. Si vous
appuyez sur le bouton SHIFT et sur un autre bouton placé dans un anglet
simultanément ou de maniere séquentielle, I'écran peut commuter de maniére
imprévisible.

Onglet Color/Shape (Couleur/Forme)
Choisissez la couleur du bouton parmi 256 options.

Command Button - PBCODO1
General £ Coloi/Shape || Label | Frame | Fickst | Password | Contiol lag | Macro | Siza/Posi4 | ¥
LabélColor T Indiect Reference of Colorl)]
O sel) | el et |
I™ Use &s DefauliD]
apphia) | [ 0K | Concel | Hel
¥ Displap Expanision Tabs(I)]
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n° Réglage Description
1 Couleur Utilisez le bouton Set pour définir la couleur du bouton.
d'étiquette

Onglet Label (Etiquette)

Déterminez une étiquette pour le bouton. Reportez-vous a Etiquettes dans 2-8 Fonctions communes
des objets fonctionnels pour en savoir plus.

Onglet Frame (Cadre)

Spécifie les couleurs et les tailles de cadres de boutons afin de modifier la forme ou la couleur lorsque
le bouton est désactivé ou activé. Reportez-vous a Cadres sous 2-8 Fonctions communes des objets
fonctionnels pour en savoir plus.

Onglet Flicker (Clignotement)

Configurez les parametres de clignotement pour faire clignoter le bouton. Reportez-vous a
Clignotement sous 2-8 Fonctions communes des objets fonctionnels pour en savoir plus.

Onglet Password (Mot de passe)

Déterminez un mot de passe a saisir lorsque les boutons sont actionnés. Vous pouvez utiliser jusqu'a
cing mots de passe pouvant comprendre jusqu'a 16 caractéres. Un mot de passe peut étre demandé
pour chaque objet. Reportez-vous a Mot de passe sous 2-8 Fonctions communes des objets
fonctionnels pour en savoir plus.

Onglet Control Flag (Drapeau de contréle)

Les drapeaux de contrble commandent I'entrée et I'affichage des objets fonctionnels. Utilisez-les pour
activer l'affichage ou I'entrée lorsque le contenu d'une adresse est activé ou désactivé. Reportez-vous
a Drapeaux de contréle sous 2-8 Fonctions communes des objets fonctionnels pour en savoir plus.

Onglet Macro

Vous pouvez spécifier des macros sur les boutons de Commande.
Les macros exécutées par les déclencheurs suivants peuvent étre enregistrées.

Déclencheurs Description
Touches écran ON Exécute la macro lorsque le bouton est enfoncé.
Touches écran OFF Exécute la macro lorsque le bouton est relaché.

Reportez-vous a Référence des macros Série NS du CD-ROM NS-Designer pour en savoir plus sur la
configuration des macros.

Onglet Size/Position (Taille/Position)

Affiche et détermine la taille et la position d'un objet fonctionnel. Reportez-vous a Taille/Position sous
2-8 Fonctions communes des objets fonctionnels pour en savoir plus.

Other (onglet Expansion)

Le son d'entrée de touches écran des boutons ON/OFF peut étre réglé sur OFF séparément. Si,
cependant, le son d'entrée de touches écran (son émis lors de pression sur les touches) est sur OFF
dans le menu System du TOP ou dans I'onglet du TOP sous System Setting dans NS-Designer, le son
d'entrée de touches écran est sur OFF pour tous les objets sans tenir compte de ce parameétre.
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2-10 Lampes

Les lampes sont des objets fonctionnels dont I'affichage dépend du contenu de I'adresse sur |'ordina-
teur maitre. Il existe des lampes bit et des lampes mot.

2-10-1 Lampes Bit

La couleur d'affichage d'une lampe bit dépend de I'état ON/OFF de l'adresse spécifiée.

N2
=~ ~ | Address
0,1,0,1......

OFF, ON, OFF, ON......

" g

. . . . . - B .
Pour créer une lampe bit Functional objects - Bit lamp ou l'icone ~~~/ sur le NS-Designer.

Parameétres de propriétés d'objets fonctionnels
Cette section décrit les parameétres de la boite de dialogue Functional Object Properties relatifs aux
lampes bit.

Bit Lamp-PLOD03

General | Color/Shaps | Label | Frame | Ficker | Contol Flag | Macio | SizetFastion |

Comment(C] [

Display Addressi) Sei]

O Double-ined Circle

! of
s | (] et | e
General : Permet de définir I'adresse et la forme de la lampe.
Color/shape : Permet de définir la couleur et la forme d'affichage de la lampe.
Label : Permet de définir I'affichage de I'étiquette.
Frame : Permet de définir I'affichage de cadre de lampe.
Flicker : Permet de définir I'affichage du clignotement. (voir note)
Control flag : Permet d'activer/désactiver |'affichage de I'objet fonctionnel (voir note)
Macro : Permet de définir les macros a exécuter (voir note)
Size/position :  Permet de définir la taille et la position de I'objet (voir note)

Note : ces onglets s'affichent lorsque l'option Display expansion tabs est sélectionnée.
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Onglet General

Permet de définir I'adresse et la forme de la lampe.

Genero | Cotnrihaps | Labed | Fiame | Ficker | ConmotFiag | Maco | Size/Posson |

Commeni(C] |
e 2

Diplay Addestu) | S]] |

—_

i -

Is.p frmd Rl J
e _r‘ 3
[ 3

i o Y

n° Réglage Description

1 Comment Permet de définir un commentaire explicatif relatif a I'objet collé
(jusqu'a 32 caracteres).

2 | Display Permet de définir I'adresse référencée pour l'affichage de lampe directement ou par

Address l'intermédiaire du bouton Set. Seuls des bits peuvent étre définis.
3 | Lamp type Sélectionnez parmi les cing formes de lampe ci-dessous.
Cercle a Rectanglea  Cercle a ligne Rectangle a  Sélection de

ligne simple ligne simple double ligne double la forme
Vous pouvez sélectionner différentes formes de lampe dans la liste et les afficher lors-
que la lampe est spécifiée. L'image affichée dans la boite de dialogue Properties est un
exemple. L'affichage réel dépend des paramétres définis sous I'onglet Color/Shape.

Onglet Color/Shape (Couleur/Forme)
Permet de définir la forme et la couleur des lampes lorsque celles-ci sont ON et OFF.

Si vous sélectionnez une option autre que Select shape comme type de lampe, vous avez le choix parmi 256
couleurs.

Si vous sélectionnez Select shape sous Lamp type, sélectionnez une forme d'affichage dans la liste.

Couleur

Bit Lamp-PLO00Z

Genersl Color/Shaps | Label | Frame | Fiicker | Control Flag | Macto | Size/Postion |

Colorl(OFF) [ Setfl)..| ™ Indiect Rieference(d;

]
Fdressl] SEB]E — 1

Color20N) [ Set2)..| ™ Indrect ReferencelR:

]
Frddressii] S,

I~ Use s DefauliD]
I Display Expansion Tabs{T)

CheE ] ok Cancel Help

n° Réglage Description
1 | Color 1 and Color 2 Permet de définir la couleur de la lampe lorsque le contenu de I'adresse de la
(OFF/ON) lampe est 0 ou 1 (OFF/ON). Vous pouvez également définir les couleurs apres le
référencement de l'adresse.

Reportez-vous a la section Définition des couleurs sous 2-8 Fonctions communes des objets fonc-
tionnels pour en savoir plus sur la définition des couleurs.
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Sélection de la forme

Bit Lamp-PLO0DG

Genersl Color/Shape | Label | Frame |

O shape OFF shape b 1

% Parts List(G)
" Bitmap[B)
Display Type
= =  Shape(s]
o1 Select Shape(2)  Fie Name(E)

Edit BHRIE].
Caler Transparent Getingfi). ]
Deselect Shape(R)
™ Use As DefauliD)
Apply(a] [al Cancel Help

I Display Expansion Tabs(T)

n° Réglage Description

1 | ON/OFF Shapes Permet de définir la forme lorsque la lampe est activée ou désactivée

(mis ON ou OFF) a l'aide du bouton Select.

Reportez-vous a la section Sélection des objets fixes sous 2-8 Fonctions communes des objets fonc-
tionnels pour en savoir plus sur la définition des objets fixes.

Onglet Label (Etiquette)

Permet de définir les étiquettes des lampes. Reportez-vous a la section Etiquettes dans 2-8 Fonctions
communes des objets fonctionnels pour des informations basiques concernant les parametres.

Onglet Frame (Cadre)

Spécifiez les couleurs et les tailles du cadre de lampe pour modifier la forme ou la couleur de la lampe
lorsque le bouton est enclenché ou désenclenché. Reportez-vous a Cadres sous 2-8 Fonctions com-
munes des objets fonctionnels pour en savoir plus.

Onglet Flicker (Clignotement)

Permet de définir des parametres de clignotement de la lampe. Reportez-vous a Clignotement sous
2-8 Fonctions communes des objets fonctionnels pour en savoir plus.

Onglet Control Flag (Drapeau de contréle)

Les drapeaux de contrdle (control flags) commandent I'affichage des objets fonctionnels. Utilisez des
drapeaux de contréle pour activer l'affichage lorsque le contenu d'une adresse devient ON ou OFF.
Reportez-vous a Drapeaux de contréle sous 2-8 Fonctions communes des objets fonctionnels pour en
savoir plus.

Onglet Macro

Vous pouvez spécifier des macros pour les lampes bit.
Vous pouvez enregistrer des macros exécutées par le déclencheur suivant :

Déclencheurs Description
Quand modification de Exécute une macro lorsque le contenu de I'adresse change.
valeur

Reportez-vous a Référence des macros Série NS du CD-ROM NS-Designer pour en savoir plus sur la
configuration des macros.

Onglet Size/Position (Taille/Position)

Affiche et détermine la taille et la position d'un objet fonctionnel. Reportez-vous a Taille/Position sous
2-8 Fonctions communes des objets fonctionnels pour en savoir plus.
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2-10-2 Lampe Mot

Une lampe mot est un objet fonctionnel dont la couleur dépend du niveau (de 0 a 9) du contenu d'une
adresse spécifiée (mot).

My
= - Address
0,1,2,3......

Color 1, Color 2, Color 3, Color 4......

., -

. . . - W .
Pour créer une lampe mot Functional objects - Word lamp ou l'icone ~=| sur le NS-Designer.

Parameétres de propriétés d'objets fonctionnels

Cette section décrit les paramétres de la boite de dialogue Functional Object Properties relatifs aux
lampes mot.
Word Lamp-PLW0004

General ICoIor.v‘Shapel Label | Flamel ickell Cantrol Flagl Maclol SizeHPositmnl

Comment[C) I

—Addr

Addiessi) | Setf1), |

Lamp Type =

Single-lined Rectangle J

O Double-fined Circle
! of
Al »

™ Use As DefaultD)

IV Display Expansion Tabs(T] sorbte) [0k | ool | Heb |

General : Permet de définir I'adresse et la forme de la lampe.

Color/shape :  Permet de définir la couleur et la forme d'affichage de la lampe.

Label : Permet de définir I'affichage d’étiquette.

Frame : Permet de définir I'affichage de cadre de lampe.

Flicker : Permet de définir I'affichage du clignotement. (voir note)

Control flag : Permet d'activer/désactiver l'affichage de I'objet fonctionnel (voir note)
Macro : Permet de définir les macros a exécuter (voir note)

Size/position:  Permet de définir la taille et la position de I'objet (voir note)

Note : ces onglets s'affichent lorsque l'option Display expansion tabs est sélectionnée.
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Onglet General
Permet de définir I'adresse et la forme de la lampe.

General | Cokor/Shape | Label | Frame | Ficker | Control Flag | Macto | Sze/Posiion |
Comment(C) | 1
Addressw) I— Set(1].. 2
Lamp Type -
Single-ined Rectangle J
ODuuble—hned Cicle 3
! ol
; E.S:;C; E::;::E: Tabs(T) e N hich
n° Réglage Description
1 | Comment Permet de définir un commentaire explicatif relatif a I'objet collé
(jusqu'a 32 caracteres).
2 | Adresse Permet de définir I'adresse référencée pour I'affichage de lampe.
Seuls des mots peuvent étre définis.
3 | Lamp type Sélectionnez parmi les cing formes de lampe ci-dessous.
Cercle a Rectangle a  Cercle a ligne Rectangle a  Sélection de
ligne simple ligne simple double ligne double la forme
Vous pouvez sélectionner différentes formes de lampe dans la liste et les afficher lorsque
la lampe est spécifiée. L'image affichée dans la boite de dialogue Properties est un exem-
ple. L'affichage réel dépend des parameétres définis sous I'onglet Color/Shape.

Onglet Color/Shape (Couleur/Forme)
Permet de spécifier la couleur et la forme de la lampe.

Si vous sélectionnez une option autre que Select shape comme type de lampe, vous avez le choix parmi
256 couleurs.

Si vous sélectionnez Select shape sous Lamp type, sélectionnez une forme d'affichage dans la liste.

Couleur

General Coloi/Shape | Label | Frame | Fiicker | Contiol lag| Macro | Size/Postion |

Calorlivaluedl [ Setll).. I Indiect() Addies) St
| —— |

Color2Valugl]

Seti2).. | I Indirect(L) === i | 1
Sati3). | Indiect(i) Addlessl— M‘
Setid)...| I Indrect(y) Addlessl— ﬁl
[se) | Clindeot@) e |
ﬂll‘ IndirectP) Addlessl— ﬁl
sem. | Clndee@ e[ i
St | indveet®) s e |
ﬂll‘ Indiest(5] Addlessl— ﬂl
o) | el Addes  Seidh|

Color3Value2)
Color{Value3)
Color{alied]
ColorB{Values)
Color[Vale]
Color8{¥alus7]

Colordl¥aluss)

OoO0dEE0OmQOd

Colorl0Values)

™ Use s DefaultD)
Anplya) 0K C; | Hel
¥ Display Expansion Tabs(T] prbt) | | ot | |

n° Réglage Description

1 Couleurs Permet de définir la couleur de la lampe lorsque le contenu de I'adresse de la lampe est de
1210 0 a 9. Vous pouvez également définir les couleurs apres le référencement de l'adresse.

Reportez-vous a la section Définition des couleurs sous 2-8 Fonctions communes des objets fonc-
tionnels pour en savoir plus sur la définition des couleurs.
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Sélection de la forme

[Word Lamg PLWODUT (=]

Geresal Colon/Shape | Lokt | Frame |
Dirply Type:

._ 7 Shapedi]

ikt Shopell| o Shopeddl] Sekct Shooell] Selec Stoetd] 5okt SBoontS] |~ i i)

Shaget ban
Pt Listfi]
[ el

o
o

(] sa et s s s sho] s ] —2220 |

i tara o | 06| coon | e |

Description

Permet de définir la forme de la lampe lorsque le contenu de I'adresse de la lampe est
de 0 & 9. Si aucune forme n’est sélectionnée, la lampe est un rectangle uniligne pen-
dant le fonctionnement du TOP.

Reportez-vous a la section Sélection des objets fixes sous 2-8 Fonctions communes des objets fonc-
tionnels pour en savoir plus sur la définition des objets fixes.

n° Réglage
1 Formes 1 a 10

Onglet Label (Etiquette)

Permet de définir les étiquettes des lampes. Seuls les parameétres uniques aux témoins Mot sont dé-
crits ici : reportez-vous a la section Etiquettes dans 2-8 Fonctions communes des objets fonctionnels
pour des informations basiques concernant les parametres.

General| Cokn/Shope Lab8l | Frame | Pickes | Coriol Flag | Macro | Size/Poskion |
Laked
Srtctil) [1ig=0 [
[Fress Erer Fay b brosk & Lo |
(i FortMane:  Standud
Fort Se: 11
Ford St Seanclwd
e m Test AlvkuselEl..
TeaCok: [ e I
re 1
F a3 vahmis] - Teot Cobot)
B U : 2
Chasactse Code _i = 3
& ASCH Codel) ¢ Uricodell) 4
FEiaae oy | [ 06| oot | o |
N° Parameétre Description
1 | Switch label Sélectionnez cette option pour afficher les chaines de texte des étiquettes spécifiées dans

according to
address value

un fichier en fonction des modifications apportées a la valeur d’'une adresse. Il est impossi-
ble d’utiliser ce paramétre si les polices Windows sont sélectionnées.

2 | File Name Affiche le nom du fichier contenant les chaines de texte a afficher en fonction des change-

ments de la valeur de I'adresse.

Cliquez sur ce bouton pour afficher la boite de dialogue File selection et sélectionner le
fichier contenant les chaines de texte.

Définit le code de texte utilisé pour enregistrer les chaines de texte dans le fichier.

3 | Browse

4 | Character
code

Onglet Frame (Cadre)

Spécifiez les couleurs et les tailles du cadre de lampe pour modifier la forme ou la couleur de la lampe
lorsque le bouton est enclenché ou désenclenché. Reportez-vous a Cadres sous 2-8 Fonctions com-
munes des objets fonctionnels pour en savoir plus.

Onglet Flicker (Clignotement)
Permet de définir des parametres de clignotement de la lampe. Reportez-vous a Clignotement sous
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2-8 Fonctions communes des objets fonctionnels pour en savoir plus.

Onglet Control Flag (Drapeau de contréle)

Les drapeaux de contrdle (control flags) commandent I'affichage des objets fonctionnels. Utilisez des
drapeaux de contréle pour activer l'affichage lorsque le contenu d'une adresse devient ON ou OFF.
Reportez-vous a Drapeaux de contréle sous 2-8 Fonctions communes des objets fonctionnels pour en
savoir plus.

Onglet Macro

Vous pouvez spécifier des macros pour les lampes mot.
Vous pouvez enregistrer des macros exécutées par le déclencheur suivant :

Déclencheurs Description
Quand modification de Exécute une macro lorsque le contenu de I'adresse change.
valeur

Reportez-vous a Référence des macros Série NS du CD-ROM NS-Designer pour en savoir plus sur la
configuration des macros.

Onglet Size/Position (Taille/Position)

Affiche et détermine la taille et la position d'un objet fonctionnel. Reportez-vous a Taille/Position sous
2-8 Fonctions communes des objets fonctionnels pour en savoir plus.

2-11 Objets d’affichage et d’entrée

Les objets fonctionnels d’affichage et d’entrée définissent et affichent le contenu d'une adresse spéci-
fiee sur l'ordinateur maitre alloué. Les objets disponibles sont les objets affichage et entrée numéri-
ques, affichage et entrée de chaine, bouton de roue codeuse et sélection de liste.

2-11-1 Affichage et entrée numériques

Les objets affichage et entrée numériques affichent le contenu numérique d'une adresse spécifiée et
permettent de modifier le contenu par l'intermédiaire du clavier a 10 touches.

Address

12343

A

Keyboard input

7

2
HIN : B
TN ;

2T
7je]s)_®
ﬂﬁﬁ@i‘ 12345
1 2] 3 e
Y O
I

‘ 12345

Pour créer un objet affichage et entrée numériques, sélectionnez Functional objects - Numeral dis-

(|

play & input ou l'icone sur le NS-Designer.
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2-11 Objets d’affichage et d’entrée

+ Vous pouvez utiliser I'objet affichage et entrée numériques pour l'affichage seulement (c.-a-d. sans
entrée) en modifiant les parametres de drapeaux de contrdle.

Avec les paramétres de drapeaux de contrble par défaut, I'entrée est autorisée. Pour n'utiliser que
la fonction d'affichage, procédez comme suit :

1. Affichez la boite de dialogue Numeral Display and Input Functional Object Properties.

2. Activez la case a cocher Display expansion tabs et sélectionnez I'onglet Control Flag.

3. Sélectionnez Enable ou Disable under the Input.

Parameétres de propriétés d'objets fonctionnels

Cette section décrit les parameétres de la boite de dialogue Functional Object Properties relatifs a I'af-
fichage et a I'entrée numériques.

Numeral Display&input-NUM0001

Wlrite: |

Password
General | Text Athibute | Backaround | Keppad | Frame | taxstin | “wlatch MaxMin | Flicker

Control Flag | Macro | Size/Position |

Comment(C) |

i~ Mumeral Display Typ

Display Tupe(F] |Decimal ¥

Format Fill blark. digits
Integer(J) 53: r with zeroes(U)

Storage TypelBl [INT signed Tword)

=] | Decimaiz) DE o lonore excesded

digits[)

Rang
[-32758 - 32767

‘ I Display cormas(c]

~UrittSecah
Set UnitSealz Naly)| 0= Setﬂl..} Ll I Scals I Offset

™ Indirect Specification of UnitéScale No. ()

™ Perform Max/Min Lirit

Addressli] |

Check after Scale
Conversion]

SEtE].

A

AddressM]l

Set(d)

Display an
’VI_ Drisplay input values by (5]

I™ Use As Defaul(D)
17 Gisplay Expansion 1 absii ¢

oot |[ oK | coneel Help

General :
Text attribute:
Background :
Keypad :

Frame :
Max/Min :

Watch Max/Min :

Flicker :
Write :

Password :

Control flag :
Macro :

Size/position :

Permet de définir I'adresse, le type d'affichage numérique et les unités.

Permet de définir les attributs de texte pour les valeurs numériques affichées.

Permet de définir la couleur d'arriere-plan de l'affichage numérique.

Permet de définir la méthode d'entrée et la position d'affichage et la taille du clavier numé-
rique.

Permet de définir I'affichage de cadre pour l'affichage numérique.

Permet de définir les limites maximale et minimale de I'entrée (voir note)

Permet de définir une valeur de contrdle pour les limites maximale et minimale et la cou-
leur d'affichage utilisée lorsque la valeur de contréle de limite maximale ou minimale est
dépassée. (voir note)

Permet de définir I'affichage du clignotement. (voir note)

Permet de spécifier si un message de confirmation s'affiche lorsque des valeurs sont
écrites dans des adresses. (voir note)

Permet de spécifier si un champ d'entrée de mot de passe s'affiche lorsque des valeurs
sont écrites dans des adresses. (voir note)

Définit I'entrée activer/désactiver et afficher/ne pas afficher des objets. (voir note)
Permet de définir les macros exécutées lorsque des valeurs sont entrées ou lorsque le
contenu de I'adresse change. (voir note)

Permet de définir la taille et la position de I'objet. (voir note)

Note : ces onglets s'affichent lorsque l'option Display expansion tabs est sélectionnée.
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Onglet General
Permet de définir I'adresse, le type d'affichage numérique et les unités.

it | Password | Contral Flag | Maco | Sie/Posion |
Generd | Tewtribue | Backgiound | Keypsd | Frome | MawMin | WistchMasMin | Fiicker 1
Comment(C] [
~Numeral Disglay Typ 2
Diepey Topef) [Decimal 7] P e et
Storage Type(B) [INT [signed 1word] =] | pecinaiE) [ 0 | @ L?Sf&?medﬁd
| e r— ‘l' Display commas{K)
3
~UnittSc
SetUnitsoae o[ 0= selll) : (i } STEHE : el
I Indirect Spesification of UnitsScale Mo (I I Pesform Max/Min Limk
A=) P et
ddiess Bk ‘ 4
Addestol [ Sefd. (l‘ Display input values by () ‘ 5
;gj; e soobie) |[ 0% | coreel | b
n° Réglage Description
1 Comment Permet de définir un commentaire explicatif relatif a I'objet collé
(jusqu'a 32 caracteres).
2 | Numeral display Permet de définir différents affichages grace a une combinaison de types de stoc-
type kage et d'affichage. Pour plus de détails sur les types de stockage et d'affichage nu-

meériques, reportez-vous a Affichage numérique et type de mémoire (onglet General)
dans 2-8 Fonctions communes des objets fonctionnels.
Display type Sélectionnez parmi les quatre formats d'affichage suivants :
Décimal

Hexadécimal

Binaire

Octal

Storage type Sélectionnez parmi les 11 formats de stockage suivants :
INT (voir note 1) signée, 1 mot

UINT non signée, 1 mot

DINT (voir note 1) signée, 2 mots

UDINT non signée, 2 mots

REAL (nombre réel) (voir note 1).

BCD2 (voir note 1) non signée, 1 mot

BCD2 (voir note 1) non signée, 2 mots

BCD1 signée (chiffre a I'extréme gauche : F), 1 mot (voir note 1).
BCD1 signée (chiffre a I'extréme gauche : F), 2 mots (voir note 1).
BCD2 signée (bit a I'extréme gauche : 1), 1 mot (voir note 1).
BCD2 signée (bit a I'extréme gauche : 1), 2 mots (voir note 1).

é” Integer Permet de spécifier le nombre de chiffres affichés avant et apres la virgule. Vous
3 | Decimal pouvez régler I'affichage numérique sur un format quelconque. Vous pouvez définir
E’: des fractions uniquement lorsque Decimal est sélectionné comme format d'affi-
S chage.
3 Exemple : lorsque réglé sur deux chiffres entiers, un chiffre apres la virgule et de
% facon a ignorer les chiffres supplémentaires :
N Valeur Affichage

réelle numérique

9.51 9.5

99.51 99.5

999.51 999.5

Comme indiqué dans le tableau ci-dessus, seule la fraction décimale est arrondie
au nombre de chiffres spécifié.
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n° Réglage Description
Fill blank digits | Permet d'insérer des zéros pour remplir le nombre de chiffres affichés spécifié. Par
with zeros exemple, si le nombre de chiffres affiché est réglé sur 4 et que la valeur est 1, la
valeur affichée sera 0001.
Ignore ex- Permet d'ignorer les chiffres au-dela du nombre de chiffres affichés. Par exemple, si
ceeded digits | le nombre de chiffres affiché est réglé sur 2 et que la valeur est 123, la valeur affi-
chée sera 23.

2 Display commas | Permet d'insérer une virgule tous les trois chiffres.

3 Unit and scale Permet de convertir le contenu de I'adresse selon I'échelle définie et d'afficher la
valeur avec les unités. Pour exécuter la vérification de limites maximale et minimale
aprés la conversion du contenu, activez la case a cocher Perform Max/Min Limit
Check after Scale Conversion. Pour plus de détails sur les unités et les échelles,
reportez-vous a Unités et échelles sous 2-8 Fonctions communes des objets fonc-
tionnels.

4 Adress Permet de définir I'adresse de destination accédée et écrite par les objets fonc-
tionnels affichage et entrée numériques. Seule une adresse de mot peut étre défi-
nie.

5 Display on entry | Si vous sélectionnez Display input characters by * (Afficher les caracteres d’entrée
par *), les caractéres entrés a I'aide duclavier virtuel ou les boutons clés ou ou les
caractéres surveillés sont indiqués par *.

Note 1. Peut étre sélectionné uniquement lorsque le format d'affichage est réglé sur Decimal.

2. Lorsque réglé sur Fill blank digits with zeros, 9.51 dans I'exemple du tableau deviendra 09.51. Pour in-
sérer des virgules tous les trois chiffres dans un nombre entier (par exemple 999 999), activez la case a

cocher Display commas.

Le nombre de chiffres pouvant étre entrés est le suivant :

1. Pour les valeurs signées sans chiffre aprés la = Nombre de chiffres entiers + 1 (pour le signe)
virgule

2. Pour les valeurs signées avec des chiffres = Nombre de chiffres entiers + Nombre de chiffres apres la

apres la virgule

3. Pour les valeurs non signées sans chiffre = Nombre de chiffres entiers
apres la virgule

4. Pour les valeurs non signées avec des chif-

fres apres la virgule virgule + 1 (pour la virgule décimale)

Référence

¢

*
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Lorsque vous collez des objets fonctionnels du NS-Designer, utilisez le nombre 9 et créez un nombre
tel que 9 999,99 pour définir le nombre de chiffres affichés par défaut.

Si vous définissez I'unité et I'échelle et si vous entrez des valeurs a l'aide d'un objet affichage et
entrée numeérique, la valeur convertie avec l'agrandissement (échelle) et le décalage est stockée
dans la valeur spécifiée.

Par exemple, si vous sélectionnez Decimal et INT sous Numeral display type, une échelle de 10 etun
décalage de 0 sous Unit and scale, et si vous entrez 30 a partir du clavier a 10 touches pour I'objet, la
valeur stockée dans l'adresse sera la valeur entrée (30) divisée par I'échelle (10), c'est-a-dire 3.

Les chiffres apres la virgule seront arrondis.

Par exemple, si la valeur entrée est 37, le résultat de la division par I'échelle de 10 sera 3,7. Cepen-
dant, avec I'arrondissement des chiffres aprés la virgule, la valeur stockée dans I'adresse sera 4.

Si un nombre décimal constituée d’un grand nombre de chiffres définit I'échelle, les valeurs de
I'affichage du terminal opérateur programmable et du test peuvent étre différentes. Toutefois, le
contenu de 'adresse sera identique.
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Onglet Text Attribute (Attribut de texte)

Définit les attributs du texte, tels que la police et la couleur, pour la chaine affichée. Pour des détails,
reportez-vous a Afttributs de texte sous 2-8 Fonctions communes des objets fonctionnels.

Onglet Background

Permet de définir la couleur de remplissage pour I'arriere-plan des objets fonctionnels. Reportez-vous
a la section Définition des couleurs sous 2-8 Fonctions communes des objets fonctionnels pour en
savoir plus.

Onglet Keypad
Permet de définir la position d'affichage et la taille du clavier numérique.

Password | ConrolFlag | Macr | Size/Position
Geneial | Testaltibue | Backgound [ Kesd ] Fame | MauMin | WatchMauin | Flcker | wite
Inputhethed [ Display Position of Keypad/Pop-up Screen 1
@ Systen Keypad(] & Below This Object(1]
- .
Y T —— Bbave This Object(2]
€ Top Left of Screen(3)
€ Input fom Poprup Screen(E) £ Battom Left of Screen(4)
A € Top Right of Screen(5) 2
" Bottom Right of Screen(8)
¢~ Dther Input Methodieommand buiton
st D) " Center of Screen(7)
sy Position(g)
A = (| =
| [ 2
put Oirder(l] 2
I Use As DefauliD]
Applyla) 0K | Cancel Help
¥ Display Expansion Tabs(T) |
> py T
n Réglage Description
- . B Z A p . K
1 | Input method Sélectionnez I'une des méthodes d'entrée suivantes pour les nombres :

Clavier systeme
Grand clavier systéme

Entrée a partir d’'un écran en incrustation
Autre méthode d’entrée (par ex. utilisation de boutons de commande)

2 | Display Position of | Sélectionnez I'une des positions d'affichage suivantes pour le clavier numérique et
Keypad/Pop-up I'écran a affichage rapide pour I'entrée numérique :

Screen Au-dessous de cet objet

Au-dessus de cet objet

Haut Gauche, Haut Droite, Bas Gauche, Bas Droite ou centre de I'écran

Toute position (Le coin supérieur gauche du clavier numérique ou de I'écran a
affichage rapide est spécifié.)

3 | Input Order Définit 'ordre de déplacement du focus d’entrée. Reportez-vous a la section 2-8
Fonctions communes des objets fonctionnels.

Des boutons de commande sont utilisés pour I'entrée lorsque I'option Input from a pop-up screen ou
Other input method est sélectionnée. Pour ces options, les boutons de commande pour lesquels des
boutons clés sont définis doivent étre créés sur I'écran a affichage rapide ou sur I'écran principal.

Vous pouvez entrer des valeurs numériques si vous appuyez sur un objet affichage et entrée numéri-
que durant le fonctionnement du terminal opérateur. L'écran a affichage rapide spécifié sera affiché si
I'option Input from a pop-up screen est sélectionnée.

Vous pouvez entrer des valeurs numériques a partir des boutons de commande créés sur I'écran a af-
fichage rapide.
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Référence

¢ Sile clavier ou I'écran a affichage rapide dépasse de I'écran principal, sa position d'affichage sera
automatiquement ajustée en conséquence.

¢ Sile clavier ou I'écran a affichage rapide chevauche un autre objet fonctionnel, c'est le clavier ou
I'écran a affichage rapide qui sera affiché au-dessus.

¢ Sivous sélectionnez Input from a pop-up screen ou Other input method, la focalisation changera si
un objet autre qu'un bouton de commande pour lequel des boutons clés sont définis est sélectionné.

¢ Si vous sélectionnez Input from a pop-up screen comme méthode d'entrée et que vous fermez
I'écran a affichage rapide durant I'entrée, I'objet affichage et entrée numériques continuera d'atten-
dre I'entrée. Dans ces cas-la, annulez ou confirmez l'entrée en appuyant sur un bouton de com-
mande réglé pour envoyer un code de contréle tel que CAN ou RET. Pour des détails, repor-
tez-vous a 2-9-3 Boutons de commande.

¢ |l existe deux types de clavier : les claviers avec entrée temporaire et les claviers sans entrée tem-
poraire. Ces deux types de clavier sont affichés comme illustré ci-dessous. Vous pouvez changer
de type de clavier a l'aide de la mémoire systéme bit $S18.

$SB18: ON $S18 : OFF

Clavier numérique avec entrée temporaire Clavier numérique sans entrée temporaire

o~

a
A 3ETET 3 I~
MIN -32765 MIN : B

INPUT:

[ 32767 Entrée temporaire

7]8le] s afichée. O

5] s

1] 2| & ocawa

8| .|| e &
P

+ Sil'affichage du nom d'unité est configuré, celui-ci sera aussi affiché dans le champ d'entrée tem-
poraire.

CANCEL

EIEE
AIEEE
Ell= =
el

+/- ENTER

Onglet Frame (Cadre)

Spécifiez les couleurs et les tailles du cadre d'objet pour modifier la forme ou la couleur de la lampe
lorsque le bouton est enclenché ou désenclenché. Reportez-vous a Cadres sous 2-8 Fonctions com-
munes des objets fonctionnels pour en savoir plus.

Onglet Maximum and Minimum Input Limits

Permet de définir les limites maximale et minimale des valeurs d'entrée. Si vous entrez une valeur qui
dépasse la limite maximale ou minimale, un message s'affiche et I'entrée est interdite.

Les valeurs entrées comme limites maximale et minimale sont des valeurs avant conversion de
I'échelle. Si vous entrez dans le champ Value une valeur située en dehors de la plage d'entrée du type
de stockage et que vous appuyez sur OK, un message s'affiche et le paramétre n'est pas validé. Le
méme message sera affiché et le paramétre ne sera pas validé si vous entrez une valeur située en
dehors de la plage d'entrée du format de stockage, méme si l'unité et I'échelle sont définies.
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Ml Dizplapblapel-NUMOOO7T
Wiks | Pasrwoed | CoomalFlsg | [T | Se/Patkon |
Goewnl | TetAmbue | Bockpoord | Kmpod | Fome  ModMn | waichMasMin | Ficke 1

Mammuan Irgad Land.
¥ Chesck Masimum bngs Liniil)

Vsl [foono

T Indosct Fisdesencell) | 2
Mirituan Inus Livit

FF Chesck Mt Ingnt L)

1 Vo) I—

& ndeect Redrercel]) pdgontal[FW55 szl
™ Use s Detour]
e _— o) [0k ] cees | wew |

n° Réglage Description

1 Maximum Permet de définir la limite maximale sous Value ou Indirect Reference.
Input Limit

2 | Minimum Permet de définir la limite minimale sous Value ou Indirect Reference.
Input Limit

Définissez des limites maximale et minimale adaptées au type de stockage défini sous 'onglet General.
Si toutefois vous avez sélectionné un type d'affichage hexadécimal, binaire ou octal, vous devez entrer
une valeur convertie au format décimal (UINT ou UDINT). Pour plus de détails sur les types de stoc-
kage, reportez-vous a Affichage numérique et type de mémoire (onglet General) dans 2-8 Fonctions
communes des objets fonctionnels.

Référence

+ Siune référence indirecte est spécifiée sous les limites maximale et minimale, utilisez le méme type
de valeurs que celui défini pour le type de stockage sous l'onglet General.
Par exemple, si REAL (nombre réel) est spécifié sous l'onglet General, définissez les limites maxi-
male et minimale comme nombres réels pour l'adresse de référence indirecte.

¢ Siles limites maximale et minimale doivent étre spécifiées indirectement, définissez-les avant I'entrée.
Si les limites maximale et minimale sont définies a I'aide de la macro Before inputting numeral pour
I'objet affichage et entrée numérique, ces valeurs ne seront pas reflétées dans l'affichage des limites
maximale et minimale sur le clavier numérique.

Onglet Watch Maximum/Minimum Limit

Permet de définir les valeurs de contréle maximale et minimale et de spécifier les changements de couleur de ca-
ractére et d'arriere-plan lorsque les valeurs de contrdle maximale et minimale sont dépassées.

white | Passwod | Control Flag | Macn | SizefPostion |
Geneal | 3 it TSR B W ichbtautiin | e | 1

- Watch hasimum Li
¥ \watch W asimum LimitlU)

& YaluelB) 8000
© Indirect ReferencelC) : dcres<fi) Gt
Text Color for Excess Value: (] Seifl)..| Background Colar for Excess aluz: Il Set(3) 2

- Watch Minimum Li
¥ \watch Minimum Limit[L)

© ValelE) 0
% Indirect Referencelf] Addissspg [$4/1000 T SaE
Text Color for Excess Value: [l Set(4).. | Background Color for Excess Value: [ Satg]

™ Use As Defaul(D]

Applyld) aK Cancel Help
[¥ Display Expansion Tabs(T)
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n° Réglage Description
1 | Watch Maximum | Une valeur fixe ou le contenu d'une adresse définie par référence indirecte peut étre
Limit utilisé pour définir la limite maximale de contréle. Vous pouvez aussi définir les

changements de couleur de caractére et d'arriere-plan qui ont lieu lorsque la limite
maximale est dépassée.

2 | Watch Minimum | Une valeur fixe ou le contenu d'une adresse définie par référence indirecte peut étre
Limit utilisé pour définir la limite minimale de contréle. Vous pouvez aussi définir les
changements de couleur de caracteére et d'arriere-plan qui ont lieu lorsque la limite
minimale est dépassée.

Définissez des limites maximale et minimale adaptées au type de stockage défini sous l'onglet General.
Si toutefois vous avez sélectionné un format d'affichage hexadécimal, binaire ou octal, vous devez en-
trer une valeur convertie au format décimal (UINT ou UDINT). Pour plus de détails sur les types de
stockage, reportez-vous a Affichage numérique et type de mémoire (onglet General) dans 2-8 Fonc-
tions communes des objets fonctionnels.

Référence

¢ SiIndirect Reference est spécifiée sous Watch Maximum/Minimum Limits, utilisez le méme type de
valeurs que celui défini pour le type de stockage sous l'onglet General.
Par exemple, si REAL (nombre réel) est spécifié sous I'onglet General, définissez les limites maxi-
male et minimale de contréle comme nombres réels.

Onglet Flicker (Clignotement)

Permet de définir des parametres de clignotement de I'objet. Reportez-vous a Clignotement sous 2-8
Fonctions communes des objets fonctionnels pour en savoir plus.

Onglet Write Settings

Utilisez les paramétres d'écriture pour afficher une boite de confirmation avant d'écrire des valeurs
dans une adresse d'écriture. Vous pouvez modifier le message de confirmation. Reportez-vous a Ecri-
ture sous 2-8 Fonctions communes des objets fonctionnels pour en savoir plus.

Référence

¢ La boite de dialogue de confirmation d'écriture ne sera pas affichée si aucune valeur n'est entrée et
si vous appuyez sur le bouton ENTREE sur le clavier & 10 touches ou si ENT ou RET est envoyé a
l'aide d'un bouton de commande (bouton clé). Le contenu de l'adresse définie sous Turn ON the
specified address when the value is confirmed ne sera pas non plus activé.

Onglet Password (Mot de passe)

Un mot de passe peut étre défini quand vous appuyez sur la zone de I'objet. Vous pouvez utiliser jus-
qgu'a cing mots de passe pouvant comprendre jusqu'a 16 caractéres. Un mot de passe peut étre de-
mandé pour chaque objet. Reportez-vous a Mot de passe sous 2-8 Fonctions communes des objets
fonctionnels pour en savoir plus.

Onglet Control Flag (Drapeau de contréle)

Les drapeaux de contrdle commandent I'entrée et |'affichage des objets fonctionnels. Utilisez-les pour
activer l'affichage ou I'entrée lorsque le contenu d'une adresse est activé ou désactivé. Reportez-vous
a Drapeaux de contréle sous 2-8 Fonctions communes des objets fonctionnels pour en savoir plus.

Pour afficher mais ne pas entrer de valeurs numériques, réglez les parameétres de drapeaux de
contrdle sur Disable input.
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Onglet Macro

Vous pouvez spécifier des macros pour les objets affichage et entrée numériques.

Les macros exécutées par les déclencheurs suivants peuvent étre enregistrées.
Déclencheurs Description

Avant I'entrée de nombres | Exécute la macro avant le début de I'entrée de valeurs numériques.

Avant I'écriture de nom- | Exécute la macro juste avant I'écriture de la valeur numérique.

bres

Quand modification de Exécute la macro lorsque les valeurs numériques changent.

nombre

Pour plus de détails sur les méthodes de configuration des macros, reportez-vous a manuel de réfé-

rence des macros Série NS sur le CD-ROM NS-Designer.

Onglet Size/Position (Taille/Position)

Affiche et détermine la taille et la position d'un objet fonctionnel. Reportez-vous a Taille/Position sous
2-8 Fonctions communes des objets fonctionnels pour en savoir plus.

2-11-2 Affichage et entrée de chaines

Les objets affichage et entrée de chaine sont des objets fonctionnels qui convertissent le contenu
d'une adresse spécifique en données de chaine de caracteres et affichent ces données. Les objets af-
fichage et entrée de chaine convertissent aussi les données par l'intermédiaire d'entrée de chaine de
caractéeres provenant d'un lecteur de code barre ou d'un clavier virtuel.

Vous pouvez utiliser I'objet affichage et entrée de chaine pour I'affichage seulement (c.-a-d. sans en-
trée) en modifiant les paramétres de drapeaux de contrdle.

Barcode input
abcd
abcd
|
J

Virtual keyboard input

1]2]a]a]s]e]7]e]a]e|-] ]| ex
alwlelr|t]v|u]ilofe|a] t]or|es
S R 0 R R
2| x| c]v]ofn]al ] |/] | Jom

SHIFT £=| =>

abcd

Pour créer un objet affichage et entrée de chaine, sélectionnez Functional objects - String display &

e |

input ou l'icbne sur le NS-Designer.

Référence
+ Vous pouvez utiliser I'objet affichage et entrée de chaine pour I'affichage seulement (c.-a-d. sans

entrée) en modifiant les parametres de drapeaux de contrdle.

Avec les parametres de drapeaux de contrdle par défaut, I'entrée est autorisée. Pour n'utiliser que
la fonction d'affichage, procédez comme suit :

1. Affichez la boite de dialogue String Display and Input Functional Object Properties.
2. Activez la case a cocher Display expansion tabs et sélectionnez l'onglet Control Flag.
3. Sélectionnez Disable under the Input.
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Parameétres de propriétés d'objets fonctionnels

Cette section décrit les parameétres de la boite de dialogue Functional Object Properties relatifs a I'af-
fichage et a I'entrée de chaine.

String Display&Input - STRO0O1 il
Control Flag | Macro | Size/Posilion |
Gererdl | Tewamibue | Backgound | Keposd | Frame | Ficker | Wite | Password
Comment(C) I
—Stiing Display Type
& ASCI Code[@)
Lengthii o=l
el =  Unicodepd)
~Pop-up Menu
I™ Use Paprup Meru(E) EdtE]
e Bt WidtH(E] IB=
- &ddress Information
Sunitchil) Type 0 -
Addressiw] | Set(1]..
Input Proc: Display on
’7'_ Fill the Blank Digits with Space(0] ’V [ Display input characters by *(5)
™ Use #s DefaulliD) ’—I
¥ Display Expansion Tabs(T) Aopbd) I Ok Cancel | Help
General : Permet de définir I'adresse et le type d'affichage de chaine.
Text attribute: Permet de définir les attributs de texte des caractéres affichés.
Background : Permet de définir la couleur d'arriére-plan de l'affichage de chaine de caractéres.
Keyboard : Permet de définir la méthode d'entrée et la position d'affichage et la taille du clavier.
Frame : Permet de définir I'affichage de cadre de chaine de caracteres.
Flicker : Permet de définir I'affichage du clignotement. (voir note)
Write : Permet de spécifier si un message de confirmation s'affiche lorsque des chaines de carac-
téres sont écrites dans des adresses (voir note)
Password : Permet de spécifier si un champ d'entrée de mot de passe s'affiche lorsque des chaines de
caractéres sont écrites dans des adresses (voir note)
Control flag : Définit I'entrée activer/désactiver et afficher/ne pas afficher des objets (voir note)
Macro : Permet de définir les macros exécutées lorsque des caractéres sont entrés ou lorsque des
chaines de caractéres changent (voir note)
Size/position :  Permet de définir la taille et la position de I'objet (voir note)

Note : ces onglets s'affichent lorsque l'option Display expansion tabs est sélectionnée.
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Onglet General
Permet de définir I'adresse et le type d'affichage de chaine.

String Display&Input - STRODOL 5[
Control Flag | Macro | Size/Posiion
Gererdl | Tewatibue | Backgound | Kepboad | Frame | Ficker | Wite | Password
1
CommentC) |
—Shing Display Typ 2
@ ASCH Codel2)
Lengthi] = |
. Il  Unicodsp()
~Pap-up Menu 3
I™ Use Pop-up Menu(F) EditE]...
I eru Button \Width(E] Th—=
=]
4
—Addiess Information
Switchll]  [rype o -
Aldress(w) | Setf1)..
Input Process ————————————————— ~Displayonentm———————————————— 5
’V'_ Fill the Blank Digits with Space(D] ‘ ‘ ™ Display input characters by *(S) ‘
6
l'; E\S:p\: Ej;:t‘ii Tabs(T) corbie] | Ok | caneol | e
n° Réglage Description
1 Comment Permet de définir un commentaire explicatif relatif a I'objet collé (jusqu'a 32 caracteéres).
Vous pouvez éditer ou imprimer le commentaire défini.
2 String Dis- permet de spécifier le nombre de caractéres et le type d'affichage de chaine. Les deux
play Type types d'affichage disponibles sont ASCII et Unicode. ASCII exprime les caractéres

demi-taille sous la forme d'un octet et les caracteéres taille compléte sous la forme de
deux octets.

Unicode exprime tous les caractéres sous la forme de deux octets.

Par exemple, si « ab » est stocké dans I'adresse de début $WO0, la chaine est stockée
en tant que $W0=0x6162 en ASCII. En Unicode, la chaine serait stockée en tant que
$W0=0x61 et $W1=0x62.

3 Pop-up menu | Permet de définir des parametres autorisant la sélection de chaines de caractéres a
partir de menus en incrustation.

Character 1
Character 2 Sur le TOP, une barre de défilement s'affiche si un
Character 3 menu en incrustation comprend plus de dix éléments,
Character 4 comme ci-contre. Utilisez la barre de défilement pour
Character 5 afficher les autres éléments du menu.
Character &
Character 7
Character 8
Character 9
Character 1
4 Address in- Permet de définir I'adresse & accéder et a écrire par les objets affichage et entrée de
formation chaine.
5 Input process | Si vous sélectionnez Input process, des espaces sont ajoutés automatiquement a la fin

des chaines pour combler I'espace si le nombre de caracteres entrés est inférieur au
nombre de caractéres définis.

Si le nombre de caractéres a été défini sur trois et que vous n'entrez que cing caracte-
res ABCDE, trois espaces sont ajoutés : ABCDELII[] (L] indique un espace)

Si vous ne sélectionnez pas Input process, tous les caractéres jusqu'au zéro a la fin de
la chaine sont écrits dans l'adresse spécifiée.

Par exemple, si la chaine définie est ABCDEFG, lorsque A sera écrit dans l'adresse,

0 sera écrit a la place de B, et C et les autres caracteres ne seront pas écrits. Les don-
nées sont écrites au format mot ; ainsi, lorsque la chaine AB sera écrite, CD sera zéro.

6 Display on Si vous sélectionnez Display input characters by * (Afficher les caracteres d’entrée
entry par *), les caracteres entrés a I'aide du clavier virtuel ou les boutons clés ou les carac-
teres surveillés sont indiqués par *.

2-127

AUDIN - 7 bis rue de Tinqueux - 51100 Reims - France - Tel : 03.26.04.20.21 - Fax : 03.26.04.28.20 - Web : http: www.audin.fr - Email : info@audin.fr



Section 2 Fonctions Série NS 2-11 Objets d’affichage et d’entrée

Manuel de Programmation Séerie NS

Référence

¢ Pour faciliter la compréhension des parameétres lors du collage d'objets du NS-Designer, le nombre
de caracteres est indiqué par des X (par ex. XXXXX).

¢ Sile nombre de caractéres ou I'adresse est défini(e) sur une valeur trop élevée, I'adresse maximale
pour la zone spécifiée risque d'étre dépassée (par exemple lorsque le nombre de mots est 256 et
que l'adresse de début est $W2047). Si I'adresse maximale dans la zone est dépassée, une erreur
de communication se produit lors de I'ouverture (sur le terminal opérateur) de I'écran pour lequel
I'objet affichage et entrée de chaine est défini. Assurez-vous que I'adresse maximale n’est pas dé-
passée.

¢ Sides codes ASCII sont utilisés dans les affichages de chaine, les codes de caractéeres suivants sont
utilisés par le TOP, en fonction de la langue systeme définie.

Langue du systéme Affichage caractéeres Exemple
(code caractére B5)

Japonais Code Maj-JIS 1
Anglais Code latin 1 n

Onglet Text Attribute (Attribut de texte)

Définit les attributs du texte, tels que la police et la couleur, pour la chaine affichée. Pour des détails,
reportez-vous a Afttributs de texte sous 2-8 Fonctions communes des objets fonctionnels.

Onglet Background

Permet de définir la couleur d'arriére-plan pour I'affichage de chaine de caracteres (256 couleurs sont
disponibles). Pour des détails, reportez-vous a Arriére-plan et Définition des couleurs sous 2-8 Fonc-
tions communes des objets fonctionnels.

Onglet Keyboard
Permet de définir la position d'affichage et la taille du clavier.

[Yem— | Certi Flag | Moz | San/Posien 1
Genwrd | Tesitibute | Dockgound [ F458 || Frame | MawMin | WakchMawMin | Ficker | ‘Wibe 1
e Methetl™ Dy Pt o Kyl P Scamen
I Syiheen Frypads] % Bien This Dtject{])
T Aborve This OibjestfZ]
- -
A T ToplLek of Sceen(l)
] T Buttom Lot of Sesverdt]
[  Top Fight ot Scsmeels) 2
& 7 Rotom Right of Scseen{fl
™ “udmummmm 1 Cenier of &
1 Ary Postoril
Iegnd Do) 15‘ 3
I Use s Dl
I —cR TN | N
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n° Réglage Description
1 Méthode Sélectionnez I'une des méthodes d'entrée suivantes pour les chaines de caracteéres :
d'entrée Clavier systéme

Grand clavier systéme

Sélectionnez le clavier :

Clavier complet, touches décimales, touches hexadécimales, touches décimales (+, -),
hexadécimal (+, -), touches décimales (+, -, *, /) ou touches hexadécimales (+,-, *, /).
Entrée a partir d’'un écran en incrustation

Autre méthode d’entrée (par ex. utilisation de boutons de commande)

Pour plus de détails sur I'utilisation de ces claviers, reportez-vous a " 3-6 Inputting Nu-
merals and Character Strings ".

2 Display Po- | Sélectionnez I'une des positions d'affichage suivantes pour le clavier et I'écran a affi-

sition of chage rapide pour I'entrée de chaine de caractéres :

Keypad/ Au-dessous de cet objet

Pop-up Au-dessus de cet objet

Screen Haut Gauche, Haut Droite, Bas Gauche, Bas Droite ou centre de I'écran.

Toute position

3 Input Order | Définit 'ordre de déplacement du focus d’entrée. Reportez-vous a la section 2-8 Fonc-
tions communes des objets fonctionnels.

Des boutons de commande sont utilisés pour I'entrée lorsque I'option Input from a pop-up screen ou
Other input method est sélectionnée.

Pour ces options, les boutons de commande pour lesquels des boutons clés sont définis doivent étre
créés sur I'écran a affichage rapide ou sur I'écran principal.

Vous pouvez entrer des caractéres si vous appuyez sur un objet affichage et entrée de chaine durant
le fonctionnement du terminal opérateur. L'écran a affichage rapide spécifié sera affiché si I'option In-
put from a pop-up screen est sélectionnée.

Vous pouvez entrer des chaines de caractéres a partir des boutons de commande créés sur I'écran a
affichage rapide.

Référence
¢ Sile clavier ou I'écran a affichage rapide dépasse de I'écran principal, sa position d'affichage sera
automatiquement ajustée en conséquence.

¢ Sile clavier ou I'écran a affichage rapide chevauche un autre objet fonctionnel, c'est le clavier ou
I'écran a affichage rapide qui sera affiché au-dessus.

¢ Sivous sélectionnez Input from a pop-up screen ou Other input method, la focalisation changera si
un objet autre qu'un bouton de commande pour lequel des boutons clés sont définis est sélectionné.

¢ Si vous sélectionnez Input from a pop-up screen comme méthode d'entrée et que vous fermez
I'écran & affichage rapide durant I'entrée, l'objet affichage et entrée de chaine continuera d'attendre
I'entrée. Dans ces cas-la, annulez ou confirmez I'entrée en appuyant sur un bouton de commande
réglé pour envoyer un code de controle tel que CAN ou RET. Pour des détails, reportez-vous a
2-9-3 Boutons de commande.

Onglet Frame (Cadre)

Spécifiez les couleurs et les tailles du cadre d'objet pour modifier la forme ou la couleur de la lampe
lorsque le bouton est enclenché ou désenclenché.

Reportez-vous a Cadres sous 2-8 Fonctions communes des objets fonctionnels pour en savoir plus.

Onglet Flicker (Clignotement)

Permet de définir des parametres de clignotement de I'objet. Reportez-vous a Clignotement sous 2-8
Fonctions communes des objets fonctionnels pour en savoir plus.

Onglet Write (Ecriture)
Utilisez les paramétres d'écriture pour afficher une boite de confirmation avant d'écrire des chaines
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dans une adresse d'écriture. Vous pouvez modifier le message de confirmation. Reportez-vous a Pa-
rametres d’écriture sous 2-8 Fonctions communes des objets fonctionnels pour en savoir plus.

Onglet Password (Mot de passe)

Un mot de passe peut étre défini quand vous appuyez sur la zone de l'objet. Vous pouvez utiliser jusqu'a
cing mots de passe pouvant comprendre jusqu'a 16 caractéres. Un mot de passe peut étre demandé
pour chaque objet. Reportez-vous a Mot de passe sous 2-8 Fonctions communes des objets fonction-
nels pour en savoir plus.

Onglet Control Flag (Drapeau de contréle)

Les drapeaux de contr6le commandent I'entrée et I'affichage des objets fonctionnels. Utilisez-les pour
activer l'affichage ou I'entrée lorsque le contenu d'une adresse est activé ou désactivé. Reportez-vous
a Drapeaux de contréle sous 2-8 Fonctions communes des objets fonctionnels pour en savoir plus.
Pour afficher mais ne pas entrer de chaines de caractéres, réglez les parametres de drapeaux de
contrble sur Disable input.

Onglet Macro
Vous pouvez spécifier des macros pour les objets affichage et entrée de chaine.
Les macros exécutées par les déclencheurs suivants peuvent étre enregistrées.

Déclencheurs Description
Avant I'entrée de Exécute la macro avant le début de I'entrée de chaine.
chaine
Avant 'écriture de Exécute la macro juste avant I'écriture de la chaine.
chaine
Quand modification Exécute la macro lorsque la chaine change.
de chaine

Pour plus de détails sur les méthodes de configuration des macros, reportez-vous a manuel de réfé-
rence des macros Série NS sur le CD-ROM NS-Designer.

Onglet Size/Position (Taille/Position)

Affiche et détermine la taille et la position d'un objet fonctionnel. Reportez-vous a Taille/Position sous
2-8 Fonctions communes des objets fonctionnels pour en savoir plus.

2-11-3 Bouton de roue codeuse

Les boutons de roue codeuse sont des objets qui incrémentent ou décrémentent des données numé-
riques lorsque vous appuyez sur les boutons + et —, et qui affichent et définissent les données. Les
valeurs de chaque chiffre augmentent ou diminuent et le contenu de I'adresse allouée est mis a jour a
chaque fois que la valeur change.

Diminuer

l

Augmenter

Pour créer un bouton de roue codeuse, sélectionnez Functional objects - Thumbwheel switch ou
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l'icbne \1_2” sur le NS-Designer.
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Parameétres de propriétés d'objets fonctionnels

Cette section décrit les parameétres de la boite de dialogue Functional Object Properties relatifs aux
boutons de roue codeuse.

Thumbwheel Switch - THW0009 x]

Cantrol Flag | Macio | Size/Pasiion
Generdl | Temptubute | Backgourd | Frame | MawMin | Ficker | wite | Password

Comment(C] [
Mumeral Display Typ

Format—————————— il i
~ Fill blark clgits
Display Typelf) |Decimal 7] ntegeil] 5= | T it zeroesil)
Storage Type(G] [INT(signed 1word) =] | Decimalz) 0=

FRang:
| 32768 - 32767 ‘

Button Pastion
{ & UplWDownl+J) ¢ Up(+}Downll¥) ‘

Addr
[ Acdress 5w e ‘
) ki) | [0k | Camed | Hek

¥ Display Expansion Tabs(T)

General : Permet de définir I'adresse et le type d'affichage numérique.

Text attribute: Permet de définir les attributs de texte pour les valeurs numériques affichées.

Background : Permet de définir la couleur d'arriere-plan de l'affichage numérique.

Frame : Permet de définir I'affichage de cadre pour l'affichage numérique.

Max/Min : Permet de définir les limites maximale et minimale de I'entrée (voir note)

Flicker : Permet de définir I'affichage du clignotement. (voir note)

Write : Permet de spécifier si un message de confirmation s'affiche lorsque des valeurs sont
écrites dans des adresses (voir note)

Password : Permet de spécifier si un champ d'entrée de mot de passe s'affiche lorsque des va-
leurs sont écrites dans des adresses (voir note)

Control flag : Permet de définir I'affichage/le non-affichage pour les objets et l'activation/la désacti-
vation pour I'entrée (voir note)

Macro : Permet de définir les macros exécutées lorsque des valeurs sont entrées ou lorsque le
contenu de l'adresse change (voir note)

Size/position : Permet de définir la taille et la position de I'objet (voir note)

Note : ces onglets s'affichent lorsque 'option Display expansion tabs est sélectionnée.
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Onglet General

2-11 Objets d’affichage et d’entrée

Permet de définir I'adresse, le format d'affichage numérique et les unités.

Thumbwheel Switch - TH'W0003 B4
General |TextAttnbute| Eackgroundl Flamel
Comment(C) [l 1
- Numeral Display Typ 2
Display TypefF] |Decimal @ ‘:;’g":tw = m :I;grt ;ﬂ;gLE\I[]s
Storage TypelE) [INT(signed Tword] Tl |pecimaim [T 0]
[ HS;‘?‘ES - 32767 ‘
Button Position
[ & Up[)Down(+JU] © Up(+}Down[J] - 3
- Addr 4
AddressM] i Set(3)...
_z:tm:ca\e [To=] | san [ urit [ Scale | Offset °
5 = . —
™ Perfom Maw/Min
Limit Check after
Scale Conversion()
F Do | [T e [
n° Réglage Description
1 | Comment Permet de définir un commentaire explicatif relatif a I'objet collé (jusqu'a 32 caracteres).
2 | Numeral dis- Permet de définir le type d'affichage numérique.
play type
Display type | Sélectionnez parmi les quatre formats d'affichage suivants :
Décimal
Hexadécimal
Binaire
Octal
Storage Sélectionnez parmi les 11 types de stockage suivants :
type INT signée, 1 mot
UINT non signée, 1 mot
DINT signée, 2 mots
UDINT non signée, 2 mots
REAL (nombre réel) (voir note 1).
BCD2 (voir note 1) non signée, 1 mot
BCD2 (voir note 1) non signée, 2 mots
BCD1 signée (chiffre a 'extréme gauche : F), 1 mot (voir note 1).
BCD1 signée (chiffre a 'extréme gauche : F), 2 mots (voir note 1).
BCD2 signée (bit a I'extréme gauche : 1), 1 mot (voir note 1).
BCD2 signée (bit a I'extréme gauche : 1), 2 mots (voir note 1).
Integer Permet de spécifier le nombre de chiffres affichés avant et apres la virgule. Vous pou-
Decimal vez régler l'affichage numérique sur un format quelconque.
Exemple : lorsque réglé sur deux chiffres entiers et un chiffre aprés la virgule :
Valeur réelle Affichage numé-
rique
9,51 9,5
99,51 99,5
999,51 99,5
Comme illustré ci-dessus, les chiffres au-dela du nombre d'entiers spécifié sont
ignorés. La partie décimale est arrondie au nombre de chiffres spécifié.
Fill blank digits | Permet d'insérer des zéros pour remplir le nombre de chiffres affichés spécifié. Par
with zeros exemple, si le nombre de chiffres affiché est réglé sur 4 et que la valeur est 1, la valeur
(voir note 2) affichée sera 0001.
3 Button position | Permet de définir la position des boutons + et —.
4 Adress Permet de définir 'adresse de destination accédée et écrite par les boutons de roue codeuse.
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n° Réglage Description
5 Units and Permet d'effectuer une mise a I'échelle de I'adresse de communication a l'aide de la
scales valeur d'échelle définie. Pour vérifier les limites inférieure et supérieure aprés la conver-

sion a I'échelle du contenu, sélectionnez Limit check after scale conversion. Pour plus
de détails sur les unités et les échelles, reportez-vous a Unités et échelles sous 2-8
Fonctions communes des objets fonctionnels.

Note 1. Peut étre sélectionné uniquement lorsque le type d'affichage est réglé sur Decimal.
2. Lorsque réglé sur Fill blank digits with zeros, 9.51 dans I'exemple du tableau deviendra 09.51.

Référence

¢ Lorsque vous collez des objets fonctionnels du NS-Designer, utilisez le nombre 9 et créez un nombre
tel que 9 999,99 pour définir le nombre de chiffres affichés par défaut.

¢ Pour les nombres réels, sept chiffres sont valides. Si le nombre de chiffres affichés est défini sur une
valeur supérieure a sept, une erreur se produit lors de I'entrée de nombres et les valeurs risquent de
changer pour les chiffres qui n'ont pas été entrés.

¢ Si une valeur qui ne peut pas étre affichée a I'adresse est stockée (par exemple si 10 [une valeur
binaire] a été stockée alors que le type d'affichage est BCD), # est affichée a la place de chaque chif-
fre. Dans ce cas, vous ne pouvez pas utiliser les boutons + et — pour modifier la valeur. Pour réinitia-
liser la valeur, utilisez I'API ou un autre objet fonctionnel.

Les unités ne peuvent pas étre affichées pour les boutons de roue codeuse.

L'échelle d'une touche de roue codeuse doit étre définie a la puissance 10 et le décalage doit étre de 0. Si
d'autres valeurs sont définies, il est possible que la touche de roue codeuse ne fonctionne pas correctement.

Onglet Text Attribute (Attribut de texte)

Définit les attributs du texte, tels que la police et la couleur, pour la chaine affichée. Pour des détails,
reportez-vous a Attributs de texte sous 2-8 Fonctions communes des objets fonctionnels.

Onglet Background

Permet de définir la couleur d'arriere-plan pour les boutons de roue codeuse (256 couleurs sont dis-
ponibles). Reportez-vous a la section Définition des couleurs sous 2-8 Fonctions communes des objets
fonctionnels pour en savoir plus.

Onglet Frame (Cadre)

Spécifiez les couleurs et les tailles du cadre d'objet pour modifier la forme ou la couleur lorsque le
bouton est enclenché ou désenclenché. Reportez-vous a Cadres sous 2-8 Fonctions communes des
objets fonctionnels pour en savoir plus.

Onglet Max/Min

Déterminez les limites maximale et minimale pour le contenu de 'adresse d'écriture. La plage autori-
sée pour les limites maximale et minimale dépend du type d'affichage numérique.

Contrel Flag | Hacro | Size/Postion
General | TestAtbue | Backgound | Frame  MasMin | Ficker | wite | Passwod

~ Maximum Limit
IV Set Maximum Limit(L)

& Valued) 2757
€ Indirect Reference(B)  /ddiesef) St

~ Minimum Limit
¥ Set Mimimum Limit[L]

 Walue(B) 32768
" Indiect Rieference(S) A ddizsof<) SEHE)

I~ Uses Defaul(D) soote) | [ | conce )
I¥ Display Expansion Tabs{T)
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n° Réglage Description
1 Limite maximale Définit la limite maximale. Sélectionnez une valeur ou une référence indirecte.
2 Limite minimale Définit la limite minimale. Sélectionnez une valeur ou une référence indirecte.

Définissez des limites maximale et minimale adaptées au type de stockage défini sous 'onglet General.
Si toutefois vous avez sélectionné un type d'affichage hexadécimal, binaire ou octal, vous devez entrer
une valeur convertie au format décimal (UINT ou UDINT). Pour plus de détails sur les types de stoc-
kage, reportez-vous a Affichage numérique et type de mémoire (onglet General) dans 2-8 Fonctions
communes des objets fonctionnels.

Référence

¢ Siune référence indirecte est spécifiée sous les limites maximale et minimale, utilisez le méme type
de valeurs que celui défini pour le type de stockage sous l'onglet General.
Par exemple, si REAL (nombre réel) est spécifié sous I'onglet General, définissez les limites maxi-
male et minimale comme nombres réels.

¢ Si, a partir de I'API ou d'un autre objet fonctionnel, vous écrivez une valeur qui dépasse les limites
maximale et minimale définies, vous ne pouvez plus utiliser les boutons + et — pour modifier la va-
leur. Pour réinitialiser la valeur, utilisez I'API ou un autre objet fonctionnel.

Onglet Flicker (Clignotement)

Permet de définir des parametres de clignotement de I'objet. Reportez-vous a Clignotement sous 2-8
Fonctions communes des objets fonctionnels pour en savoir plus.

Onglet Write (Ecriture)

Utilisez les parameétres d'écriture pour afficher une boite de confirmation avant d'écrire des valeurs
dans une adresse d'écriture. Vous pouvez modifier le message de confirmation. Reportez-vous a Pa-
ramétres d’écriture sous 2-8 Fonctions communes des objets fonctionnels pour en savoir plus.

Onglet Password (Mot de passe)

Un mot de passe peut étre défini quand vous appuyez sur la zone de I'objet. Vous pouvez utiliser jus-
qgu'a cing mots de passe pouvant comprendre jusqu'a 16 caractéres. Un mot de passe peut étre de-
mandé pour chaque objet. Reportez-vous a Mot de passe sous 2-8 Fonctions communes des objets
fonctionnels pour en savoir plus.

Onglet Control Flag (Drapeau de contréle)

Les drapeaux de contréle commandent I'entrée et I'affichage des objets fonctionnels. Utilisez-les pour
activer l'affichage ou I'entrée lorsque le contenu d'une adresse est activé ou désactivé. Reportez-vous
a Drapeaux de contréle sous 2-8 Fonctions communes des objets fonctionnels pour en savoir plus.
Pour afficher mais ne pas entrer de valeurs numériques, réglez les paramétres de drapeaux de
contrdle sur Disable input.

Onglet Macro

Vous pouvez spécifier des macros pour les objets affichage et entrée de chaine. Les macros exécu-
tées par les déclencheurs suivants peuvent étre enregistrées.

Déclencheurs Description
Avant I'écriture de nombres | Exécute la macro juste avant I'écriture de la valeur numérique.
Quand modification de Exécute la macro lorsque les valeurs numériques changent.
nombre

Pour plus de détails sur les méthodes de configuration des macros, reportez-vous a manuel de réfé-
rence des macros Série NS sur le CD-ROM NS-Designer.

Onglet Size/Position (Taille/Position)

Affiche et détermine la taille et la position d'un objet fonctionnel. Reportez-vous a Taille/Position sous
2-8 Fonctions communes des objets fonctionnels pour en savoir plus.
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2-11-4 Sélection liste

Les objets sélection liste permettent d'afficher et de sélectionner des données de chaine. Vous pouvez sélec-
tionner les chaines de caracteres a afficher dans des listes a partir de fichiers texte ou d'adresses données.

Les objets sélection liste peuvent écrire la ligne ou les informations de chaine sélectionnée(s) dans une
adresse donnée, autorisant ainsi leur réception et leur utilisation par I'ordinateur maitre. Vous pouvez
aussi spécifier les chaines de liste a afficher a partir de I'ordinateur maitre.

Données de liste transférées a $W.
(Adresse : $WO réglée.)

Adresse Onglet General

N - Taille de liste
Liste 1 A $W0 a $W9, « Liste 1 » Nombre de caractéres : 20
Liste 2 $W10 & $W19, « Liste 2 » Nombre de lignes : 7
Liste 3 $W20 a $W29, « Liste 3 »” Code de caractere : ASCII
Liste 4 $W30 & $W39, « Liste 4 »
Liste 5 Transfert fichi
Liste 6 ransfert vers un fichier.
Liste 7 v Fichier texte
l Liste 1
Liste 2
Liste 3
Liste 1 A| Ecrit«1».' Liste 4
t!ste g ~$\>
L::g . \ HOST: DM00001 | Onglet de sélection
Liste 5 o HOST: DM00002 Adresse de stockage pour le numéro de ligne sélectionné
Liste 6 || Ecrit « Liste 2 ». . HOST1 : DM00001
Liste 7 v . Adresse de stockage pour la chaine de caracteres sélectionnée
. HOST1 : DM00002
Quand « Liste 2 » est
sélectionnée
) . +«—3
Liste 1 A Liste 8 A
t:z:g g 1 ::::i ?O [~ Onglet de contrdle externe
Liste 4 HOST1 : DM00005 Liste 11 Adresse de commutation du bloc d'affichage
Liste 5 Ecrit « 1 »" Liste 12 HOST1 : DM00005
Liste 6 — Liste 13 — | Adresse pour commuter la premiére ligne
Liste 7 v Liste 14 v HOST1 : DM00006
Liste 1 A Ligm 5 A 4_,:fficha}ge a partir de la
Liste 2 - Liste 6 — Peme flane
Liste 3 Liste 7
) D ————— }
Liste 4 . Liste 8
Liste 5 :O?ﬁ '4DN!00006 Liste 9
Liste 6 || Eerite « 4> Liste 10 —
Liste 7 v Liste 11 v

*1: Le comptage de nombre de blocs commence a « 0 ».

Vous pouvez sélectionner ASCIl ou Unicode comme code de caractéres pour les chaines de texte de
liste a affecter aux adresses.

Note : les caractéres ASCII utilisent un octet par caractere demi-taille et deux octets par caractere taille compléte.
Les caractéeres Unicode utilisent deux octets pour tous les caracteres.

Pour créer un objet sélection liste, sélectionnez Functional objects - List selection ou l'icone e

sur le NS-Designer.
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Parameétres de propriétés d'objets fonctionnels

Cette section décrit les parameétres de la boite de dialogue Functional Object Properties relatifs aux
sélections liste.

List Salectson - L5 10010 =]
Contiel Flsg | Mo | Sisa/Posiion | Estamal Contied
Genesd | TeatAlibudn | Bochgound | Sekchon | ScoolBar | Frome | Ficker | Posswend

Cemmenuz]|
Litt Dats
Swchlll  [Tieen =
7 Sueein$WI5)
Addesatal] [0 sl |
£ Siore i a Fiefl)
I ) M|
T Use il forIndirect Reterercedl]
Charsel Code
7 ASCH CodelZ)  Unicodel)
Lit Size
Characters/Linelt) [ 10 MarLisad) =
I Lize A2 Delmiti)

doobitl | [ O0K | Cecd | W |

7 Disgiap Exguansion Tabe(l)

General :

Text attribute:
Background :
Selection :

Scroll bar :
Frame :
Flicker :
Password :

Control flag :
Macro :

Size/position :
External Control :

Permet de définir la destination de référence pour les données de liste, la taille de
liste et les commentaires d'objets.

Permet de définir les attributs de texte pour la chaine affichée.
Permet de définir la couleur d'arriére-plan de I'objet sélection liste.

Permet de définir la couleur de la barre de sélection, le numéro de la ligne sélec-
tionnée et la destination de chaine.

Définit la taille de la barre de défilement et la largeur de défilement.
Permet de définir I'affichage de cadre de sélection liste.
Permet de définir |'affichage du clignotement. (voir note)

Permet de définir le mot de passe a entrer lorsque I'utilisateur appuie sur un bouton
(voir note)

Définit I'entrée activer/désactiver et afficher/ne pas afficher des objets (voir note)

Permet de définir les macros a exécuter lorsque des listes sont sélectionnées (voir
note)

Permet de définir la taille et la position de I'objet (voir note)

Permet de définir le basculement de position de bloc affiché a partir d'un périphé-
rique externe (voir note)

Note : ces onglets s'affichent lorsque l'option Display expansion tabs est sélectionnée.
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Onglet General
Permet de définir les données de liste, le nombre de caractéres et le nombre de lignes a afficher.

Control Flag | Macin Size/Poion | Extemal Contral I
Genstdl | Tedtbute | Bockgound | Seection | ScolBla | Fame | Ficke | Paiwod
Commen| 1
List Dok 2
Swichll  [Tyemd =]
7 Store in WIS
MIM) Seil I
£ Stown i aFan[)

| i | Czze |
7 Use a File fis Irndiect Risteencell)

I |

o 3
£ A5 CodelZ) £ Urscodei]
List Size 4

Chuachoslret] [ 10 Malowpt 10

I We As DrefoubiD
¥ | Daplty Expansicn TabelT) Aymidt] I o, I Cancel Helgy

n° Réglage Description
1 | Comment Permet de définir un commentaire explicatif relatif a I'objet collé (jusqu'a 32 caractéres).
2 | List data Permet de rechercher une adresse ou un fichier texte donné(e) pour les chaines a affi-

cher dans la liste.

Si vous sélectionnez Store in $W, les données de chaine stockées au-dela d'une
adresse spécifiée seront affichées.

Si vous sélectionnez Store in a file, la chaine contenue dans un fichier texte spécifié
sera affichée. Si vous stockez des chaines dans des fichiers texte en vue de leur affi-
chage dans un objet sélection liste, assurez-vous que le fichier texte possede I'exten-
sion .LST. Le nom de fichier peut faire jusqu'a 12 caractéres, extension .LST comprise.
Cliquez sur Edit pour ouvrir I'éditeur de texte spécifié sous le menu Options du NS-Designer
(le Bloc-notes est I'éditeur de texte par défaut) et éditez le fichier texte actif.

Vous pouvez également spécifier le fichier a lire de maniére indirecte. Sélectionnez Use
a file for indirect reference et spécifiez Store in a file pour le fichier LST qui a créé la
liste de noms de fichiers a lire. Le fichier de liste a lire changera en fonction du contenu
de I'adresse spécifiée sous Address for Specifying the File Line.

3 | Character Permet de sélectionner si la chaine dans l'adresse ou le fichier texte sera au format
code ASCII ou Unicode.
4 | List size Permet de spécifier le nombre de caracteres par ligne et le nombre de lignes dans une liste.

Permet de spécifier le nombre de caracteres demi-taille lorsque le format ASCII est sélectionné.
Les caracteres taille compléte sont comptés comme deux caracteres.
Pour les caracteres Unicode, tous les caractéres sont comptés comme un seul caractere.

1 & 256 caracteres par ligne

<+“—r

1 a1 024 lignes max.

Si des chaines de liste sont détenues en mémoire interne a $W, les paramétres seront ceux mention-
nés ci-dessous car la longueur de $W est de un mot (deux octets).

Lorsque la taille de liste dans les parametres de sélection liste est réglée sur 64 caracteres par ligne
avec un maximum de 4 lignes et que l'adresse est définie sur $WO0 :

ASCII (caractéres demi-taille : un octet ; caractéres taille compléte : deux octets)

$WO0 a $W3t Chaine de 1re ligne
$W32 a $W63 Chaine de 2e ligne
$W64 a $W95 Chaine de 3e ligne
$W96 a $wW127 Chaine de 4e ligne
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Caractéres Unicode (un caractére : deux octets)
$WO0 a $W63 Chaine de 1re ligne
$W64 a $W127 Chaine de 2e ligne
$W128 a $W191 Chaine de 3e ligne
$W192 a $W255 Chaine de 4e ligne

Si la chaine de caractére contient un zéro (0), la chaine affichée pour la ligne s'arrétera au zéro.

Exemple $WO | 61 62
$W1 | 63 64 | Tous les caractéres jusqu'a ce point seront affichés
W2 65 66 en tant que chaine de liste et les caractéres suivants

seront ignorés.
$W3 | 67 | 00

$W4  6A 6B

Les données de sélection liste sont traitées comme illustré ci-dessous lorsque l'option Store in a file
est sélectionnée.

Exemple:
List.Ist La premiére ligne du fichier est
la premiére chaine de ligne
Entrée de liste 1 dans la liste.

Entrée de liste 2
Entrée de liste 3 >
Entrée de liste 3

Les données de sélection liste sont traitées comme illustré ci-dessous lorsque I'option Use a file for in-
direct Reference file est sélectionnée.

Exemple:
List.Ist

a.lst 1ére ligne Contenu

b.:s: 2e I?gne de b.Ist dd |

g- Izt 3e ligne Adresse pour J=r=S |4 || Lecontenu de b.Ist

: 4e ligne dd |spécification de ligne 1 (ligne 2 de filelist.Ist)

: . ee de fichier = 2 est affiché.
. . ff i
. . |

Un nom de fichier (y compris I'extension) est entré comme fichier texte (fichier .Ist) pour la spécification
de fichier indirecte. Créez le fichier Ist a spécifier ici dans le méme dossier que celui ou sont stockés
tous les fichiers d'écran. Lorsque le systeme accede au fichier a partir d'un autre répertoire, il le copie
automatiquement dans le répertoire de stockage des fichiers d'écran. Toutefois, le fichier Ist écrit a
I'intérieur du fichier texte pour la spécification indirecte n'est pas copié. Copiez ce fichier Ist manuelle-
ment dans le dossier ou sont stockées les données d'écran. Pour plus d'informations sur les restric-
tions concernant les noms de fichiers, reportez-vous a la note ci-dessous. Si vous ne respectez pas
ces restrictions, une erreur sera générée lors du transfert des données vers le terminal opérateur.
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Référence

¢ Indiquez un nom de fichier de 12 caractéres max. (8 caracteres pour le nom de fichier et 3 pour
I'extension du fichier). Vous pouvez utiliser les caractéres suivants dans les noms de fichiers. Les
caracteres de taille compléte ne peuvent pas étre utilisés.

Caracteres alphanumériques, caractéres de soulignement (_), signe dollar ($) et points (.).

Si vous utilisez des caractéres non autorisés dans un nom de fichier, un message d'erreur s'affiche.
Dans ce cas, réentrez le nom de fichier en n'utilisant que des caracteres autorisés.

¢ |l n’existe pas de restrictions sur le nombre de caractéres ou de lignes a définir sur un fichier LST,
mais le nombre de caractéres ou de lignes défini doit correspondre aux réglages sous List size.
Tous caractéres ou lignes au-dela des réglages dans List size seront ignorés.
Exemple : 10 caractéres par ligne
Si ABCDEFGHIJKLMN (14 caractéres) est défini sur la premiere ligne du fichier LST, ABCDEFGHIJ
est affiché lorsque la premiére ligne apparait. Le 11° caractére et les suivants seront ignorés.

¢ Cliquez sur Edit pour ouvrir I'éditeur de texte et, si vous créez un nouveau fichier LST, enregis-
trez-le avec I'extension LST. Pour plus d'informations sur les méthodes d'enregistrement de fichier,
reportez-vous au manuel d'utilisation de votre éditeur de texte.
Certains éditeurs de texte définissent automatiquement TXT comme extension de fichier. Dans ces
cas-la, utilisez I'Explorateur pour changer I'extension en LST.

¢ Sides codes ASCII sont utilisés dans des affichages de chaine, les codes de caractéres suivants
sont utilisés par le TOP, en fonction de la langue systeme définie.

Langue du systéme Affiche caractere Exemple
(code caractére B5)
Japonais Code Maj-JIS 1
Anglais Code latin 1 n

Si les données de liste sont configurées pour étre conservées dans un fichier, la langue du fichier et la langue
systeme doivent étre identiques (japonais/anglais).

+ Ladresse enregistrant la chaine de texte de la liste sélectionnée sera effacée si les écrans sont
commutés avec les options Store the Selected Line No. in the Specified Address ou Store the String
of the Selected Line in the Specified Address alors que l'option Switch Display Block ou Support
Display Start Line Switching est définie pour le contrble extérieur.

Si la chaine de texte d'une liste sélectionnée est réutilisée aprés la commutation des écrans, utilisez
le programme de commande progressive ou un autre programme héte pour enregistrer les données
de chaines de texte avant de commuter les écrans.

Onglet Text Attribute (Attribut de texte)

Définit les attributs du texte, tels que la police et la couleur, pour la chaine affichée. Pour des détails,
reportez-vous a Attributs de texte sous 2-8 Fonctions communes des objets fonctionnels.

Onglet Background

Permet de définir la couleur d'arriere-plan pour I'objet fonctionnel (256 couleurs sont disponibles). Pour
des détails, reportez-vous a Arriére-plan et Définition des couleurs sous 2-8 Fonctions communes des
objets fonctionnels.

Onglet Selection

Permet de définir la couleur de barre de sélection qui est inversée durant la sélection de liste et
I'adresse ou sont stockés le numéro de ligne et la chaine de caracteres sélectionnés.
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Contrel Flag | Macio I See/Postion | Estemal Contiol

Gorowad | TestAlibde | Bockgeurd [ Soown | ScBar | Fume | Ficker | Posswend 1
I Show Selection BarE]

Cox [ e | 5
I i Mo i AddresslL]

3
= - .
) | | [z

T | Uise s Delfmi)
= — soovidl | [0k ] [ cwcd | Wk |
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n° Réglage Description

1 | Show selection bar Permet de définir la couleur de la barre de sélection. Cliquez sur Set pour
sélectionner une couleur dans la boite de dialogue qui s'affiche.

2 | Store the Selected Line Permet de stocker le numéro de ligne de liste sélectionné dans I'adresse

No. in Specified Address | spécifiée.
La premiére ligne est comptée comme zéro.

3 | Store the String of the Permet de stocker la chaine de caractéres de liste sélectionnée dans
Selected Line in the I'adresse spécifiée.
Specified Address

Référence

¢ Sila taille de police de la chaine de caracteres affichée est petite, comme illustrée ci-dessous, cer-
taines chaines de caracteres risquent de ne pas pouvoir étre sélectionnées dans la liste.

B123456789
#123456789 -
Bl123436 783

. A
Bl2345678 z_

8123456789 -
#123456789

Si la taille de police est trop petite et que vous ne pouvez pas sélectionner les chaines, définissez
une taille de police plus grande de sorte qu'une seule chaine de caracteres soit affichée pour chaque
touche écran d'élément.

Pour afficher la taille et la position des touches écran du terminal opérateur, sélectionnez View —
Show Touch Points. Utilisez cette fonction pour comparer la taille des touches écran a celle des
chaines de caractéres de liste.

Onglet Scroll Bar (barre de défilement)

Permet de définir l'affichage/le non-affichage, la largeur de défilement et la taille des boutons de la
barre de défilement affichée a droite de la liste. Le bouton Scroll Up se trouve en haut a droite de la
barre de défilement et le bouton Scroll Down se trouve en bas a droite.

Reportez-vous a Barre de défilement sous 2-8 Fonctions communes des objets fonctionnels pour en
savoir plus.

Onglet Frame (Cadre)

Spécifiez les couleurs et les tailles du cadre d'objet pour modifier la forme ou la couleur de la lampe
lorsque le cadre de sélection liste est enclenché ou désenclenché. Reportez-vous a Cadres sous 2-8
Fonctions communes des objets fonctionnels pour en savoir plus.

Onglet Flicker (Clignotement)

Permet de définir des parametres de clignotement de I'objet. Reportez-vous a Clignotement sous 2-8
Fonctions communes des objets fonctionnels pour en savoir plus.

Onglet Password (Mot de passe)

Permet de définir un mot de passe activé lorsque vous appuyez sur les objets. Vous pouvez utiliser
jusqu'a cing mots de passe pouvant comprendre jusqu'a 16 caractéres. Un mot de passe peut étre
demandé pour chaque objet. Reportez-vous a Mot de passe sous 2-8 Fonctions communes des objets
fonctionnels pour en savoir plus.

Onglet Control Flag (Drapeau de contréle)

Les drapeaux de contréle commandent I'entrée et I'affichage des objets fonctionnels. Utilisez-les pour
activer l'affichage ou I'entrée lorsque le contenu d'une adresse est activé ou désactivé. Reportez-vous
a Drapeaux de contréle sous 2-8 Fonctions communes des objets fonctionnels pour en savoir plus.
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Onglet Macro

Vous pouvez spécifier des macros pour les objets affichage et entrée de chaine.
Vous pouvez enregistrer des macros exécutées par le déclencheur suivant :
Déclencheurs Description

lors d’une sélection Exécute la macro lorsqu'un élément de liste est sélectionné.
dans une liste

Pour plus de détails sur les méthodes de configuration des macros, reportez-vous & manuel de réfé-
rence des macros Série NS sur le CD-ROM NS-Designer.

Onglet Size/Position (Taille/Position)

Affiche et détermine la taille et la position d'un objet fonctionnel. Reportez-vous a Taille/Position sous
2-8 Fonctions communes des objets fonctionnels pour en savoir plus.

Onglet External Control

Les blocs affichés et la ligne de départ peuvent étre basculés lorsque cela est demandé par l'ordina-
teur maitre.

Vous pouvez également spécifier les actualisations requises lors des modifications des données de
liste.

Germdl | Tetamtuss | Bsthgond | Seecion | SoodBw | Fame | Fiher | Paewesd
ol Flag | s | Sen Pk Esienad Cored.

s 1
B cfBlocka] [ 13
™ Simtch the Dy Bock )

I =i
St L. 2
1™ S the Display St Ll T}

I ==
S 3
T Updise s Lot

I Cee|

I Useds Dol

7 Distay parein Tiell) o | [Cor ] [ ewe ||| e |

n° Réglage Description

1 Block Permet de définir la quantité maximale de blocs (de un a 32) et I'adresse pour la défi-
nition des commutateurs de bloc.

2 | Startline Permet de définir I'adresse pour le basculement de la ligne de départ affichée. La ligne
de départ est spécifiée comme un décalage a partir du bloc (a savoir, le début du bloc
est zéro).

3 | Update Permet de définir I'adresse pour la mise a jour d'une liste.

Basculement de blocs

Lorsque des blocs sont spécifiés, la mémoire interne ou le contenu de fichiers texte sont répartis en 32
blocs (au plus) et les blocs sont basculés en fonction du contenu (de zéro a 31) de I'adresse allouée.

Exemple : sila quantité maximale de lignes définie sous l'onglet General est 10, la quantité de blocs
définie sous l'onglet External Control est trois et 'adresse pour le basculement du bloc af-
fiché est $WO.
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~
Entrée de liste 1

L]

> Block 0
* Line 10
L]
. ) Le TOP bascule
Enirée de liste 10 v, I'affichage vers le
bloc 1.
~
Adresse de

Entrée de liste 11 commutation du bloc Entrée de liste 11

o - Bloc 1 d'affichage $WO0 = 1 . .

* Ligne 10 .

L] .
Entrée de liste 20 Entrée de liste 20
Entrée de liste 21

L]

. Bloc 2

. > Ligne 10
Entrée de liste 30

_/

La quantité de lignes pour chaque bloc sera la quantité définie sous Maximum No. of lines.

Basculement de ligne de départ

La premiére ligne actuellement affichée dans une liste peut étre basculée en fonction du contenu de
I'adresse allouée. La premiére ligne d'une liste est comptée comme étant la ligne zéro.

Exemple : lorsque l'adresse pour le basculement de la ligne de départ affichée est définie dans $WO.

Entrée de liste 1 | Ligne O Entrée de liste 3 | Entrée de liste
Entrée de liste 2 | Ligne 1 Entrée de liste 4 | 3 affichée en
Entrée de liste 3 | Ligne 2  Adresse de commutation du . premier

Entrée de liste 4 | Ligne 3  bloc d'affichage $WO0 = 1 .

. > .

Mise a jour de liste
L'affichage de liste sera mis a jour lors du changement du contenu de I'adresse allouée.
La mise a jour de liste est requise dans les cas suivants :

o lorsque les données de chaine d'une adresse référencée changent ;
« lorsque la chaine contenue dans un fichier de liste référencé change ;
¢ lorsque des étiquettes ont été basculées.
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2-12 Affichage

Cette section décrit les objets comprenant uniquement des fonctions d'affichage. Ceux-ci comprennent
le texte, les bitmaps, les niveaux compteurs, les indicateurs analogiques et les affichages vidéo.

2-12-1 Texte

Les objets de texte sont des objets fonctionnels servant a afficher des chaines de caractéres fixes.
Utilisez les objets de texte pour les titres d'écran, les noms d'éléments et d'autres affichages de
chaines de caractéres ne nécessitant pas de fonction particuliere.

Conveyance System Titre de I'écran
(objet texte)

MENU 4 MENU &

EXIT

i
11
10

Parameétres de propriétés d'objets fonctionnels

Cette section décrit les paramétres de la boite de dialogue Functional Object Properties (propriétés
des objets fonctionnels) pour les objets de texte.

Text - LBLOODD

Gieneral | Eackgroundl Label | Flamel Flickell Control F\agl Size/Pos\t\onl

Comment(C]

S ez | ] e e
General : Définit les commentaires de I'objet.
Background : Détermine la couleur d'arriere-plan de I'objet de texte.
Label : Permet de définir I'affichage d'étiquette.
Frame : Définition de I'affichage du cadre de I'objet
Flicker : Permet de définir I'affichage du clignotement. (voir remarque)
Control flag : Définit I'option afficher/ne pas afficher de I'objet (voir remarque)
Size/position : Permet de définir la taille et la position de l'objet (voir remarque)

Remarque : ces onglets s'affichent lorsque I'option Display expansion tabs est sélectionnée.
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Onglet General
Définit les commentaires de I'objet.

Tent - LBLOOOD =]
General | Backaround | Label | Frame | Fiicker | Contil Flsg | Size/Position|
Comment(Cl 1

I~ Use s Defaul(D)
I¥ Display Expansion Tabs(I)

o) | [ ok | cancel Help

n° Réglage Description
1 Comment Permet de définir un commentaire explicatif relatif a I'objet collé
(jusqu'a 32 caracteres).

Onglet Background

Détermine la couleur d'arriere-plan des objets de texte dans une sélection de 256 couleurs.
Reportez-vous a la section Définition des couleurs sous 2-8 Fonctions communes des objets
fonctionnels pour en savoir plus.

Référence

+ L'option Indirect reference of color (Référence indirecte de la couleur) n'est activée que quand une
police Raster est spécifiée pour les chaines de caractéres des étiquettes.

+ Les polices vectorielles ne peuvent cependant pas étre utilisées pour les étiquettes définies pour les
objets de texte si le terminal opérateur est de la version 1.0. Utilisez un terminal opérateur de version
1.1 ou supérieure si vous devez utiliser une police vectorielle.

Page de I'onglet Label (Etiquette)

Vous pouvez définir des étiquettes pour les objets de texte. De plus, des chaines d'étiquette peuvent
étre lues et affichées a partir d'un fichier spécifié. Reportez-vous a la section Etiquettes dans 2-8
Fonctions communes des objets fonctionnels pour des informations basiques concernant les

parametres.

General| Background  Label | Frame | Flicker | Coniol Flag | Siee/Pasition |

- Label
Switeh(L] | Type 0 2

Press Enter key to break a Lins )

LabelC) [ ABEL FantMame:  Standarid
FontSizt  1%1
FontStle:  Standard
Yertical Conter

Harizontak — Left Text AttibutelF)...
Tenl [ fply AtinutelB)

I Fitthe Dbject Sizeld) I Indirect Reference of Test Colorl]

LddEssli) Setfi]
I {indiect Fieference of Sting5] Eharacter fode 1

File Name(M) Biowse[R)..| | & ASCIl Codelt]

Address for ® Wl
Selecting a Linefx] Setl2)... | nicode(U]
I~ Clear Display when the Address Value is O]
I~ Use s DefaultD)
Applla) 0K | Cancel Help
[¥ Display Expansion Tabs(T) |
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n° Réglage Description

1 Indirect Affiche normalement la chaine sous forme de caractéres fixes. En spécifiant une
Reference of police Raster, il est possible de sélectionner Indirect reference of string et de
String naviguer jusqu'au fichier contenant la chaine a afficher.

File Name | Spécifie le fichier dans lequel est stockée la chaine a afficher. Vous ne pouvez
spécifier que des fichiers portant I'extension .txt.

Le fichier doit étre stocké dans le dossier ou sont stockés les projets.

Cliquez sur le bouton Browse pour spécifier un fichier de chaines dans un répertoire
quelconque.

Le fichier de chaine spécifié est automatiquement copié dans le dossier ou sont
stockés les fichiers d'écran. Utilisez ce fichier copié pour effectuer les modifications
suivantes.

Les spécifications du fichier sont fournies ci-aprés.

Nom du fichier : 8 caractéres du nom de fichier + .txt (extension)

Caractéres alphanumériques, trait de soulignement (_), symbole du dollar ($) et
points (.).

Logiciel d'édition : éditeur de texte

Objet texte 1 J e

) Nombre de
Objet texte 2 caractéres par
Nombre de | Objet texte 3 ligne : 64 max.
lignes : .
32767 .
Address for Objet texte
Selecting a Moteur
Line
Affiche la chaine dans
la premiere ligne.
Fichier texte
1ére ligne | Motor 0
. Adresse de sélection de ligne
2e ligne | Motor 1
_ | swiod 1]
3e ligne | Motor 2
. . Spécifie la premiére ligne.
Si le contenu de I'adresse spécifiée pour la sélection d'une ligne devient 0, la chaine
ne change pas de celle affichée immédiatement avant la modification. Sélectionnez
Clear display when Address Value is 0 (Effacer affichage quand la valeur d'adresse
est 0) pour supprimer l'affichage si le contenu d'adresse pour les lignes de fichier
devient 0.
Character Spécifie le code de caractére en tant que multibits ou Unicode. Un code multibit
code utilise un octet pour des caractéres demi largeur et deux octets pour les caractéres

pleine largeur. L'Unicode utilise deux octets pour tous les caractéres.
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Référence

+ Sivous spécifiez des polices vectorielles pour les chaines d'étiquette, la couleur de la chaine et des
caractéres ne peut pas étre spécifiée de maniére indirecte.

+ Vous pouvez définir jusqu'a 32 767 lignes, mais tout dépend de I'éditeur de texte utilisé.

+ Sivous utilisez des caracteres ASCII dans le texte, les codes de caractéres suivants seront utilisés
par le PT en fonction de la langue définie dans le systéme.

Langue du systéme Affiche caracteére Exemple
(code caractére B5)
Japonais Code Shift-JIS 1
Anglais Code latin 1 [

+ Les codes de caractéres des chaines spécifiées indirectement servent a gérer d'autres langues.
Veuillez vous reporter a la Section 13 Affichage multilingue dans le Manuel d'utilisation pour les
méthodes d'applications.

Onglet Frame (onglet Expansion)

Spécification des couleurs et des tailles du cadre de I'objet pour modifier la forme ou la couleur quand
le bouton est enfoncé ou remonté. Reportez-vous a Cadres sous 2-8 Fonctions communes des objets
fonctionnels pour en savoir plus.

Onglet Flicker (onglet Expansion)

Sélections pour faire clignoter I'objet. Reportez-vous a Clignotement sous 2-8 Fonctions communes
des objets fonctionnels pour en savoir plus.

Onglet Control Flag (onglet Expansion)

Les drapeaux de contrdle (control flags) commandent I'affichage des objets fonctionnels. Utilisez des
drapeaux de contréle pour activer l'affichage lorsque le contenu d'une adresse devient ON ou OFF.
Reportez-vous a Drapeaux de contréle sous 2-8 Fonctions communes des objets fonctionnels pour en
savoir plus.

Onglet Size/Position (onglet Expansion)

Affiche et détermine la taille et la position d'un objet fonctionnel. Reportez-vous a Taille/Position sous
2-8 Fonctions communes des objets fonctionnels pour en savoir plus.

2-12-2 Bitmaps

Les Bitmaps sont des objets affichant des images composées de points. Les Bitmaps sont utilisés pour
affichés des images complexes ou des photographies qui ne peuvent pas étre dessinées. Les fichiers
BMP (.bmp) et JPEG (.jpg) peuvent étre affichés en utilisant des objets Bitmap.

Objet Bitmap Données Bitmap

2-148

AUDIN - 7 bis rue de Tinqueux - 51100 Reims - France - Tel : 03.26.04.20.21 - Fax : 03.26.04.28.20 - Web : http: www.audin.fr - Email : info@audin.fr



Section 2 Fonctions Série NS 2-12 Affichage
Manuel de Programmation Série NS

Parameétres de propriétés d'objets fonctionnels

Cette section décrit les paramétres de la boite de dialogue Functional Object Properties (propriétés
des objets fonctionnels) pour les Bitmaps.

Bitmap - EMPO000

General I Frame I Flicker | Contral Flagl Sizax’PositionI

Eommenl@]l

Display File(F) I Resize the specified dizplay file to fit

the size of the object.

Browse[M]... EditE]. | Gol) |
™ Indirect Reference of Display File(l]

TestfEle far Befereneing Displawl magels] EraweelE]L
Address fan Specitiing e Fie LineE] Setfl]

I | Clean the (mage vilien the 4alie s 010

™ Use As Defaul(D]

v Digplay Expanszion Tabs(T] APPLE) | % I (Caieel | il |
General : Définit le fichier d'image et le commentaire d'objet a afficher.
Frame : Définit I'affichage du cadre de I'objet Bitmap.
Flicker : Permet de définir I'affichage du clignotement. (voir note)
Control flag : Définit I'option afficher/ne pas afficher de I'objet (voir note)

Size/position :  Permet de définir Ia taille et la position de I'objet (voir note)

Note : ces onglets s'affichent lorsque l'option Display expansion tabs est sélectionnée.
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Onglet General
Définit le fichier Bitmap et le commentaire a afficher.
Bitmap - BMPOOOD

General I Frame | FIickerI Contral F\agl Size#PoswtionI

CUmmenl@]l 1

Display File[F] IImage brip Fiesize the specified display file to fit
the size of the object.

i | 3
Browse(M]... Edit[E]... GolG)
I™ Indirect Reference of Display File(l) 4

Tje=t Bl far Hefereneing Misplapmage] S| Bravse(E])
Lddress fon Speciing the Bl Line(E] Gt

I | Bl thelmaneatierthe alue s ]

™ Use As DefaullD)

¥ Display Expansion Tabs(T] Aeebia) | i I ol 3

n° Parameétre Infos

1 Comment Permet de définir un commentaire explicatif relatif a I'objet collé
(jusqu'a 32 caracteres).

2 | Display file Sélectionnez le fichier d'image a afficher. Vous pouvez sélectionner des fichiers
portant I'extension .bmp ou .jpg. Cliquez sur le bouton Browse pour choisir les fichiers
d'image.

Le fichier d'image spécifié est copié dans le dossier ou sont stockés les fichiers du
projet.

Indiquez un nom de fichier de 12 caractéres max. (8 caractéres pour le nom de fichier
et 3 pour l'extension du fichier). Vous pouvez utiliser les caractéres suivants dans les
noms de fichiers.

Caractéres alphanumériques, trait de soulignement (_), symbole du dollar ($) et
points (.).

Référence

+ Les fichiers bmp au format RLE et les fichiers jpg au format progressif ne sont pas pris en charge.

¢ Si vous utilisez un fichier jpg file endommagé, le terminal opérateur ne fonctionnera pas
correctement. Vérifiez que le fichier peut étre affiché correctement avant de spécifier un fichier
d'image comme objet Bitmap.
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n° Parameétre Infos

3 | Redimension- | Utilisez cette fonction pour agrandir ou réduire le fichier d'image spécifié sous Display
ner l'affichage | file afin qu'il corresponde a la taille de I'objet Bitmap actuel.

specifié en Appliquez la procédure suivante pour agrandir ou réduire le fichier dimage.
fonctionde la | 4 = cjiquez sur le bouton Go.

taille de l'objet . . L . e
! J 2. La boite de dialogue illustrée ci-dessous s'affiche. Définissez un autre nom de
fichier pour accéder a ce fichier a partir d'autres objets.

Resize Bitmap File

File Mame(F) Ilmage.bmp

Set file name zeparately when the
file iz referenced by other object.

(] 4 I Cancel |

3. Cliquez sur OK. Un message indiquant la fin du processus s'affiche.

4. Cliquez sur le bouton Apply (Apliquer) ou OK dans la boite de dialogue Bitmap
Object Properties (Propriétés de I'objet Bitmap) afin d'y intégrer les paramétres.

Exemple
Avant Apres
ajustement ajustement
4 | Référence En général, les images sont affichées lorsque des fichiers fixes sont lus et affichés. Il
indirecte du est cependant possible de parcourir des listes de fichiers de texte pour rechercher le
fichier nom du fichier d'affichage et le fichier sélectionné, indiqué si vous avez sélectionné
d'affichage I'option Indirect Reference of Display File (Référence indirecte du fichier d'affichage).

Cliquez sur le bouton Browse pour spécifier un fichier de texte dans un répertoire
quelconque. Le fichier de texte est alors copié automatiquement dans le dossier ou
sont stockés les fichiers du projet. Utilisez ce fichier copié pour effectuer les
modifications suivantes.

Vous pouvez spécifier les lignes ou apparait de nom du fichier. Par exemple, si le
contenu de la mémoire définie sur Address for Specifying the File Line (Adresse pour
spécifier la ligne de fichier) devient 1, la premiére ligne et les suivantes dans le fichier
de texte spécifié sont chargées. Si le contenu de la mémoire devient 2, la seconde
ligne et les suivantes dans le fichier de texte spécifié sont chargées.

Si le contenu de Address for Specifying the File Line devient 0, le fichier Bitmap ne
change pas de celui affiché immédiatement avant la modification. Sélectionnez Clear
Image when the Value is O (Effacer image quand la valeur est 0) pour supprimer
I'affichage si le contenu Address for Specifying the File Line devient 0.

La procédure permettant de spécifier indirectement le fichier d'affichage est décrite
ci-dessous.

1. Créez un fichier de texte a utiliser comme référence indirecte.
Les fichiers de texte sont créés avec un éditeur de texte a partir des éléments
suivants. (Créez le fichier dans un répertoire quelconque. Reportez-vous a la
section Spécifications du fichier de texte pour connaitre les restrictions sur les
fichiers de texte.)

Exemple
Nom du fichier dimage + .bmp quand le contenu de I'adresse spécifiant la —%  IMAGE1.BMP

premiére ligne est 1.
Nom du fichier d'image + .bmp quand le contenu de I'adresse spécifiant la —»  IMAGE2.BMP
deuxiéme ligne est 2.
Nom du fichier d'image + .bmp quand le contenu de l'adresse spécifiant la —»  IMAGE3.BMP
troisieme ligne est 3.
.
.

(Les fichiers a extensions bmp peuvent étre utilisés pour les fichiers JPEG)
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n° Paramétre Infos

2. Cliquez sur le bouton Browse sous Display file et sélectionnez le fichier d'image.
Si nécessaire, sélectionnez Resize the specified display file to fit the size of the
object (Redimensionner l'affichage spécifié en fonction de la taille de I'objet).

3. Répétez I'étape précédente pour sélectionner tous les fichiers d'image requis. (Les
fichiers d'image sélectionnés sont copiés automatiquement dans le répertoire ou
sont stockés les fichiers du projet.)

4. Sélectionnez Indirect Reference of Display File (Référence indirecte du fichier
d'affichage).

5. Cliquez sur le bouton Browse en regard de Text File for Referencing Display
Image (Fichier de texte pour référencer image d'affichage) et spécifiez le fichier de
texte créé a I'étape 1.

6. Indiquez 'adresse pour spécifier les lignes du fichier. Le cas échéant, sélectionnez
Clear the Image when the Value is 0.

7. Vous devez créer un programme distinct si vous souhaitez commuter les
affichages Bitmap comme une animation. Créez un programme qui incrémente le
contenu de l'adresse spécifiee de 1 a chaque fois.

Spécifications du fichier de texte
Les spécifications du fichier sont fournies ci-aprés.

Nom du fichier : 8 caracteres pour le nom de fichier + .txt (extension)

Les caracteres pouvant étre utilisés dans les noms de fichiers sont indiqués ci-apres.
Caractéres alphanumériques, trait de soulignement (_), symbole du dollar ($) et

points (.).

Logiciel d'édition : éditeur de texte

Vérifiez que le fichier de texte a été créé conformément aux spécifications ci-dessus et
sélectionnez Text File for Referencing Display Image (Fichier de texte pour référencer
image d'affichage). Si vous spécifiez un autre fichier de texte par erreur, le PT peut ne
pas fonctionner correctement.

IMAGE1.BMP
Pas de limite IMAGE2.BMP
surle nombre | IMAGE3.BMP
de chiffres *

Note :il n'y a pas de limite pour le nombre de bitmaps pouvant étre
commutés pour l'affichage. Cependant, assurez-vous que la
taille totale des fichiers BMP/JPEG ne dépasse pas la
capacité de transfert du TOP.

Objet Bitmap

Gazou1.BMP

Affiche le fichier bitmap de la ligne 1.

Fichier texte

Adresse de spécification de la

1ére ligne |Gazou1.BMP —— ligne de fichier

2e ligne |Gazou2.BMP
3eligne |Gazou3.BMP \$w1oo | 1
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Référence

+ Si le fichier d'image défini dans Display file est un fichier True Color de plus de 32 000 couleurs, le
nombre de couleurs est automatiquement ramené a 32 000.

+ Utilisez toujours le bouton Browse pour sélectionner le fichier d'affichage. De méme, utilisez toujours
le bouton Browse pour les fichiers de référence indirecte. Si vous n'utilisez pas le bouton Browse et
que vous copiez manuellement et directement dans le répertoire contenant les fichiers du projet, les
fichiers d'image comprenant plus de 256 couleurs ne seront pas affichés correctement. Le nombre
de couleurs ne sera pas automatiquement réduit a 256.

¢ Utilisez toujours les fichiers BMP ou JPEG avec une taille d'image de 800 x 640 points ou moins. Si
vous utilisez des fichiers d'image plus grand, la mémoire du terminal opérateur peut étre insuffisante
lorsqu'il est en fonctionnement.

+ Lorsque des objet Bitmap sont effacés, les fichiers BMP ou JPEG ne sont pas supprimés du dossier ou
sont stockées les données d'image. lls ne sont pas non plus supprimés du dossier de données dimage
lorsque vous les effacez d'un fichier de référence indirecte. Si vous n'avez plus besoin d'un fichier BMP ou
JPEG, vérifiez qu'il n'est pas utilisé dans d'autres écrans et supprimez-le manuellement.

Onglet Flicker (onglet Expansion)

Configurez les paramétres de clignotement pour faire clignoter I'objet Bitmap. Reportez-vous a
Clignotement sous 2-8 Fonctions communes des objets fonctionnels pour en savoir plus.

Onglet Frame (onglet Expansion)

Spécifiez les couleurs et les tailles du cadre de I'objet Bitmap afin de modifier la forme ou la couleur
lorsque le bouton est en retrait ou en relief. Reportez-vous a Cadres sous 2-8 Fonctions communes
des objets fonctionnels pour en savoir plus.

Onglet Control Flag (onglet Expansion)

Les drapeaux de contrdle (control flags) commandent I'affichage des objets fonctionnels. Utilisez des
drapeaux de contréle pour activer I'affichage lorsque le contenu d'une adresse devient ON ou OFF.
Reportez-vous a Drapeaux de contréle sous 2-8 Fonctions communes des objets fonctionnels pour en
savoir plus.

Onglet Size/Position (onglet Expansion)

Affiche et détermine la taille et la position d'un objet fonctionnel. Reportez-vous a Taille/Position sous
2-8 Fonctions communes des objets fonctionnels pour en savoir plus.

2-12-3 Niveau compteur

AUDIN - 7 bis rue de Tinqueux - 51100 Reims - France - Tel : 03.26.04.20.21 - Fax : 03.26.04.28.20 - Web : http: www.audin.fr -

Les objets Niveau compteur sont des objets fonctionnels qui remplissent des régions rectangulaires en
fonction du contenu d'une adresse spécifiée. Vous pouvez spécifier des plages pour différencier les
couleurs.

[ 100

L L I 50
—» —»
VAN
~ I p ——4\
Contenu de Contenu de Contenu de
I"adresse : 20 I'adresse : 50 \I' adresse : 100 |
- -
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Parameétres de propriétés d'objets fonctionnels

Cette section décrit les paramétres de la boite de dialogue Functional Object Properties (propriétés
des objets fonctionnels) pour les objets Niveau compteur.

Level Meter - LEVO0OD

General | Border | Color | Background| Frame | Fiicker | Contol Flag | Size/Pasiion |

Comment(C)|

Display Directionll] ~ [Up 2

~Sedle
© Noneld)
& UseScalelK] Storage TypelE)[INT (signed Tword) =l

I~ 56t 0 as the Diigin(0)

No. of DivisianlL) | 3

Scale Color [l Sell).

Hoiizontal Size{t] 45

[~ Addr

Addresss] 5et2)

I~ Use s DefaulD)

e T AppbCheckil| [ 0K | Camcdl | Hep |

General : Détermine le commentaire, la direction d'affichage et I'échelle de I'objet.
Border : Définit la limite de chaque plage.

Color : Définit la couleur de chaque plage.

Background : Déterminez la couleur d'arriere-plan de I'objet.

Frame : Définition de I'affichage du cadre de I'objet

Flicker : Permet de définir I'affichage du clignotement. (voir note)

Control flag : Définit I'option afficher/ne pas afficher de I'objet (voir note)

Size/position :  Permet de définir la taille et la position de I'objet (voir note)

Note : ces onglets s'affichent lorsque l'option Display expansion tabs est sélectionnée.
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Onglet General
Définit les valeurs référencées pour la forme d'échelle, I'affichage de niveau et le commentaire.

Gionerdl | Border | Color | Backgriound | Frame | Flicker | Control Flag | Sizs/Posiion |
csmmem@ﬂ 1
Display Direction(]] Up ~ 2
~5Scale r 4
® (=] Set 0 a3 the Origin[Q) 5
& UseScalelk) Starage Type(E)[INT{signed 1word) |
Mo, of DivisionlL) [ 3 _‘::' 3
Scale Color [l Set(l).
Horizontal Sizett) [ 4=
Addresslw) Seti2l 6
I Use bs DetauliD)
AT —— Applyfﬁhack[ﬂ]l oK. | Cancel Help
n° Parameétre Infos
1 | Comment Permet de définir un commentaire explicatif relatif a I'objet collé (jusqu'a 32 caracteéres).
2 | Display Sélectionnez une direction d'affichage parmi Haut, Bas, Gauche ou Droite.
direction
3 | Scale Déterminez s'il faut utiliser une échelle. Si vous utilisez une échelle, définissez le
nombre de divisions (1 & 99), la couleur d'échelle et la taille horizontale (4 a 32).
4 | SetOas Si vous sélectionnez Set 0 as origin, la limite est 0 et le niveau est affiché dans le mode
origin d'affichage spécifié pour les valeurs positives et dans la direction opposée pour les

valeurs négatives.
Exemple : direction d'affichage Up (Haut)

T Positif

0
i Négatif
5 | Storage type | Permet de sélectionner et de définir le type de stockage dans la liste déroulante.
6 | Adress Définit I'adresse pour accéder aux données. Seule une adresse de mot peut étre
définie.

Référence

+ Les espaces entre les divisions ne sont pas toujours identiques, selon le nombre de divisions utilisé et la
taille de l'objet.
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Onglet Border
Permet de définir le minimum, le maximum et les bordures pour les plages un a trois.

Level Meter - LEVD0OD

Genera Bordet | Color | Backaround | Frame | Flicker | Control Flsa | Siza/Posin |

i~ Makimum

Valueld] |2

I Indiect Referencelk) 1

Fddiessin] S,
~Border
vauell) |1

I Indireet Rieference(td) 2
sl )
—Border
Valel) [0

I Indiect Reference(0) 3
Addtessii) S,

Rangel

Rangs2

Range?

valuelpl |1
—

™ Indirect Reference(@) 4

Eddiess(Z] Gerd]

I™ Use As Defaul{D)

T P pppp/Checkil] [ OK | Cancel | Heb

No. Parameétre Infos

1 Maximum Valeur maximale de plage ou adresse indirecte de mot.

2 Border Délimiteur pour plage 1/plage 2 ou adresse indirecte de mot.
3 Border Délimiteur pour plage 2/plage 3 ou adresse indirecte de mot.
4 Minimum Valeur minimale de plage ou adresse indirecte de mot.
Référence

+ Les plages pouvant étre définies pour chaque élément dépendent du type de stockage sélectionné.
Reportez-vous a " Numeral Display and Storage Type (onglet General) " dans " 2-8 Common
Functional Object Functions ".

+ Lorsque vous référencez la bordure de maniére indirecte, spécifiez une valeur du méme type que le
type de stockage défini sous l'onglet General.
Par exemple, si REAL (nombre réel) est spécifié sous I'onglet General, définissez la bordure comme
nombre réel.

+ Lorsque vous référencez la bordure de maniere indirecte, assurez-vous que les relations de taille

entre le maximum, le minimum et les bordures sont correctes. Si ce n'est pas le cas, I'objet affichage
niveau ne sera pas affiché correctement.

Onglet Color

Définit la couleur d'affichage de chaque niveau dans une sélection de 256 couleurs. Reportez-vous a la
section Définition des couleurs sous 2-8 Fonctions communes des objets fonctionnels pour en savoir plus.

Level Meter - LEVODOD ]
General | Border [E9Iar | Backaround | Frame | Flicket | Control Flag | Size/Positon|
[~ Colord
Colrl [l seifl)

Rangel |— I Indiect Reference(E]

Fdess) s
(- Color
Color2[]  Set2)..

Range2 (—4 [ Indiest Referance(F)

AtiessiR) o]
1 o

Colord Seif3)..
Renge3 || — — —I

I Indirect Referencel(G)

Address(r] S

I Use As DefaullD)
Agply/Checka) oK | Caneel Hel
¥ Display Expansion T abs(T) eebiCheckis sncel | |

Les couleurs peuvent aussi étre définies en accédant au contenu de l'adresse.
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Onglet Background

Détermine la couleur d'arriére-plan des niveaux dans une sélection de 256 couleurs. Reportez-vous a
la section Définition des couleurs sous 2-8 Fonctions communes des objets fonctionnels pour en savoir
plus.

Level Meter - LEV0DOO (%]

General| Border | Color {B3eKaiound ] Frame | Fiicke | ControlFlag | Size/Fosiion |

Color of Olbie
Color [ Setl)
™ Indirect Reference(C) Lddessii) ,— iz

—  Colart

Colort [ 5etll),

Rangel [— [~ Indirect Reference(E)

Fddpssli] GEifaly
~Colai
Colo2 ] Set2)

FRange2 [— [~ Indirect Reference(F)

Aates [ | s
~Col
Colord T 5et3)

™ Indirect RieterenceiGl

Sddesir) SHiE]

Fianged |—y

I Use s DefauliD)
Agply/Checkiy o | Cancel Hel
¥ Display Expansion Tabs(I) pebCheckta] ancel | |

Les couleurs peuvent aussi étre définies en faisant référence au contenu de l'adresse.

Onglet Frame (onglet Expansion)

Spécification des couleurs et des tailles du cadre de I'objet pour modifier la forme ou la couleur quand
le bouton est enfoncé ou remonté. Reportez-vous a Cadres sous 2-8 Fonctions communes des objets
fonctionnels pour en savoir plus.

Onglet Flicker (onglet Expansion)

Sélections pour faire clignoter I'objet. Reportez-vous a Clignotement sous 2-8 Fonctions communes
des objets fonctionnels pour en savoir plus.

Onglet Control Flag (onglet Expansion)

Les drapeaux de contréle (control flags) commandent l'affichage des objets fonctionnels. Utilisez des
drapeaux de contréle pour activer l'affichage lorsque le contenu d'une adresse devient ON ou OFF.
Reportez-vous a Drapeaux de contrble sous 2-8 Fonctions communes des objets fonctionnels pour en
savoir plus.

Onglet Size/Position (onglet Expansion)

Affiche et détermine la taille et la position d'un objet fonctionnel. Reportez-vous a Taille/Position sous
2-8 Fonctions communes des objets fonctionnels pour en savoir plus.

Compteur analogique

Les indicateurs analogiques sont des objets affichés sous forme de quart de cercles, demi-cercles ou
de cercles. Vous pouvez définir la direction d'affichage (haut, bas, gauche ou droite) et la direction
d'incrémentation de l'indicateur (dans le sens des aiguilles d'une montre ou dans le sens opposeé).
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Parameétres de propriétés d'objets fonctionnels
Cette section décrit les paramétres de la boite de dialogue Functional Object Properties (propriétés
des objets fonctionnels) pour les indicateurs analogiques.

General | BorderValue | Color | Backgound | Frame | Flicket | Contiol Flag | ize/Postion |

Comment(C] |
L ~Colar
Display Direction(] Up =
! e @ tU o m " Nonell) Frame Color
hcrement Direschion] DCKMIEE B
& Use Scalelk) || Set@]l
\wiidth Frate(0) 1003: _
Shaps o, ulleslon&]l 3_|:.l Color inside a Meter

[eedle Tipe

Scale Color [l Setl). (- ﬂl

Scale Length{i) 4_.; IEedle Ealan
1 566
Position(P) 0 _|::'

Quarter

B Semi-Circle

Circle

Display Typs
’Vr-‘ FlE] ¢ Meedeff] I Set0as the OriginE) ‘
i~ Addr
pdwstal] | ez, | StegeTiellNTred o =]
W U eBaRuE Apply/Cheokis) [0k | Cancel | Hep |
¥ Display Expansion Tabs{T)
General : Détermine I'adresse et le type d'affichage.
Border : Définit la limite de chaque plage.
Color : Définit la couleur de chaque plage.
Background : Détermine la couleur d'arriere-plan de I'objet et la couleur de base pour l'indicateur
analogique.
Frame : Définit I'affichage du cadre de l'indicateur analogique.
Flicker : Permet de définir I'affichage du clignotement. (voir note)
Control flag : Définit I'option afficher/ne pas afficher de l'indicateur analogique (voir note)

Size/position:  Permet de définir la taille et la position de I'objet (voir note)

Note : ces onglets s'affichent lorsque l'option Display expansion tabs est sélectionnée.

Onglet General
Définit I'adresse et le format d'affichage des caractéres pour les indicateurs analogiques.

Analogue Meter - ANAOODD (x|
General | Border Value | Color | Backatound | Frame | Ficker | Control Flag | Size/Pesition | 1
Comment(C) |
2

rShape——————————— 5¢4l ~Color

Display Direction(l] Up id  Nanell o 3
Increment Direction(] [Clockwise =

& Use Sealell) | T
Width Rate(0) 1003: _
s No. of DivisionlL] 2 _,:.' Color inside a Meter

[EedlETine.

Scals Color [l Set1) [ seid) .

Scale Lengthii) d_q Heed e Ealay
1 25
Pasition[P] [il _‘:;l

Quarter

BSemi-Evcle

Cicle

Display Typ 5
’Vr-‘ FillE)  NeedeF) [ Sst0as the OriginZ] ‘
Addr 6
[Addrgssw] Set(2).. | Storage TwpelS]{INT(signed Tword) -
[ Use e DelewiD) sgply/Checkip] [ OK | cancel | e |

¥ Display E xpansion Tabs(T)
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n° Parameétre Infos
1 Comment Définit un commentaire explicatif pour I'objet collé (jusqu'a 32 caracteres).
2 Shape Permet de définir la forme du compteur analogique. Sélectionnez la forme du compteur
dans la liste : Quarter circle, semi-circle ou circle.
Display Permet de définir le sens d'affichage Up, Down, Left ou Right pour les compteurs de type

direction quart de cercle et demi-cercle. Pour les compteurs de type cercle, le point de départ du
compteur est défini par le sens d'affichage.

Compteurs analogiques de type quart de cercle
Haut Bas Gauche  Droite

Compteurs analogiques de type demi-cercle
Haut Bas Gauche Droite

Compteurs analogiques de type cercle
Haut Bas Gauche Droite

DO

Increment | Permet de définir le sens d'incrémentation du compteur.

direction
Dans le sens inverse des aiguilles d'une montre
Dans le sens des aiguilles d'une montre
Width Permet de définir la largeur du compteur en tant que pourcentage du rayon (de 10 % a
Rate 100 %).
Exemple : lorsque la largeur des compteurs de type demi-cercle est définie sur Up.
10% 50% 100%
Shape Permet de sélectionner la forme (quart de cercle, demi-cercle ou cercle).
Needle Permet de sélectionner le type d'aiguille du compteur. (Uniquement lorsque le type
Type d'affichage est réglé sur Needle type.)
Type 1 Type 2
3 Scale Permet de déterminer si le compteur aura une échelle ou non. Vous pouvez définir le
nombre de lignes d'échelle et leur couleur, longueur et position.
Exemple:
Divisions: 8
Longueur des lignes d'échelle : 10
Position: 10
No. of Permet de diviser le bord de I'objet spécifié en une a 99 graduations.
divisions

Scale Color | Permet de sélectionner la couleur de I'échelle parmi 256 couleurs.
Scale length | Permet de régler la longueur de I'échelle entre —32 et 32 points.

Position Permet de définir la position de I'échelle entre zéro et 999 points (dans les limites de la
largeur du rayon).

« 0 » se trouve sur la ligne du compteur et + se trouve vers I'extérieur.
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n° Parameétre Infos

4 Color Permet de définir la couleur du cadre, de l'intérieur du compteur et de l'aiguille a partir du
bouton Set.

5 Display type | Permet de définir le type d'affichage du compteur. Permet de sélectionner si la zone
allant jusqu'a la valeur actuelle sera remplie ou si celle-ci sera indiquée par l'aiguille. Si
l'origine est zéro, sélectionnez Set 0 as the Origin (a savoir, remplir). Si l'origine est zéro,
zéro devient la bordure et le compteur est rempli dans le sens d'incrémentation si la
valeur est positive et dans le sens opposé si la valeur est négative. Si l'origine est
différente de zéro, le compteur est rempli a partir du point de départ.

A AN

Remplissage Aiguille
6 Adress Permet de spécifier I'adresse et le type de stockage.
Address Permet de spécifier I'adresse d'obtention de la valeur actuelle pour le compteur. Seuls

des adresses mots peuvent étre définies.
Storage type | Permet de sélectionner et de définir le type de stockage dans la liste déroulante.

Onglet Border

Permet de définir le minimum, le maximum et les bordures pour les plages un a trois.

Genersl BorderValue | Color | Backgiound | Frame | Ficker | Conrol Flag | Size/Pasiton |

Vakel]  [300 1
— | Indiect Referencalk]

wddessiv) Senll

Frangel

Valell)  [200

I Indrect ReferencelM)

i | |

Range?

Valugld) [100 3
I Indiect Referenceld)

Addressly) =)

Range3

Vakelp) [0

I~ Indirect Referenceld] 4

Addess(z) i)

I Use s Defaut(D) Apply/Check(a) ”n—><| Caneel | Help |
¥ Display Expansion Tabs(T)

n° Paramétre Infos

1 Maximum Valeur de plage maximale ou adresse mot indirecte.
2 Border Bordure pour plage 1/plage 2 ou adresse mot indirecte.
3 Border Bordure pour plage 2/plage 3 ou adresse mot indirecte.
4 Minimum Valeur de plage minimale ou adresse mot indirecte.
Référence

+ Les plages pouvant étre définies pour chaque élément dépendent du type de stockage sélectionné.

Reportez-vous a Affichage numérique et type de mémoire (onglet General) dans 2-8 Fonctions
communes des objets fonctionnels.

+ Lorsque vous référencez la bordure de maniéere indirecte, spécifiez une valeur du méme type que le
type de stockage défini sous l'onglet General.

Par exemple, si REAL (nombre réel) est spécifié sous I'onglet General, définissez la bordure comme
nombre réel.

+ Lorsque vous référencez la bordure de maniére indirecte, assurez-vous que les relations de taille

entre le maximum, le minimum et les bordures sont correctes. Si ce n'est pas le cas, I'objet affichage
niveau ne sera pas affiché correctement.
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Onglet Color

Permet de définir la couleur de remplissage des plages un a trois parmi 256 couleurs disponibles. Si
I'option Indirect reference est sélectionnée, vous pouvez définir les parameétres de couleur de fagon a
pouvoir référencer les codes de couleur stockés dans des adresses données pour chaque couleur.

Grweal| onder Viakom  Cobot | Bichgprnrnd | Fiaem | Fickes | Cortid Flag | SizmPiosiion |

Color]
Courl H  Sedll

Rangsl [—= [ Indiect Referencell]

e

Coda
Coke2 [ | Setfzl.. |
RangeZ = [ Incdeect ReterancelF)
I E=Tm|
Colad
Coied Il Setidl |
Rt = & it ool
hidestt] e |

C tesptrecs) |08 | cwend | b |
F Disley Evpansion T2

Onglet Background

Permet de définir la couleur de remplissage pour I'arriere-plan des objets fonctionnels. Reportez-vous
a Arriere-plan et Définition des couleurs sous 2-8 Fonctions communes des objets fonctionnels pour
en savoir plus.

Analogue Meles - ANADIN0

Grrrad | Bonder Voo | Coke  Bachground | Frame | Fickes | oo Flog | SionsPosiion |
Bachground Color of Obiect

okl ] wl

F bt oercell] dddes@[ _se@ |

Colet
Cokl [ Sedll.

I Use s DefonkiD) apopirrecise) [0k | ceece | Hew |
7 Dislay Exgarsion TabslT)

Onglet Flicker (onglet Expansion)

Permet de définir des parameétres de clignotement du compteur analogique. Reportez-vous a
Clignotement sous 2-8 Fonctions communes des objets fonctionnels pour en savoir plus.

Onglet Frame (onglet Expansion)

Permet de spécifier les couleurs et les tailles du cadre d'objet fonctionnel pour modifier la forme ou la
couleur lorsque le bouton est enclenché ou désenclenché. Reportez-vous a Cadres sous 2-8
Fonctions communes des objets fonctionnels pour en savoir plus.

Les compteurs analogiques sont basés sur des cercles mais le cadre est dessiné sous forme de
rectangle.

Onglet Control Flag (onglet Expansion)

Des drapeaux de contrdle permettent de contréler I'affichage des objets fonctionnels. Utilisez des drapeaux
de contrdle pour activer l'affichage lorsque le contenu d'une adresse devient ON ou OFF. Reportez-vous a
Drapeaux de contrble sous 2-8 Fonctions communes aux objets fonctionnels pour en savoir plus.
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Onglet Size/Position (onglet Expansion)

Affiche et détermine la taille et la position d'un objet fonctionnel. Reportez-vous a Taille/Position sous
2-8 Fonctions communes aux objets fonctionnels pour en savoir plus.

2-12-4 Affichage vidéo

Linstallation d’'un carte d’entrée vidéo (NS-CA001) sur le NS12, NS10 ou le NS8 permet d’afficher des
sorties d'images a partir d’appareils vidéo tels que des caméras vidéo ou des capteurs de vision sur le
terminal opérateur. Il est possible de connecter jusqu'a quatre appareils vidéo au TOP, selon deux
méthodes d’entrée : NTSC et PAL.

Carte d'entrée vidéo

: |
® | ©
| NTSC - PAL
““““ ] e
© | © =5
|
|
—

T~ ——
J L=
° 1 b
® 4‘-—" In
I Caméras vidéo ou

® . » capteurs de vision

Référence

- Deux méthodes d'entrée vidéo sont disponibles : NTSC et PAL. Pour
sélectionner la méthode d'entrée vidéo, sélectionnez Settings - System setting
et cliquez sur l'onglet Initial.

- Lorsque vous raccordez plusieurs caméras, le paramétre NTSC/PAL pour ces
caméras est réglé simultanément. Vous ne pouvez pas définir la méthode
d'entrée individuellement pour chaque caméra.
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2-12-5 Création d'affichages vidéo
Cette section explique comment créer des affichages vidéo et décrit les précautions a respecter.
Création d'affichages vidéo
Pour créer un affichage vidéo, sélectionnez Functional objects - Video Display ou cliquez sur l'icbne

‘w sur le NS-Designer.

Précautions a respecter lors de la création d'affichages vidéo

1. Taille d'affichage

Contrairement aux autres objets fonctionnels, les objets affichage vidéo exigent que vous définissiez
leur taille parmi les trois options ci-dessous. Vous ne pouvez pas modifier la taille sélectionnée a I'aide

de la souris a l'écran. Les tailles pouvant étre sélectionnées dépendent du modéle de terminal
opérateur.

- Taille d'objet 320 x 240

- Taille d'objet 640 x 480

- Taille d'objet 800 x 600 (NS12 uniquement)
2. Utilisation d'un affichage 800x600 par défaut

Si le modéle du TOP est NS12 et que la taille 800 x 600 est celle définie par défaut pour les affichages
vidéo, puis que le modele de TOP passe de NS12 a NS10 ou NS8 et qu'une image vidéo est créée sur
I'écran, la taille de I'objet sera 800x600. Cet objet sera plus grand que I'écran. Réglez la taille de I'objet
sur 320x240 ou 640x480.

3. Modification du modele de terminal opérateur

Si vous sélectionnez NS12 comme modeéle de terminal opérateur, que vous créez un objet affichage
vidéo 800x600 et que vous changez ensuite le modéle de terminal opérateur, la taille de I'écran
diminuera mais la taille de I'objet sera toujours 800 x 600. Dans ce cas, veillez a régler la taille de
I'objet sur 320 x 240 ou 640 x 480, autrement I'objet dépassera de I'écran.

4. Ecrans n'autorisant pas les affichages vidéo

Les affichages vidéo ne peuvent étre créés que sur des écrans normaux. Vous ne pouvez pas créer
d'affichage vidéo sur les écrans suivants :

- écrans a défilement rapide ;

- feuilles ;

- cadres.

5. Chevauchement d'objets affichage vidéo

Si un message d'erreur ou une boite de message est affiché(e) sur I'écran pour une instruction macro,

l'affichage vidéo s'arréte momentanément. Appuyez sur OK dans la boite de dialogue pour réafficher
I'affichage vidéo.

Note - Vous ne pouvez pas utiliser d'affichage vidéo sur le NS5-SQ@. Vous pouvez créer un
affichage vidéo NS-Designer avec le NS5-SQ@ sélectionné en tant que modéle de terminal
opérateur, mais ne transférez pas les données d'écran vers le terminal opérateur.

-Ne placez pas d'autres objets sur un objet affichage vidéo. Les affichages vidéo seront
toujours sur le dessus sur le terminal opérateur ; les objets placés sous l'affichage vidéo
seront donc invisibles.

- Les écrans a défilement rapide et les claviers numériques créés sur un affichage vidéo ne
seront pas affichés non plus. Créez des objets de sorte qu'ils ne chevauchent pas les objets
affichage vidéo.

Affichage d'images

La carte d'entrée vidéo posséde quatre canaux d'entrée, ce qui vous permet de raccorder jusqu'a
quatre périphériques vidéo. Si la taille est réglée sur 800 x 600 ou 640 x 480, un seul canal sera
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spécifié dans les propriétés et affiché méme si des périphériques sont raccordés a tous les canaux sur
le terminal opérateur. Lorsque vous choisissez une taille 320 x 240, vous pouvez sélectionner le
nombre de canaux d'affichage (1 a 4) et les positions d'affichage dans les propriétés.
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2-12-6 Définition des propriétés

Cette section décrit les éléments définis dans la boite de dialogue Video Display.

Yideo Dizplay¥DO00OD

Gieneral I Frame I Image F'ositionl Positionl

Camment(C]|
Size

( © 320240(0) © BA0x480Y) & B00=600(S)
FPIXZA S seting Select Input ch
= k) I—Ll Eeiilir] 5 1chig)
ez [0 E " 2chig)
I= | Sehi(E l—;l € 3eh(7)
=TS |  4chig)

™ Use as default(D]
w

Applyf&] | 0K I Cancel Help

General : Permet de sélectionner la taille d'affichage et le canal
d'entrée.
Frame : Permet de définir la couleur de cadre de l'affichage vidéo.

Image Position : Permet de sélectionner I'emplacement d'image ou vous
souhaitez commencer a obtenir les données provenant du
périphérique vidéo, et de définir la ligne d'espace.

Position*1 : Permet de définir la position d'affichage a I'écran.

*1: cet onglet s'affiche lorsque I'option Display expansion tabs est sélectionnée.
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Onglet General

Permet de sélectionner la taille d'affichage et les canaux d'entrée.
Video Dizplap¥DO0O0D0OD x|

General I Frame I Image Position I Puosition I

Commant@]l 1
Si ! 2
’7 i+ 320:240(0) = GA0x4800) " BO0=EO0(S) |
3
320240 Split settirzg/ Selectlnput chy 4
¥ 1ch(1) ILlpper Left [ Position 5 chiE]

W 2chiz) IBDlle Left I | | = ZehiE]

¥ 3ch(3) Upper Right

1 Gt
W 4ch(d) IEnttanlght [ | | ) AehiE]

I Use as defaultiD)

Applva)] ak. I Cancel Help
¥ Display Expansion Tabs(T) |
n° Elément Contenu
Comment

Entrez un commentaire (explication de l'objet créé, d'une longueur
de 32 caractéeres maximum).

2. | Size Sélectionnez la taille d'affichage.

Vous ne pouvez spécifier la taille 800x600 que lorsque le
NS12-TSO[-V1 est sélectionné comme modele de terminal
opérateur.
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n° Elément Contenu
3. | 320x240 Lorsque la taille 320x240 est sélectionnée, I'écran est divisé en
Split Setting quatre zones et les quatre canaux peuvent ainsi étre affichés a

I'écran. Sélectionnez la position d'affichage des images pour chaque
canal d'entrée.

Sélectionnez les
canaux d'entrée.

320:240 Split 5@

F 1chll] [Upperiet |  Pastion

7 2chi2] 1CH 3CH

Botiom Left
Upper Right

j
I 3ch@) | Batiom Right
2CH 4CH
¥ 4chi4] |Bottom Right ¥

— Permet de définir la position d'affichage a
I'écran de chaque canal.

Exemple : choix du canal 1 pour le coin supérieur gauche et du
canal 2 pour le coin inférieur gauche.

320240 Splt setting

% 1chil]l [Upperisit x|  Postion
¥ 2chi2l [Bottomleft = 1cH

I 3chi@ | Upper Right ¥
: 2cH
™ {dchid] |Eottom Right =

Les images sont affichées comme illustré ci-dessous.

Canal f D'autres

objets ;

‘I" peuvent étre '

arrangés !

240 Canal 2 Mwmmmnd and

pointsL :
;—320 points—!

4. | Select Input CH | Lorsque vous sélectionnez 640x480 ou 800x600, définissez le canal
d'entrée a afficher.
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Onglet Frame (Cadre)

Permet de sélectionner une couleur de cadre.

Yideo Display¥DO000OO | X|
General  Frame | Image F'ositionl
@ Black ¢ Red ¢ Green ¢ Yelow ¢ Blue ¢ Puple ¢ LightBlue ¢ White 1
I™ Use as detaullD) appbia) |[ DK | Cancel Help
[ Display Expansion Tabs(T)

n° Elément Contenu

1. | Frame Si vous spécifiez un cadre, vous devez sélectionner une couleur de
cadre.

Référence

- Vous ne pouvez pas définir de cadre lorsque vous utilisez un écran 800x600.
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Onglet Image Position

Permet de sélectionner la parie de I'image a afficher a I'écran. Cette fonction permet de modifier les
zones de données qui ne contiennent pas d'affichage, de maniére a n'afficher que les parties
nécessaires.

Yideo Display¥DO0D00DD Ed

General I Frame

— Start Point of Yideo Display Frame 1
1tH o = dot [0 =] ine
2 [0 = dat [0 = e
o R [0 =] ine
act [0 = dat [0 = e

— Space line by display position 2

=] . Both =1 . u — Eatt —
ULDepf;er |D _|:l line Eeﬁmlu _|:,'||ne H?;;{IU _|:vlline F?igﬂ?lu _I:l T

B ez dialin) Appbid) | [ BK ] Cancel Help
™ Display Expansion Tabs(T)

n° Elément Contenu
Start Point of Permet de définir la position de départ a partir de laquelle obtenir les données
Video Display du canal.
Frame Zone de démarrage vidéo

a partir de cette position.

N
Lignes

Les données
entrées

Zone .
Les données
Vi affichées

d'affichage

Définissez la plage comme indiqué ci-dessous :
Position de point : -64 a 127
Position de ligne :-5a 31

Si la position de point ou la position de ligne est telle que les données d'image
d'entrée excedent la plage valide, I'image sera irréguliere.
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n° Elément Contenu
Space Line Si la taille de limage est inférieure a la zone d'affichage, la partie
Setting non utilisée sera remplie de noir et affichée. Définissez la taille de la

zone de remplissage.

[rimmm —_—

Image

Zone d’affichage
de I'objet

$ Ligne d’espacement

La zone définie comme ligne d’espacement est
remplie par le noir d ela zone d’affichage.

Définissez la plage comme indiqué ci-dessous :
320x240: 0 a 239
640x480: 0 a 479
800x600 : 0 & 599
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Onglet Position (Onglet Expansion)
Spécifiez la position de I'affichage vidéo en entrant la position horizontale (X) et la position verticale (Y)
a partir du coin supérieur gauche de I'écran. Les plages de réglages de X et Y sont comprises entre 0
et 160 et entre 0 et 120. Spécifiez la position verticale et horizontale en unités de points.

¥ideo Display¥DO000D

Generall Frame I Image Position  Pasition |

Pogition fram the Upper Left of Screen
R[] |55 = dot
40

] I = dot

L

_ 1

L

I Use a3 defaul(D) Applyfa) | ’TI Cancel Help
¥ Digplay Expansion Tabs(T)

n° Elément Contenu
1. Position from the | Permet de spécifier la position d'affichage a partir du coin supérieur
upper left of the | gauche de I'écran. Les plages autorisées sont les suivantes :
screen X:0a 160
Y:0a120
Référence

- Vous ne pouvez pas déplacer l'affichage vidéo en dehors de I'écran.

- Vous ne pouvez sélectionner la position que si la taille sélectionnée est 640x480
ou 320x240 sur le NS12.
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2-13 Alarmes et événements

2-13-1 Présentation

Les alarmes et les événements sont des fonctions qui permettent aux adresses enregistrées pour la
gestion des alarmes de signaler les alarmes a partir de ces adresses. lIs peuvent aussi étre utilisés
comme fonctions générant un affichage lorsqu'un bit auquel démarre une opération ou un événement
similaire spécifique est activé.

Jusqu'a 500 alarmes et événements peuvent étre enregistrés et surveillés pour un projet avec les ter-
minaux opérateurs de la série NS.

Les objets fonctionnels associés peuvent afficher les alarmes/événements actuels (affichage d'alar-
mes/événements) ou une liste historique (résumé et historique des alarmes/événements). De plus,
I'affichage peut commuter automatiquement vers un écran spécifié en cas de génération d'une alarme
ou d'un événement.

Alarme 1
Alarme 2
: 500 types
: d’alarmes/événements
Evénement A max. enregistrables.
Evénement B
. B/ 11217 : T T
A AT MR WEREE e Y
Affichage simple
3
Liste

Enregistrement des alarmes/événements

Les alarmes/événements doivent étre enregistrés pour pouvoir utiliser les objets fonctionnels qui leur
sont associés. Sélectionnez Settings - Alarm/Event Setting ou cliquez sur le bouton Register alarm

- event dans la boite de dialogue des propriétés de I'objet fonctionnel associé.
1

2

Swachll [1ree 0 =] | Fors) [S1arcea =] HeHligh Alsem M-bice Al L-Lms At E-Evert
Ho_ [ Meseage [ pdbess [ Pricky [ isplay 7. [ Growp [ duso Screens . [ Swich . [ AuroDe.. [ S[Coke
1 WeveTrokk 400 1 H [ orF 0 oD 3
2 P 81 1 H o OFF o oM o
0 3 H OFF o OFF 0
: 2 F ..F - Adeipl I 4
s
Mo sl [—— 5
Al I i |
Ippot VL. | EoonCSVEL. | Pawrsedil. | AddiiEl. | 0k | Concel | | Hewd) |
10
7
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n° Réglage Infos

1 Switch Commute I'affichage de message pour chaque étiquette.

2 Font Spécifie la police des messages d'alarme/événement affichés pour chaque étiquette.

3 Edit Modifie les paramétres de I'objet sélectionné dans une liste d'alarmes/événements.
Cliquez sur le bouton Edit pour afficher la boite de dialogue Alarm/Event Details.

4 Add Crée une nouvelle alarme/un nouvel événement. Cliquez sur le bouton Add pour affi-
cher la boite de dialogue Alarm/Event Details.

5 Delete Efface I'élément sélectionné d'une liste d'alarmes/événements. Cliquez sur le bouton
Delete pour afficher une boite de dialogue de confirmation et cliquez sur le bouton Yes
pour supprimer I'élément.

6 Move up/Move | Déplace vers le haut ou le bas le numéro de I'élément sélectionné dans la liste

down d'alarmes/d'événements.

7 Import CSV Les paramétres d'alarmes/d'événements édités en format CSV peuvent étre importés
a partir d'un fichier. Cliquez sur le bouton Import CSV pour afficher la boite de dialo-
gue d'importation de fichier CSV d'alarme. Sélectionnez Add to Current Alarm
(Ajouter a I'alrme actuelle) ou Delete Current Alarm (Supprimer I'alarme actuelle) et
cliquez sur le bouton OK.

8 Export CSV Les parameétres d'alarme/d'événement peuvent étre exportés dans des fichiers CSV.
Cliquez sur le bouton Export CSV pour afficher la boite de dialogue d'exportation de
fichier CSV d'alarme. Spécifiez le nom du fichier et cliquez sur le bouton Save.

9 Parameter Détermine la commutation d'écran lorsque des alarmes ou des événements sont gé-
nérés et les conditions d'enregistrement de I'historique des alarmes/événements. Cli-
quez sur le bouton Parameters pour afficher la boite de dialogue de configuration des
parametres des alarmes/événements.

10 | Add Info. Alloue I'adresse de référence lorsqu'une alarme ou un événement se produit. Cliquez
sur le bouton Add Info pour afficher la boite de dialogue Add Alarm/Event Info (Ajouter
des info d'alarme).

Référence

+ Vous pouvez définir les messages pour chaque étiquette pour les alarmes ou les événements en-

registrés.

+ Les alarmes/événements peuvent étre sortis dans un format CSV et modifiés en tant que groupe.
Reportez-vous a la section 2-8 Importation et exportation de fichiers CSV pour en savoir plus.
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Si vous définissez 'adresse d'un ordinateur maitre sur un objet fonctionnel et que vous supprimez
par la suite cet ordinateur maitre, ???? sera appliqué comme nom d'adresse de cet ordinateur
malitre. Vous pouvez exécuter un processus de validation pour détecter les adresses incorrectes. La
présence d'erreur ne sera cependant pas contrdlée sur I'adresse de 'alarme/événement. Les projets
pour lesquels ??? est appliqué comme nom d'héte ne s'exécuteront pas correctement sur le terminal
opérateur. Soyez donc prudent avec les adresses si des hétes sont supprimés.
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Ajout et modification d'alarmes/événements
Les alarmes et les événements peuvent étre ajoutés ou modifiés.

Alarm/Event Details

1
Switch(L] TypeD * | Dccured Text Set(C]... |
Releazed Text SetL] 2
Meszage[M] IMachine A Error
Adhessfu/) [$6100 Sef(1)... | 3
Detection TypelF) IHaise alarm on Set [to 1] of address j 4
5
Pricrity(P] I 1_|::[ Display Type(T] IHigh Alarn 'l
6
GrouplG] | 0 Set(2).. |
7
8
Switch Screen NO. | 4:
™ Switch Screen when Address OM[&) 9
i f Total Mo. of
¥ Save to History File(5) Hist. Setiings 1 0
I~ Delete when Address OFF(D) 1
ak. I Cancel |
n° Réglage Infos
1 Switch Définit les messages pour chaque étiquette.
2 | Occurred Text | Définit la couleur des caractéres affichés en cas d’alarmes ou d’événements.
3 | Released Text | Définit la couleur des caractéres affichés lorsque les alarmes ou les événements sont
supprimés.
4 | Message Définit le message (jusqu'a 63 caractéres) a afficher sur les objets fonctionnels associés.
5 | Address Définit I'adresse a laquelle il faut surveiller les alarmes/événements.
6 | Priority Définit I'ordre de priorité des alarmes/événements (1 a 9 999).

L'ordre d'affichage des objets fonctionnels associés peut étre modifié en fonction de
I'ordre de priorité.

7 | Display type Choisissez I'un des quatre types d'affichages suivants.

alarme haute,

alarme moyenne,

alarme basse,

événement

Il est possible d'appliquer des restrictions en fonction du type d'affichage lors de I'affi-
chage d'alarmes utilisant les objets fonctionnels associés.

8 | Group Spécifie le groupe appartenant aux données d'alarme/événement définies.

Cliquez sur le bouton Set pour afficher la boite de dialogue des paramétres de groupe des
alarmes/événements. Sélectionnez le groupe, ajoutez-le, puis cliquez sur le bouton OK.
Reportez-vous a Spécification des groupes d'alarmes/événements pour en savoir plus.
Seules les informations pour les groupes spécifiés peuvent étre affichées avec les
objets fonctionnels associés.

9 | Switch Screen | Détermine I'écran vers lequel 'affichage commute automatiquement lorsqu'une alarme
No. ou un événement est généré.

10 | Switch Screen Commute automatiquement les écrans lorsque des alarmes/événements sont géné-
when Address ON | rgs, c'est-a-dire lorsque le contenu de I'adresse spécifiée est activé.

11 | Save to history | Enregistre quand des alarmes/événements sont générés et effacés. Le numéro des

file alarmes et des événements ainsi que les messages sont aussi enregistrés dans le
fichier d'historique.
12 | Delete when Efface automatiquement les messages des objets fonctionnels associés lorsque des

Address OFF | alarmes/événements sont générés, c'est-a-dire lorsque le contenu de I'adresse spéci-
fiée est désactivé. Les messages sont de nouveau affichés si I'adresse est ré-activée.
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n° Réglage Infos

Cette option n'est disponible que quand I'option Save to history file (Sauvegarder dans
fichier d'historique) n'est pas sélectionnée.

13 | Detection Définit la méthode utilisée pour détecter des alarmes et des événements.

Type Raise alarm on Set (to 1) of address (Déclenchement de I'alarme lors du paramétrage
[sur 1] de l'adresse) : une alarme se déclenche lorsque I'adresse définie pour
I'alarme/I'événement passe de OFF a ON et cesse lorsque I'adresse passe de ON a
OFF.

Raise alarm on Reset (to 0) of address (Déclenchement de I'alarme lors de la réinitia-
lisation [a 0] de I'adresse) : une alarme se déclenche lorsque I'adresse définie pour
I'alarme/I'’événement passe de ON a OFF et cesse lorsque I'adresse passe de OFF a
ON.

Spécification des groupes d'alarmes/événements
Spécifie le groupe appartenant aux données d'alarme/événement définies.

Sélectionnez le groupe dans la boite de dialogue NS-Designer et cliquez sur le bouton OK.
Select Alarm/E vent Group x|

M... | Group Mame

0 Commurication Ermror
1 Temperature

2 Machine Trouble

3 Pressure

Editit) }7 2
Delete@]:|—4 3

4] i1 ©
ok | Cencel
n° Réglage Infos
1 Add Crée un nouveau groupe. Cliquez sur le bouton Add et définissez un nom de groupe
comptant 32 caracteres maximum.
2 Edit Modifie le nom du groupe sélectionné a partir de la liste.
3 Delete Efface le groupe sélectionné de la liste.

Importation et exportation de fichiers CSV

Les fonctions d'importation et d'exportation CSV sont utiles lorsque de nombreux alarmes/événements
sont enregistrés et qu'ils doivent étre édités de maniére efficace.

Cliquez sur le bouton Import CSV ou Export CSV dans la boite de dialogue Alarm/Event Settings.

Save jn: IaAIarm\nfurmatiun j gl

55, Alarm E cit

Passe a Open

File name:  [Alarm Edit. CSY &l— (ouvrir) en cas
d’'importation de
Save 2s bype: [C5Y fiel".C3V) [~ | Eancel | fichier CSV.
. .

Une boite de dialogue de sélection de fichier s'affiche a I'écran. Si vous exportez un fichier CSV, tapez
le nom du fichier dans la zone File name et cliquez sur le bouton Save. Si vous importez un fichier CSV,
sélectionnez le nom du fichier et appuyez sur le bouton Open. Le fichier CSV créé s’affichera dans le
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format suivant. Affichage pour Microsoft Excel

& [ 8 [ ¢ & [ & [ F [ & [ AR T [ 4 [ K[ C [ W ]®
1 [VERS
4581 0 1 o 1 1 1”1 196 0 Aarm 2 (| Alaern 2
I R e R
n° Réglage Infos
1 | Address Définissez I'adresse de communication. Seules des adresses de bits peuvent étre
entrées.
2 | Priority Définit I'ordre de priorité (1 a 9 999).
3 | Display type Définit le type d'affichage par numéro (0 a 3).
Le numéro correspond aux types d'affichages suivants.
0: alarme haute
1: alarme moyenne
2: alarme basse
3 : événement
4 | Group Définit le numéro de groupe (0 a 99).
5 | Auto screen Détermine si I'écran commute automatiquement.
switch 1: commutation automatique de I'écran
0 : pas de commutation automatique de I'écran
6 | Switch Screen Sélectionne la destination de la commutation automatique de I'écran (0 a 3999).
No.

7 | Auto deletion Détermine si les alarmes/événements sont effacés automatiquement.
1: suppression automatique
0 : pas de suppression automatique

8 | Save history Détermine si un historique d'alarmes/événements est enregistré.

1: sauvegarder
0: ne pas sauvegarder

9 | Occured Text Définit la couleur des caracteres affichés en cas d’alarmes ou d’événements (0 a 255).

10 | Released Text Définit la couleur des caractéres affichés lorsque les alarmes ou les événements sont
supprimés (0 a 255).

11 | Detection Type | Définit la méthode utilisée pour détecter des alarmes et des événements.

Raise alarm on Set (to 1) of address (Déclenchement de I'alarme lors du paramétrage
[sur 1] de l'adresse) : O

Raise alarm on Reset (to 0) of address (Déclenchement de I'alarme lors de la réinitia-
lisation (a 0) de l'adresse) : 1

12 | Alarm message | Détermine le message affiché (jusqu'a 63 caracteres).

13 | Title Affiche les titres dans I'ordre listé sous la premiere ligne des fichiers CSV exportés et
sauvegardés : adresse, priorité, type d'affichage, groupe, commutation auto. d'écran,
n°® d'écran de commutation, suppression auto., enregistrer historique, couleur d'affi-
chage, messages d'alarme pour les numéros d'étiquettes.

Les chiffres et les chaines de caracteres définis peuvent tous étre modifiés conjointement car il est
possible d'utiliser les fonctions d'édition des logiciels disponibles dans le commerce. Une fois les modi-
fications terminées, importez de nouveau le fichier pour activer les réglages.

Les parametres d'alarme/événement peuvent étre modifiés et ajoutés a I'aide de la fonction d'importa-

tion.

Le contenu du fichier CSV change si une adresse est définie dans le fichier enregistré en tant
qu'alarme/événement existant. De plus, si une adresse n'a pas encore été enregistrée dans le fichier
CSV, elle est ajoutée en tant que nouvelle alarme/nouvel événement.

Si le fichier CSV importé contient des erreurs (c'est-a-dire que le nombre de colonnes est insuffisant
ou qu'il a augmenté), un message d'erreur s'affiche.
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HS5-Designer

Can not be imported. Do you want to ignore emor and continue operation?
[[20z: 717):105] Indique ou l'erreur a

été détectée.

Cliquez sur le bouton Yes pour poursuivre l'importation du fichier. Cliquez sur le bouton No pour éditer
de nouveau le fichier CSV.

Référence

+ Les fichiers CSV peuvent étre édités en utilisant un logiciel de tableur ou un éditeur de texte. Si un
fichier CSV exporté est ouvert avec un éditeur de texte, les éléments comportant des messages
d'alarmes ou d'autres chaines de caractéres sont délimités par des guillemets (" "). Vous pouvez
entrer jusqu'a 1 110 par ligne lorsque vous utilisez un éditeur de texte. C'est le nombre maximum
de caracteres pouvant étre utilisé pour chaque élément.

Exemple : « Elément 1 », « Elément 2 ».

+ Vous pouvez définir jusqu'a 500 alarmes ou événements pour chaque fichier CSV. Si un fichier

contient plus de 500 alarmes ou événements, seulement 500 éléments seront importés. Le reste
des parametres sera ignoré.

+ Utilisez le bouton Move up/Move down (Déplacer haut/Déplacer bas) pour modifier le huméro
d'alarme/événement apres l'importation d'un fichier CSV.

Parametres

Détermine la commutation d'écran lorsque des alarmes ou des événements sont générés et les condi-
tions d'enregistrement de I'historique des alarmes/événements.

Alarm/E vent Parameter | x| 1

— Screen Switch Condition when Alam/E vent Ocours _ !

i+ Level Detectionl)] ¢ Rise Trgger Detection(k) Eanieel |

—&larmE vent Histary 2

Mo, of Alarm Higt, Rec.[M] Mo of Event Higt. Rec.[E]
100 | 100 E
[+ Uze Ring Buffer(B] 3
n° Réglage Infos
1 | Screen Switch Sélectionnez Level Detection (détection de niveau) ou Rise Trigger Detection
Condition when (détection de déclencheur) pour la condition de commutation d'écran lorsqu'un
Alarm/Event alarme/événement se produit. Reportez-vous aux pages suivantes pour en savoir
Occurs plus.
2 | Alarm/Event his- Détermine le nombre maximal d'alarmes et le nombre maximal d'événements a
tory enregistrer.
Le nombre maximum est 1 024.

3 | Use Ring Buffer Si vous sélectionnez use ring buffer (Utiliser mémoire circulaire), I'enregistrement
d'alarme/événement le plus ancien est effacé lorsque le nombre défini d'enregis-
trements est dépassé et qu'un alarme/événement est généré, puis la nouvelle
alarme/le nouvel événement est sauvegardé. Si vous ne sélectionnez pas use ring
buffer, les nouveaux alarmes ou événements ne sont pas enregistrés lorsque le
nombre défini d'enregistrements est atteint.
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Référence

+ Les historiques d'alarmes et d'événements sont conservés séparément.

Détection de niveau

La détection de niveau sert a déterminer un niveau lors de la génération d'une alarme ou d'un évé-
nement et & commuter vers I'écran spécifié pour l'alarme/événement avec la plus haute priorité. Si
plusieurs alarmes ou événements se produisent au méme moment, l'affichage commute automati-
quement vers I'écran d'alarme/événement dont la priorité est la plus élevée.

TAugmentation du niveau de priorité

Alarme 1 (écran 11)
Alarme 2 (écran 12)
Alarme 3 (écran 13)

lDiminution du niveau de priorité

-

-
<4
44—

Ecran de destination

S
& 4————m

Détection de déclencheur

La détection de déclencheur sert a détecter le début de I'alarme/événement et a commuter les écrans.
Si plusieurs alarmes ou événements se produisent au méme moment, l'affichage commute automati-
quement vers I'écran d'alarme ou d'événement dont la priorité est la plus élevée. Si une alarme ou un
événement avec une priorité plus faible que celle d'une alarme ou d'un événement existant se produit,
I'écran ne commute pas.

Si des alarmes ou des événements de méme niveau de priorité se produisent au méme moment, la
commutation d'écran commence a l'alarme ou I'événement avec le plus petit numéro dans les para-
metres d'alarmes/événements (Settings - alarm/event setting).

T Augmentation du niveau de priorité

Alarme 1 (écran 11) _I |_
Alarme 2 (écran 12) —,_L, _\—‘_‘—
Alarme 3 (écran 13) | | | !_l—
I I :
Diminution du niveau de priorité I I I I
| |

+ \A 4 v
Ecran de destination

1 12 1 13
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Ajout d'informations d'alarmes et d'événements

Définit en tant qu'attributs les adresses dont le contenu doit étre affiché pour les résumés d'alar-
mes/événements ou l'objet d'historique ou les adresses dont le contenu doit étre stocké dans le résu-
mé d'alarme/événement.

Add Alarm/E vent Info x|

Infol Addressig]  [$+/0

Info2 Address(B)] I Set(2]... |
Infod Address(C) I Sef(3]... |

Set an address to refer when an Alarm/E vent occurs.
Present value of set info address can be shown together with an
alarm message in Alarm Summary display or stored in Alam History.

Ok | Cancel |

L'adresse spécifiée est référencée et affichée dans le résumé d'alarme/événement et I'objet d'histori-
que ou elle est sauvegardée.

L'adresse peut soit étre entrée directement soit définie dans la boite de dialogue de Paramétres des
adresses si vous cliquez sur le bouton Set.

2-13-2 Objets d'affichage d'alarmes/événements

Les objets d'affichage d'alarmes/événements sont des objets fonctionnels qui affichent I'alarme ou
I'événement actuellement enregistré dans une ligne. L'alarme ou I'événement avec la priorité la plus
élevée est normalement affiché, mais il est possible d'afficher plusieurs alarmes ou événements par
ordre de priorité si vous spécifiez un texte.

Alarme 1

Alarme 2

Liste des alarmés/événements
enregistrés

Evénement A

Evénement B

Affiché dans l'ordre des alarmes/événements a

P1AB7/25 11:17 ALARML : o P
partir de la priorité la plus élevée.
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Parameétres de propriétés d'objets fonctionnels

Cette section décrit les paramétres de la boite de dialogue des propriétés des objets fonctionnels pour
les objets d'affichage des alarmes/événements.

Password | Control Flag | Macio | Size/Position |
{Generdl | FlowingSting | TeAttibute | Backgound | Frame | Ficker
Commen!(C) [
- Group Speciication Display Typ

¥ High &lamis)
7 Middle AlamiE]

| Gy ¥ Low AlamiZ]

¥ Eventig)

~DatetTime Display Fomat———————  ~Alam/Event Registration
Switch(L) [Type 0 -
bl Redister Alamy/E vent(0)
DatsB) I oW [oemmdd dde 2
Time) T ON o s e 2

~Movement when Display Arsa is Pressad

I™ Display Only the Specified Group(G)

I~ Switch Screen tathe Specified Pags Set with an Alam/E vent Satting(l)

I~ Ersse Displayed Message)

Use s DefalD
ool | [0k | cancel Help
¥ Displap Exparwion T abslD)

General : Définit le format d'affichage des alarmes/événements.
Flowing string :  Définit la chaine de flux pour la chaine de caractéres d'affichage.

Text attribute: ~ Définit la police et la taille des caractéres d'affichage d'alarme/événement.

Background : Définit la couleur d'arriere-plan pour I'affichage de I'alarme/événement.

Frame : Définition de I'affichage du cadre de I'objet

Flicker : Permet de définir I'affichage du clignotement. (voir note)

Password : Définition du mot de passe a saisir quand vous appuyez sur l'objet (voir note)
Control flag : Définit I'entrée activer/désactiver et afficher/ne pas afficher des objets (voir note)
Macro : Définit les macros qui s'exécutent lorsque vous cliquez sur la zone d'affichage de

I'alarme/événement. (voir note)
Size/position :  Permet de définir la taille et la position de I'objet (voir note)

Note : ces onglets s'affichent lorsque l'option Display expansion tabs est sélectionnée.

Onglet General

Définit le format et les conditions d'affichage des alarmes/événements.
Les informations de la boite de dialogue d'enregistrement des alarmes/événements peuvent égale-
ment étre lues ici.

Alarm/Event Display - ALMO0DD
Passward I Contral Flag I Macro I iz Positiors I 1
I Flowing Sting | Test Auribue | Bac%d | Frame | Ficker
Comment[C) |
2
r— Group S pecification — Dizplay Typ 5
) . ¥ High Alam(s]
™ Display Only the Specified Group(G) ¥ Middie Ala(E]
SelectS) W Laws larm(Z)
¥ Evenlg)
’ — 3
i Date&Time Display Format——————————— [~ Alam/Ewent Registration
Switch(L] | Type 0 ‘I 6
Li]Tsee Register Alarm/E vent(0) |
DateB] I oM | - ddd ¥
Time[td] [~ OM Ihh.mm.ss e ¥
4
— Maovement when Display Area is Pressed
I~ Switch Screen to the Specified Page Set with an Alam/E vent Settingfd]
™ Erase Displayed Message(<)

™ Use &s Default(D)
Applyla) ak I Cancel Help
W Display Expansion Tabs(T) I
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n° Parametre Infos
1 Comment Permet de définir un commentaire explicatif relatif a I'objet collé
(jusqu'a 32 caracteres).
2 Group specifi- Il est possible de définir I'affichage de maniére a n'inclure que les informations des
cation groupes spécifiés lorsque des alarmes/événements sont enregistrés. Sélectionnez
Display only the specified group (Afficher uniquement le groupe spécifié) et cliquez
sur le bouton Select pour afficher la boite de dialogue Select Alarm/Event Group
(Sélectionner groupe d'alarmes/événements).
3 Time and date Affiche la date et I'heure de I'alarme ou de I'événement. Sélectionnez Date et Time
display format puis le format d'affichage dans la liste. Pour des informations, reportez-vous a Format
de la date et de I'heure sous 2-8 Fonctions communes des objets fonctionnels.
Switch Définit le format d'affichage de la date et de I'heure pour chaque étiquette.
Date display | Sélectionnez le format d'affichage de la date dans la liste.
Time display | Sélectionnez le format d'affichage de I'heure dans la liste.
4 Movement Vous pouvez sélectionner l'une des deux opérations suivantes a exécuter quand la
when Display zone d'objet dans laquelle est affiché I'alarme/événement est activée.
Area is Pressed
Switch Passe a la page enregistrée pour I'alarme/événement lorsque la zone d'affichage est
Screen to the | activée.
Specified
Page Set
with an
Alarm/Event
Setting
Erase Dis- Efface le message d'alarme/événement affiché quand la zone d'affichage est activée.
played Mes-
sage
5 Display type Sélectionnez le type d'alarme/événement a afficher a partir des 4 options suivantes.
e Alarme haute
e« Alarme moyenne
e Alarme basse
¢ Evénement
6 Alarm/event Cliquez sur le bouton Register Alarm/Event (Enregistrer alarme/événement) pour
registration afficher la boite de dialogue de paramétrage des alarmes/événements et enregistrer
ou éditer les alarmes ou les événements.
Référence

+ Sivous ne sélectionnez aucune entrée sous Display type, il n'y a aucun alarme/événement a afficher
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Page de I'onglet Flowing String (chaine de défilement)
Les chaines de caractéres affichées peuvent étre définies en chaines de défilement.
Lorsqu'une chaine de flux est définie, les informations de message de l'alarme/événement généré dé-

filent de droite a gauche dans la zone d'affichage.

Password | Control Flag | Macra | Size/Position |
TewAtibute | Backgiound | Frame | Flicker 1

General

¥ Peifom Flowing Sting Display for Slaim/E vent Messans(E)
~ Trigger far Showing Flowing Sting
2
& Always(y]
£ When Address ONB)
AddlassM]l et 3
i Display Speed Display Pattern
£ Only the Cumently Doouned Message of the Highest Priority(F)
i J—‘ & Al the Curently Dccuned Messages(L) 4
Low High ! ! ! ! !
Display Interval Large _ —— Smal
™ Use &s DefauliD) ,—I
¥ Display Expansion Tabs(T) et | L Cancel [
N° Réglage Infos
1 Perform Flowing String | En activant cette case a cocher, vous pouvez définir les conditions d'affichage
Display for de la chaine de défilement des messages d'alarmes/événements.
AlamVvEvent Message
2 Trigger for Showing | Vous pouvez choisir la temporisation du début de I'affichage de la chaine de
Flowing String défilement parmi les deux options suivantes.
o Toujours.
e When Address ON (quand l'adresse est ON).
3 Display speed Vous disposez de quatre options de vitesses pour la chaine de défilement.
De la plus rapide a la plus lente, les options sont 100 ms, 500 ms, 1000 ms et
1500 ms.
Les caractéres se déplacent vers la gauche, un par un, a la vitesse spécifiée.
4 Display pattern Sélectionnez I'un des deux modes d'affichage suivants.

¢ Display Currently Occurred Message of the Highest Priority
Si plusieurs alarmes/événements avec le méme niveau de priorité sont générés en
méme temps, un message est affiché pour l'alarme/événement le plus récent.

o All the Currently Occurred Messages
Si vous sélectionnez cette option, vous pouvez spécifier l'intervalle d'affichage
de chaque message.

o Small (extrémité droite) : les messages défilent sans intervalle.
Exemple

‘ Alarme 1 Alarme 1 Alarme 1 ‘

e Large (a gauche) : Affiche le message suivant une fois que le message pré-
cédent a complétement traversé I'écran.

Exemple

‘ Alarme 1 ‘ H Alarme 1

Référence

+ Lavitesse d'affichage réelle peut étre plus lente que celle spécifiée, selon le volume des données a I'écran.

2-182

AUDIN - 7 bis rue de Tinqueux - 51100 Reims - France - Tel : 03.26.04.20.21 - Fax : 03.26.04.28.20 - Web : http: www.audin.fr - Email : info@audin.fr



Section 2 Fonctions Série NS 2-13 Alarmes et événements

Manuel de Programmation Séerie NS

Onglet Text Attribute (Attribut de texte)

Définit les attributs du texte, tels que la police et la couleur, pour la chaine affichée. Les paramétres
d'attributs de texte sont représentés (apparaissent) différemment dans NS-Designer, sur le terminal
opérateur et en mode de test.

Police Taille des caractéres Couleur des caractéres
NS-Designer @) @) ©)
TOP O @) °
Mode de test O @] )

O: Refléte les parametres de propriété d'affichage des alarmes/événements.
®: Reflete les parameétres des alarmes/événements définis dans le menu Settings.

Reportez-vous a Afttributs de texte dans 2-8 Fonctions communes des objets fonctionnels et dans
Présentation dans 2-13 Alarmes/événements.

Onglet Background

Définit la couleur d'arriere-plan pour l'affichage de I'alarme/événement parmi 256 options de couleurs.
Pour des détails, reportez-vous a Arriére-plan sous 2-8 Fonctions communes des objets fonctionnels.

Onglet Frame (Cadre)

Spécifie les couleurs et les tailles du cadre d'objet fonctionnel afin de modifier la forme ou la couleur lors-
gue l'objet d'affichage de I'alarme/événement est en retrait ou en relief. Reportez-vous a Cadres sous 2-8
Fonctions communes des objets fonctionnels pour en savoir plus.

Onglet Flicker (onglet Expansion)

Sélections pour faire clignoter I'objet. Reportez-vous a Clignotement sous 2-8 Fonctions communes
des objets fonctionnels pour en savoir plus.

Onglet Password (onglet Expansion)

Vous pouvez définir un mot de passe a saisir lorsque la zone d'objet d'alarme est activée. Vous pouvez
utiliser jusqu'a cing mots de passe pouvant comprendre jusqu'a 16 caractéres. Un mot de passe peut
étre demandé pour chaque objet. Reportez-vous a Mot de passe sous 2-8 Fonctions communes des
objets fonctionnels pour en savoir plus.

Onglet Control Flag (onglet Expansion)

Les drapeaux de contrGle commandent I'entrée et I'affichage des objets fonctionnels. Utilisez-les pour
activer l'affichage ou I'entrée lorsque le contenu d'une adresse est activé ou désactivé. Reportez-vous
a Drapeaux de contréle sous 2-8 Fonctions communes des objets fonctionnels pour en savoir plus.

Onglet Macro (onglet Expansion)

Vous pouvez spécifier des macros pour les objets d'affichage d'alarme/événement.
Reportez-vous a Référence des macros Série NS du CD-ROM NS-Designer pour en savoir plus sur la
configuration des macros.

Onglet Size/Position (onglet Expansion)

Affiche et détermine la taille et la position d'un objet fonctionnel. Reportez-vous a Taille/Position sous
2-8 Fonctions communes des objets fonctionnels pour en savoir plus.
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2-13-3 Résumé et historique des alarmes/événements

Les objets résumé/historique des alarmes/événements sont des objets fonctionnels qui affichent les
messages d'alarmes ou d'événements actuellement enregistrés sous forme de liste. Il est possible de
spécifier l'ordre d'affichage, c'est-a-dire par date, par niveau de priorité et par fréquence.

Alarme 1

Alarme 2

Liste des alarmes/événements
enregistrés

Evénement A

Evénement B

Alarme/événement généré

W 01/Aa7/25 11:23 ALARM1 w  Affichage
B UL 1128 PLAMTED 11123 ALARMZ 1 de résumé
B UL 1128 LD 1123 EVENT A
W B1a72s 11023 EVENT B

Message
Date et heure de restauration
Date et heure de génération

(EALT]

L'affichage est actualisé chaque fois qu'une alarme ou qu'un événement spécifié pour affichage est
génére ou réinitialisé. L'affichage actualisé est dans l'ordre d'affichage défini.

Référence

+ Toutes les informations ne sont parfois pas affichées a I'écran, selon le nombre de caractéres des
messages ou d'éléments d'affichage que vous avez défini.

2-184

AUDIN - 7 bis rue de Tinqueux - 51100 Reims - France - Tel : 03.26.04.20.21 - Fax : 03.26.04.28.20 - Web : http: www.audin.fr - Email : info@audin.fr



Section 2 Fonctions Série NS 2-13 Alarmes et événements

Manuel de Programmation Série NS

Parameétres de propriétés d'objets fonctionnels

Cette section décrit les paramétres de la boite de dialogue des propriétés des objets fonctionnels pour
les objets de résumé et d'historique des alarmes/événements.
Alarm/Event SummaryiHistory - ALS0000

Ficker | Passwod |  Conwolflla |  Maco | SiePosion |

Display | Text Attribute | Background | lcon I Scrall Bar I Frame
Comment(C] I

-~ Dizplay Data r~ Dizplay Tup:
&

Currently Ocouned Alams(d) % High Alam(s) I Eventis)
 Alarm Historyly)

p ¥ Middle AlarmlE)

i~ Group 5 pecification

T Display Orly the Specifed Group(a] 7 Low Alam(7)

seleoilEll - Default Display Order

i~ Date&Time Display Format

From New DatetTime =

Swaitchil] Typel hd
i Alam/Event Registration
DateB] M ON |ypwwmmedd ddd 'I
Register Alarm/Event[0]..
Time(t) hhmimss e | Sl by 1)

i~ Movement when Alaim/E vent is Selected

™ Wiite the Alaim ID to the Specified Address[N]

Address[w] | Setiilh.

™ Switch Sereen to the Specified Page Set with an Alam/Event SettinglJ]

I~ Use As Default(D)
¥ Display Expansion Tabs(T)

pbe) | [ 0K | Concel | Hen |

General : Définit le format d'affichage des alarmes/événements.
Affichage : Définit la couleur de barre de sélection, la hauteur de ligne et les éléments d'affichage du résumé
d'alarme/événement.

Text attribute:  Définit la police et la taille des caractéres d'affichage des alarmes.
Background :  Définit la couleur d'arriere-plan pour I'affichage des caractéres.

Icon : Sélectionne l'icone a activer pour utiliser les résumés d'alarme/événement.

Scroll bar : Définit la taille de la barre de défilement et la largeur de défilement.

Frame : Définition de I'affichage du cadre de I'objet

Flicker : Permet de définir I'affichage du clignotement. (voir note)

Password : Définition du mot de passe a saisir quand vous appuyez sur I'objet (voir note)

Control flag : Définit I'entrée activer/désactiver et afficher/ne pas afficher des objets (voir note)
Macro : Définit les macros des objets de résumé et d'historique d'alarme/événement. (voir note)

Size/position :  Permet de définir la taille et la position de I'objet (voir note)

Note : ces onglets s'affichent lorsque l'option Display expansion tabs est sélectionnée.
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Onglet General

2-13 Alarmes et événements

Définit le format et I'ordre d'affichage des résumés/historiques des alarmes/événements.

Alarm/E vent SummarytHistory - ALSO00D
Ficker |  FPssswod |  Commolflag | Maoo | Sie/Posiion |
| Display I Text Attribute I Background I leon I Scroll Bar I Frame 1
Conmment{C] I
2
i Display Dat& i Digplay Typ 5
el
% Currently Occurred Alarmsf) ¥ HighAlam(3) T Event)
€ dlaim Histary(r)
¥ tiddle Alarm(E]
~ Group Specification
7 Lo Alami(T} 3
™ Display Urly the Speciied GrouplE)
SElECHE] -~ Default Display Order 6
i~ Date&Time Display Format From Mew DatefTime =
SwitchlL) [Type T J |
r—alam/E vent Registration
DateB] M ON [pu-mm-dd ddd -
Time(td] lm Register Alaim/Event(D)...
i~ Meorement when AlamdEvent is Selected 8
™ whiite the Alam ID to the Specified AddressiN]
Addressw] | Sedill. |
™ Switch Screen to the Specified Page Set with an Alarm/E vent Settingl))

™ Use Az DefaultD]
¥ Display Expansion Tabs(T]

sonbie) | [ ox |

Cancel Help

n° Réglage

Infos

1 Comment

Permet de définir un commentaire explicatif relatif a I'objet collé (jusqu'a 32 caractéres).

2 Display data

Choisissez I'un des deux types d'affichages suivants.
Current Occurred alarms (affiche I'alarme actuelle).

Alarm history (affiche toutes les alarmes, y compris les alarmes passées.)

3 Group
Specification

Il est possible de définir I'affichage de maniére a n'inclure que les informations des groupes
spécifiés lorsque des alarmes/événements sont enregistrés. Cliquez sur le bouton Select
pour afficher la boite de dialogue de sélection du groupe d'alarmes/événements.

4 Time and date
display Format

Affiche la date et I'heure de I'alarme ou de I'événement. Sélectionnez le format d'af-
fichage de la date et de I'heure dans la liste.

Switch Définit le format d'affichage de la date et de I'neure pour chaque étiquette.
Date Sélectionnez le format d'affichage de la date dans la liste.
Time Sélectionnez le format d'affichage de I'heure dans la liste.

5 Display type

Sélectionnez le type d'alarme/événement a afficher a partir des 4 options suivantes.
Alarme haute,

Alarme moyenne,

Alarme basse,

Evénement

6 Default display
order

Vous pouvez choisir I'ordre d'affichage par défaut de l'affichage de résu-
mé/historiques des alarmes/événements parmi les 6 options suivantes.

From New Date & Time (a partir de la date & heure la plus récente)
From Old Date & Time (a partir de la date & heure la plus ancienne)
From High priority (a partir de la priorité haute)

From Low priority (a partir de la priorité basse)

From High Frequency (a partir de la fréquence élevée)

From Low Frequency (a partir de la fréquence faible)

7 Alarm/event
registration

Cliquez sur le bouton Register Alarm/Event (Enregistrer alarme/événement) pour
afficher la boite de dialogue de paramétrage des alarmes/événements et enregistrer
ou éditer les alarmes.

8 Movement when
Alarm/Event is
Selected

Sélectionnez I'opération a exécuter lorsque les alarmes/événements sont sélec-
tionnés parmi les deux options suivantes.

Write the alarm ID to the specified address.

Ecrit le numéro d'ID de l'alarme pour I'alarme/événement sélectionné a l'adresse spécifiée.
Switch Screen to the Specified Page Set with an Alarm/Event Setting

Commute l'affichage vers la page spécifiée sous Auto screen switch destination
(destination de commutation d'écran automatique) définie pour l'alarme/événement.
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Référence
+ Sivous ne sélectionnez aucune entrée sous Display type, il n'y a aucun alarme/événement a afficher
et aucun message n'apparait pendant le fonctionnement du terminal opérateur.

+ Siles alarmes/événements pendant le fonctionnement du terminal opérateur ont le méme niveau sous
Default display order (Ordre d'affichage par défaut), ils sont affichés selon leur ordre d'apparition.

+ L'ID d'alarme fait référence au numéro défini sous Settings - alarm/event setting - No.

+ Toutes les informations ne sont parfois pas affichées a I'écran, selon le nombre de caractéres des
messages ou d'éléments d'affichage que vous avez défini.

Page de I'onglet Display (affichage)

Définit la couleur de la barre de sélection qui sera inversée et les éléments d'affichage lorsque des
résumés ou des historiques d'alarmes/événements sont sélectionnés.

Alarm,/Event Summary&History - ALS0006 |
Ficket | Password | ConbalFlag | Maoe | SisPostion |
General  [Bialsy i —Temratriue—} +—foom—+— St Ba—t—Frame—t 1
2
SelectionBar | Line Height Display Optinization 3
Color [ Setll) ( HeichtB)[ 16 =] [l‘ Mirimize the intervaif)
~Display 4
™ GroupMoG) [ Mo. of OccurencesiN) I Time of Dccur (0] ¥ Time of Recovery(B]
I Display Typell) I e 11¢] Betlnfolan
I Priciity[F) = info 2w é{;’t‘"ﬂ,’?em
[~ Checked Time[DatetTime)(C] [~ 1o 52]
Fiuled Lirn Histaryisa T 5
[ Display Fuled LinslL) & g:;l:i Ilgn&]ufDccurlence/ﬁance”atiun inthe
Cafor I Selfd] £ Displey Time of Dccunence/ Cancel ation i the
Separated Lines (5]
-~ Colars for Shawing Statu: 6
e W 90| s W oo | Topeom vyt
Eﬁ;ﬁ&g B o EiEEE‘;d ek tc:;ckmg/cancehng inlcan
[~ Use As DefaultD)
N aocbis) | [ 0K | Cancel | Hep |
N° Réglage Infos
1 Barre de sé- Cliquez sur le bouton Set pour définir une couleur de barre de sélection a partir d'un
lection choix de 256 couleurs.
2 | Line height Définit la hauteur des lignes en unités de points (8 a 64 points)
3 | Display Si l'option de resserrer I'écran est sélectionnée, I'espace entre les lignes affichées est
optimization minimisé.

4 | Display items Choisissez I'un des huit types d'éléments d'affichage suivants. (Vous pouvez sélec-
tionner plusieurs éléments.)

¢ Group number, Display type (Nombre de groupes, type d'affichage)

e Priority, Checked Time (date and time) (Priorité, heure de contrdle (date et heure))
¢ No. of Occurrences (nombre d'occurrences)

e Time: Date of occurrence (Heure : date de I'occurrence)

e Time: Date of recovery (Heure : date de la récupération)

e Info 1

e Info 2

e Info 3

(L'info est définie dans la boite de dialogue Alarm/Event Registration. Les options Info
ne sont pas affichées si vous n'avez pas défini d'informations complémentaires. )

5 | Ruled line Sélectionnez Display Ruled lines (afficher les lignes réglementées) pour afficher les
lignes réglementées et utilisez le bouton Set pour définir la couleur des lignes.
6 | Colors for Définit la couleur indiquant I'état de I'alarme/événement affiché.
Showing Les quatre types d'états suivants sont utilisés.
Status ¢ Occurring Unchecked (occurrence non contrdlée)

e Occurring Checked (occurrence contrblée)
e Canceled Unchecked (annulation non contrdlée)
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N° Réglage Infos
e Canceled Checked (annulation contrdlée)

Onglet Text Attribute (Attribut de texte)
Définit les attributs du texte, tels que la police et la couleur, pour la chaine affichée.

Lorsque l'option Use Text Color/Font of Alarm/Event Setting (Utiliser couleur/police du texte du para-
métre d'alarme/événement) est sélectionnée, l'affichage a lieu dans la couleur et la police définies
sous Settings - alarm/event setting. Reportez-vous a Attributs de texte dans 2-8 Fonctions communes
des objets fonctionnels et dans Présentation dans 2-13 Alarmes/événements.

Onglet Background

Définit la couleur d'arriere-plan pour I'affichage du résumé ou de I'historique de I'alarme/événement
parmi 256 options de couleurs. Pour des détails, reportez-vous a Arriére-plan et Définition des cou-
leurs sous 2-8 Fonctions communes des objets fonctionnels pour en savoir plus.

Onglet Icon (Icone)
Sélectionne l'icbne a activer pour utiliser les résumés et les historiques d'alarmes/événements.

Alarm/Event SummarytHistory - ALS0000 | x|
Fickee |  Passwod |  Comolflea | Macm | Sies/Posiion |
Genersl | Display | Tewamibue | Backgound [ Ton ) SeiclBar | Frame
1
~lcon Dption

™ Fiom New Date&Time(1]

I~ Fiom Ol DatetTime(2)
I™ From High Priority(3) I~ Enable Deletion of Currently Dccurred Alams(G) >

™ Enable Deletion of Unchecked Alams{F]

™ From Low Priority(4] [~ Display Confimation Dialog when Deleting Alams(J]
™ From High Frequency(5)

™ From Low Frequency(E]

™ Delete Selected Alam(7)

I~ Check Selected Alam(8)

™ Check All Alarmns(3)

™ Cancel All Alaims' Checks(B)
™ Change Display Type(C)

[~ Display Confimation Dialog when Canceling Checks{k)

lcon Si
\
( W\dlh\)_(]lSZHi Heightlx) 323: ‘ 3

I~ Use As Defauli{D)

¥ Display Expansion Tabs(T) Arpbie) | oK I Cancel Holp
N° Réglage Infos
1 Icone Vous pouvez définir des boutons en icone (qui exécutent des opérations spé-

cifiques) a afficher au bas de I'objet de résumé/historique de
I'alarme/événement. Les boutons en icdne suivants sont disponibles.

From New «w! | Trie I'affichage du plus récent au plus ancien.

Date & Time L.'i[, Si plusieurs alarmes/événements portent la méme date, 'affichage s'effectue
dans l'ordre de génération de ces alarmes/événements.

From Old .o | Trie l'affichage du plus ancien au plus récent. Si plusieurs alar-

Date & Time L{;w mes/événements portent la méme date, I'affichage s'effectue dans I'ordre de
génération de ces alarmes/événements.

From High < | Trie l'affichage de la priorité la plus élevée a la priorité la plus faible. Si plu-

priority .| | sieurs alarmes/événements ont la méme priorité, l'affichage s'effectue dans
I'ordre de génération de ces alarmes/événements.

From Low sl | Trie l'affichage de la priorité la plus faible a la priorité la plus élevée. Si plu-

priority L.’*G.. sieurs alarmes/événements ont la méme priorité, I'affichage s'effectue dans
I'ordre de génération de ces alarmes/événements.

From High Trie l'affichage de la fréquence la plus élevée a la fréquence la plus faible. Si

LU
frequency rFigh plusieurs alarmes/événements ont la méme fréquence, l'affichage s'effectue
dans l'ordre de génération de ces alarmes/événements.
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N° Réglage Infos
From Low - Trie I'affichage de la fréquence la plus faible a la fréquence la plus élevée. Si
frequency L‘ﬂ?w plusieurs alarmes/événements ont la méme fréquence, l'affichage s'effectue
dans l'ordre de génération de ces alarmes/événements.
Delete se- Efface les alarmes/événements sélectionnés de la liste. Sélectionnez Display
lected alarms confirmation dialog box when Deleting Alarm (Afficher boite de dialogue de

:% confirmation en cas de suppression d'alarme) dans les options pour afficher
un message de confirmation avant la suppression des alarmes/événements.
Cliquez sur le bouton Yes de la boite de dialogue pour effacer les alar-

mes/événements.
Check se- e Un repére (*) apparait a coté des alarmes/événements sélectionnés quand
lected alarm cette option est sélectionnée.
Check all sam| [ Un repere (*) apparait a c6té de tous les alarmes/événements sélectionnés
alarms “mi] | quand cette option est sélectionnée.
Cancel All Efface tous les reperes (*) a coté des alarmes/événements.
Alarms’ s
Check
Change Dis- Les quatre types de menus suivants peuvent étre sélectionnés pour affichage
play Type lorsque les icdnes sont activées. Un astérisque (*) apparait dans le menu pour
I'alarme/événement actuel. Un point d'interrogation (?) apparait si vous étes
en mode de test.
HMIL

o Alarme haute

e Alarme moyenne

o Alarme basse

o Evénement

2 | Options Sélectionnez I'une des quatre options d'opération suivantes.

o Enable Deletion of Unchecked Alarms (autoriser suppression des alarmes
non controlées).

« Enable Deletion of Currently Occurred Alarms (autoriser suppression des
alarmes actuelles).

« Display confirmation dialog box when Deleting Alarms (afficher boite de
dialogue de confirmation lors de la suppression des alarmes).

« Display confirmation dialog box when Canceling Checks (afficher boite de
dialogue de confirmation lors de I'annulation des contrdles).

3 | Icon size Détermine les dimensions horizontale et verticale de l'icbne (16 a 64).

Onglet Scroll Bar (barre de défilement)

Définit afficher/ne pas afficher, la largeur de défilement et la taille du bouton pour la barre de défile-
ment a afficher a droite de I'objet de résumé/historique des alarme/événements.

Reportez-vous a Barre de défilement sous 2-8 Fonctions communes des objets fonctionnels pour en
savoir plus.

Onglet Frame (onglet Expansion)

Spécification des couleurs et des tailles du cadre de I'objet pour modifier la forme ou la couleur quand
le bouton est enfoncé ou remonté. Reportez-vous a Cadres sous 2-8 Fonctions communes des objets
fonctionnels pour en savoir plus.

Onglet Flicker (onglet Expansion)

Sélections pour faire clignoter I'objet. Reportez-vous a Clignotement sous 2-8 Fonctions communes
des objets fonctionnels pour en savoir plus.

Onglet Password (onglet Expansion)

Vous pouvez définir un mot de passe a saisir lorsque la zone d'objet d'alarme est activée. Vous pouvez utiliser
jusqu'a cing mots de passe pouvant comprendre jusqu'a 16 caracteres. Un mot de passe peut étre demandé
pour chaque objet. Reportez-vous a Mot de passe sous 2-8 Fonctions communes des objets fonctionnels
pour en savoir plus.
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Onglet Control Flag (onglet Expansion)

Les drapeaux de contrble commandent I'entrée et l'affichage des objets fonctionnels. Utilisez-les pour
activer l'affichage ou I'entrée lorsque le contenu d'une adresse est activé ou désactivé. Reportez-vous
a Drapeaux de contréle sous 2-8 Fonctions communes des objets fonctionnels pour en savoir plus.

Onglet Macro (onglet Expansion)

Vous pouvez spécifier des macros pour les objets de résumé/historique d'alarmes/événements.
Reportez-vous a Référence des macros Série NS du CD-ROM NS-Designer pour en savoir plus sur la
configuration des macros.

Onglet Size/Position (onglet Expansion)

Affiche et détermine la taille et la position d'un objet fonctionnel. Reportez-vous a Taille/Position sous
2-8 Fonctions communes des objets fonctionnels pour en savoir plus.
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2-14 Protocoles de données

2-14-1 Présentation

La fonction de protocole de données enregistre les modifications dans le temps du contenu des
adresses attribuées. Les données sauvegardées peuvent étre affichées sous forme d'objet de graphi-
que de protocole de données pour chaque groupe de protocole de données défini.

Groupe de protocole de données

Adresse de surveillance et autres
réglages
Groupe de protocole de données

It IR I P A O P

NEDE

Enregistrement des groupes de protocole de données

Les groupes de protocole de données doivent étre enregistrés pour que les enregistrements de don-
nées puissent étre affichés sous forme graphique. Sélectionnez Settings - Data log setting.

Les groupes de protocole de données de
1 & 100 peuvent étre enregistrés.

Data Log Setting x|
Mo IGrnup Marme | Lag Ti I Entties | Log Points | Log F i 1
1 1 Growpt Tsec 2 10 £ Editd] |
2 Group2 1sec 4 1000 £
3 Group3 1sec 3 100 “while - 2
4 Groupd 38100 4 10 i
DeletelC | 7 3
4
| i o
Always Logaing Paints = 400 [M&x: BO00)
Loaging Paints Total = 4360 [M&x: 160000)
“Always" Log Addrese Total = 10 [M&x: B0
ok | cancel | Heln |

La boite de dialogue Data Log Setting s'affiche a I'écran. De nouveaux groupes de protocole de don-
nées sont créés et la parametres sont édités, supprimés et confirmés dans cette boite de dialogue.

n° Réglage Infos

1 | Edit Pour modifier un groupe défini de protocole de données, sélectionnez la ligne d'affi-
chage du groupe a modifier et cliquez sur le bouton Edit pour afficher la boite de dia-
logue de paramétrage du groupe de protocole de données. Reportez-vous a Parame-
tres de groupes de protocole de données pour des instructions concernant la modifi-
cation des groupes de protocole de données.

2 | Add Pour ajouter des groupes de protocole de données, cliquez sur le bouton Add pour afficher
la boite de dialogue de paramétrage du groupe de protocole de données. Reportez-vous a
Parameétres de groupes de protocole de données pour des instructions concernant I'ajout
de groupes de protocole de données. Vous pouvez enregistrer jusqu'a 100 groupes pour
chaque projet. Le bouton Add est désactivé une fois que 100 groupes ont été enregistrés.

3 | Delete Pour supprimer un groupe défini de protocole de données, sélectionnez la ligne d'affi-
chage de ce groupe et cliquez sur le bouton Delete.

Un message de confirmation s'affiche a I'écran. Appuyez sur le bouton Yes pour sup-
primer le groupe sélectionné.
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n° Réglage Infos

4 | Toujours Le nombre de points pour I'enregistrement est affiché. L'enregistrement constant est
points d'enre- | possible jusqu'a 5 000 points. Reportez-vous a 2-14 2 Calcul des points d'enregistre-
gistrement ment pour en savoir plus.

Le nombre total de points d'enregistrement est affiché. L'enregistrement en protocole
est possible jusqu'a 160 000 points. Reportez-vous a 2-14 2 Calcul des points d'enre-

Total de points
d'enregistre-

ment gistrement pour en savoir plus.
“Always” Log Affiche le nombre total d'adresses qui sont toujours enregistrées. Vous pouvez définir
Address Total. | jusqu'a 50 adresses pour une consignation continue.

Paramétres des groupes de protocole de données

Définit les groupes de protocole de données. Il est possible d'ajouter de nouveaux groupes et de modi-
fier les groupes enregistrés.

Data Log Group Setting 1
Group Name(G)  [Groupd 5
i Log Timing i~ Log Perind 3
o
& On Sampling Cycle(S) T el Always(E)
€ OnEvent(E] [Addiess ON Tiring) " Log only when Data Log object iz shownlK)
e I= | Gl whienseieensalihes(c]
Log Points(E] 102 a0m)
No_ [ Addiess [ Stoiage Type [ Aesimum | Minimum
1 w0 INTlsigned Tword) 100 [ Edil2. :I— 6
H i IMT(signed Tward) 100 0
3 2 INT(signed Tword) Fw200 P20
Add(3). j— 7
[RIEE :l— 8

Les parameétres qui affectent I'ensemble du groupe, tels que les noms de groupes, sont définis sous le
parametre de groupe. Vous pouvez définir de nouveaux parameétres ainsi que modifier et confirmer les
parametres pour les lignes affichées dans les graphiques de protocole de données. Vous pouvez en-

registrer jusqu'a 100 groupes pour chaque projet.

n° Réglage Infos

1 Group name Définit le nom du groupe. Pour les nouveaux groupes, le champ d'entrée est vide.
Entrez le nom du groupe (jusqu'a 32 caractéres).

2 | Log timing Spécifie le délai d'obtention des données parmi les 2 options suivantes.

On sampling Récupere les données a chaque cycle d'échantillonnage spécifié.

cycle La plage de réglage est de 1 a 86 400 (secondes).

On event Récupére les données chaque fois que I'état d'une adresse spécifiée passe de
OFF a ON.

3 | Log period Sélectionne et définit I'une des deux périodes de consignation suivantes.

Always Sélectionnez cette option pour une consignation continue.

Log only when Sélectionnez cette option pour effectuer la consignation uniquement lorsque le

Data Log object | graphique de protocole de données est affiché. Sélectionnez Clear log when

is shown screen switches (Effacer enregistrement lors de la commutation d'écran) pour ef-
facer les informations sauvegardées lorsque I'écran est commuté.

4 | Log points Définit le nombre de bits ou de mots d'enregistrement (1 a 1 000).

5 | Data log address Affiche une liste des adresses définies pour le groupe qui récupére les enregis-

list trements de données.

6 | Edit Pour modifier les paramétres d'adresses de protocole de données enregistrées, sélec-
tionnez la ligne d'affichage du paramétre a modifier et cliquez sur le bouton Edit pour
afficher la boite de dialogue de paramétrage des adresses de protocole de données.
Reportez-vous a Paramétres des adresses de groupes de protocole de données pour
des instructions concernant la modification des paramétres de protocole de données.

7 | Add Pour ajouter des adresses de protocole de données, cliquez sur le bouton Add
pour afficher la boite de dialogue de paramétrage des adresses de protocole de
données. Reportez-vous a Paramétres des adresses de groupes de protocole de
données pour des instructions concernant l'ajout de parameétres de protocole de
données. Vous pouvez définir jusqu'a 16 lignes pour chaque groupe. Le bouton
Add est désactivé une fois que 16 lignes ont été enregistrées.

8 | Delete Pour supprimer un paramétre enregistré d'adresses de protocole de données,
sélectionnez la ligne d'affichage de ce parameétre et cliquez sur le bouton Delete.
Un message de confirmation s'affiche a I'écran. Appuyez sur le bouton Yes pour
supprimer le paramétre sélectionné.
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Paramétres d'adresse de protocole de données

Définit I'adresse des données a sauvegarder et les informations de graphique a afficher dans le gra-
phique de protocole de données.

Data Log Address Setting E3
1
Addressw] |$'W'D Set(1]... |
2
Storage -
TopelE] I INT[zigned Tward) j
3
b amirmurnfz<] 100
™ Indirect Feferencels)
[ sz
3

Mirinnum(t] I u]

™ Indirect Reference(B)

| Serd]. |

Caticel |

Les réglages pour chaque ligne indiquée dans le graphique de protocole de données sont définis sous
le parametre d'adresse de protocole de données. Vous pouvez définir jusqu'a 16 éléments de données
pour chaque groupe.

n° Réglage Infos
1 Address Définit I'adresse ou sont stockées les données.
2 Storage type Sélectionnez le type de mémoire dans la liste pour les chiffres. Reportez-vous a Affi-

chage numérique et type de mémoire dans 2-8 Fonctions communes des objets fonc-
tionnels pour en savoir plus.

3 Maximum/ Définit les valeurs maximum et minimum pour l'affichage graphique.
minimum
Maximum Le maximum pouvant étre défini dépend du type de mémoire pour chaque ligne.
Minimum Le minimum pouvant étre défini dépend du type de mémoire pour chaque ligne.
Indirect Si vous définissez Indirect reference (Référence indirecte), les valeurs maximum et
Reference | minimum peuvent étre spécifiées par le contenu d'une adresse.

2-14-2 Calcul des points d'enregistrement

Cette section décrit la méthode de calcul des points d'enregistrement affichés dans la boite de dialo-
gue Data Log Setting (Paramétrage du protocole de données).

Data Log Setting 1'

Mo, I Group Mame I Log Ti... I Entries I Log Points I Log f
1 Groupl Tzec 2 10 £ Edit(kd] |
2 Group2 1zec 4 000 £
3 Group3 1zec 3 100 ‘while-
4 Groupd $B100 4 10 i

[relete(E] |
4 ] ©H
Always Logging Points = 4060 [MAs: BO00)
Logging Points Tatal = 4360 [Mas 160000)
“hlways" Log Address Total = 10 [MAx:  BO)

QK Cancel HelplH]
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(Always Logging Points) Toujours points d'enregistrement
Le nombre de « Always logging points » (Toujours points d'enregistrement) est la somme des produits
du nombre de points enregistrés et du nombre de points d'enregistrement pour chaque groupe dont la
période d'enregistrement est définie sur « always » (toujours).
(Nombre enregistrés X Nombre points d'enregistrement) + (Nombre enregistrés X Nombre points
d'enregistrement)+ ... +(Nombre enregistrés x Nombre points d'enregistrement)
Dans l'exemple précédent, les calculs sont les suivants :
{2 X 10(Groupe 1)}+{4 x 1000(Groupe 2)}+{4 x 10(Groupe 4)} =4 060

Total de points d'enregistrement
« 'Always' Log Address Total » (Total de points d'enregistrement) est la somme des produits du nombre
de points enregistrés et du nombre de points d'enregistrement pour chaque groupe.

(Nombre d'enregistrements X Nombre points d'enregistrement) X (Nombre d'enregistrements x
Nombre points d'enregistrement)+ ... +(Nombre d'enregistrements X Nombre points d'enregistre-
ment)

Dans I'exemple précédent, les calculs sont les suivants :
(2 X 10)+(4 x 1000)+(3 X 100)+(4 x 10)=4360

2-14-3 Graphiques de protocoles de données

Les graphiques de protocole de données sont des objets qui affichent, sous forme graphique, les
données enregistrées contenues aux adresses de groupes de données enregistrés.

Il est possible de contrdler la position générale du graphique actuel par rapport aux données générales
en utilisant la barre de défilement située en haut du graphique.

A4 S
1 -------- |
— o~
T |
2-194

AUDIN - 7 bis rue de Tinqueux - 51100 Reims - France - Tel : 03.26.04.20.21 - Fax : 03.26.04.28.20 - Web : http: www.audin.fr - Email : info@audin.fr



Section 2 Fonctions Série NS 2-14 Protocoles de données
Manuel de Programmation Séerie NS

Parameétres de propriétés d'objets fonctionnels
Cette section décrit les paramétres de la boite de dialogue des propriétés des objets fonctionnels pour

les graphiques de protocole de données.
Data Log Graph -DLOG0000 | x|

General IDispIa_l,ll Backgroundl lcon | ScrollEar' Framel

Caormment[C) I
Group Mame IGrDup‘I Select Group(S) | Hegister Gmup[ﬂfl
Loa Timing an Sampling Cycle: 1sec [ispl ey Earam(kA]

Dizplay| Ma. | Address | b axirum | Hinirurn Caolar I Line .. I M arker I b
I |1 $will 100 il Solid.. MNone
Wz w1 100 0 Solid..  Mone
|3 w3 100 i Solid... MNone
M4 $w/E9 10 i Solid... None

1 | i

Set color and line style for settings(addres storage typeregistered in each
Group Setting dialag.

Settings link with the humber of Datalog Setting, so that they do not link with
the address.

™ Use As DefaultiD]

™ Display Expanzion Tabs{T) eat) | o | Lancel | el |

General : Définit le groupe et I'adresse de protocole de données a afficher.

Affichage : Définit la direction d'affichage et les lignes d'échelle pour les graphiques de protocole de données.

Background : Définit la couleur de base pour les graphiques de protocole de données.

Icon : Sélectionne I'icone affichée utilisée pour modifier les graphiques de protocole de données.

Scroll bar : Définit la taille de la barre de défilement et la largeur de défilement.

Frame : Définit I'affichage du cadre pour les graphiques de protocole de données.

Flicker : Permet de définir I'affichage du clignotement. (voir note)

Control flag : Définit afficher/ne pas afficher et entrée activée/désactivée pour les graphiques de protocole
de données. (voir note)

Size/position : Permet de définir la taille et la position de l'objet (voir note)

Note : ces onglets s'affichent lorsque I'option Display expansion tabs est sélectionnée.

Onglet General
Définit le groupe et I'adresse de protocole de données a afficher.

Data Log Graph -DLOG0000
General | Display | Backgrieund ] leon | Gerol Bar | Frame |
1
ConmendC) | 2
Group Name IEmup1 Select GrouplS) | [Fiaiier Grouply 3
LoaTining  [3n Samping Cyck: Tsec Ditp el
Displap| Mo, | Address [ Masimum [ Minimum [ Color [ Line.. | Marker [ b
F [ w0 100 [ Sold... None
2z 1 100 0 Salid... None 4
|3 3 100 0 Soid..  None
Ml $wEg 100 0 Solid..  None
< | |
Set color and ine style for settings(addres storage tpeliegistered in each
Gioup Sefling dialog
Sietings link with the number of D atalog Setting, 0 that they do nat link with
the address
I~ UseAs DefauliD]
Applyl) oK. Cancel Help
T Display Expansion Tabs(T)
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n° Réglage Infos

1 | Comment Définit un commentaire explicatif pour I'objet collé (jusqu'a 32 caracteres).

2 | Select Group Cliquez sur le bouton Select Group pour afficher la boite de dialogue de sélection
du groupe. Sélectionne le groupe & afficher.

3 | Register Group Cliquez sur le bouton Register Group pour afficher la boite de dialogue des pa-

rametres de consignation des données. Utilisez ce bouton pour ajouter, modifier
ou supprimer des groupes de protocole de données.

4 | Display parameter | Sélectionnez I'adresse de protocole de données dans la liste d'adresses et cliquez
sur le bouton Display Param pour afficher la boite de dialogue de réglage des
paramétres d'affichage. Définit le type de ligne et les marqueurs.

5 | Data log address Affiche les adresses enregistrées pour les groupes de protocole de données sé-
list lectionnés. Désélectionnez les adresses qui ne doivent pas étre affichées dans le
graphique. Supprimez la coche a gauche de I'adresse pour la désélectionner.

Réglages des parametres d'affichage
Définissent les lignes a afficher dans le graphique de protocole de données.

Dizplay Parameter Setting
1
Display OffsetD)| 025 dot W iep DisplaylT] ———— 2
Marker 3

ENoretC O CQ O X

Size@]l\_arge ‘l Color [ Set(l) |

LineColoric) [ S=2).} 4

Line StylefL] Solid Line = 5

Ok I Cancel

n° Réglage Infos

1 Display offset | Affiche le graphique de protocole de données dans une position décalée, ou un déca-
lage déterminé (nombre de points) a été ajouté a la position de la valeur actuelle. Vous
pouvez ajuster précisément la position d'affichage.

2 Step display Lorsque vous sélectionnez Step Display, les points d'enregistrement sont reliés par
des lignes verticales et horizontales. Reportez-vous au diagramme suivant pour en
savoir plus.

3 Marker Sélectionne |'un des cinqg marqueurs suivants pour les afficher au niveau des points

d'enregistrement.
Aucun, [, O, + ou x

Size Sélectionnez grand, moyen ou petit pour la taille du marqueur.
Les tailles sont indiquées ci-dessous.
Grand Moyen  Petit

(] o

Color Sélectionnez la couleur du marqueur (parmi 256 couleurs) sous le bouton Set.
4 Line color Sélectionnez la couleur de ligne (parmi 256 couleurs) sous le bouton Set.
5 Line style Choisissez parmi les cing types de lignes ci-apres.
Ligne continue, ligne en points, ligne en pointillés, ligne mixte a 1 point ou ligne mixte a
2 points
A
Décalage <+— Affichage niveaux
affichage ( ] -
:\-%:-::;
LOG| B
A0 D= Marqueur

e A et B consignent le méme contenu d’adresse.

« Décalage de 65 points spécifié pour le graphique de protocole A.
Ainsi, une ligne de protocole est toujours tracée 65 points au-dessus
de la position d’origine.
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Onglet Display (affichage)
Sets the display direction and gradation lines for data log graphs.

General { D564 Background | leon | Serol Bar | Frame | Flicker | Control Flag | Size/Pasian |
1
Directionll] | Fright - [ Draw Value Dutside of the Range(0)] 2
 Scale for Time Axis 1 Cursor for Time Axi: 6
& Tinell) [ 105 I~ UseCusarzl  Coor I Gt
lad Indirect(1] l— CEE] Transmit Data To el
[s=2.] —
Unit & SeclZ) € Minld) ™ Hourld) e 1 i 3
Enable/Disable Eit 4
- Time Ao -~ Numeral Value i
¥ Scalelk) M Scale Line(@) ¥ Scalefiw] M ScaeLinelC)
Mo of Division() 5 _,::' Mo, of Division[P] 5_.;'
ScaleColr M SetE). ScaleColor W Setl?).| 7
Scale Lenath(é] 4 _,? Scale Length(%) 1 E
¥ Subscalel<] W Sub-scale Linel) ¥ Sub-scale(] ¥ Subescale Ling[F)
No o iviign® —| Newet DivisoniE}|—2=] 5
~ DatetTime Display for Time fsis | - Graph Display Fosiion 8
Switch(L] |Tvpe 0 2 ™ Set Address for Updating Display(R)
DatelG] [~ OM [umredd dod - Scroll Control Flagl)
i)
Time{T) [~ ON [hhommss s 2
Address for Speciying SerollInterval (Unit, seclil]
Test Colar - TesAtibuteE] SoilE]
™ Use As DefaullD) | ,_I | |
Applyit) oK. Cancel Help
¥ Display Expansion Tabs(T]
. P
n Réglage Infos
- . P : ’ . - o :
1 Direction Sélectionnez I'une des quatre directions d'affichage suivantes.

A partir du haut, du bas, de la droite ou de la gauche

Les axes du temps et des valeurs numériques dépendent de la direction d'affichage,
comme l'indique le diagramme suivant.

Haut ou bas Droite ou Gauche
[ e I I [P -
e Pl : 14 ) [ e R TR
g ol e I 5
I}
o Kb 28
<< 4 E E 3 O =
bl EEE ) Eh Rl LR b CEE R k] E“g e et Bl el (o= o B TRl LEY o
T Z2 rm=Eun
Axe des valeurs numériques Axe Temps
2 | Draw value Les diagrammes suivants montrent l'affichage quand Draw value outside of the range
outside of the (Représenter valeur hors plage) est sélectionné.
range Draw value outside of the range sélectionné :
Les valeurs hors plage sont toujours affichées en haut du graphique.
LT —— )|
== :

D
Draw value outside of the range non sélectionné :

Les valeurs hors plage ne sont pas affichées.
de imie

= T

> mjEm)
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n° Réglage Infos
3 | Scale for Time | Définit I'échelle sur I'axe de temps entre 1 et 32 767. L'échelle de temps peut étre
Axis entrée directement ou, si vous appuyez sur le bouton Set, une adresse peut étre spé-
cifiée de maniere indirecte.
Exemples

Lorsque le cycle d'échantillonnage est de 1 s, le nombre de points d'enregistrement
est 20 et I'échelle de I'axe Temps est définie sur 10 :
< 10 s. »

RILT I LJ1S _ .
__—10 points consignés sur 20
«—— (c’est-a-dire les points consignés

dans une période de 20 s.) sont re-
présentés graphiquement.

[» mjsm| =
Lorsque le cycle d'échantillonnage est de 1 s, le nombre de points d'enregistrement
est 10 et I'échelle de I'axe Temps est définie sur 20 :

- 20 s. >
Ao ]

— 10 points (c’est-a-dire les points consi-
4_/ gnés dans une période de 10s.) sont

représentés graphiquement.

[» m|ssm|=)
Units Sélectionne les unités entre seconde, minute et heure.
4 | Time axis Détermine les parameétres de I'axe Temps.
I S

Graduations auxiliaires :
utilisées pour préciser les
graduations.

Graduations : graduations de base

Lignes de graduation auxiliaires :
lignes en pointillés horizontales ou
verticales a partir des graduations
auxiliaires.

Lignes de graduation :
lignes en pointillés horizontales ou
verticales a partir des graduations.

Scale Sélectionnez Scale pour afficher I'échelle.

Scale lines Sélectionnez Scale lines pour afficher les lignes d'échelle.
No. of Détermine le nombre de divisions entre 1 et 99.

division

Scale color Sélectionnez la couleur de I'échelle (parmi 256 couleurs) sous le bouton Set.
Scale length | Détermine la longueur de I'échelle entre 4 et 32. (Unités : points)

Sub-scale Détermine s'il existe une sous-échelle. Sélectionnez Sub-scale pour I'afficher.
Sub-scale Sélectionnez Sub-scale lines pour afficher les lignes de graduation auxiliaires.
Line

No. of Détermine le nombre de divisions entre 1 et 99.

division

5 | Date and time Détermine si la date et I'heure apparaissent sur I'axe Temps.
display for time
axis
Switch Définit le format d'affichage de la date et de I'heure pour chaque étiquette.
La date et I'neure apparaissent sur les échelles de I'axe Temps, comme indiqué dans

le diagramme suivant.
AT MH
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n° Réglage Infos
5 | Date+time

dis-play for time

axis

Date Sélectionnez Date pour afficher la date. Sélectionnez le format d'affichage de la date
dans la liste déroulante. Reportez-vous a Format de la date et de I'heure dans 2-8
Fonctions communes des objets fonctionnels pour en savoir plus.

Time Sélectionnez Time pour afficher I'heure. Sélectionnez le format d'affichage de I'heure
dans la liste déroulante. Reportez-vous a Format de la date et de I'heure dans 2-8
Fonctions communes des objets fonctionnels pour en savoir plus.

Text color Détermine la couleur et la polices des caractéres sous le bouton Text Attribute. Re-
portez-vous a Etiquettes et Définition des couleurs dans 2-8 Fonctions communes des
objets fonctionnels pour en savoir plus.

6 | Cursor for Time | Détermine si un curseur apparait sur I'axe Temps. Sélectionnez Use cursor pour uti-

axis

liser un curseur. Une ligne verticale s'affiche également sur I'axe Temps si Use cursor
est sélectionné. La valeur pour la position de croisement du curseur de I'axe temps et
de la croix du graphique de protocole est envoyée a une adresse spécifiée.

Cliquez sur une position de I'objet, a I'exception de la barre de défilement, pour dé-

placer le curseur a cette position. Vous pouvez aussi utiliser le bouton Scroll (Défile-
ment) pour le curseur de I'axe Temps.

Color Sélectionnez la couleur du curseur (parmi 256 couleurs) sous le bouton Set.
Transmit Définit I'adresse de destination des données sous le bouton Set.
Data to Les données utilisent deux mots.
Exemple
Destination du transfert : $W0
1
2 ”| Stocke les valeur de graphique 1 dans $WO0 et $W1.
3 Stocke les valeur de graphique 2 dans $W2 et $W3.
» Stocke les valeur de graphique 3 dans $W4 et $W5.
Curseur de 'axe temps
Data Définit I'adresse des données sous le bouton Set.
enable/ Le bit spécifié est ON quand le curseur de I'axe Temps est sur le point d'enregistrement.
disable bit

Le bit spécifié reste ON jusqu'a sa désactivation par un autre objet fonctionnel ou que
le curseur soit déplacé a une position de données désactivées.
Curseur de l'axe temps Curseur de I'axe temps

T

Bit d’activation/désactivation Bit d’activation/désactivation de
de données OFF données ON

Par exemple, l'affichage peut étre lié aux drapeaux de contrdle pour les objets Affi-
chage et entrée numériques, comme le montre le diagramme suivant.

Exemple de sélection
Bit d'activation/désactivation de données : $B0

Drapeau de contr6le pour I'objet Affichage et entrée numériques (afficher/ne pas affi-
cher (affichage numérique) : indirect) : $B0

$B0:OFF

v
I

Valeur numérique
non affichée

$B0:ON

Valeur numérique
affichée
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[ n° | Réglage | Infos |
7 Numeral value | Détermine les parametres de I'axe des valeurs numériques.
axis
Scale Sélectionnez Scale pour afficher I'échelle.
Scale lines Sélectionnez Scale lines pour afficher les lignes d'échelle.
No. of divi- Détermine le nombre de divisions entre 1 et 99.
sion

Scale color Sélectionnez la couleur de I'échelle (parmi 256 couleurs) sous le bouton Set.
Scale length | Détermine la longueur de I'échelle entre 4 et 32.

Sub-scale Détermine s'il existe une sous-échelle. Sélectionnez Sub-scale pour afficher les gra-
duations auxiliaires.
Sub-scale Sélectionnez Sub-scale lines pour afficher les lignes de sous-échelle.
Line
No. of divi- Détermine le nombre de graduations entre 1 et 99.
sion
8 Graph display Sélectionnez Set address for Updating Display (Définir adresse pour actualiser I'affi-
position chage) pour définir I'adresse de mise a jour de I'affichage.
Scroll Con- Définit I'adresse de mise a jour d'affichage sous le bouton Set. Si le bit spécifié ici
trol Flag passe de OFF a ON, l'affichage graphique défile pendant la période spécifiée par le

contenu de |'adresse spécifiée sous Address for specifying Scroll interval (Adresse de
spécification d'intervalle de défilement). Une fois que l'affichage a défilé, I'adresse de
mise & jour de l'affichage est automatiquement désactivée. Activez I'adresse pour ac-
tualiser le graphique a tout moment.

Address for | Détermine 'adresse pour spécifier l'intervalle de défilement sous le bouton Set.

Specifying Lorsque 'adresse de mise a jour de I'affichage est ON, I'affichage du graphique défile
Scrollinter- | pendant le nombre de secondes indiqué ici. Les secondes sont spécifiées en format
val binaire. Le graphique ne défile pas si vous spécifiez 0.

Exemple : Quand No. of scroll seconds sur 10

Rafraichier
I'adresse de PUE—
A notification A
ON

Fait défiler le graphique par
10 secondes d’affichage.

Référence

+ Sil'horloge change pendant le fonctionnement du terminal opérateur, I'heure ne correspond plus au
temps affiché jusque la et les graphiques ne sont pas affichés correctement. Dans ce cas, effacez
le protocole a I'aide de l'icéne Log Clear (Effacer protocole) sur le graphique de protocole de don-
nées ou en initialisant les données dans le menu System.

¢ Si le nombre d'éléments enregistrés atteint le nombre maximal de points d'enregistrement, les
donnés sont effacées en commencant par les données les plus anciennes. Ceci signifie parfois que
les données de graphique les plus anciennes sont déja supprimées lorsque le graphique défile lors
de l'activation de I'adresse de mise a jour de l'affichage. Par exemple, si la direction d'affichage a
été définie sur Left (gauche), les données affichées a gauche du graphique peuvent déja avoir été
supprimées. Dans cette situation, I'affichage du graphique est aussi actualisé lorsque I'adresse de
mise a jour de l'affichage est désactivée et les données enregistrées a ce moment apparaissent sur
le graphique.

+ Lorsque des cadres sont commutés fréquemment, il est possible que I'affichage ait besoin d'un peu
de temps pour s'actualiser ; les transferts d'informations sont aussi plus lents. Cela signifie que les
données ne sont parfois pas stockées.

+ Siune adresse d'hdte est définie sur un objet fonctionnel et que I'hdte est ensuite supprimé, ??? est
utilisé comme nom d'héte de I'adresse. Vous pouvez exécuter un contrdle d'erreurs pour rechercher
les adresses incorrectes, mais les adresses allouées aux alarmes, événements, protocoles de
données, blocs de données et a la mémoire systéme ne sont pas contrélées. Les projets pour les-
quels ??? est utilisé comme nom d'héte ne s'exécuteront pas correctement sur le terminal opéra-
teur. Vérifiez les adresses lorsque vous supprimez un hote.
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Onglet Icon (Icéne)
Sélectionne l'icone a afficher pour la modification de I'affichage du graphique.

General | Display | Background 1660 Scicll Bar | Frame | Flicker | Contol Flag | Size/Pasion |
1
n: Option:
| Ne=oec| ¥ Show Confimation Dialog when Stapping(i)]
P 7 ResanEl ¥ Shaw Confirmation Dialog when Restarting(0) 2
¥ Log CleailL) ¥ Show Confirmation Dialog when Deleting Log Data(C)
I~ Pascr) I Show Confimation Dislog when Pausing(Q)
5] ¥ Save toFielf) ¥ Show Confimation Didlag when Saving ta a File(i]
lcon Si;
’VWidlhm] [ = Hechin[z = } 3
™ Use As DefauliD)
¥ Display Expansion Tabs(T] Sl | & I Cancel Lish
n° Réglage Infos
1 Icons Détermine si une icne est utilisée pour modifier I'affichage du graphique.
Stop | | Arréte l'enregistrement en protocole des données.
Res- p | | Redémarre I'enregistrement de données qui a été arrété.
tart
Log woa| | Effacer I'affichage du graphique et le protocole.
Clear | StB
Pause | gg| | Interrompt l'affichage du graphique de protocole de données.
Save Sort le protocole sur une carte mémoire.
to File Nom du fichier de sortie : Trnd[ 1 J.csv
——0a3l
Indique le numéro de groupe
= (0 & 31, correspondant aux groupes 1 a 32).
— ——o01299
Le numéro d'identification des fichiers enregistrés
pour chaque groupe. Commengant par 01, le numéro
est automatiguement incrémenté de 1 a chaque
opération de sortie. Apres 99, le numéro revient a 01.
2 Options Vous pouvez définir I'affichage d'une boite de dialogue de confirmation lorsqu'une
icone est activée.
Afficher boite de dialogue de confirmation pour Arrét.
Afficher boite de dialogue de confirmation pour Redémarrer.
Afficher boite de dialogue de confirmation pour Effacer les données de protocole.
Afficher boite de dialogue de confirmation pour Pause.
Afficher boite de dialogue de confirmation pour Sauvegarder dans fichier.
3 Icon size Définissez la taille de l'icbne. (16 a 64)
Référence

+ Méme la mise a jour de l'affichage est interrompue en cliquant sur l'icbne Pause, I'enregistrement
des données se poursuit lorsque l'icbne Restart (Redémarrer) est sélectionnée. Le dernier proto-
cole est affiché si I'écran est mis a jour.

+ L'icone Clear affiche généralement les caractéres LOG CLR, mais si la taille de I'icone est inférieurs
a 32 points x 32 points, seul le C apparait dans l'icone.

+ Si le fichier de données de protocole est sorti sur le TOP, un fichier appelé TrendNo.dat est créé
dans le dossier LOG de la carte mémoire. Ce fichier permet de gérer la consignation des noms de
fichiers. Ne modifiez pas ce fichier et ne le supprimez pas.
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Onglet Background

Déterminez si l'arriere-plan est rempli ou non. Si I'arriere-plan doit étre rempli, vous pouvez choisir la
couleur d'arriére-plan du graphique parmi 256 couleurs. Cliquez sur Indirect reference of color (Ré-
férence indirecte de couleur) pour ajouter une référence de code de couleur stockée a une adresse
spécifique pour la couleur d'arriere-plan. Pour des détails, reportez-vous a Arriére-plan sous 2-8 Fonc-
tions communes des objets fonctionnels.

Onglet Scroll Bar (barre de défilement)

Définit afficher/ne pas afficher, la largeur de défilement et la taille du bouton pour la barre de défile-
ment de graphique a afficher en haut du graphique de protocole de données. La barre de défilement
apparait en haut du graphique lorsque la direction d'affichage est définie sur Left ou Right (Gauche ou
Droite). Elle apparait a droite de I'objet si la direction d'affichage est définie sur Up ou Down (Haut ou
Bas).

Reportez-vous a Barre de défilement sous 2-8 Fonctions communes des objets fonctionnels pour en
savoir plus.

Onglet Frame (onglet Expansion)

Spécifie les couleurs et les tailles du cadre de I'objet fonctionnel afin de modifier la forme ou la couleur
lorsque le cadre du graphique est en retrait ou en relief. Reportez-vous a Cadres sous 2-8 Fonctions
communes des objets fonctionnels pour en savoir plus.

Onglet Flicker (onglet Expansion)

Configurez les parameétres de clignotement pour faire clignoter I'objet fonctionnel. Reportez-vous a
Clignotement sous 2-8 Fonctions communes des objets fonctionnels pour en savoir plus.

Onglet Control Flag (onglet Expansion)

Les drapeaux de contr6le (Control flags) peuvent contréler I'affichage et les entrées des objets fonc-
tionnels. Utilisez-les pour activer I'affichage et I'entrée lorsque le contenu d'une adresse est activé ou
désactivé. Reportez-vous a Drapeaux de contréle sous 2-8 Fonctions communes des objets fonction-
nels pour en savoir plus.

Onglet Size/Position (onglet Expansion)

Affiche et détermine la taille et la position d'un objet fonctionnel. Reportez-vous a Taille/Position sous
2-8 Fonctions communes des objets fonctionnels pour en savoir plus.
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2-15 Graphiques polygonaux

Les graphiques polygonaux sont des objets qui affichent dans des graphiques des valeurs actuelles
pour plusieurs adresses consécutives.

Il est possible d’afficher jusqu’a 256 lignes dans une région de graphique polygonal.

RIK »| > |

ARA

Parameétres de propriétés d'objets fonctionnels

Cette section décrit les paramétres de la boite de dialogue des propriétés des objets fonctionnels pour
les graphiques polygonaux.

Bioken-line Graph - BLGODOD

General |Graph| Backgloundl ScroIIBarl Flamel Flickerl Contral F\agl SizeIF‘ositionl

Eommenl[;]l
Display Direction(l) m
r~ Scale[Horizantal] Scale(Vertical)
" Manell) 1 None(]
& Use SealelK) = Use Seale(D)

o ufnwimnml 5= Ho. of Division[F) 535
Scale Color I Set(l) Scale Color Il Sst(2)...
Horizontal Size(p) I 4_|:jl Horizontal Size[J) I 4_‘::|

I~ Show Scale Line(S] I~ Show Scale Linefs]
i Display Updat
I~ Specify Display Update Bit{F) I™ Specity the Mo of Paints Shown(E)
| Gl i)
™ Use &s DefaulliD)
Appiy[s) | 0K I Cancel Help

¥ Display Exparision Tabs(T]

General : Définit la direction d'affichage et les lignes de graduation pour les graphiques polygonaux.

Graph : Enregistre I'adresse de départ pour la surveillance, le nombre de points et le type de li-
gnes.

Background : Définit la couleur de base pour les graphiques polygonaux.

Scroll bar : Définit la taille de la barre de défilement et la largeur de défilement.

Frame : Définit I'affichage du cadre pour les graphiques polygonaux.

Flicker : Permet de définir I'affichage du clignotement. (voir note)

Control flag : Reégle I'option afficher/ne pas afficher et entrée activée/désactivée pour les graphiques
polygonaux. (voir note)

Size/position : Permet de définir la taille et la position de l'objet (voir note)

Note : ces onglets s'affichent lorsque I'option Display expansion tabs est sélectionnée.
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Onglet General
Définit la direction d'affichage et les graduations pour les graphiques polygonaux.

trenetal | Graph | Backgound | Sorol wﬁwﬂﬁwﬁﬂmﬂ— 1
Commenllg]l 2
Display Ditectionll  [Righi” =] 3
~ Scale[Horizonfal] Scale(Wertical]
€ Noneld) £ Nonel) 4
" Use Scalslk) & Use Scals(0)
Mo, of Division|L) 55 Mo. of Division(F] |
Scae Color [l Sed). Scale Color Il Set2)..
Harizantal Size(M) 4_|::l Horizantal Size(Q] 4_.?
[~ Shaw Scale Line(S) I~ Show Scale Linef]
~ Display Lipda 5
™ Specify Display Update Bit(R) ™ Specify the Na. of Points Shown(F)
[ e | S5id]
™ Use As DefauliD) l—l
¥ Display Expansion Tabs(T] pelE] | o Eencel hich
n° Réglage Infos
1 Comment Définit un commentaire explicatif pour I'objet collé (jusqu'a 32 caracteres).
2 Display direction Sélectionnez une direction d'affichage parmi Haut, Bas, Gauche ou Droite. L'axe

d'affichage du nombre de points de graphique surveillés (indiqué par a dans le
diagramme) et I'axe d'affichage des valeurs pour chaque point de graphique
(indiqué par b dans le diagramme) dépendent de la direction d'affichage choisie.

e Haut e Bas
B & b
a _ F 3 1! !
5 - 3
— ¥ B
- 1 1 1 IY B
b B
e Gauche ¢ Droite
b_<«|:l_»> 1T I——
C Jb
1L Ll
a a
3 Scale Détermine si des échelles sont utilisées sur les axes indiquent le nombre de
points de graphique surveillés.
No. of division Détermine le nombre de divisions entre 1 et 99.
Scale color Sélectionnez la couleur de I'échelle (parmi 256 couleurs) sous le bouton Set.
Horizontal size Détermine la longueur de I'échelle entre 4 et 32. (Unités : points)
4 Scale Détermine si des échelles sont utilisées sur les axes indiquent le nombre de
points de graphique.
No. of division Détermine le nombre de divisions entre 1 et 99.
Scale color Sélectionnez la couleur de I'échelle (parmi 256 couleurs) sous le bouton Set.
Horizontal size Détermine la longueur de I'échelle entre 4 et 32. (Unités : points)
5 Display update Vous pouvez définir I'affichage des graphiques polygonaux pour qu'il soit actua-
lisé.
Specify display Généralement, I'affichage est actualisé lorsqu'une valeur est modifiée.
Update bit Si vous sélectionnez Specify display update bit (Spécifier bit de mise a jour d'af-
fichage), l'affichage est actualisé uniquement lorsque I'adresse spécifiée est ON.
Sp_e0|fy the No. of Vous pouvez spécifier le nombre de bits a afficher a partir du début.
points shown
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Note

+ Reportez-vous au diagramme suivant pour plus d'informations sur les échelles
et les lignes d'échelle.

.| —

Lignes de graduation :
| ] |1 Lignes verticales a partir des graduations.

= \ J Graduations :
\ graduations de base divisant les graphiques.

Onglet Graph (Graphique)

Affiche une liste d'informations sur les lignes affichées dans les graphiques polygonaux. Ces lignes
peuvent étre ajoutées, supprimées ou définies dans I'onglet Graph.

Bioken-line Graph - BLGDOOO

o 1
General [ hl Eackgloundl Seroll Barl ) mel Fllckell Cantral Flagl SlzefFosltlonl

No. I Addiess | b arinum Limit inimum Limit_ | fithi.. | Outsi.. | Line
A Linelk) | 2
—_ 1
izl b= |
- 3

o bE) |

< | | 5
I D the Ve Ouiside of Range(D] Storage Type)] NTsigned 1 word) |
Ma. of Paints far Each Graph Ling 6
Monitor Paints[G] Display Paints 7
[ 10 Mo ofPoinsi) =
™ Indirect Referencelw] l— SetE) |
™ Use As DefaultiD) ’—I
[ Display Expansion Tabs(T) Ept) | 0K Cancal | P |
n° Réglage Infos
1 | Graph list Affichage une liste des lignes affichées dans les graphiques actuellement définis. Les

lignes sont ajoutés, supprimées et définies en appuyant respectivement sur les bou-
tons Add Line, Delete Line et Set Line.

2 | Add Line Ajoute et enregistre des lignes a afficher dans les graphiques. Appuyez sur le bouton
Add Line pour afficher la boite de dialogue de paramétrage des lignes. Reportez-vous
a Boite de dialogue Line Setting (Parametres de lignes) pour en savoir plus.

3 | Delete Line Supprime la ou les lignes sélectionnées de la liste de graphique, y compris leurs in-
formations de parametres.
4 | SetlLine Détermine les attributs de la ligne. Sélectionnez une ligne dans la liste graphique et

appuyez sur le bouton Set Line pour afficher la boite de dialogue de paramétrage des
lignes. Reportez-vous a Boite de dialogue Line Setting (Paramétres de lignes) pour en
savoir plus.
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n° Réglage Infos
5 | Draw the value | Les diagrammes suivants montrent l'affichage quand I'option Draw value outside of
outside of range (Représenter valeur hors plage) est sélectionnée.
range Draw value outside of range sélectionnée :
Les valeurs hors plage sont affichées en haut du graphique.
1K I | x|

Draw value outside of range non sélectionnée :
Les valeurs hors plage ne sont pas affichées.

1K) | L3

6 | Storage type Sélectionnez le type de mémoire dans la liste déroulante a droite. Reportez-vous a

Affichage numérique et type de mémoire dans 2-8 Fonctions communes des objets
fonctionnels pour en savoir plus.

7 | No. of points Détermine le nombre de points surveillés sur le graphique polygonal sous Monitor

for each graph | points (Surveiller points).

line Détermine le nombre de points affichés sur le graphique polygonal sous Display points
(Afficher points).

Déterminez une valeur Display points inférieure a celle de Monitor points. )

- W\ ’
®.‘ \6 o

Nombre de points d’affichage : 7

Nombre de points de surveillance : 9

Les deux points qui ne sont pas affichés peuvent étre vus en
faisant défiler I'affichage vers le bas avec le bouton de défilement.
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Boite de dialogue Line Setting (Paramétres des lignes)

Détermine les attributs de la ligne. Appuyez sur les boutons Add Line et Set Line sur la page de I'on-
glet Graph pour afficher la boite de dialogue suivante.

Line Setting[Broken-line Graph) 1

Stert Address(w) [$w0 setit) | »
b airnunn.binimum sl
b aimum(z] 100
™ Indirect Referencell)
[ )
Mirimuralt] 1]
[ Indirect ReferencelB)
| CEta |
3
Line Calar
(wwhinminrMax B ey | OwsidectRange I Sei) ”
4
Line StylefL) ISn\id Line 'l Display Offset(0] I UH: dot
¥ Step Displap(T)
tdarker 5
CNone 0 CQ C 4 X Sizes) Sl =
Colr ] SetiE) |
ak, I Cancel |
n° Réglage Infos
1 Start address Définit I'adresse de démarrage référencée pour les données.
2 Maximum and Définit les valeurs maximum et minimum pour l'affichage graphique. Si vous défi-

minimum values nissez des valeurs maximum et minimum, la couleur des lignes graphiques peut
étre définie de maniére a changer en cas de dépassement de ces valeurs. Si vous
définissez Indirect reference (Référence indirecte), les valeurs maximum et mini-
mum peuvent étre spécifiées par le contenu d'une adresse.

Maximum Définit la limite supérieure.
Minimum Définit la limite inférieure.

3 Line color Sélectionnez la couleur de ligne (parmi 256 couleurs) sous le bouton Set. La cou-
leur peut changer selon que les limites inférieure et supérieure définies ont été ou
non dépassées.

4 Line style Choisissez parmi les cinq types de lignes ci-aprés. Ligne continue, ligne en points,
ligne en pointillés, ligne mixte & 1 point ou ligne mixte a 2 points
Display Affiche le graphique polygonal dans une position décalée, ou un décalage déter-
offset miné (nombre de points) a été ajouté a la position de la valeur actuelle.
Step dis- Lorsque vous utilisez Step Display, I'origine apparait reliée par des lignes verticales
play et horizontales.
5 Marker Sélectionne I'un des cing marqueurs suivants pour les afficher aux sommets.

Aucun, [, O, + ou x

Size Sélectionnez grand, moyen ou petit pour la taille du marqueur.
Les tailles sont indiquées ci-dessous.
Grand Moyen Petit

] o

Color Sélectionnez la couleur du marqueur (parmi 256 couleurs) sous le bouton Set.
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Onglet Background

Déterminez si l'arriere-plan est rempli ou non. Si I'arriere-plan doit étre rempli, vous pouvez choisir la
couleur d'arriere-plan du graphique polygonal parmi 256 couleurs. Cliquez sur Indirect reference of
color (Référence indirecte de couleur) pour ajouter une référence de code de couleur stockée a une
adresse spécifique pour la couleur d'arriere-plan.

Broken-line Graph - BLGOOOD ]
General | Graph Backgiound | Seiol Bar | Frame | Ficker | Cortol Flag | Size/Postion |
¥ Tile Background(B)
Color [ Setf1)

7 ndrect feference of ColnC]

Addiessfw] Set(2).

™ Use As Default(D)
fpobidl | [ 0K | cancel | e |
¥ Displap Expansion Tabs(L]

Onglet Scroll Bar (barre de défilement)

Définit afficher/ne pas afficher, la largeur de défilement et la taille du bouton pour la barre de défile-
ment de graphique affichée sur le graphique polygonal.

Reportez-vous a Barres de défilement sous 2-8 Fonctions communes des objets fonctionnels pour en
savoir plus.

Onglet Frame (onglet Expansion)

Spécifie les couleurs et les tailles du cadre de I'objet fonctionnel afin de modifier la forme ou la couleur
lorsque le cadre du graphique polygonal est en retrait ou en relief. Reportez-vous a Cadres sous 2-8
Fonctions communes des objets fonctionnels pour en savoir plus.

Onglet Flicker (onglet Expansion)

Configurez les paramétres de clignotement pour faire clignoter I'objet fonctionnel. Reportez-vous a
Clignotement sous 2-8 Fonctions communes des objets fonctionnels pour en savoir plus.

Onglet Control Flag (onglet Expansion)

Les drapeaux de contr6le (Control flags) peuvent contréler I'affichage et les entrées des objets fonc-
tionnels. Utilisez-les pour activer I'affichage ou I'entrée de contréle lorsque le contenu d'une adresse
est activé ou désactivé. Reportez-vous a Drapeaux de contrble sous 2-8 Fonctions communes des
objets fonctionnels pour en savoir plus.

Onglet Size/Position (Taille/Position)

Affiche et détermine la taille et la position d'un objet fonctionnel. Reportez-vous a Taille/Position sous
2-8 Fonctions communes des objets fonctionnels pour en savoir plus.
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2-16 Blocs de données

2-16-1 Qu'est-ce qu'un bloc de données ?

Les blocs de données (recettes) permettent de lire et d’écrire des valeurs et des chaines de caractéres
depuis et vers des zones mémoire, telles que celles d’'un API. Les blocs de données peuvent étre
utilisés pour changer facilement le réglage du systéme. Pour cela vous devez d’abord créer les
données dans un fichier CSV et les stocker dans le terminal opérateur programmable. Vous pouvez
modifier ces données lorsque le terminal opérateur programmable fonctionne.

Exemple : réglage de la largeur (valeur numérique), de la hauteur (valeur numérique) et de la couleur
(chaine de caractéres) dans I'API. (Veuillez vous reporter a la figure représentée ci-dessous.)

Réglage de la largeur : 150, de la hauteur : 54 et de la couleur : bleu pour le produit B. Il vous suffit de
sélectionner le produit B pour définir ces trois éléments dans I'API. Si vous sélectionnez le produit A,
une largeur de 100, une hauteur de 52 et la couleur rouge sont définies dans I'API.

Conditions de traitement du produit B
(150, 54, bleu) sur API.

Bloc de données

Largeur Hauteur Couleur
Produit A 100 52 Rouge
Produit B 150 54 Bleu
Produit C 200 56 Jaune
Produit B
Produit : 300 62 Rouge
l Bleu

Produit E Produit B sélectionné pour définir
les informations dans 'API. S

Grace aux blocs de données, les utilisateurs n’ont pas besoin d’enregistrer les données dans I’API au
préalable, et ainsi la mémoire de I'API peut étre enregistrée et le schéma contact réduit. Les blocs de
données présentent de plus les caractéristiques suivantes :

Les données au format CSV peuvent étre modifiées et gérées sur un ordinateur.

Les données peuvent étre modifiées sur le terminal opérateur programmable.

Les données peuvent étre écrites dans une carte mémoire.

Les données peuvent étre lues depuis une carte mémoire.

Les chaines de caractéres et les valeurs peuvent étre traitées.

Nombre maximal de lignes : 1 000. Nombre maximal de colonnes : 500. Il est cependant impossible
de définir des blocs de données comportant 1 000 lignes et 500 colonnes.

Reportez-vous a la section 2-16-4 Restrictions sur les blocs de données pour en savoir plus.
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Un bloc de données est constitué d'articles et de champs. Le format des adresses et des données peut
étre défini pour chaque champ. Un article est un groupe de champs.

Field A
Communications
address

Data type

Field B
Communications
address

Data type

Field C
Communications
address

Data type

Enregistrement 1

Enregistrement 2

Enregistrement 3

Enregistrement 4

2-16 Blocs de données

Les éléments tels que les largeurs et les hauteurs indiquées ci-dessous, sont appelés champs et le
groupe de données pour le produit B est appelé article.

Champ Adresse
Type de
données
52
Données du bloc de données 54
56
Largeur Hauteur Couleur
62
Produit A 100 52 Rouge
Produit B 150 54 Bleu 64
Produit C/ 200 56 Jaune
Produit 300 62 Rouge
Produit 400 64 Bleu
Produit B 150 54 [ Blue

Enregistrement

Nombre

Pour définir les données a partir d'un bloc de données du TOP vers I'API, sélectionnez I'article a partir
du bloc de données et écrivez-le sur I'API. Lors de I'écriture dans les champs de I'API, les champs sont
écrits un par un a partir du début de l'article. De ce fait, I'écriture des valeurs pour tous les champs est

lente.
Largeur Hauteur Couleur
Produit A 100 52 Red
Produit B 150 54 Blue
Produj
T - » DM00100 0150
Pro
— N —] > DM00110 | 0054
Produit E
——» | DM00200 | g9Qc2

Enregistrement du produit B sélectionné.

Défini dans I'API
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2-16-2 Procédure pour l'utilisation des blocs de données
Utilisez la procédure suivante pour utiliser les blocs de données.

Projet créé sous NS-Designer.

2-16 Blocs de données

1. Bloc de données défini.

2. Tableau de bloc de données créé.

Fichier CSV

Jratamoc et = &l
I b ed i | Fite Hame | Irsrluck | ' Eiouck | Hodel he{sht_l‘ldth[beplh E ]
1 Racpat :m:—-., [T ST | Product A A-@01 208 | 1ea 3

) | Product B | A-002 | 100 50| 3
e | Product D | A-004 | 138 65| 39
" | o [r=—| Product E | A-005 | 240 120 3
»v: = s Daat vy ELICK 08 o | Comel | |
ko Dain

3. Fichier de données créé.

« Produit A », « A-000 »,100,20,200

« Produit B », « B-000 »,90,22,180

« Produit C », « C-000 »,110,50,300
« Produit D », « D-000 »,80,15,200

« Produit Al », « A-000 »,98,18,190
« Produit B1 », « B-000 »,95,25,175
« Produit C1 », « C-000 »,120,45,350

Transféré au TOP

Opérations sur le TOP

Carte mémoire

N

Tableau de blocs de données

| | Product | Model [eightWidth|Depth
] Product A A-801 200 | 100 8
1 | Product B | a0z | 10| 50| a1

Froduct D A-B84

Product E

Enregistrer le fichier
de données sur carte

Valeurs définies dans I'API. DM00100 0150
DMO00110 0075
DMO0200 90c?
n° Elément Contenu Voir
1 Parametre Définit le format et I'adresse des données Paramétrage des blocs de
de blocs de | pour le champ et le nombre d‘articles. données
données
2 Tableau de | Affiche le bloc de données et définit les Tableau de blocs de
blocs de données sélectionnées pour chaque données
données adresse.
3 Fichier de Affiche les données dans le bloc de Création de fichiers de
données données. données
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Référence

¢ Les parametres de blocs de données et le tableau de blocs de données
peuvent étre créés dans NS-Designer en premier ou le fichier de données peut
étre créé en premier. Les éléments suivants doivent cependant correspondre.

e Nombre de champs e Format des données
e nombre d'articles

Reportez-vous aux sections connexes de ce manuel pour des informations
relatives aux éléments définis d'abord dans NS-Designer et dans le fichier de
données, puis définissez les paramétres.

2-16-3 Paramétrage des blocs de données

Cette section explique les paramétres requis pour les blocs de données. Définissez le nombre de
champs, les étiquettes de champs et le format de données pour chaque champ.

Paramétrage des blocs de données
Sélectionnez Settings - Data Block Setting.

La boite de dialogue Data Block Setting (Paramétrage des blocs de données) s'affiche a I'écran. Cette
boite de dialogue permet d'ajouter, de modifier et de supprimer des blocs de données.

Data Block Setting x|
Mo. | Data Black Name | Mo of Fi... | File Name | Interlnck/—¥ 1
1 Recipel 1 bread.csv $E100 Edit]} | |
2 Graup2 1 bread.cay
Delete[l] |77 4
Parameter(F] |
4| | i

After adding/deleting a field in Register Data Block dialog box, alwaps CLICK [OK]
button on the property dialog box of Data Block Table to reflect the changes you made OK | Caneel
ta Data Block

n° Elément Contenu
1 | Liste de blocs de | Répertorie les blocs de données enregistrés. Sélectionnez un bloc de
données données dans la liste pour le modifier ou le supprimer.
2 | Bouton Editer Modifie le bloc de données sélectionné dans la liste. Cliquez sur le bouton
Edit pour afficher la boite de dialogue d'enregistrement de bloc de
données.

3 | Bouton Ajouter Crée un nouveau bloc de données. Cliquez sur le bouton Add pour
afficher la boite de dialogue d'enregistrement de bloc de données.

Vous pouvez créer jusqu'a 100 blocs de données.

4 | Bouton Supprime le bloc de données sélectionné dans la liste.
Supprimer Une boite de dialogue de confirmation s'affiche lorsque vous cliquez
sur le bouton Delete. Cliquez sur le bouton Yes.
5 | Bouton Sélectionne le code de caractere a utiliser dans le fichier de
Parametre données. Une boite de dialogue de sélection de paramétre de bloc

de données s’affiche quand le bouton Parametre est sélectionné, ce
qui permet de choisir le code de caractere entre multibits et Unicode.
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Enregistrement de blocs de données
Cette section explique les éléments définis dans la boite de dialogue Register Data Block.

Register Data Block =]

Data Block [Recipel
Diota Fie(F]  |PIook LY Browze(R].. | | Data File CSY fie fomat. 3
Field Setting ~ Mo. of Fields WF Add to the right(B] Delete(D] | addis) | EdinmN_ |
[7:New Field | 2:Mew Field | 3:New Field | 4N ew Field | 5:Mew Field 4
gle"rraglA D MO0100 EI:ITEEV;&BMUU3UU g:rT:IAEIDMUUdUU . EE“ N 5
7 : : :
- 6
¥ Specify Interlock [Data updating prohibition Aag)(C) The maximum number of
/ Interlock Address(L] [s810 Set(l)... Records()
8 [ 1o
9 cancel |

n° Elément Contenu

1 | Nom du bloc Détermine le nom du bloc de données (jusqu'a 32 caracteéres).
de données Le nom apparait dans la liste de la boite de dialogue Data Block Setting

(Paramétrage des blocs de données).
2 Fichier de Spécifie le fichier de données (format CSV) a lier au bloc de données.
données Cliquez sur le bouton Browse pour afficher la boite de dialogue de
sélection de fichier.
Nom de Nom du fichier (jusqu'a 8 caractéres) et son extension (.csv).
fichier Vous pouvez utiliser des caractéres alphanumériques, des traits de
soulignement (), des signes dollar ($) et des points (.) dans le nom du
fichier.

3 Nombre de Affiche le nombre de champs définis dans la boite de dialogue Field
champs Setting (paramétrage des champs).

4 | Bouton Edit Edite les paramétres des champs.

Cliquez sur le bouton Edit pour afficher la boite de dialogue Field
Setting (paramétrage des champs).

5 | Bouton Add Ajoute un champ a la position spécifiée dans la liste.

Si vous choisissez Add to the right (Ajouter a droite), le nouveau champ
est affiché a la droite du champ sélectionné. Dans le cas contraire, le
nouveau champ est ajouté a gauche.

Cliquez sur ce bouton pour afficher la boite de dialogue Field Setting
du nouveau champ.

Le nombre maximal de champs est 500.*

Reportez-vous a la section 2-16-4 Restrictions sur les blocs de données.

6 Bouton Delete | Supprime le champ sélectionné.

Une boite de dialogue de confirmation s'affiche lorsque vous cliquez
sur le bouton Delete. Cliquez sur le bouton Yes.

7 | Liste des Répertorie le nom du champ, le format des données et I'adresse. La
champs boite de dialogue Field Setting s'affiche lorsque vous cliquez sur le

champ, ce qui permet de modifier les paramétres.

8 | Spécification Active et désactive I'écriture du bloc de données vers le fichier CSV.
d’interverrouill | Si vous sélectionnez Specify Interlock, 'écriture dans le fichier CSV est
age (drapeau | désactivée lorsque I'adresse spécifiée comme adresse de verrouillage
d'interdiction est ON.
de mise a jour
de données)

9 Nombre Détermine le nombre maximum d'articles.
maximum Il est possible de créer jusqu'a 1000 articles.
darticles Reportez-vous a la section 2-16-4 Restrictions sur les blocs de données.
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Référence

¢ Le bouton Delete ne permet de supprimer que le champ sélectionné. Il est
impossible de supprimer plusieurs champs en méme temps.

+ Vous ne pouvez pas ajouter plus d'articles que le nombre maximum d'articles
sur le TOP.

¢ Spécifiez toujours le fichier de données. Le TOP lit automatiquement le fichier
de données lorsque des blocs de données sont affichés. Si le fichier de
données défini dans les paramétres de blocs de données n'existe pas, le
message suivant apparait.

Although the data block table exists on the screen, failed to read CSV file to
display in the data block table. (Bien que le tableau de blocs de données existe a
I'écran, il est impossible de lire le fichier CSV a afficher dans le tableau de blocs
de données.

[Fichier CSV de bloc de données (X)]
The object will not be displayed correctly. (L'objet n'est pas affiché
correctement.)

Parameétres de champs
Cette section explique les propriétés dans la boite de dialogue Field Setting.

Field Setting | x|
Field namels) [Heignt 1
Address(D) [Serisi:DMDI300 aig |
=] 2
Daata format() lm
Numeial | Mawin| Keypad] 3
Numeral Storage Typt
. ~ Format : :
Disply Typelf) |0ecinel | meger) [5] | Filplrk e
Storage TypelG) [INT (sianed Tword] || oz o= -
¥ exceeded
Rangs digits(y]
-32768 - 32767 B
T conmestt]
4
Caneel
n° Elément Contenu
1 Nom de champ Détermine le nom du champ (jusqu'a 32 caractéres).
2 Adresse Détermine |'adresse de destination a lire et a écrire pour le champ.
3 Format de Détermine le format de données du champ. Vous pouvez définir
données les types suivants.
o Numérique
e Chaine
4 Parametre détaillé | Affiche les éléments pour chaque format de données.
Reportez-vous a la page suivante pour en savoir plus.
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Parameétres détaillés par format de données
Cette section explique les éléments définis pour chaque format de données.

Données numériques
Lorsque vous sélectionnez les données numériques comme format de données, définissez les

éléments suivants.

Field Setting x|
Field namefs)] IHE\ghl
AddressD] [Seriate: DMO0300 Set(3) |
peta o] [Maneed =] Sélectionner
MNurneral I MaxKMlnI Keypa Numeral.
Mumeral Storage Type
Format——————— . »
e T
Storage Typel] [INT(signed 1word) = [ oesinaiz) =] e
W exceeded
Rang: digits[¥¥]
’7-32758 - 32767 B
r corﬁmgsm]
oK. I Cancel
Numeral :  Détermine le type de mémoire.
Max/Min : Détermine les limites maximale et minimale d'entrée.
Keypad : Détermine la méthode d'entrée, la position d'affichage et la taille

du clavier (Keypad).
Les parametres détaillés de chaque onglet sont les mémes que pour les objets Affichage et entrée
numériques. Reportez-vous a 2-11 Objets Affichage et entrée numériques pour en savoir plus.
Référence

+ L'élément Other Input Method (command button etc.) (Autre méthode d'entrée)
n'apparait pas sur l'onglet Keypad de la boite de dialogue Field Setting pour les
tableaux de blocs de données.

2-215

AUDIN - 7 bis rue de Tinqueux - 51100 Reims - France - Tel : 03.26.04.20.21 - Fax : 03.26.04.28.20 - Web : http: www.audin.fr - Email : info@audin.fr



Section 2 Fonctions Série NS 2-16 Blocs de données
Manuel de Programmation Séerie NS

Données de chaine
Lorsque vous sélectionnez les données de chaine comme format de données, définissez les éléments

suivants.
Field Setting x|
Field name(2) [Tome
Address(D] Iwggg Set(d)..
Drata format(4) = . .
[5ting Sélectionner

String.

Sting | Keypad |

Length(M] I 8::
= { Unicodely)

String Display Typ
’7 = ASCI CodelZ)

Cancel |
String : Détermine le format d'affichage.

Détermine la méthode d'entrée, la position d'affichage et la taille

du clavier (Keypad).

Les parametres détaillés de chaque onglet sont les mémes que pour les objets Affichage et entrée
numériques. Reportez-vous a 2-11 Objets Affichage et entrée numériques pour en savoir plus.

Keypad :

Référence

+ L'élément Other Input Method (command button etc.) (Autre méthode d'entrée)
n‘apparait pas sur la I'onglet Keypad de la boite de dialogue Field Setting pour

les tableaux de blocs de données.
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2-16-4 Restrictions sur les blocs de données

Il existe des restrictions a la définition de blocs de données. Procédez aux réglages selon les
restrictions suivantes.

n° Elément Restriction Référence
page n®

1 Nombre de blocs de données par projet 100 maximum 2-213

2 Nombre de champs par bloc de données. 500 maximum 2-214

3 Nombre d'articles par bloc de données. 1 000 maximum 2-214

4 Volume de données par bloc de données 100 Ko max. 2-219

1. Nombre de blocs de données par projet
Vous pouvez définir jusqu'a 100 blocs de données pour un projet. Pour ajouter ou supprimer des
blocs de données, affichez la boite de dialogue Data Block Setting (Paramétrage de blocs de
données), puis cliquez sur le bouton Add ou Delete.
Reportez-vous a la section 2-16-3 Paramétrage de blocs de données pour en savoir plus.

2. Nombre maximal de champs par bloc de données
Vous pouvez définir jusqu'a 500 champs par bloc de données. Définissez le champ tout en vérifiant
le nombre de champs affiché dans la boite de dialogue Register Data Block (Enregistrement de
blocs de données).
Reportez-vous a la section 2-16-3 Paramétrage de blocs de données pour en savoir plus.

3. Nombre d’articles par bloc de données
Vous pouvez définir jusqu'a 1 000 articles pour un bloc de données. Le nombre maximal d'articles
est défini dans la boite de dialogue Register Data Block (Enregistrement de blocs de données).
Reportez-vous a la section 2-16-3 Paramétrage de blocs de données pour en savoir plus.

4. \olume de données par bloc de données
Le volume maximum de données est 100 Kilo-octets (102 400 octets) par bloc de données. Chaque
champ requiert les données suivantes.

Champ Volume de données
Numérique Sauf REAL 4 octets
REEL 8 octets
Chaine (chaque caractéere) 2 octets
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Calcul des octets de données pour les blocs de données
Cette section expligue comment calculer le volume de données pour les blocs de données.

Exemple :
Etiquette d’enregistrement
Bloc de données 1
Nom de N° produit Largeur Ombrage Hauteur
produit P 9 9
0 | ProduitA [ | Nombre, INT | Nombre, DINT | Nombre, REAL
8 caractéres
[ ) [ ] [ [ ) [ ] [ ]
[ ) ° [ ) [ ) [ ) [ ]
[ ) [ ] [ ) [ ) [ ] [ ]
[ ) ° [ ) [ ) [ ] [
[ ) L] [ ) [ ) [ ] [ ]
gg | Produit jChaine, 1\ INT | Nombre, DINT | Nombre, REAL
A99 8 caracteres

Champ de Champ Champ Champ
chaine numérique numérique numérique
ot + +

8 caracteres 3< 4 octets 4 octets 8 octets
octets/caractéere

1 article =
[8 caracteres x 2 octets/caractere]+[4 octets]+[4 octets]+[8 octets] = 32 octets
100 articles =

32 octets/article x 100 articles = 3 200 octets

Référence

# Les étiquettes d'articles ne sont pas comptées dans le volume de données.
Reportez-vous a la section 2-16-7 Création de fichiers de données pour plus
d'informations sur les étiquettes d'articles.
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2-16-5 Tableaux de blocs de données

Un tableau de blocs de données est un objet fonctionnel qui affiche un fichier de données prédéfini
sous forme de tableau et définit les données spécifiées dans I'API.

Fichier de données |« Produit A », « A-000 »,100,20,200
au format CSV « Produit B », « B-000 »,90,22,180

« Produit C », « C-000 »,110,50,300
« Produit D », « D-000 »,80,15,200

« Produit A1 », « A-000 »,98,18,190
« Produit B1 », « B-000 »,95,25,175
« Produit C1 », « C-000 »,120,45,350

Tabl. blocs de Affichage de tableau
données

Product Model HeightWidth|Depth %
0 Product A A-001 200 | 100 30 |
1 Product B A-002 100 50 31

—Product D =0o
Product E .A-d)%

4
I e =5

, Données écrites sur I'’API dans une seule opération.

Donées ¢ — e .

</«

PLC

pmotod “cC-“ | DM0120, 110 |DMo121] ]DM0122‘ 300
DM0101_ “00” DM0123
DM0102 _ “0*

DMO10:

Pour créer le tableau de bloc de données, sélectionnez Data Block Table dans le menu Functional
Objects (Objets fonctionnels) ou cliquez sur l'icdbne correspondante.

Référence

+ Un seul objet de bloc de données peut étre défini pour chaque écran.

Les blocs de données ne peuvent pas étre définis pour les écrans en
incrustation, les feuilles ou a l'intérieur de cadres.

2-219

AUDIN - 7 bis rue de Tinqueux - 51100 Reims - France - Tel : 03.26.04.20.21 - Fax : 03.26.04.28.20 - Web : http: www.audin.fr - Email : info@audin.fr



Section 2 Fonctions Série NS 2-16 Blocs de données

Manuel de Programmation Séerie NS

2-16-6 Paramétrage des tableaux de blocs de données

Cette section explique les propriétés définies pour les tableaux de blocs de données dans la boite de
dialogue Data Block Table (Tableau de blocs de données).

Whin | Panarced | Contiid Flng | M. | SimniPeaiion
Gaosdl | TedMitibade | Dackgoad | kon | VeicdScolbs | HeeifodDa | Fine

CommersiC] [
Dt blocke selecton
Data - |

oo o e ENT T T

Swchil) [Ty 0 =

General : Définit le bloc de données et le format d'affichage.

Text attribute : Définit les attributs de texte pour l'affichage des données
numeériques et de chaine.

Background : Définit la couleur d'arriere-plan du bloc de données et la
couleur de l'article.

Icon : Détermine si un bouton d'icéne apparait au bas de I'objet.

Vertical Scroll Bar :  Définit la taille du bouton et la plage de défilement de la barre
de défilement vertical.

Horizontal Scroll Bar : Détermine la plage de défilement de la barre de défilement

horizontale.
Frame : Définit la couleur et la taille de cadre du bloc de données.
Write : Définit le message de confirmation d'écriture a afficher lors de

la modification de données de champ dans le bloc de
données. (voir note)

Password : Définit le mot de passe a entrer lors de la modification de
données de champ dans le bloc de données. (voir note)

Control Flag : Active et désactive I'entrée et I'affichage. (voir note)

Macro : Détermine la macro a exécuter lors de la définition de la
valeur de champ. (voir note)

Size/Position : Détermine la position et la taille de I'objet. (voir note)

Note : Ces onglets s'affichent uniquement lorsque vous avez sélectionné Display expansion tabs.
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Onglet General
Définit le bloc de données et le format d'affichage.

Data Block Table - DTELDODS | x|

General | Teut Attibute | Background | Icon | WetticalScroll Bar | HorizontalScroll Bar | Frame |

Camment(C] | 1
Data block selection |
’7Dala I j Register...[1] | | 2
Display Mo of =L hen editing Field Labsl, doubles lick on fisld belows
tows [R] o ‘
3
Switchll) [Type 0 = 4

™ Use as defaultiD) Spplit] I ’TI = I Heln I
™ Display Expansion Tabs(T]

n° Elément Contenu
1 Comment Définissez un commentaire explicatif pour l'objet collé
(jusqu'a 32 caractéres).
2 Data Block Sélectionnez le bloc de données a afficher.
Selection
3 Display No. of Déterminez le nombre de colonnes a afficher.
rows
4 Switch Commute I'étiquette de champ.

5 Field settings Double-cliquez sur un bouton gris pour afficher la boite de dialogue Field
Label Setting et déterminez le nom de I'étiquette de champ, la largeur, etc.

Le champ le plus a gauche est le champ du nom d'article.

Mame Hode | Width Depth Height

\
Référence

¢ Le nombre de champs affichés dans le tableau de bloc de données est
déterminé par les largeurs des objets et des champs. Si tous les champs ne
logent pas dans le tableau de bloc de données, ils peuvent étre affichés a I'aide
de la barre de défilement horizontal.
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Parameétres d'étiquette de champ
Détermine le nom et la largeur de I'étiquette de champ.

Field Label setting[1:Hew Field]

M ame(t] I E 1
Wfidthlaf) B0/ Bot 2
Digplay Position(P) IEenter j 3
4
Display offzet(0) I D::II Dot
Cancel |
n° Elément Contenu
1 | Name Déterminez le nom de I'étiquette de champ (jusqu'a 32 caracteres).
2 | Width Déterminez la largeur du champ en points (0 ou 16 a 800)

En définissant 0, le champ n'est pas affiché.

3 | Display position Choisissez la position d'affichage horizontal pour I'étiquette de
champ parmi les trois options suivantes.

- Centre

- Gauche

- Droite

Mise & part la position d'affichage horizontal, tous les attributs de
texte (police, position verticale, couleur de texte, etc.) sont définis
dans l'onglet Text Attribute.

4 | Display Offset Déterminez le décalage (0 a 128) de la position d'affichage du nom
de l'étiquette de champ en points. Le décalage est calculé a partir du
bord gauche de la zone d'affichage du nom de I'étiquette de champ.

Onglet Text Attribute (Attribut de texte)

Détermine les attributs de texte (police, couleur, etc. pour les valeurs numériques et les chaines de
caracteres. Reportez-vous a la section 2-8 Fonctions communes des objets fonctionnels — Attributs de
texte pour en savoir plus.

Référence

¢ Le décalage et la position d'affichage définis dans la boite de dialogue Field
Label Setting (Paramétrage de l'étiquette de champ) apparaissent dans le
champ numérique et le champ de chaine. La position horizontale définie dans
I'onglet Text Attribute n'est pas reflétée.
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Onglet Background

Définit la couleur d'arriére-plan de I'objet et la couleur de l'article. Pour remplir I'article, cliquez sur le
bouton Set pour afficher la boite de dialogue Color Setting (Sélection de la couleur) et sélectionnez la
couleur de l'article.

Data Block Table - DTRLODOO B3

wite | Password | Contrel Flag | Macro | Size/Position |
Geneial | Tesatibwe | Backdeuwd || leon | VericalScolBar | HoizontalSoolBar | Frame

Color2 Colerl

Colars
[T £ |

Color4

oot [ | colorof Tap Cokumn
Cooz E sel?) | l;u borders
O s (Calor of Odd Calurmns

oot [

O set ] |EntireEackgruundCu\w

Setfl).

Coler3

Sefd] |Co\or of Even Columns

a b~ WON P

Colorf

T Use as defaulliD]
¥ Display Exparwion Tabs(T)

bl | [ ok ]

Cancel Help

Exempile :

Product

1Ict f

La rangée sélectionnée apparait en affichage inversé.

n° Elément Contenu

1 Color of Top Définit la couleur d'arriére-plan de I'en-téte de colonnes.
Column

2 All borders Définit la couleur de I'ensemble des bordures.

3 Color of Odd Définit la couleur d'arriére-plan des colonnes impaires.
Columns

4 Color of Even | Définit la couleur d'arriére-plan des colonnes paires.
Columns

5 Entire Définit la couleur de l'arriere-plan, sauf pour les zones d'affichage du
background nom d'étiquette de champ et des données d'article.
Color

Reportez-vous a la section 2-8-6 Définition des couleurs (onglet Color/Shape) pour en savoir plus sur

I'utilisation de la boite de dialogue Color Setting.
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Onglet Icon (Icéne)
Détermine si un bouton d'icone apparait au bas de I'objet.

Data Block Table - DTBLO0DD [x]
Wite | Password | Contiol Flag | Macio | Sizs/Position |
Genersl | Tematbute | Background [ Teon | WericalSenolBar | HorontalScrol Bar | Frame

~Optians 2
¥ Read data fe1) I¥ Display confimation dialog when reading & data fefl)
W Wit deta fiel2) Memoi Card or NS Hardware can be sslected as Source

¥ Read fiom the addiess(3)| | 7 Display confimation dislog when witing & data fileld]
¥ Wite tathe addessi4) Memoiy Card or NS Hardware can be selested as Destination
¥ Add to the record(5)

¥ Delets fiom the recard(5)

¥ Display confimation dialog when reading fiom the addiess(<)

¥ Display confimation dialog when witing to the addiess(L)

¥ Display canfimation dialog when adding the recardli]

I Display confimation dialog when deleting fiom record(N)

lcan S

( W\dthDj/ﬂE = Heiohttr) [43 =]

u defaulD
B Vsl Aol | [ 0K | Coneal Help
[V Display Expansion Tabs(T)

n° Elément Contenu

Icbne Les boutons d'icénes qui exécutent des opérations peuvent étre
affichés au bas de I'objet de bloc de données.

Lit les données a partir du fichier CSV de données
spécifié et les affiche dans le tableau de bloc de données.

Read Data File

Write Data File Ecrase les données affichées a partir du tableau de bloc

de données dans le ficher CSV de données spécifié.

Read from the Récupere les données a partir des adresses définies

address dans la boite de dialogue Field Setting et les transfere
vers les articles sélectionnés dans le bloc de données.

Write to the Ecrit les données sélectionnées dans le bloc de données

address vers les adresses définies dans la boite de dialogue Field

Setting.

Add the record Ajoute un nouvel article sous l'article sélectionné.

Delete the
record

Supprime l'article sélectionné.

SARNEE Y
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n° Elément Contenu
Options Sélectionnez les éléments pour lesquels un message de doit étre
affiché en cas d'exécution d'un processus démarré avec I'un des
boutons décrit au numéro 1, ci-avant.
Display Lors de la récupération du fichier CSV de données, la boite de
confirmation |dialogue suivante apparait. Cliquez sur un bouton pour sélectionner
dialog box la source (TOP ou carte mémoire).
when reading
data file.
@ Select source.
| Hardware Memaory Card ‘ Cancel ‘
Lorsque cette option n'est pas sélectionnée, le fichier de données
est toujours ouvert a partir du TOP ("Hardware").
Display Lors de I'écriture dans le fichier CSV de données, la boite de
confirmation |dialogue suivante apparait. Cliquez sur un bouton pour sélectionner
dialog box la destination (TOP ou carte mémoire).
when writing
data file. @ Select destination.
‘ Hardware ‘ |Memary Card | ‘ Cancel ‘
Lorsque cette option n'est pas sélectionnée, le fichier de données
est toujours écrit dans le TOP ("Hardware").
Display Affiche des messages de confirmation lors de I'exécution du
confirmation [processus.
dialog box
when reading
from the
address.
Display
confirmation
dialog box
when writing
to the
address.
Display
confirmation
dialog box
when adding
to the record.
Display
confirmation
dialog box
when deleting
from the
record.
3 . Détermine les dimensions horizontale et verticale de l'icone.
Icon Size

(16 & 48)
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Référence

+ La taille d'icone et la taille du bouton de la barre de défilement horizontal
sont les mémes. Lorsque vous modifiez la taille de licone, la taille du
bouton de la barre de défilement horizontal est également modifiée.

+ Les boites de dialogue de confirmation (pour la lecture/I'écriture de fichiers
CSV de données) affichées sur le TOP et en mode de test sont
différentes. Une boite de dialogue Source/Destination s'affiche sur le TOP
et une boite de dialogue de confirmation s'affiche en mode de test.

TOP Mode de test
TEST MODE
@ Select source. @
Are you sure to read from a file™?

‘ Hardware ‘ |Mem0ryCard‘ ‘ Cancel ‘

Onglet Vertical Scroll Bar (barre de défilement vertical)
Active/désactive I'affichage et définit la largeur de défilement ainsi que la taille du bouton.

Reportez-vous a la section 2-8-10 Barres de défilement pour des informations sur la barre de
défilement vertical.
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Onglet Horizontal Scroll Bar (barre de défilement horizontal)
Active/désactive I'affichage et définit la largeur de défilement.

Data Block Table - DTOLOOO0
Wike | Fasmwand | Lonibod Flag | Maci 1 SumFPoslin
Germal | TedAtinte | Bechgound | len | 5 [ HomertdSod B || Frame
¥ Ue= Scil B3] 1
Butlons [ Scrolng Ure Rew
| w| U Butens for Scroling One Flowl]
Bustons lor Scioling Mul . 3
P [ U= Bludtors: bor Sicroling Mgl Howslg]
- - Fiowes 1o Sl |
™ Fowsn 1 PagslEl
= Rowsin 142 PagelB}
 Gpschedowsl) [
I~ | Use: s dedmid )
Applis] OE ]| Conenl Help
[#  Dispiay Expanicn TabalT) i | |

n° Elément Contenu
1 Use Scroll Bar Sélectionnez Use Scroll Bar si vous avez besoin d'une barre de
défilement.
2 Use Buttons for | Sélectionnez Use Button for Scrolling One Row pour qu'un bouton de
Scrolling One défilement se déplace vers la droite ou vers la gauche chaque fois que
Row vous cliquez dessus, comme suit.
> | Déplacement d'une rangée vers la droite, jusqu'a affichage du champ le
plus a droite.

< | Déplacement d'une rangée vers la gauche, jusqu'a affichage de la rangée
la plus & gauche.

3 | Use Buttons for Sélectionnez Buttons for Scrolling Multiple Rows pour qu'un bouton de
Scrolling Multiple | défilement se déplace du nombre de rangées spécifié vers la droite ou
Rows vers la gauche lorsque vous cliquez dessus. Sélectionnez le nombre de
rangées a faire défiler a partir des options répertoriées ci-dessous.

Rows to Scroll | Rangées Fait défiler du nombre de rangées affiché, vers la gauche
«» | dans 1 page | ou la droite. Suppose que deux rangées sur sept sont
_, affichées a I'écran. Cliquez sur le bouton et celui-ci se

déplace de deux rangées.
Si l'affichage arrive a la fin de la rangée, le bouton de
défilement ne se déplace plus.

Rangées Fait défiler de la moitié du nombre de rangées affiché,
dans 2/1 vers la gauche ou la droite. Suppose que trois rangées
page sur sept sont affichées a I'écran. Cliquez sur le bouton et

celui-ci se déplace de deux rangées. Si l'affichage arrive
a la fin de la rangée, le bouton de défilement ne se

déplace plus.
Specified Fait défiler du nombre de rangées spécifié, vers la
Rows gauche ou la droite. Si I'affichage arrive a la fin de la

rangée, le bouton de défilement ne se déplace plus.

Référence

¢ La taille d'icone et la taille du bouton de la barre de défilement horizontal sont les
mémes.

Onglet Frame (Cadre)

Spécifie la couleur et la taille du cadre de I'objet. Reportez-vous a la section 2-8-11 Cadres pour en
savoir plus.
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Onglet Write Setting (onglet Expansion)

Détermine si un message de confirmation s'affiche lors de I'écriture d'une valeur dans chaque champ
du tableau de bloc de données. Vous pouvez définir n'importe quel message de confirmation.
Reportez-vous a la section 2-8-13 Parametres d'écriture (onglet Expansion) pour en savoir plus.

Référence

+ Aucune boite de dialogue de confirmation n'apparait si vous appuyez sur la
touche Enter du clavier a dix touches sans avoir entré de valeur, ou si la
commande [ENT] ou [RET] est envoyée a partir d'un bouton de commande.
L'adresse définie pour Turn ON the specified address When the value is written
(Activer I'adresse spécifiée en cas d'écriture de valeur) est également activée.

Onglet Password (onglet Expansion)

Des mots de passe peuvent étre définis lorsque vous appuyez sur un champ du tableau de blocs de
données. Vous pouvez utiliser jusqu'a cing mots de passe pouvant comprendre jusqu'a 16 caractéres.
Un mot de passe peut étre demandé pour chaque objet. Reportez-vous a la section 2-8-14 Mots de
passe (onglet Expansion) pour en savoir plus.

Onglet Control Flag (onglet Expansion)

Les drapeaux de contrdle (control flags) commandent I'entrée et I'affichage du tableau de blocs de
données. Utilisez-les pour activer I'affichage ou I'entrée lorsque I'état d'une adresse est ON ou OFF.
Reportez-vous a la section 2-8-15 Drapeaux de contrdle (onglet Expansion) pour en savoir plus.

Onglet Macro (onglet Expansion)
Vous pouvez spécifier I'exécution d'une macro lors de la définition d'une valeur pour un champ du bloc

de données.
Déclencheurs Contenu
Avant l'entrée de S'exécute immédiatement aprés que vous avez touché le champ.

nombres et de chaines

Avant |'écriture de S'exécute immédiatement aprés que vous avez touché le champ ou
nombres et de chaines | appuyé sur la touche Enter du clavier a dix touches ou du clavier
conventionnel. Cette macro n'est pas exécutée lorsque vous fermez
le clavier & dix touches ou le clavier avec la touche Cancel ou Esc ou
le bouton Close.

Lorsque vous définissez une valeur dépassant la limite et qu'une
erreur d'entrée se produit dans le champ numérique, la macro n'est
pas exécutée.

Reportez-vous a la Référence des macros Série NS du CD-ROM NS-Designer pour en savoir plus.

Onglet Size/Position (onglet Expansion)

Affiche et définit la taille de I'objet bloc de données et sa position a partir de I'angle supérieur gauche
de I'écran. Reportez-vous a la section 2-8-17 Taille/Position (onglet Expansion) pour en savoir plus.
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2-16-7 Création de fichiers de données

Un fichier de données est créé en tant que groupe d'articles. Le tableau de blocs de données récupéere
les données a partir du fichier et les affiche en tant que données d'article. Le fichier de données est
créé dans un fichier au format CSV. Utiliser la procédure suivante.

Procédure de création de fichiers CSV
Le fichier CSV d'un bloc de données est créé selon le format suivant.

Etiquette d’enregistrement A, Données de champ A1, Données de champ A2, eee
Etiquette d’enregistrement B, Données de champ B2, Données de champ B2, eee

Déterminez I'étiquette de l'article a gauche de chaque ligne. Une chaine de caractéres quelconque
peut étre définie comme nom d'article pour I'étiquette. Il est possible d'afficher jusqu'a 32 caracteres
dans le tableau de blocs de données.

Il existe deux types de champs : les champs numériques et les champs de chaine. Sélectionnez le
format de données de chaque champ et définissez les données du champ comme indiqué ci-dessous.

Nom de champ Description
Champ numérique Entrez une valeur numérique en utilisant des nombres
décimaux.
Champ de chaine Entrez une chaine de caractéres quelconque.
2-229

AUDIN - 7 bis rue de Tinqueux - 51100 Reims - France - Tel : 03.26.04.20.21 - Fax : 03.26.04.28.20 - Web : http: www.audin.fr - Email : info@audin.fr



Section 2 Fonctions Série NS 2-16 Blocs de données

Manuel de Programmation Séerie NS

Restrictions relatives a la création de fichiers de données

1. Le format CSV doit étre utilisé pour la création de fichiers de données. Si vous créez un fichier
sous un autre format, ses données ne seront pas lisibles quand vous utiliserez le bloc de données
sur le terminal opérateur et les données ne s’afficheront pas normalement.

2. Définissez le méme nombre de champs que celui défini parmi les paramétres de bloc de données
dans NS-Designer. Si le nombre de champs défini dans le fichier de données est supérieur a celui
défini pour le bloc de données dans NS-Designer, le terminal opérateur ne pourra pas lire les
données de débordement.

« Produit A », « A-000 »,100,20,200,a,b,c _f===Non défini dans les parametres
« Produit B », « B-000 »,90,22,180 de bloc de données.
« Produit C », « C-000 »,110,50,300

P——

Comme le montre la figure ci-dessus, si plus de 5 champs sont définis pour la premiere donnée, qui
compte 4 champs, « a,b,c » (défini pour le 5e champ) ne sera pas lu.

« a,b,c » enregistré dans le fichier de données sera purement et simplement éliminé quand vous
écrirez dans le fichier de données.

3. Sile nombre de champs défini dans le fichier de données est inférieur a celui défini pour le bloc de
données, le message d'erreur suivant s’affiche a la place du bloc de données sur le TOP.
Définissez le méme nombre de champs parmi les données de champs que pour le bloc de
données.

Méme si le tableau de blocs de données s’affiche a I'écran, il n’affiche pas le fichier csv, faute de
I'avoir lu.

[Fichier Bloc Données (x) csv]

L'objet ne s’affiche pas correctement.

4. Si ASCII est le type d'affichage choisi pour les chaines, les codes suivants seront utilisés sur le
terminal opérateur selon la langue.

Langue Code Exemple (code de caractére B5j)
Japonais Code SHIFT-JIS 1
Anglais Code Latin 1 u

Référence

+ Pour sortir d’autres langues dans la sortie de fichier CSV du bloc de données, le format de sortie
doit étre défini sur Unicode dans la boite de dialogue de sélection de bloc de données. Veuillez
vous reporter a I’Annexe-10 du Manuel d’utilisation pour connaitre les méthodes d’application.

5. Si l'utilisateur définit plus que le nombre prédéfinis d'enregistrements, les données dépassant ce
nombre seront ignorées. En outre, elles seront supprimées quand vous écrirez dans le fichier de
données.

¢ [TPro@ucTA™, "A-000",T00,20,200 —
| | [Product B", "B-000",90,22,180
{ Product C", "C-000",110,50,300
‘ ‘Product D", "D-000",80,15,200
| | ¥Product A1", "A-000",98,18,190
100 enregistrements < |

\
1

I
I
it
| I
Ve e e e e o = = = =
Ignoré _I.’"Product B1", "B-000",95,25,175
g "Praduct C1"_"C-000" 120 45 350 7
Comme le montre la figure ci-dessus, les dernieres données d'enregistrement seront ignorées.

Quand vous taperez des données dans le fichier de données, les dernieres données
d'enregistrement seront supprimées.
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6. Quand vous tapez des données dans le fichier de données, l'identification de I'enregistrement et la
chaine de caracteres du champ sont automatiquement entourées d'apostrophes doubles. Par
conséquent, les chaines de caractéres sont entourées d'apostrophes doubles dans le fichier CSV
aprés écriture. Quand vous créez un fichier de données, il est inutile de mettre l'identification de
I'enregistrement et la chaine de caractéres entre apostrophes doubles.

7. Quand vous placez des apostrophes doubles au milieu d'une chaine correspondant a
l'identification de I'enregistrement ou d'une chaine de caractéres, suivez les régles prescrites dans
le tableau suivant. Créez les données correspondant a l'identification de I'enregistrement et le
champ de chaine selon la chaine de caractéres a afficher ou définie dans le bloc de données.

Regle Exemple de
définition dans un
fichier de données

Affichage dans
le tableau du
bloc de données

Pour afficher les guillemets(“), définissez deux AB”CD AB”CD
guillemets[™]. Lorsque deux guillemets sont réglés,

un seul guillemet est affichée.

Pour afficher une virgule (,) dans la chaine, placez | “AB,CD” AB,CD

I'ensemble de la chaine entre guillemets.

Si vous tapez des apostrophes doubles incorrectes, un message d'erreur s’affiche quand vous

essayez d'afficher le bloc de données.

non valide Note

ABCD" L'apposition d'un guillemet & la droite ou au

AB"CD

milieu de la chaine cause une erreur. Placez
deux apostrophes doubles, comme dans
[ABCD™] pour afficher une apostrophe double.

failed to read C5Y file to displaw on Data Block Table.

i‘j Although Data Block Table existz on the screen,

[Data Block G0 GSY File]
The object will not be dizplaved correctly.

8. Si des données numeériques sont définies pour un champ de chaine, les données numériques

saisies seront traitées comme une chaine.

9. Siles données comprennent des caractéres non numériques dans un champ numeérique, ce champ

sera traité comme nul (0).

10. Si la valeur définie pour un champ numérique est hors limites, 0 s’affichera.

11. Si des données comprenant une fraction décimale sont définies pour un champ numérique, les

opérations suivantes auront lieu.

Format de Procédure Exemple
stockage
Réglage | Affichage Valeur
Write
Sauf REAL Décimale non affichée. 15 1 1
Quand vous écrivez dans un fichier de
données ou une adresse, seule la
partie nombre entier est retenue.
REEL Le nombre sera arrondi. 15 2 1.5

Quand vous écrivez dans un fichier de
données ou une adresse, le nombre
est utilisé avant d'étre arrondi.
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2-16-8 Utilisation des blocs de données

Utilisation des tableaux de blocs de données

Cette section expligue comment utiliser un tableau de blocs de données.

Sélection d'un enregistrement dans un tableau de blocs de données

Cliquez sur le numéro d'enregistrement pour le sélectionner dans le tableau. Les numéros
d'enregistrement s’affichent automatiquement dans le tableau de blocs de données.

L'enregistrement sélectionné s’affiche en vidéo inverse et « * » est ajouté au numéro d'enregistrement.

Name Flour | 0il |Egg |Sugar [Flavor
A Setting 200 80| 2 65 100

C Setting

E Setting

R

Les numéros d’enregistrements sont automatiquement affichés.

Saisie d'une valeur dans un tableau de blocs de données
L'utilisateur peut modifier la valeur d'un champ dans le tableau de blocs de données.

4 . s 1, A
Product | Model [Height¥idth|Depth 3
(] Product A A-Bi1 200 | 108 an

4 | Product E | A-005 | 240 | 120) 34

SO > |-

“|

«

Sélectionnez le champ dont vous voulez modifier la valeur. Le clavier ou le pavé numérique s’affiche.
Modifiez la valeur.
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Ajout ou suppression d'enregistrements pour un tableau de blocs de données
Vous pouvez ajouter des enregistrements dans le tableau de blocs de données ou en supprimer.

Product | Model [Height[Width|Depth !
0 | Product A | A-001 | 200 | 100] 30

2% Product C A-003 150 75 32

4 | Product E A-005
JeESETET

e Ajout d’un enregistrement
Cliquez sur l'icone pour ajouter un enregistrement.

Les numéros d'enregistrements sont automatiquement mis a jour.
e Suppression d’un enregistrement
] Cliquez sur l'icbne pour supprimer l'enregistrement sélectionné.
@ Les numéros d'enregistrements sont automatiquement mis a jour.

Modification des identifications d'enregistrements dans un tableau de blocs de
données

Vous pouvez afficher jusqu’a 32 caractéres pour une identification d'enregistrement. Les identifications
d'enregistrements sont définies a I'avance dans le fichier de données, mais elles peuvent également
étre modifiées a partir du tableau de blocs de données.

Cliquez sur l'identification de l'enregistrement dans le tableau de blocs de données pour afficher un
clavier et taper une chaine de caractéres.
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Lecture/écriture de fichiers de données
Le fichier de données au format CSV et le tableau de blocs de données correspondent comme indiqué

ci-dessous.
' E__ ___Iff’_d;Ct_ __ _Hfd_fl__ “He_i_gg_t _iE_tH__ﬁgPﬂ Etiquette de champ
f D \ - Le nom d’étiquette
0 { Product A "ﬂ A-001 | 200 | 100| 30 de champ défn
1 Product B A-002 100 50 31 dans le parametre
d’étiquette de
Product C A-003 50 champ est affiché.
3 Product D | A-004 130 65 39
Numéro
d’enregistrement
Affichage

automatique dans
le tableau du bloc

de données Etiquette d enreglstrgment Données de <_:hamp L__ S I
Lecture et affichage a Lecture et affichage [ y
partir du fichier de a partir du fichier de ! ———t
données. données. | aann |

Données lues a
WSS partir du fichier de
== données.

Données écrites
dans un fichier de
données.

& Produit A , « A-000 »,100,20,200
 Produit B », « B-000 »,90,22,180
Produit C », « C-000 »,110,50,300
« Produit D 4, « D-000 »,80,15,200
Fichier au  Produit A1h, « A-000 »,98,18,190
format CSV | ¢ Produit B1, « B-000 »,95,25,175
¢ Produit C1 e C-000 »,120,45,350

| I y

1. Pour afficher le tableau de blocs de données sur le TOP, les données sont lues a partir du fichier
de données. (Quand vous transférez des données d'écran au TOP, le fichier de données est
également transféré.)

2. Alaide des icbnes =—= et i , Vous pouvez écrire et lire des fichiers vers ou depuis une
carte de mémoire ou le TOP. Sélectionnez la source/destination dans la boite de dialogue de
confirmation pour la lecture ou I'écriture. Quand vous écrivez sur une carte mémoire, les données
sont enregistrées dans le fichier sous le dossier « DBLK » automatiquement créé sur la carte
mémoire. Quand vous lisez a partir d'une carte mémoire, créez le dossier « DBLK » par avance sur
la carte mémoire et stockez le fichier de données dans le dossier.

Référence

+ Veillez a écrire dans le fichier de données pour enregistrer toute modification
apportée au bloc de données. Si vous changez d'écran avant d'écrire dans le
fichier de données, les valeurs modifiées ne seront pas enregistrées.
L'écriture dans le fichier de données est obligatoire pour enregistrer les
modifications en mode de test. Toutefois, si vous changez d'écran en mode de
test avant d'écrire dans le fichier de données, les valeurs modifiées avant le
changement d'écran seront conservées.

¢ Quand vous écrivez des données dans le fichier de données en mode de test,
ces données sont écrites directement dans le fichier CSV défini dans la boite
de dialogue Register Data Block. Avant d'écrire des données dans le fichier de
données, faites une copie de sauvegarde du fichier CSV pour transfert au TOP.
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Lecture/écriture depuis/vers des adresses

Appuyez sur l'icone |ﬁ pour écrire des données vers une adresse. Quand vous appuyez sur cette
icbne, les données d'enregistrement sélectionnées dans le tableau de blocs de données sont écrites
vers l'adresse définie pour chaque champ.

Appuyez sur l'icbne @ pour récupérer des données depuis l'adresse vers le tableau de blocs de
données. Les données rapatriées seront définies pour I'enregistrement sélectionné dans le tableau de
blocs de données.

DM 00100 DM 00110 DM 00200 DM 01000

Nombre Nombre Chaine '\! Nombre
Largeur Hauteur Couleur ,.-"r
Produit A 100 2 Rouge |Il
Produit B 150 54 Bleu 11')| 254
A

Prod
Pro = DRG0 D1Ed
Bl — Iy { Dm0 | o054
Produit E -

- — | D000 | ooz

Enregistrement

du produit B Icéne activée
activé pour définir . D000 st
ﬁ les valeurs
dans I'API.
Largeur Hauteur Couleur ,f?r
Produit A 100 s Rouge
Produit B e 154 Ble 1'|.)| 0120
A,
Prod 1 1;
Pro i OG0 | G
Produit E ChOG11a | 454
Enregistreme Omai2an | e
nt du produit Icéne activée
B activé pour lire les
ﬂ valeurs a partir — |OW0000 | Q420
' de I'API.

Restrictions relatives a I'écriture vers des adresses

1. Quand vous écrivez des données vers une adresse, les données sont écrites une par une et dans
l'ordre, en commencgant par le champ le plus a gauche. Il faut compter un certain temps jusqu’a
I'écriture du dernier champ de données.

Pour basculer la commande a I'aide d'un bloc de données, définissez le verrouillage pour I'API qui
confirme [I'écriture des données du dernier champ (a I'extréme droite) et le lancement de la
commande.

2. Durant I'écriture des données vers une adresse, les autres processus s’arrétent. Si un changement
d'écran est spécifié durant I'écriture des données, I'écran changera une fois I'écriture terminée.
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2-17 Horloge du systéme

Les terminaux opérateurs Série NS ont une horloge intégrée qui permet l'affichage de la date et de
I'neure ou leur modification sur le terminal opérateur a I'aide d'objets de date ou d'heure.

2-17-1 Objet de date

Les objets de date sont des objets fonctionnels qui permettent d'afficher ou de modifier la date de
I'horloge du systéeme.

La section d'affichage est une touche. La boite de dialogue Settings (pavé numérique) permettant la
modification de I'heure du systéme s’affiche quand vous appuyez sur cette touche.

Wed, March &7, 20R | % TweJawy il @ |

Modifier 'horloge du systeme.

Changement de date durant le fonctionnement du TOP
1. Appuyez sur I'objet de date.
2. Une boite de dialogue de saisie de la date ressemblant a la figure ci-dessus s’affiche.

3. Entrez la nouvelle date.
Indépendamment du format d'affichage de la date, entrez la date sous le format aaaa.mm.jj. Il est

inutile d'ajouter des zéros. )
4. Appuyez sur le bouton ENTER.
5. La nouvelle date est confirmée.

Référence

+ La marge d'erreur maximale mensuelle de I'horloge sera de —39 a +65 secondes a température
ambiante (25 °C). Réglez souvent I'horloge.

¢ Si l'objet de date dépasse de I'écran, la boite de dialogue de réglage (le pavé numérique)
dépassera aussi de I'écran. Assurez-vous toujours que les objets de date se trouvent entierement
sur I'écran.
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Parameétres de propriétés d'objets fonctionnels

Cette section décrit les sélections dans la boite de dialogue Functional Object Properties pour les
objets de date.

Date - DAT0000 x|
Pazsword I Contral Flag I Size/Pasition I
General | Tewatrbute | Backgound | Freme | Ficker | i
Comment(C] I
Switch(L] [Type 0 | ™ Use Large Keypad(B]
Display Format(E]
yyyy-mm-dd ddd 'I
™ Use As DefauliD) AorviA) | oK I Cancel Help

W Display E xpansion T abs(T}

General : Définition du format d'affichage de la date.

Text attribute: Définition de la police et de la taille des caractéres d'affichage de la
date.

Background : Définition de la couleur de l'arriére-plan pour l'affichage de la date.

Frame : Définition de I'affichage du cadre de I'objet

Flicker : Permet de définir I'affichage du mode Pause (voir note)

Write : Définition du contenu du message de confirmation d'écriture quand
vous appuyez sur |'objet de date. (voir note)

Password : Définition du mot de passe a saisir quand vous appuyez sur I'objet
(voir note)

Control flag : Définit I'entrée activer/désactiver et afficher/ne pas afficher des
objets (voir note)

Size/position:  Permet de définir la taille et la position de I'objet (voir note)

Note : ces onglets s'affichent lorsque l'option Display expansion tabs est sélectionnée.
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Onglet General
Définition du format d'affichage de la date.

Date - DAT000D

Pagsword | Control Flag | Size/Position
General | Testatribute | Backgound | Frame | Flicker | wiite

Comment(C) I

SwitchL] [Type 0 \ =| I\ Use Large KeypadB)

Display Format(E)

Iyyyy—mm—dd ddd =

sppbis) | [0k | Cancel Help

n° Réglage Description

1 Comment | Permet de définir un commentaire explicatif relatif a I'objet collé
(jusqu'a 32 caracteres).

2 | Switch Définition du format d'affichage de la date pour chaque identification
3 | Display Pour des informations, reportez-vous a Format de la date et de I'heure sous 2-8 Fonctions
format communes des objets fonctionnels.

4 | Use Large | Sélectionnez Use Large keypad pour utiliser une grande boite de dialogue de réglage (pavé
keypad numérique). Un clavier de 252 x 268 points (V x H) s’affiche durant le fonctionnement du TOP.

Onglet Text Attributes

Définition des attributs de texte, comme la police et la couleur, pour l'affichage de la date. Pour des
détails, reportez-vous a Attributs de texte sous 2-8 Fonctions des objets fonctionnels communs.

Onglet Background

Définition de la couleur de fond pour l'affichage de la date a partir de 256 couleurs proposées. Pour
des détails, reportez-vous a Fond et Définition des couleurs sous 2-8 Fonctions communes des objets
fonctionnels.

Désélectionnez (a savoir, retirez la coche) Tile background pour avoir un fond transparent.

Onglet Frame (Cadre)

Spécification des couleurs et des tailles du cadre de I'objet pour modifier la forme ou la couleur quand
le bouton est enfoncé ou remonté. Reportez-vous a Cadres sous 2-8 Fonctions communes des objets
fonctionnels pour en savoir plus.

Onglet Flicker (onglet Expansion)

Sélections pour faire clignoter I'objet. Reportez-vous a Clignotement sous 2-8 Fonctions communes
des objets fonctionnels pour en savoir plus.

Write (onglet Expansion) (Ecriture)

Confirmation de l'opération d'écriture a l'aide d'une boite de dialogue avant de définir la date. Vous
pouvez modifier le message de confirmation. Reportez-vous a Ecriture sous 2-8 Fonctions communes
des objets fonctionnels pour en savoir plus.

Onglet Password (onglet Expansion)

Un mot de passe peut étre défini quand vous appuyez sur la zone de I'objet. Vous pouvez utiliser
jusqu'a cing mots de passe pouvant comprendre jusqu'a 16 caractéres. Un mot de passe peut étre
demandé pour chaque objet. Reportez-vous a Mot de passe sous 2-8 Fonctions communes des objets
fonctionnels pour en savoir plus.
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Onglet Control Flag (onglet Expansion)

Les drapeaux de contrble commandent I'entrée et l'affichage des objets fonctionnels. Utilisez-les pour
activer l'affichage ou I'entrée lorsque le contenu d'une adresse est activé ou désactivé. Reportez-vous
a Drapeaux de contréle sous 2-8 Fonctions communes des objets fonctionnels pour en savoir plus.

Onglet Size/Position (onglet Expansion)

Permet de définir la taille et la position de I'objet Reportez-vous a Taille/Position sous 2-8 Fonctions
communes des objets fonctionnels pour en savoir plus.

2-17-2 Objets d'heure

Les objets d'heure sont des objets fonctionnels qui permettent d'afficher ou de modifier I'heure de
I'horloge du systéme.

La section d'affichage est une touche. Une boite de dialogue de sélection (pavé numérique)
permettant la modification de I'heure du systéme s’affiche quand vous appuyez sur cette touche.

16:13:46 PI [ :23:46 FH |

[five settiog. B4 Modifier 'heure du systéme.

th. pn, &2

18.23

'y

6

2]s]s] ]
3]0 |
2] 2] a |
of.] em

Changement d'heure durant le fonctionnement du TOP
1. Appuyez sur I'objet d'heure.
2. Une boite de dialogue de saisie de I'heure ressemblant a la figure ci-dessus s’affiche.

3. Entrez la nouvelle heure.
Indépendamment du format d'affichage de I'heure, entrez I'heure dans le format hh
(sur 24 heures).mm.ss. Il est inutile d'ajouter des zéros. )

4. Appuyez sur le bouton ENTER.
5. La nouvelle heure est confirmée.

Exemple : Pour régler I'heure & 4:36:4 PM, entrez 16.36.04.

Quand vous changez I'heure durant le fonctionnement du TOP, reportez-vous au tableau
suivant et réglez I'heure.

AM PM
Temps 012345678910 11 0123456789 1011
Entrée dansle | 012345678910 11 1213141516 17 18 19 20 21 22 23
terminal
opérateur
2-239

AUDIN - 7 bis rue de Tinqueux - 51100 Reims - France - Tel : 03.26.04.20.21 - Fax : 03.26.04.28.20 - Web : http: www.audin.fr - Email : info@audin.fr



Section 2 Fonctions Série NS 2-17 Horloge du systéme

Manuel de Programmation Séerie NS

Parameétres de propriétés d'objets fonctionnels
Cette section décrit les sélections dans la boite de dialogue Functional Object Properties pour les
objets d'heure.

Password | Contral Flag | Size/Posiion |
Generdl | Teswawibwe | Backgound | Frame | Ficker | Wiie
Comment(C) |
Switchll) [TypeD =] I UseLaige Keypad(B)
Display Format[E)
e |
I™ Use s DefauliD] I

I¥ Display Expansion Tabs(T)

General : Définition du format d'affichage de I'heure.

Text attribute: ~ Définition de la police et de la taille des caractéres d'affichage de I'heure

Background : Définition de la couleur de fond pour I'affichage de I'heure

Frame : Définition de I'affichage du cadre de I'objet

Flicker : Permet de définir I'affichage du mode Pause (voir note)

Write : Définition du contenu du message de confirmation d'écriture quand vous appuyez sur I'objet
d'heure (voir note)

Password : Définition du mot de passe a saisir quand vous appuyez sur I'objet (voir note)

Control flag : Définit I'entrée activer/désactiver et afficher/ne pas afficher des objets (voir note)

Size/position :  Permet de définir la taille et la position de I'objet (voir note)

Note : ces onglets s'affichent lorsque l'option Display expansion tabs est sélectionnée.
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Onglet General
Définition du format d'affichage de I'neure.

Time - TIMDOOT
Passpard | Control Flag | Size/Position

Geresl | TewAtbue | Backgound | Fame | Ficker | Wi

Comment(C) | 1

Swichll) [TyeD =] I UseLaigs KeypadB) 4

Display Fomnal[E) 2

hhcmimss xiex hd
3

™ Use As DefaulD]
¥ Display ExpaniiunTabsll] poois) | [ DK coneel | |t

n° Réglage Description

1 Comment Permet de définir un commentaire explicatif relatif a I'objet collé

(jusqu'a 32 caracteres).
2 | Switch Définition du format d'affichage de I'heure pour chaque identification

3 | Display format | Sélectionne le format d’affichage de I'heure dans la liste.

Pour des informations sur le format d'affichage de I'heure, reportez-vous a Format de la
date et de I'heure sous 2-8 Fonctions communes des objets fonctionnels.

4 | Use Large Sélectionnez Use Large keypad pour utiliser une grande boite de dialogue de sélection
keypad (pavé numeérique). Un clavier de 252 x 268 points (V x H) s’affiche durant le
fonctionnement du TOP.

Onglet Text Attributes

Définition des attributs de texte, comme la police et la couleur, pour l'affichage de I'heure. Pour des
détails, reportez-vous a Attributs de texte sous 2-8 Fonctions communes des objets fonctionnels.

Onglet Frame (Cadre)

Spécification des couleurs et des tailles du cadre de I'objet pour modifier la forme ou la couleur quand
le bouton est enfoncé ou remonté. Reportez-vous a Cadres sous 2-8 Fonctions communes des objets
fonctionnels pour en savoir plus.

Onglet Background

Définition de la couleur de fond pour I'affichage de I'heure a partir de 256 couleurs proposées. Pour
des détails, reportez-vous a Fond sous 2-8 Fonctions communes des objets fonctionnels.

Onglet Flicker (onglet Expansion)

Sélections pour faire clignoter I'objet. Reportez-vous a Clignotement sous 2-8 Fonctions communes
des objets fonctionnels pour en savoir plus.

Write (onglet Expansion) (Ecriture)

L'opération d'écriture peut étre confirmée dans la boite de dialogue avant le réglage de I'heure. Vous
pouvez modifier le message de confirmation. Reportez-vous a Ecriture sous 2-8 Fonctions communes
des objets fonctionnels pour en savoir plus.

Onglet Password (onglet Expansion)

Un mot de passe peut étre défini quand vous appuyez sur la zone de l'objet. Vous pouvez utiliser
jusqu'a cing mots de passe pouvant comprendre jusqu'a 16 caractéres. Un mot de passe peut étre
demandé pour chaque objet. Reportez-vous a Mot de passe sous 2-8 Fonctions communes des objets
fonctionnels pour en savoir plus.
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Onglet Control Flag (onglet Expansion)

Les drapeaux de contrble commandent I'entrée et l'affichage des objets fonctionnels. Utilisez-les pour
activer l'affichage ou I'entrée lorsque le contenu d'une adresse est activé ou désactivé. Reportez-vous
a Drapeaux de contréle sous 2-8 Fonctions communes des objets fonctionnels pour en savoir plus.

Onglet Size/Position (onglet Expansion)

Définition de la taille et de la position de l'objet fonctionnel. Reportez-vous a Taille/Position sous 2-8
Fonctions communes des objets fonctionnels pour en savoir plus.

2-242

AUDIN - 7 bis rue de Tinqueux - 51100 Reims - France - Tel : 03.26.04.20.21 - Fax : 03.26.04.28.20 - Web : http: www.audin.fr - Email : info@audin.fr



Section 2 Fonctions Série NS 2-18 Fonctions spéciales

Manuel de Programmation Séerie NS

2-18 Fonctions spéciales

En plus des différents objets fonctionnels et fixes, les TOP Série NS posseédent des fonctions qui
maintiennent différentes données historiques et affichent ou modifient des données. Ces fonctions sont
appelées fonctions spéciales.

« Fonction de consignation des opérations

o Fonction d'historique des alarmes/événements

¢ Fonction de consignation des données

¢ Fonction du protocole d'erreurs

¢ Fonction d'économiseur d'écran

¢ Fonction de signal sonore

¢ Fonction d'heure

« Fonction de surveillance des appareils

o Configuration vidéo

Cette section décrit ces fonctions.

2-18-1 Fonction de consignation des opérations
La fonction de consignation des opérations enregistre I'ordre et le nombre des opérations de I'utilisateur.
L'utilisation de I'écran tactile et les opérations suivantes sont enregistrées sous le format CSV.
e Historique d'opération d'objet fonctionnel
e Historique d'affichage écran
e Historique d'exécution macro
Les enregistrements sont modifiables sur un PC car ils sont enregistrés sous forme de fichiers CSV.

Procédure d'utilisation des protocoles d'opérations
Procédez comme suit pour utiliser les protocoles d'opérations.

1. Effectuez votre sélection pour la consignation des opérations.
Quand vous créez un écran avec NS-Designer, sélectionnez Record Operation Log dans la boite
de dialogue Write parmi les sélections de propriétés d'objets fonctionnels.
L'objet se trouve ainsi défini pour un enregistrement dans les protocoles d'opérations.
Il existe 6 objets fonctionnels pour lesquels vous pouvez définir des protocoles d'opérations :
boutons marche/arrét, boutons Word, objets d'entrée et d'affichage de nombres, objets d'entrée et
d'affichage de chaines, touches de roue codeuse et tableaux de blocs de données.
Vous n’avez aucune sélection a faire quand vous utilisez NS-Designer pour les historiques des
exécutions de macros et d'affichages d'écrans.

2. |Initialisez le protocole d'opérations.
Au besoin, initialisez le protocole d'opérations dans le menu System du terminal opérateur et
effacez les anciens enregistrements avant de commencer I'enregistrement.

3. Exécutez le protocole d'opérations.
La conservation ou non des enregistrements pour les opérations sur objets fonctionnels, les
affichages d'écrans ou les exécutions de macros sera déterminée par le contenu de la mémoire du
systéme pour chaque objet.

1) Historique des opérations sur objets fonctionnels —
$SB39 ON : Exécuter OFF : Ne pas exécuter

2) Historique des affichages d'écrans —
$SB40 ON : Exécuter OFF : Ne pas exécuter

3) Historique des exécutions de macros —
$SB41 ON : Exécuter OFF : Ne pas exécuter

4. Confirmez les enregistrements du protocole des opérations.
lIs peuvent étre affichés et confirmés dans le menu System.
lIs peuvent s’afficher dans I'ordre d'exécution des opérations (tri par occurrence) ou par ordre de
fréquence.
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Référence

+ Quand vous avez affiché des écrans a feuilles, les enregistrements d'affichages d'écrans normaux
restent, mais il n’y aura aucun enregistrement de l'affichage des feuilles.

+ Les protocoles d'opérations peuvent étre initialisés a l'aide du bit $SB37 de mémoire systéme.

+ Siles données d'écran sont téléchargées vers le TOP, le protocole des opérations est initialisé.

Format d'enregistrement du protocole des opérations

Les données ci-dessous sont enregistrées a titre de protocole des opérations.

Elles peuvent étre enregistrées dans un fichier CSV sur une carte mémoire en activant le bit $SB38 de
mémoire systéme. Le nom du fichier CSV sera Operat.CSV.

1. Historique d'opération d'objet fonctionnel

¢ Date et heure de I'opération

¢ Type d'historique (« O »)

o Numéro d’écran

o Numeéro d'identification de I'objet fonctionnel

¢ Type d'événement (20 : touche écran ON 21 : touche écran OFF)

Exemple : Comment interpréter les historiques d'opérations fonctionnelles enregistrés sous forme de
fichiers CSV.

Exemple : 2000/02/24 12:48:20, O, PO, ID1,EV20

Type d’événement
ID d’objet

Numéro d’écran
Type d’historique

Date et heure de
I'opération

Signification :  Un objet fonctionnel portant le numéro d'identification 1 a été touché sur I'écran 0 le
24/02/2000 a 12:48:20.
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2. Historique d'affichage écran
¢ Date et heure d'affichage de I'écran
¢ Type d'historique (« P »)
e Numéro d'écran initial
e Numéro d'écran de destination
Exemple : Comment interpréter les historiques d'affichages d'écrans enregistrés sous forme de
fichiers CSV.
Exemple : 2000/02/24 12:48:19,P, 0, 1
L Numéro d'écran initial
Numéro d'écran de destination
Type d’historique

Date et heure de commutation
de I'écran

Signification :  Passage de I'écran 0 & I'écran 1 le 24/02/2000 a 12:48:19.

3. Historique d'exécution macro

e Heure et date d'exécution de la macro
o Type d'historique (« M »)
o Numéro d'écran (-1 pour les macros de projets)
o Identification de I'objet fonctionnel (-1 pour les macros de projets et d'écrans)
¢ Type d'exécution de la macro
0: lors du chargement d'un projet
4 : alarme/événement ON
5: alarme/événement OFF
10 : lors du chargement d'un écran
11: lors de la fermeture d'un écran
20 : touches écran ON
21: touches écran OFF
22 : avant de saisir une chaine de caractéres alphanumériques
23 : avant une écriture de nombre ou de chaine
25 : lors de la modification d'un nombre ou d'une chaine
26 : lors d'une sélection de liste
30 : lors d'une pression sur une zone de I'écran
31 : lors de la sélection d'une alarme ou d'un événement

Exemple : Comment interpréter les historiques d'exécutions de macros enregistrés sous forme de

fichiers CSV.
Exemple : 2000/02/24 12:48:25, M, PO, ID2, EV20
Type d'exécution de la macro
ID d’objet fonctionnel
Numéro d’écran
Type d’historique
Date d’exécution de la macro
Signification :  Macro exécutée quand la touche tactile correspondant a I'objet fonctionnel portant
l'identification 2 a été activée dans I'écran 0 le 2000/02/24 a 12:48:25.
Référence

¢ Les fichiers CSV sont directement enregistrés dans le répertoire \LOG sur la carte mémoire.
¢ Le nom de fichier CSV étant fixé a Operat.csv, tout fichier Operat.csv précédent sera écrasé.
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Nombre maximum d'enregistrements
Vous pouvez enregistrer jusqu’a 1 024 opérations.

Définissez le nombre maximum a enregistrer sur la page a onglet History de NS-Designer, sous

Settings/System.
Syztem Setting X |
Serial Partd, | Serial PartB | Ethernet | Cantraller Link | Frinter
FT | Initial 4 Commal
Operation Log
Mo, of Recordz(P) 100 = 1
¥ Uze Ring Bulfer[R] 5
Character Code for Log File————————————— 3
& ASCI Codaft]
 Unicode(U]
Logfile Output Farmat 4
£ Wertical Axis: Address/Horizontal Az Timefd)
€ Wertical Axis: Time/Horizontal Axis: Address(E]
ak I Cancel
n° Réglage Description
1 | No. of records Définition du nombre d'opérations a enregistrer.
2 | Use Ring Buffer Sélectionnez cette option pour enregistrer au format mémoire circulaire.
3 | Character Code for Log Sélectionnez le format de caractéres a sortir le fichier de protocole sur
File multibits ou Unicode. Le « fichier de protocole » comprend le résumé et

I'historique des alarmes/événements, le protocole de données, le protocole
d'opérations et le protocole d'erreurs.

4 | Lodfile Output Format Définit le format utilisé pour sortir le fichier journal de données par rapport aux
axes verticaux et horizontaux.

Si vous sélectionnez Use Ring Buffer, les anciens enregistrements seront supprimés dans I'ordre une
fois le nombre maximum dépassé et les nouvelles données seront enregistrées. Si vous ne
sélectionnez pas Use Ring Buffer, plus rien ne sera enregistré une fois la limite atteinte. Le format
d'enregistrement défini se vérifie dans le menu System.
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Vérification des enregistrements
Affichez le protocole des opérations a partir du menu System en cours de fonctionnement.

System Menu

Specigl
Screen

Alarm History (Sort by Occurremce)l System Version |

~Special Function
Device Monitor
Communication Test A
Video Configuration
Operation Log (Sort by Ocourrence)l

Alarm History (Sort by Frequency) |

Operation Log (Sort bw Freguency) | v

Error Log (Sort by Occurrence) | _I

Error Log {Sort by Frequencu) |

1. Sélectionnez Special screen/Operation log (sort by occurrence) ou Operation log (sort by
frequency) dans le menu System.

2. Vérifiez le protocole des opérations.

Operation Log (Sort by Ooturnence)

Tise of Garrence [MPU0 [1ual — [luse— [iuems

R 2
e
14 15 tion Page

Mhen selecting a list
When selecting @ list

g
E
;
I
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2-18-2 Fonction d'historique des alarmes et événements

La fonction d'historique des alarmes et événements vérifie continuellement le statut des bits
enregistrés comme alarmes ou événements et enregistre la date, I'heure et la fréquence en cours de
fonctionnement quand le bit s’active. Les enregistrements sont modifiables sur un PC car ils sont
enregistrés sous forme de fichiers CSV.

Procédure d'utilisation des historiques d'alarmes et événements
Procédez comme suit pour utiliser la fonction d'historique d'alarmes/événements.

1. Faites vos sélections pour I'historique des alarmes et des événements.
Quand vous créez un écran avec NS-Designer, enregistrez la mémoire de bit comme une alarme
ou un événement sous Settings/Alarm/Event setting. Fournissez les informations connexes et
faites les autres sélections nécessaires. Pour des détails sur les sélections d'alarmes/événements,
reportez-vous a Apercu sous 2-13 Alarmes et événements.

2. Initialisez I'historique des alarmes/événements.
Au besoin, initialisez le protocole d'alarmes/événements dans le menu System du terminal
opérateur et effacez les anciens enregistrements avant de commencer I'enregistrement.

3. Exécutez I'historique des alarmes/événements.
Quand les bits enregistrés comme alarmes/événements sont activés ou désactivés durant le
fonctionnement du TOP, un enregistrement est conservé indiquant I'occurrence
d'alarmes/événements ou leur effacement.

4. Confirmez les enregistrements de I'historique des alarmes et des événements.
Il existe deux méthodes de vérification des enregistrements de I'historique des
alarmes/événements.

o Vérification via le menu System. Les historiques d'alarmes peuvent étre vérifiés sous le menu
System. Les enregistrements peuvent s’afficher dans I'ordre des alarmes/événements (iri par
occurrence) ou par ordre de fréquence.

o Vérification a l'aide d'objets fonctionnels. Les enregistrements peuvent étre vérifiés par le biais de
résumés d'alarmes/événements et d'historiques créés sur les écrans. Les enregistrements peuvent
s’afficher par ordre d'occurrence, ordre de fréquence ou ordre de priorité.

Rlarm History (Sort by Dccurrence)

Time of Occurrence [Time of Cancellation  |Hessags
!g% ggg :Jm 18:16:8 ﬁiﬁé% Al
A L e s piin 2
¥
v

R T
J i |

Référence

+ Les historiques d'alarmes/événements peuvent étre initialisés a I'aide du bit $SB32 de mémoire
systeme.

¢ Si les données d'écran sont téléchargées vers le TOP, l'historique d'alarmes/événements est
initialisé.
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Format d'enregistrement de I'historique des alarmes/événements

Les données suivantes sont enregistrées en mémoire pour les historiques d'alarmes/événements.

o Numéro d'alarme (ID)

o Heure et date de l'alarme/événement (date & heure d'activation)

¢ Heure et date de l'alarme/événement (date & heure de désactivation)

¢ Heure et date de vérification (date & heure de confirmation)

« Nombre d'occurrences (total activations)

o Valeur 1 d'informations connexes (Val 1)

o Valeur 2 d'informations connexes (Val 2)

¢ Valeur 3 d'informations connexes (Val 3)

e Message

Les valeurs d'informations connexes représentent le contenu des adresses défini sous Alarm/Event
setting.

Elles peuvent étre enregistrées sous un fichier CSV sur une carte mémoire en activant le bit $SB33 de
mémoire systéme. Les historiques d'alarmes sont enregistrés dans un fichier appelé Alarm.csv et les
historiques d'événement dans le fichier Event.csv.

Exemple : Comment interpréter les historiques d'alarmes/événements enregistrés sous forme de
fichiers CSV.

Exemple . Numéro Date et heure de Effacement de la
’ d’alarme 'alarme/événeme date et de 'heure
1, 2000/02/24 14:55:13, 2000/02/24 14:58:21,

2000/02/24 14:57:34, 12,34,67,89, «Alarm1»

Contréle de la ] MelSsa_g,e
date et de I'heure Valeurs d’information liées

1,2,et3
Nombre d’occurrences

Signification : L'alarme 1 s’est déclenchée le 24/02/2000 a 14:55:13, a été effacée le 24/02/2000 a
14:58:21 et vérifiée le 24/02/2000 a 14:57:34.
Cette alarme s’est déclenchée 12 fois.
Le contenu des adresses correspondant aux valeurs d'informations connexes 1 a 3
sont respectivement 34, 67 et 89.
Le message de l'alarme 1 est « Alarm 1 ».
Les historiques d'événements sont enregistrés sous le méme format que les
historiques d'alarmes (fichiers CSV).

Référence

¢ Les fichiers CSV sont directement enregistrés dans le répertoire \LOG sur la carte mémoire.

¢ Les noms de fichiers CSV étant fixés a Alarm.csv et Event.csv, tout fichier Alarm.csv ou Event.csv
précédent sera écrasé.

Nombre maximum d'enregistrements
Vous pouvez conserver jusqu’a 1 024 enregistrements d'alarmes et 1 024 enregistrements d'événements.

Définissez le nombre d'enregistrements d'alarmes et dévénements sous Settings/Alarm/Event
setting/Alarm/Event Parameter dans NS-Designer. Si vous avez sélectionné Use Ring Buffer, les anciennes
données seront supprimées et remplacées par les nouvelles une fois le nombre maximum
d'enregistrements dépasseé. Le format d'enregistrement défini se vérifie dans le menu System.
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Vérification des enregistrements
Affichez I'historique des alarmes a partir du menu System pendant le fonctionnement.

filarm Histony [Sort b Oocurrence)

filarm Histone (Sort b Frequrey)

foeestion Log (5ort by Gocurrance)

fparation Log (Sort by Frequry) [

Errer Log (Bort by Goourrence) i

Error Lag (Sort by Frequarcy) [

1. Sélectionnez Special screen/Alarm history (sort by occurrence) ou Alarm history (sort by
frequency) dans le menu System.

2. Vérifiez I'nistorique des alarmes. (L'historique des événements n’est pas vérifiable.)

flarm Fistory (Sort by Coourwrce) |

>

44|

o ToorTing Trcaled g laelad
BMirctecied  Mirecked Wirctecien Mikeckist

LS|

L'historique des alarmes se vérifie également en cours de fonctionnement en utilisant un objet
fonctionnel de résumé et d'historique des alarmes/événements.

2-18-3 Fonction de consignation des données

La fonction de consignation des données permet d'enregistrer les modifications apportées au contenu
d'une adresse enregistrée. Les données sont modifiables sur un PC car elles sont enregistrés sous
forme de fichier CSV.

Procédure d'utilisation des protocoles de données
Procédez comme suit pour utiliser la fonction de consignation des données.

1. Faites vos sélections pour la consignation des données.
Enregistrez les adresses sous Settings/Data log setting quand vous créez un écran avec
NS-Designer.
Pour des informations sur les sélections de consignation des données, reportez-vous a Apergu
sous 2-14 Protocoles de données.

2. Initialisez le protocole de données.
Au besoin, initialisez le protocole de données dans le menu System du terminal opérateur et
effacez les anciens enregistrements avant de commencer I'enregistrement.

3. Exécutez le protocole de données.
Enregistrez le contenu de I'adresse pendant le fonctionnement du TOP & un moment donné.
Les intervalles de consignation des données est réglé sous Settings/Data log setting.

4. Vérifiez les enregistrements des protocoles de données.
Les enregistrements des protocoles de données s’affichent sur un objet fonctionnel de graphe de
protocole de données.
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+ Les protocoles de données peuvent étre initialisés a I'aide du bit $SB35 de mémoire systéme.
¢ Siles données d'écran sont téléchargées vers le TOP, le protocole des données est initialisé.

Format d'enregistrement des protocoles de données
Les données ci-dessous sont enregistrées en tant que protocole des données.
o Numéro de groupe

e Date et heure du premier
enregistrement des données Date et heure de

» Date et heure du second I'échantillonnag
enregistrement des données e des données

¢ Adresse données 1
e Contenu données 1 (1er protocole)
e Contenu données 1 (2e protocole)

e Adresse données 2 Données

e Contenu données 2 (1er protocole) échantillonnées
e Contenu données 2 (2e protocole) (par adresse)

Les données 1 et 2 indiquent les adresses enregistrées parmi les sélections de consignation des
données.

Ces données sont enregistrées au format de fichier CSV sur une carte mémoire quand le bit $SB36 de
mémoire systéme s'active ou que vous appuyez sur l'icbne d'enregistrement sur les graphes de
protocoles des données.

Quand les données sont enregistrées suite a I'activation de $SB386, elles sont placées dans un fichier
Trend[.csv. (voir remarque 1) Les données correspondant a tous les groupes de protocoles de
données enregistrés sont enregistrées dans ce fichier.

Si I'enregistrement a lieu suite & une pression sur la touche d'enregistrement de I'écran du graphique
du protocole, les données sont placées dans un fichier Trend[I[l.csv. (voir remarque 2) Quand les
données sont enregistrées via l'icbne d'enregistrement, seules les données correspondant aux
groupes figurant dans le graphe sont enregistrées dans le fichier.

Remarque 1 : Trend?.csv
01a99

Commencant par 01, le numéro est automatiquement

incrémenté de 1 a chaque opération de sauvegarde.

Apres 99, le numéro revient a 01.
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Remarque 2 : Trnd[ I ].csv

01299

Le numéro d’identification des fichiers enregistrés pour
chaque groupe. Commencant par 01, le numéro est
automatiquement incrémenté de 1 a chaque opération
de sortie. Aprés 99, le numéro revient a 01.

0as31
Indique le numéro de groupe (0 a 31, correspondant
aux groupes 1 a 32).

Exemple : Comment interpréter les protocoles de données enregistrés sous forme de

fichiers CSV.
Axe vertical : adresses, Axe horizontal : temps
Exemple :
Numéro de Date et heure du premier Date et heure du second
groupe enregistrement des enregistrement des
données données
Group1,2000/11/06 08:07:38,2000/11/06 08:07:39,
2000/11/06 08:07:40,

Date et heure du troisiéme enregistrement des données
Adresse données 2

HOST1:DM00000,7,14,21,

Contenu de protocole (1ére, 2e et 3e fois)

HOST1:DM00001,9,27,36,

Contenu de protocole (1ére, 2e et 3e fois)

Adresse données 2

Axe vertical : temps, Axe horizontal : adresses
Group number Data 2 address

Group1,HOST1:DM00000,HOST1:DM00001

\ Data 1 address

Date and time data saved 1 time
2000/11/06 08:07:38,7.9

Logged contents 1% time
[~ Date and time data saved 2™ time

2000/11/06 08:07:39,14.27

Logged contents 2™ time
Date and time data saved 3" time

2000/11/06 08:07:40,21.36

Logged contents 3" time

Référence

¢ HOST1 est le nom d'héte défini dans la boite de dialogue Edit Host ouverte sous Settings/Register Host.

¢ Les fichiers CSV sont directement enregistrés dans le répertoire \LOG sur la carte mémoire.
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¢ Vous pouvez enregistrer jusqu'a 99 fichiers CSV pour Trend[].csv et 99 pour Trend[]_[1. csv. Quand ce
nombre est dépassé, les fichiers enregistrés sont écrasés dans l'ordre, en commencant par 01.

¢ Si la carte mémoire est pleine lors de I'exécution de I'enregistrement d'un protocole de données, le
numéro de fichier le plus ancien est écrasé.

+ Si vous enregistrez un fichier CSV, le fichier TrendNo.dat est créé dans le méme dossier que le fichier
CSV (dossier LOG sur la carte mémoire). Ce fichier permet de gérer les noms de fichiers de
consignation. Ne modifiez pas ce fichier et ne le supprimez pas.

Nombre maximum d'enregistrements
Vous pouvez conserver jusqu'a 1 000 enregistrements par groupe.

Le nombre d'enregistrements est défini sous Settings/Data log setting dans NS-Designer.

Le format de mémoire circulaire est fixe pour les enregistrements. Avec le format de mémoire circulaire,
les données les plus anciennes sont supprimées dés que le nombre maximum d'enregistrements est
dépassé et que des nouvelles sont enregistrées.

Vérification des enregistrements

Les enregistrements peuvent étre vérifiés en cours de fonctionnement en utilisant des objets
fonctionnels graphes de consignation de données.

Ouvrez I'écran dans lequel vous avez créé le graphe du protocole des données.

RIK] 213

e
> mfism]

2-18-4 Fonction de consignation des erreurs
La fonction de consignation des erreurs tient un enregistrement des erreurs d'exécution de macros.

Procédure d'utilisation des protocoles d'erreurs
Procédez comme suit pour utiliser la fonction de consignation des erreurs.

1. Faites vos sélections pour la consignation des erreurs.
Aucune sélection n'est requise dans NS-Designer pour les protocoles d'erreurs.

2. |Initialisez le protocole d’erreurs.
Au besoin, initialisez le protocole d'erreurs dans le menu System du terminal opérateur et effacez
les anciens enregistrements avant de commencer I'enregistrement.

3. Exécutez la fonction de protocole d'erreurs.
Les erreurs survenues lors de |'exécution de macros pendant le fonctionnement du TOP sont
enregistrées.

4. Vérifiez les enregistrements du protocole d'erreurs.
Ces enregistrements s'affichent via le menu System.
Les enregistrements peuvent s’afficher dans I'ordre des erreurs (tri par occurrence) ou par ordre de
fréquence.
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Error Log (Sort by Occurrence)

Time of Occurrence  Page Mo, [Bbject 10 iscro 10 Error Type

@ Divigion Error
o ion Error
Er

» >

Tor
fromint e

HMacro Execusion Error
Hacro Brecusion Error

N

Référence

+ Le protocole des erreurs peut étre initialisé a I'aide du bit $SB42 de mémoire systéme.
¢ Siles données d'écran sont téléchargées vers le TOP, le protocole des erreurs est initialisé.

Format d'enregistrement des protocoles d'erreurs
Les données suivantes sont enregistrées en mémoire pour les protocoles d'erreurs.

e Heure et date de l'erreur
e Numéro d'écran (-1 pour les macros de projets)
« |dentification de I'objet fonctionnel (-1 pour les macros de projets et d'écrans)
o Type d'exécution de la macro
0 : lors du chargement d'un projet
4 : alarme/événement ON
5: alarme/événement OFF
10 : lors du chargement d'un écran
11 : lors de la fermeture d'un écran
20 : touches écran ON
21 : touches écran OFF
22 : avant de saisir une chaine de caracteres alphanumériques
23 : avant une écriture de nombre ou de chaine
25 : lors de la modification d'un nombre ou d'une chaine
26 : lors d'une sélection de liste
30 : lors d'une pression sur une zone de I'écran
31 : lors de la sélection d'une alarme ou d'un événement

e Numéro d'erreur (1: erreur programme ; 2: 0 erreur d'allocation; 3: erreur BCD; 4: erreur
d'argument)

Ces données peuvent étre enregistrées sous un fichier CSV sur une carte mémoire en activant le bit
$SB43 de mémoire systeme.

Exemple : Comment interpréter les protocoles d'erreurs enregistrés sous forme de fichiers CSV.
Exemple : 2000/02/24 14:18:38, 0, 2, 20,2

\ LNuméro d’erreur
Type d'exécution de la macro

ID d’objet fonctionnel

Numéro d’écran
Date et heure de I'erreur

Signification :  Macro exécutée quand la touche écran correspondant a I'objet fonctionnel portant
l'identification 2 a été activée dans I'écran 0 le 24/02/2000 a 12:18:38.

L'erreur s'est produite en raison d'une division zéro de la macro.
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Nombre maximum d'enregistrements

Vous pouvez consigner jusqu’a 100 enregistrements. Le format de mémoire circulaire est fixe pour les
enregistrements. Avec le format de mémoire circulaire, les données les plus anciennes sont
supprimées des que le nombre maximum d'enregistrements est dépassé et que des nouvelles sont
enregistrées.

Vérification des enregistrements
Affichez le protocole des erreurs a partir du menu System pendant le fonctionnement.

1. Sélectionnez Special screen/Error log (sort by occurrence) ou Error log (sort by frequency) dans le
menu System.

Alarm History (Sort by um.rmll Svaten Version I
r ial Function — MM
Alarn Histery (Sort by Froqency) I ST
Device Monitor ﬁ

Communication Test

Video Configuration
Dperation Log (Sort by Dw.rrawe}l J

Operation Log (Sort by Frequency) | ﬂ
[ererenyeswe| || | —
Error Log (Sort by Frequency) I

2. Vérifiez le protocole des erreurs.

Error Log (Sort, by Docurrence)

Tine of Geourrence Page Mo [Obiect 10 Picro 1D Error Tipe

=l

Hacro ion Error
Hacra ion Error

|«

b |

2-18-5 Fonction d'économiseur d'écran

Les TOP Série NS possedent une fonction d'économiseur d'écran permettant d'économiser le
rétro-éclairage. Cette fonction désactive le rétro-éclairage et efface les données d'écran si aucune
opération n'a été effectuée sur le TOP pendant une période définie.

Si vous utilisez la fonction Display Erased de I'économiseur d'écran, le rétro-éclairage s'éteint en
méme temps que l'effacement de I'écran affiché. Utilisez la fonction Display Erased pour prolonger la
durée de vie du rétro-éclairage.

L'économiseur d'écran ne s'active que pendant une opération du TOP. Il ne fonctionne pas durant
I'affichage du menu System.

Note ¢ N'appuyez pas sur I'écran quand le rétro-éclairage est éteint ou que I'écran est vide.
Vérifiez la sécurité systéme avant d'appuyer sur I'écran.

Affichage des écrans effacés

Les écrans effacés par la fonction d'économiseur d'écran peuvent étre affichées a nouveau en
appuyant sur I'écran du TOP ou en exécutant une commutation d'écran a partir de I'néte. Méme si vous
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appuyez sur la position d'un objet fonctionnel, la premiére entrée est invalide aprés que vous ayez
appuyé sur I'écran du TOP pour réafficher I'écran.

Les écrans ne se réaffichent pas en modifiant simplement les valeurs numériques ou chaines de
caracteres ou en rafraichissant I'écran.

La fonction d'économiseur d'écran est désactivée si I'une des opérations suivantes est exécutée par la

mémoire systéme ou une macro.

e Changement d'écran (changement d'écran automatique a partir de la mémoire systéme, d'une
macro ou a cause d'une alarme ou d'un événement)

e Ouverture, fermeture ou déplacement des écrans (changement d'écran automatique a partir de la
mémoire systéme, d'une macro ou a cause d'une alarme ou d'un événement)

o Erreur (affichage d'une boite de dialogue d'erreur)

Sélections de la fonction d'économiseur

Les sélections de I'économiseur d'écran s'opérent parmi les sélections systeme de NS-Designer ou le
menu System. Les sélections incluent I'utilisation ou non de I'économiseur d'écran et son délai
d'activation.

Sélections de I'économiseur d'écran dans NS-Designer

1. Sélectionnez Settings - System setting. La boite de dialogue System Settings s'affiche.
Sélectionnez la page a onglet PT Operation.
[Systemseting ]

erial Ptk | Ethemet | Conboller Link | Printer |
Imitial | Histary | Camm-all

Start-up 'wait Timefw] [0 _|:' sec (0-10)

Key Press Soundl] i} -

Buzzer Sound(B] ERRORON =

Screen Saver

Screen Saver Movement(y) OFF -

Screen Saver Startup Time(T) [15 =1 win (1-288)

Cancel

2. Sélectionnez Display Erased sous Screen saver movement et définissez le délai en minutes
(1 a 255) devant s'écouler avant l'activation de I'économiseur d'écran sous Screen Saver Start-up
Time.
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Sélections de I'économiseur d'écran via le menu System
1. Ouvrez PT sous le menu System.

Start-up Kait Time [sec] I 18 (1/2)y + I - l

Soreen Saver Key Press Sound
FF | IJispIa,lImsmI i I 0
L BT T
Back | ight.
g | igdie |1t |
L Wi
Galendar Check
Tha, July 31,2003 | 04:24:37 P |

2. Sélectionnez Display Erased sous Screen saver operation et définissez le délai en minutes
(1 a 255) devant s'écouler avant I'activation de I'économiseur d'écran sous Screen Saver Start-up
Time.
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2-18-6 Fonction de signal sonore
Un signal sonore du TOP peut retentir pour indiquer une situation d'urgence ou une erreur de I'hbte.

Référence

¢ Les parameétres du TOP déterminent si un signal sonore retentit ou non.
Vous avez le choix parmi les trois sélections suivantes :
OFF: Le signal sonore ne retentit pas.

ERR ON : Un signal sonore retentit quand un message d'erreur s'affiche avec les icones « x » ou
« ! », quand une erreur se produit sur le TOP.

ON Un signal sonore retentit quand un message d'erreur s'affiche avec les icones « x » ou
« 1 » ou une instruction est fournie depuis I'héte qui active $SB12 a $SB14 quand une
erreur se produit sur le TOP.

Les sélections de signal sonore s'opérent dans le menu System. Réglez la sonnerie du signal
sonore sous PT - Buzzer sound dans le menu System.
Spetem Meru Exit

Start-wp Mait Tine [sec] | 1 e - I —»|

Soresn SEver Kewr Press Sound
0 Display |raam| i | O
Sereen Saver | - Buzzer Sound
Start-up Time [min] J
w | | ERR ON |
Backlight
mgn | Hiddle | Low |
Gl lerdar Check
Thu, July 31, 2083 Pd:24:37 PH |

Pour des informations sur les signaux sonores continus, courts et intermittents et longs et
intermittents, reportez-vous a la section suivante Types de signaux sonores.

La sonnerie du signal sonore quand vous touchez des objets fonctionnels ne se regle pas sous
Buzzer sound, mais sous Key Press sound.

Types de signaux sonores
Les types de signaux sonores se réglent a partir de la mémoire systeme.

lls ne se réglent pas dans le menu System.
Les trois types de signaux sonores peuvent étre utilisés pour les TOP Série NS.

Continu Signal sonore continu $SB12

Court intermittent Slgpal sonore intermittent qui se répéte toutes les demi-secondes avec un $SB13
arrét de 0,5 seconde entre deux cycles.

Long intermittent Signal sonore intermittent qui se répéte toutes les secondes avec un arrét $SB14

de 1 seconde entre deux cycles.

L'ordre de priorité des signaux sonores quand plusieurs types et des types différents ont été spécifiés
en méme temps par la mémoire systeme est indiqué ci-dessous. Le signal sonore de plus haute
priorité figure en premier et le bit de mémoire systéme correspondant est indiqué entre parenthéses ().

1. Continu ($SB12)
2. Courtintermittent ($SB13)
3. Long intermittent ($SB14)
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Par exemple, le signal sonore continu retentit si des signaux continus et courts et intermittents ont été
spécifiés en méme temps. Si par exemple, le signal sonore long et intermittent est précisé pendant le
retentissement du signal sonore court et intermittent, le signal sonore court et intermittent continuera a
retentir.

Retentissement des signaux sonores
Il existe trois maniéres de faire retentir les signaux sonores sur le terminal opérateur.

Commande depuis I'héte

Les signaux sonores peuvent retentir de I'h6te s'ils sont activés (ON) parmi les sélections systeme de
NS-Designer ou dans le menu System du terminal opérateur et si les bits de mémoire systéme $SB12
a $SB 14 sont manipulés a partir de I'néte en cours de fonctionnement.

Signaux sonores d'erreurs

Les signaux sonores peuvent retentir en présence d'erreurs de communication ou d'autres erreurs se
produisant en cours de fonctionnement si les signaux sonores sont activés (ON) et si ERR ON est
défini parmi les sélections systeme de NS-Designer ou le menu System du terminal opérateur.

Signaux sonores des boites de dialogue

Les signaux sonores peuvent retentir quand des messages s'affichent avec l'icdbne X ou ! en cours de
fonctionnement si les signaux sonores sont activés (ON) et si ERR ON est défini parmi les sélections
systeme de NS-Designer ou le menu System du terminal opérateur.

Arrét des signaux sonores
Le retentissement des signaux sonores peut étre coupé par les méthodes suivantes.

o Désactivez (OFF) les bits de mémoire systeme $SB12 a $SB14 a partir de I'note.
Toutefois, le signal sonore ne s'arréte pas si les bits de signaux sonores continu, court et intermittent
et long et intermittent ne sont pas tous mis a 0 (OFF).

e Appuyez sur un bouton de commande associé a la fonction de signal sonore pour le régler.
Les bits $SB12 a $SB14 se désactivent (OFF).

2-18-7 Fonction d'horloge

Les terminaux opérateurs Série NS ont une fonction d'horloge qui permet l'affichage de la date et de
I'heure. L'horloge a une alimentation de secours, une pile intégrée au terminal opérateur.

Référence
+ Silatension de la pile chute, I'heure et la date ne pourront plus étre maintenues apres la mise hors
tension du terminal opérateur et I'horloge ne fonctionnera plus correctement.

¢ Utilisez le menu System ou créez des objets fonctionnels de date et d'heure et utilisez-les pour
apporter des modifications a la date et a I'neure.

Réglage des données d'horloge
Il existe deux méthodes de réglage des données d'horloge.

Réglage a partir du menu System

Affichez le menu de réglage de I'horloge sous le menu System et apportez vos modifications.
La date et I'neure se modifient sous PT — Calendar Check dans le menu System. La date et I'heure
changent dés I'entrée des nouveaux réglages. Inutile d'appuyer sur le bouton Write.
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System Menu

Start-up Wait Time [sec] 18 (1/2) - | - I

Screen Saver Key Press Sound
OFF | Display Erased | o
Screen Saver 5 Buzzer Sourd
Start-up Time [min]
0N I OFF | ERR OM I
Back1ight

High I Middle I Low I

Calendar Check

Tue, March B4, 2003 F2:14:37 PM |

Réglage a partir d'objets fonctionnels
Réglez I'heure a partir d'objet fonctionnels de date et d'heure créés sur I'écran.

Les sélections sont entrées dans la boite de dialogue d'entrée de la date et de I'heure.

b, mm. g5

| 14.36. 94
7| 8] o ‘ BS
41 5| 6 CLR

1| oo 3 ‘ CENGEL

i : EMTER
La date est entrée dans le format aaaa.mm.jj et I'heure dans le format hh.mm.ss.
Exemple

Date : 2000.4.22 (2000/4/22)

Heure : 14.36.14 (2:36:14 PM)

Quand vous changez I'heure durant le fonctionnement du terminal opérateur, reportez-vous au tableau
suivant et réglez I'heure.

AM PM
Heure 012345678910 11 012 3 456 7 891011
Entréedansle |01234567891011 121314151617 18 19 20 21 22 23
terminal
opérateur

Pour des détails, reportez-vous a 3-9 Affichage et réglage de I'horloge du systeme.
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2-18-8 Démarrage d'applications externes

Les TOP Série NS offrent la possibilité de démarrer la surveillance de contacts et d'autres applications
externes.

Méthode de démarrage d'applications externes

Les applications externes sont démarrées a partir du menu System.

1. Affichez le menu System, sélectionnez les applications externes souhaitées a partir de Special

Functions & I'onglet Special Screen, puis appuyez sur le bouton START. (L'illustration suivante
indique le module de surveillance sélectionné.)

Special
Screen

Alarm History (Sort by Occurrence)l Sy Wereien |

rSpecial Function

Comnication Test A |

Alarm History (Sort by Frequency) |

Operation Log (Sort by Occurrence)l Uideo Configuration J
Ladcer Fonitor
Uperation Log (Sort by Frequency) | USB DEVICE |_|St ﬂ

Error Log (Sort by Occurrence) | _I

Error Log (Sort by Frequency) |

2. Le TOP est réinitialisé.
3. L'application externe spécifiée est démarrée apres le redémarrage du TOP.

Reportez-vous au manuel de l'application externe pour connaitre les méthodes et procédures
d'utilisation pour messages affichés.

Référence

& Ladder Monitor, Communication Test, Video Configuration et USB Device List ne sont pas des
applications externes. Si vous sélectionnez I'un de ces éléments et que vous appuyez sur le bouton
START, I'écran passe au menu System. Le TOP n'est pas redémarré.

2-18-9 Fonction de surveillance des appareils

Les terminaux opérateurs Série NS ont, en standard, une fonction de surveillance des appareils qui
s'affiche sous la forme d'une liste, change le contenu des mots de I'API et affiche des données d'erreur
(détails des erreurs d'APl).

Les fichiers de zone de commutation pour NS exportés a partir de I'utilitaire Switch Box peuvent étre
lus pour effectuer une surveillance ou des modifications tout en affichant les commentaires de bit (a
l'aide d'un écran Switch Box Screen). Les écrans d'erreur (tels que les infos d'erreurs sur I'API)
peuvent aussi étre affichés.

Note Quand vous utilisez la fonction de surveillance des appareils,
vérifiez la sécurité du systéeme avant de procéder aux opérations suivantes.

¢ Modification des données de surveillance ou des valeurs de
temporisation/compteur en cours

¢ Commutation de mode
o Réglage/remise a zéro forcé
o Modification des sélections de temporisation/compteur
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Systémes utilisables

Les combinaisons d'API et les modes de communications pouvant utiliser la fonction de surveillance
des appareils sont répertoriés dans le tableau suivant. Seuls les APl marqués par « *1 » peuvent étre

utilisés avec les écrans Switch Box dans la fonction de surveillance des appareils.

Mode de communication

API correspondants

C200HE-CPU42-E/-ZE
C200HG-CPU33-E/-ZE
C200HG-CPU43-E/-ZE
C200HG-CPU53-E/-ZE
C200HG-CPU63-E/-ZE
C200HX-CPU34-E/-ZE
C200HX-CPU44-E/-ZE
C200HX-CPU54-E/-ZE
C200HX-CPU64-E/-ZE
C200HX-CPU65-E/-ZE
C200HX-CPU85-E/-ZE
CQM1H-CPU51

CQM1H-CPU61

CS1G-CPU42-E(V1
CS1G-CPU43-E(V1
CS1G-CPU44-E(V1
CS1G-CPU45-E(V1
CS1H-CPUB3-E(V1
CS1H-CPU64-E(V1

~— = — — ~— —

(
CS1H-CPUB3-E(V1)
CS1H-CPUB4-E(V1)
CS1H-CPUB5-E(V1)
CS1H-CPUB6-E(V1)
CS1H-CPU67-E(V1)
CS1G-CPU42H
CS1G-CPU43H
CS1G-CPU44H
CS1G-CPU45H
CS1H-CPU63H
CS1H-CPU64H
CS1H-CPU65H
CS1H-CPU66H

(1) CS1H-CPUG7H

(1) CJ1G-CPU42H

(*1) CJ1G-CPU43H

(1) CJ1G-CPU44H

(*1) CJ1G-CPU45H

(*1) CJ1H-CPUB5H
CJ1H-CPUB6H
CJ1M-CPU12
CJ1M-CPU13
CJIM-CPU22
CJ1M-CPU23

Lien NT 1:1 C200HS-CPU21 CQM1-CPU4(-V1
C200HS-CPU23 CQM1H-CPU21
C200HS-CPU31 CQM1H-CPU51
C200HS-CPU33 CQM1H-CPU61
C200HE-CPU32-E/-ZE CPM1A-10CDCI-0] (-V1)
C200HE-CPU42-E/-ZE CPM1A-20CDL-[] (-V1)
Com oo e
C200HG-CPU53-E/-ZE CPM1A-40CDL-LI (V1)
C200HG-CPU63-E/-ZE CPM2A-80CPLIL-L]
C200HX-CPU34-E/-ZE CPM2A-40CPLIL-L]
C200HX-CPU44-E/-ZE CPM2A-60CPLILI-[]
C200HX-CPU54-E/-ZE CPM2C-10000000-
C200HX-CPU64-E/-ZE CPM2C-200000000-0
C200HX-CPUB5-E/-ZE
C200HX-CPU85-E/-ZE

Lien NT 1:N C200HE-CPU32-E/-ZE CS1G-CPU45-E(V1) .
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Mode de communication API correspondants

Ethernet CS1G-CPU42-E(V1) (*1) CS1G-CPU42H (*1)
CS1G-CPU43-E(V1) (*1) CS1G-CPU43H (*1)

CS1G-CPU44-E(V1) (*1) CS1G-CPU44H (*1)

CS1G-CPU45-E(V1) (*1) CS1G-CPU45H (*1)

CS1H-CPUB3-E(V1) (*1) CS1H-CPU63H (*1)

CS1H-CPU64-E(V1) (*1) CS1H-CPU64H (*1)

CS1H-CPUB5-E(V1) (*1) CS1H-CPUG5H (*1)

CS1H-CPU66-E(V1) (*1) CS1H-CPU66H (*1)

CS1H-CPU67-E(V1) (*1) CS1H-CPU67H (*1)

CS1G-CPU42H (*1) CJ1G-CPU42H (*1)

CS1G-CPU43H (*1) CJ1G-CPU43H (*1)

CS1G-CPU44H (*1) CJ1G-CPU44H (*1)

CS1G-CPU45H (*1) CJ1G-CPU45H (*1)

CS1H-CPU63H (*1) CJ1H-CPU65H (*1)

CJ1H-CPU66H (*1)

CJ1M-CPU12 (*1)

CJ1M-CPU13 (*1)

CJ1M-CPU22 (*1)

CJ1M-CPU23 (*1)

Méthodes de connexion

Pour les API CPM2A, CPM2C, CQM1H et C200HX/HG/HE-E/-ZE :

Le protocole lien NT 1:1 ou NT 1:N peut étre utilisé.

La méthode de connexion est la méme pour ces deux protocoles.

Pour de plus amples informations sur le mode de connexion aux API, reportez-vous a la Section 4
Connexion a I'héte via le port série dans le manuel d'installation du Série NS.

API CQM1 et C200 HS :

Les liens NT 1:1 sont utilisables.

Les méthodes de connexion sont les mémes pour les liens NT 1:1.

Pour de plus amples informations sur le mode de connexion aux API, reportez-vous a la Section 4
Connexion a I'héte via le port série dans le manuel d'installation du Série NS.

API CS1G/CS1H et CS1G/CS1H-H :

Les liens NT 1:N (standard et haut débit) et Ethernet sont utilisables.

La méthode de connexion est la méme pour les protocoles de lien NT 1:N et Ethernet. Le lien NT 1:N
haut débit est également utilisable.

Pour de plus amples informations sur le mode de connexion aux API, reportez-vous a la Section 4
Connexion a I'héte via le port série et a la Section 5 Connexion a I'héte via Ethernet Controller Link
dans le manuel d'installation du Série NS.

API CJ-series :
Les liens NT 1:N (standard et haut débit) et Ethernet sont utilisables.

La méthode de connexion est la méme pour les protocoles de lien NT1:N et Ethernet. Le lien NT1:N
haut débit est également utilisable.

Pour de plus amples informations sur le mode de connexion aux API, reportez-vous a la Section 4
Connexion a I'héte via le port série et a la Section 5 Connexion a I'héte via Ethernet ou Controller Link
dans le manuel d'installation du Série NS.
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Configuration d'écran et fonction de surveillance des appareils
La fonction de surveillance des appareils se compose des trois écrans suivants :

Ecran de surveillance Ecran de surveillance Ecran d'informations Ecran de zone de
d'enregistrements continue d'erreurs commutation
?L'E"-'i.i.-.i'l.:'m"-l L M | ] e [l Jﬁ_ e TI-_:__I = [ e | | —=
I T 1 %
o i =

Fonctions d'écran

Fonctions d'écran communes

« Affichage et changement de mode de fonctionnement des API.
o Changement d'écran dans la fonction de surveillance des appareils.
o Désactivation de la fonction de surveillance des appareils.

Ecran de surveillance d'enregistrements

¢ Surveillance de mots spécifiés
o Spécification et modification des mots a surveiller
« Modification des valeurs en cours (hexadécimales, activation/désactivation forcée, annulation des

temporisateurs/compteurs)
« Modification des valeurs en cours (binaires, activation/désactivation forcée)

« Annulation forcée de tous les bits

Ecran de moniteur continu

o Liste de surveillance dans un intervalle de mots spécifié
¢ Spécification et modification des mots a surveiller

Ecran d'informations d'erreurs

o Affichage du contenu d'erreurs de I'API
o Suppression d'erreur de I'API

Ecran Switch Box (APl CS/CJ-series uniquement)

e Surveiller et modifier la valeur actuelle des adresses d'AP| avec des commentaires (créés par
CX-Programmer) a l'aide du fichier Switch Box pour NS exporté a partir de Switch Box Utility Ver.
version 1.4 ou ultérieure fournie avec NS-Designer.

« Commuter entre Bit Monitor (affichage continu) et Watch Monitor (affichage discontinu).

o Modification des valeurs en cours (hexadécimales, activation/désactivation forcée, annulation des

temporisateurs/compteurs)
« Modification des valeurs en cours (binaires, activation/désactivation forcée)

« Annulation forcée de tous les bits

Activation et désactivation de la fonction de surveillance des appareils

Activation
La fonction de surveillance des appareils s'active a partir du menu System.

1. Affichez le menu System et sélectionnez Special screen - Special function - Device monitor
avant d'appuyer sur le bouton START.
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Alerm History (Sort by uocurw)| CEEINERIR |
FSpacial Function

Alam History (Sort by Frequency) | - +
Device Honi tor
Commnication Test &
Video Configuration

peration Log (Gort by Oecurrence)

Operation Leg (Sort by Frequency) | 1‘

o et ||

Error Log (Sort by Freaency) |

2. La surveillance d'enregistrements s'affiche.

;ins-“fgu‘-”d I Cmmt:‘u'nn@.a I InfMimI Swi tehBax Qit
Host Neame |tode  |Towe |Pddress  |FLG|HEX|BIN | trar. |
e 1 procent || on % | |4 | emwnemie | w06

[T 2 progt || o ® [ [ [ensnemees [ o | os|
[pesT 3 m & [ & [ comemummn | o]
. |

WVLIOCE
‘T‘T‘ﬂ‘?‘?‘?‘ﬂ‘?‘?‘
i,

Référence
+ Cliquez toujours sur le bouton Quit pour fermer le moniteur. Sinon, tous les paramétres seront perdus lors
de la mise hors tension.

+ Les opérations du terminal opérateur seront suspendues pendant I'activation de la fonction de
surveillance des appareils. Cela signifie que les opérations suivantes ne pourront pas étre exécutées.
¢ Manipulation de la mémoire systéme a partir de I'hote
¢ Fonctions des macros
¢ Fonction de consignation des données
¢ Fonction d'alarme

Désactivation

Appuyez sur le bouton Quit en haut a droite de I'écran pour désactiver la fonction de surveillance des
appareils.

Le menu System est rétabli des désactivation de la fonction de surveillance des appareils.

Opérations d'écran courantes

Cette section décrit les opérations d'écran courantes en utilisant la fonction de surveillance des
appareils.

Changement de mode de fonctionnement d'API
Permet de changer le mode de fonctionnement de I'API auquel le terminal opérateur est connecté.
RUN <> MONITOR |<—> PROGRAM

A A

Procédez comme suit pour changer le mode de fonctionnement de I'API.
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1. Appuyez sur la zone d'affichage du mode.
La boite de dialogue Change Mode s'affiche.

| MONITOR | PROGRAM |

2. Appuyez sur la touche correspondant au mode souhaité.
Une boite de dialogue de confirmation s'affiche. Appuyez sur YES.
Le mode de fonctionnement de I'API passe au mode spécifié.
La zone d'affichage du mode s'adapte au nouveau mode spécifié.

Basculement d'écrans
Permet de changer d'écran dans la fonction de surveillance des appareils.

Registered | Continuous Error :
Moni tor Moni tor Information | Wi tohBox

Les trois boutons situés en haut & gauche des écrans correspondent aux écrans Surveillance
d'enregistrements, Surveillance continue, Informations d'erreurs et Zone de commutation (Registered
Monitor, Continuous Monitor, Error Information Screens et Switch Box). Le bouton correspondant a
I'écran en cours s'affiche en vidéo inverse.

Appuyez sur le bouton correspondant a I'écran souhaité pour basculer vers cet écran.

Sélection des hotes

Procédez comme suit pour sélectionner des hbtes a partir des écrans Registered Monitor, Continuous
Monitor et Switch Box.

1. Appuyez sur la zone d'affichage du nom d'héte.
La boite de dialogue Host Selection s'affiche.

SelectNd, Host Mame Net o MNods

T e
N [ W
| 3 A

2. Appuyez sur le bouton a gauche du nom de I'h6te souhaité.
3. Appuyez sur le bouton Select.

Sélection de types de mots
Sélectionnez le type de mots surveillés a I'aide des écrans Registered Monitor et Continuous Monitor.

1. Appuyez sur la zone d'affichage du type.
La boite de dialogue CH Selection s'affiche.
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i
- Tﬂ

Address g
Set I Back I

2. Appuyez sur les boutons £ et *¥ pour passer d'un type de mot a l'autre. Sélectionnez le type de
mots a surveiller.

3. Appuyez sur la zone d'affichage de I'adresse pour afficher un clavier a 10 touches. Entrez les
adresses a surveiller.

4. Appuyez sur le bouton Set.

La boite de dialogue Word Type Selection se ferme et I'écran Registered Monitor ou Continuous
Monitor réapparait. Les sélections se reflétent dans les zones d'affichage du type de mot et de
l'adresse.

Référence

¢ Sivous appuyez sur CLEAR lors de la sélection du type, puis sur le bouton Set, I'écran jusqu'a ce
stade sera effacé des écrans Registered Monitor et Continuous Monitor.

Fonctions et utilisation de I'écran Registered Monitor

L'écran Registered Monitor affiche les valeurs en cours correspondant a des mots spécifiés, permet de
modifier les valeurs en cours et de procéder a des activations/désactivation forcées, I'annulation des bits,
les temporisateurs et les compteurs.

Référence

¢ La valeur en cours change et il est impossible d'effectuer une activation, désactivation ou
annulation forcée de bits, temporisateur et compteur avec I'API en mode d'exécution (Run).

+ Les sélections du moniteur de mots sont activés jusqu'a la mise hors tension ou la réinitialisation du
terminal opérateur. Si la fonction de surveillance des appareils est désactivée, I'affichage utilisera
les mémes sélections a l'activation suivante de cette fonction.

+ Siune erreur de communication se produit, le nom de I'héte, le mode de fonctionnement et d'autres
informations relatives a I'héte qui a causé l'erreur s'effaceront de I'écran.

Regisursd | ey | ey NS T |

Hest e [ | Tope | aress | L | ER. [ B Char.,
[psT 1 PR N | & | |4 |eRmelemnn | s Oe]

2-267

AUDIN - 7 bis rue de Tinqueux - 51100 Reims - France - Tel : 03.26.04.20.21 - Fax : 03.26.04.28.20 - Web : http: www.audin.fr - Email : info@audin.fr



Section 2 Fonctions Série NS 2-18 Fonctions spéciales

Manuel de Programmation Séerie NS

n° Réglage
1 | Host name

Description

Appuyez sur Host name pour afficher la boite de dialogue Host Selection et
sélectionnez I'héte. Vous pouvez sélectionner les noms d'hétes définis avec
NS-Designer.

2 | Mode Appuyez sur Mode pour afficher la boite de dialogue Change Mode. Permet de
(voir remarque 1.) | permuter au mode d'API spécifié.
3 | Type Appuyez sur Type pour afficher la boite de dialogue CH Type Selection. Définit le

(voir remarque 2.) type de mot a surveiller.

4 | Address (voir
remarque 3)

5 | FLG
(voir remarque 4)

Appuyez sur Address pour afficher la boite de dialogue CH Type Selection. Entrez
les adresses a surveiller.

Si TIM ou CNT est le type choisi, les données suivantes s'affichent :
Moment de comptage de TU ou CU : o

Pour activation obligatoire avec le moniteur d'appareils : S

Pour désactivation obligatoire avec le moniteur d'appareils : R
Affiche le contenu de 'adresse spécifiée sous forme hexadécimale.
Affiche le contenu de I'adresse spécifiée sous forme binaire.

6 | HEX

7 | BIN
(voir remarque 5.)

8 | Characters
(voir remarque 6.)
9 | Change

Affiche le contenu de I'adresse spécifiée sous forme de caractéres.

Bascule vers I'écran permettant la modification des valeurs en cours.

Remarque 1. Le terminal opérateur NS5 affiche P pour Program, M pour Monitor et R pour Run..
2. S’affiche sous Type pour les terminaux opérateurs NS10, NS8 et NS5.

3. S’affiche sous Address pour les terminaux opérateurs NS10 et NS8, et sous add. pour les
terminaux
opérateurs NS5.

4. S’affiche sous F pour les terminaux opérateurs NS10, NS8 et NS5.
5. Reste vierge pour les terminaux opérateurs NS5.
6. S’affiche sous char pour les terminaux opérateurs NS5.

Mots affichés sur I'écran Registered Monitor

Les mots pouvant s'afficher sur I'écran Registered Monitor de la fonction de surveillance des appareils
dépendent du modele d'API. Ces zones de mots sont répertoriées dans le tableau suivant.

CQM1, CPM1A,
Symbole Zone de mot CU1(-H), Cs1(-H)|  C200RXAIS! CI?MZA, CPM2C,|  CQM1H
C200HS
DM Zone DM ©) O O O
CIO Zone d'E/S O 0] ©) @)
TIM Zone de temporisation O O O O
CNT Zone compteur ©) @) ©) @)
HR Zone HR ©) O O O
AR Zon.ejs.de bits AR et o o O o
auxiliaires
LR Zone de liaison —{}— O O O
WR Zone de travail O —{}— —{}— —{}—
Zone EM (actuellement -1
EM vide) ( A A Y A
EMO Zone EM (série 0)
a a A A -{— A
EMF Zone EM (série F)

O: Peut s'afficher,—? : Pas de zone, A : Peut s'afficher dans les plages existantes
x : ne peut pas s'afficher
Le drapeau de tache de la série CS/CJ (TK) et l'impulsion d'horloge (P) ne peuvent pas s'afficher.
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Ecran de modification

Appuyez sur le bouton Change dans I'écran Registered Monitor pour passer a I'écran de modification
des valeurs en cours. Vous pouvez faire des entrées hexadécimales et binaires.
Chénge Screen [

Host. Name | HosT 1 |
Hode PONITOR
Address Tope | o
fddress Mo, o

e 5 — 1

BIN
‘dlﬂlﬂlﬂlulﬂlﬁ!ﬂlﬂlllﬁllIﬁl]Iﬂlﬂ—z
F E 0 ¢ B A 9 8 7 & 5 4 a3 2 1 @

Chnge Mode (Press Write butten 1o reflect the change on PLC) i 8

4
crerce W00 | craroe 817 | Force v [ Force o | Force, | ﬁ| Bk |

n° Réglage Description

1 | HEX La valeur modifiée se présente désormais sous forme hexadécimale. L'entrée hexadécimale
est activée quand vous sélectionnez Change word comme mode.

2 | BIN Permet la modification de valeurs en appuyant sur le bouton 0 ou 1 pour chaque chiffre

binaire. L'entrée binaire est activée quand vous sélectionnez Change bit, Force ON ou
Force OFF comme mode.

3 | Mode Permet de préciser le mode de modification des valeurs en cours.
Change word: Utilise une entrée hexadécimale.
Change bit: Utilise une entrée binaire. Active ou désactive le bit spécifié.
Force ON: Utilise une entrée binaire. Active le bit spécifié.
Force OFF: Utilise une entrée binaire. Désactive le bit spécifié.
Force Cancel: Efface l'activation ou la désactivation forcée.
4 | Write Ecrit la valeur modifiée dans I'API et raméne a I'écran Registered Monitor.
5 | Back Rend la valeur modifiée non valide et raméne a I'écran Registered Monitor.

Fonctions et utilisation de I'écran Continuous Monitor

L'écran Continuous Monitor affiche le contenu des zones DM et EM sous la forme d'une liste.

Les terminaux opérateurs NS12 peuvent afficher les données des valeurs en cours pour 200 mots,
composeées deux listes de 100 mots (10 mots x 10 lignes). Les terminaux opérateurs NS10 et NS8

peuvent afficher les données des valeurs en cours pour 100 mots, composées deux listes de 50 mots
(10 mots ( 5 lignes).

Référence

( Les sélections du moniteur de mots sont activés jusqu'a la mise hors tension ou la réinitialisation du
terminal opérateur. Si la fonction de surveillance des appareils est désactivée, I'affichage utilisera les
mémes sélections a l'activation suivante de cette fonction.

*EMBED Word.Picture.8eee

n° Réglage Description
1 | Host name Appuyez sur Host name pour afficher la boite de dialogue Host Selection et
sélectionnez I'hdte. Vous pouvez sélectionner les noms d'hétes définis avec
NS-Designer.
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n° Réglage Description

2 | Mode Appuyez sur Mode pour afficher la boite de dialogue Mode Change. Permet de
commuter vers le mode d'API spécifié.

3 | Type Appuyez sur Type pour afficher la boite de dialogue CH Type Selection. Définit le type
de mot a surveiller.

4 | JUMP Appuyez sur JUMP pour afficher la boite de dialogue JUMP. Entrez les adresses a

surveiller. Appuyez sur le bouton Set dans la boite de dialogue JUMP pour surveiller
100 mots a partir de cette adresse. Seulement 50 mots sont surveillés pour le NS8 et
le NS10. Dans le cas du NS5, 25 mots sont controlés.

5| A/V Appuyez sur les boutons A et ¥ pour changer l'adresse surveillée.

(Previous/next) | Appuyez sur le bouton A pour surveiller 'adresse inférieure de 100 a I'adresse
actuellement surveillée. Appuyez sur le bouton ¥ pour surveiller I'adresse supérieure
de 100 a I'adresse actuellement surveillée. Les adresses ne défileront pas plus loin si
les limites d'adresse inférieure et supérieure sont dépassées durant l'utilisation des
boutons A et ¥ et I'ajout ou la soustraction de 100 (50 pour NS7 et NS10).
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Mots affichés sur I'écran Continuous Monitor

Les mots pouvant s'afficher sur I'écran Continuous Monitor de la fonction de surveillance des appareils
dépendent du modele d'API. Ces zones de mots sont répertoriées dans le tableau suivant.

CQM1, CPM1A,
Symbole Zone de mot CJ1(-H), cS1(-H)| CROOHXMG/ epyon cPm2C,|  camiH
HE-E/-ZE
C200HS

DM Zone DM O O O O
CIO Zone d'E/S O O @) @)
TIM Zone de temporisation O O O O
CNT Zone compteur O O O O
HR Zone HR O O O O
AR Zon.e_s_de bits AR et o o o o

auxiliaires
LR Zone de liaison — O O O
WR Zone de travall O — — —

Zone EM (actuellement
EM vide) A A B A
EMO Zone EM (série 0)
a a A A — A
EMF Zone EM (série F)

O-: peut s'afficher, x : ne peut pas s'afficher, —? : pas de zone,
A\: Peut s'afficher dans les intervalles existants

Fonctions et utilisation de I'écran Error Information

Les écrans Error Information lisent les informations d'erreurs issues de I'API (informations relatives aux
erreurs en cours) et les affichent sous forme de liste par ordre de priorité. En outre, vous pouvez effacer
I'erreur de plus haute priorité de la liste des erreurs en cours.

Le NS12 permet d’'afficher simultanément des informations sur 30 erreurs, contre 22 pour les modéles
NS10 et NS8 et 7 pour le modéle NS5. Si le nombre maximum d’erreurs est dépassé, les erreurs
supplémentaires ne s’affichent pas tant que les erreurs présentant le plus haut niveau de priorité ne
sont pas effacées.

Hﬁinsiwmryd %w_l |an:~mim| S tohBox | it | 2
HOSTL AN Renove | 3
Error Content |
1/0 bus error 4
Battery error

140 verification error
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n° Réglage Description

1 Host name Appuyez sur Host name pour afficher la boite de dialogue PLC Selection et
sélectionnez I'API. Vous pouvez sélectionner les noms d'hétes définis avec
NS-Designer.

2 | Mode Appuyez sur Mode pour afficher la boite de dialogue Change Mode. Permet de
commuter vers le mode d'API spécifié.

3 | Remove Efface I'erreur de plus haute priorité (affichée en haut a gauche de la zone d'affichage)

a partir du groupe d'erreurs en cours. Quand une erreur est effacée, les informations
d'erreurs disparaissent également de la zone d'affichage. Toutefois, la méme erreur se
reproduira immédiatement sauf si sa cause est éliminée sur I'API.

4 | Error content Lit les informations d'erreurs actuelles de I'API et affiche les erreurs par ordre de

priorité. L'écran est rafraichi si une nouvelle erreur se produit durant I'affichage des
informations d'erreurs.

Listes d'informations d'erreurs

Cette section présente les informations d'erreurs de I'API qui s'affichent dans I'écran Error Information.

Les détails et le type de données affichées dépendent de I'API connecté. Pour les mesures a prendre

face aux erreurs issues de I'API, reportez-vous au manuel correspondant a I'API connecté.
Types d'informations d'erreurs affichés API CS-series API C-series

Erreur systeme (FALS) O

Trop de cartes E/S x

Erreur de sélections d'E/S x

Erreur de bus E/S *** (*** : numéro de rack) O (voir note)

Pas d'instruction END

Erreur de mémoire

Erreur de duplication de numéro de carte

Erreur de duplication de numéro de rack

Erreur de carte INNER

Dépassement de points E/S

Durée de cycle dépassée

Erreur de programme

Erreur de duplication de numéro de carte

Erreur de carte de bus UC

Erreur de transfert de liaison d'API

Durée de cycle dépassée

Erreur de vérification d'E/S

Erreur de batterie

Erreur systeme FAL *** (*** : numéro de FAL)

Erreur de tache d'interruption

Erreur d'E/S standard

Erreur de configuration de I'API

Erreur de compatibilité de carte interne

Erreur de carte de bus UC

Erreur SYSMAC BUS *** (*** : Numéro de l'unité maitresse O (voir note) (@)
présentant I'erreur)

Erreur de sélection de bus d'UC O X
Erreur de sélection d'E/S spéciale O x

x |O|O|0|0|0|0O

X

sajeje] sinal3j

X

O|O|0O|0O|0O|0|0|0O|0O]|x
X

X

O|O|0O|O|0|O|x |x |x

X

X

O|O|O|0O|O|0|0O|x
X

S9|ele) Uou sinall3

@)
X

O-: affiché, x : non affiché (ou n'existe pas sur I'API correspondant)

Note : les numéros indiqués par *** ne s'affichent pas pour les API des séries CS et CJ.
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Référence

+ Les numéros ne s'affichent pas pour les erreurs FAL et FALS.
Vérifiez le numéro de I'API.

Ecran Switch Box

L'écran Switch Box permet d'afficher les adresses spécifiées avec des commentaires, de surveiller et
de modifier les valeurs actuelles. Un fichier Switch Box File for NS créé avec Switch Box Utility
(logiciels d'application PC) peut étre utilisé directement sur le TOP. Il permet de déboguer et de
contrOler les API a partir d'un ordinateur et d'établir le méme environnement sur le TOP sur sitz.

Débogage Fonctionnement

=¥

NS12/NS10/NS8

3. Aficher les valeurs
actuelles, I'état de I'adresse

Boitier td @i

d'interrupteur el es commentaires sur
- I'écran Switch Box

Utilitaire

_

1. Exportation
Transfert de Transfert API 2
données
d’écran

Fichier Switch
Box pour NS

2. Transférer le fichier avec les
données d’écran ou le copier sur
une carte mémoire et placer la
carte mémoire dans le TOP.

Avant d'utiliser I'écran Switch Box, créez le fichier Switch Box File for NS (extension .sbt) avec Switch
Box Utility ver.1.4 ou ultérieure (Exécutez <CDROM->:\Utility\Switch Box\Setup.exe.) fourni avec
NS-Designer, puis transférez-le sur le TOP. De cette maniére, il est possible de surveiller I'état de
I'adresse spécifiée avec des commentaires en chargeant le fichier dans Switch Box Screen. De plus,
les valeurs actuelles peuvent étre modifiées.

2-273

AUDIN - 7 bis rue de Tinqueux - 51100 Reims - France - Tel : 03.26.04.20.21 - Fax : 03.26.04.28.20 - Web : http: www.audin.fr - Email : info@audin.fr



Section 2 Fonctions Série NS 2-18 Fonctions spéciales

Manuel de Programmation Séerie NS

L'utilitaire Switch Box permet de surveiller/modifier les valeurs des adresses spécifiées tout en
affichant leurs commentaires. De plus, les adresses d'API et les commentaires d'E/S peuvent étre
importés depuis le tableau de symboles de CX-Programmer ou a partir d'un fichier texte (délimité par
tabulations) vers I'utilitaire Switch Box.

Vous pouvez enregistrer jusqu'a 100 groupes d'adresses dans Switch Box Utility, pour que les
utilisateurs puissent modifier facilement les adresses de surveillance en sélectionnant le nom de
groupe dans I'écran Switch Box.

L'écran Switch Box est pris en charge par les APl CS(-H) et CJ(-H). Il ne I'est pas par les API CV-series.
Note

¢ Les commentaires ou les noms de groupes ne peuvent pas étre enregistrés dans I'écran Switch Box.

+ Switch Box Utility permet de déboguer I'AP et d'afficher I'état d'E/S des adresses spécifiées par
l'utilisateur.

Switch Box File for NS (fichier de zone de commutation pour NS)

Pour créer un fichier Switch Box File for NS (extension .sbt), exportez les données a partir de Switch
Box Utility (Ver.1.4) fourni avec NS-Designer. Ce fichier contient les adresses d'AP| (adresse de
communication), les commentaires d'E/S, le nombre de groupes enregistrés, etc. Le transfert de ce
fichier vers le TOP ou une carte mémoire insérée dans le TOP permet de surveiller les adresses et les
commentaires définis dans le fichier Switch Box File for NS.

L'utilitaire Switch Box peut aussi importer des adresses avec des commentaires d'E/S a partir du
tableau de symboles de CX-Programmer d'un fichier texte (délimité par tabulations). Il permet
d'effectuer l'importation vers les commentaires d'E/S du TOP enregistrés avec CX-Programmer ou
Excel (fichier délimité par tabulations) par le biais d'un fichier Switch Box File for NS.

Référence

+ Le nom du fichier ne doit pas comprendre plus de 42 caracteres (extension sbt comprise).

Le nom de fichier peut contenir des caractéres alphanumériques, des traits de soulignement (), le
symbole du dollar ($) et des points (.).

Exportation du fichier Switch Box File for NS et transfert vers le TOP

1. Exportez les informations définies avec Switch Box Utility en tant de Switch Box File for NS.
Exportez-le comme indiqué a la figure suivante. Sélectionnez File - Switch Box File for NS - Export.

f.i'{,[Monitor:Off][Netnork:l].Node:l]][tesﬂ.sha] - SwitchBox Utility

File(F) Wiewlyd PLG(E? Addressi@)  HelptH)
e i) Gtrl+M -
Open Q). Gtrl+0
Savels) Ctrl+5 Commert
Save Az
Save Az Old Format (B}

1 teztl.sba

CammentsT. 3

Export (E}

[ ||
2. Transférez le fichier Switch Box File for NS vers le TOP en appliquant I'une des méthodes suivantes.

o Copiez le fichier Switch Box pour NS manuellement dans le dossier de projet et transférez-le
vers le TOP avec I'outil Screen Data Transfer de NS-Designer.

o Copiez le fichier Switch Box pour NS vers le répertoire d'une carte mémoire insérée dans le TOP
gréce a l'outil Memory Card Transfer.

o Copiez auparavant le fichier Switch Box pour NS vers le répertoire racine d'une carte mémoire a
l'aide de I'Explorateur ou d'un logiciel similaire sur l'ordinateur, puis placez la carte mémoire
dans le TOP.
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Référence

+ Si le nom du fichier dépasse 42 caracteres avec l'extension sbt, un message d'erreur s'affiche
pendant le transfert du fichier Switch Box pour NS sur le TOP avec la méthode A ou B
susmentionnée. Ce message d'erreur n'apparait PAS lors de la copie du fichier vers la carte
mémoire en utilisant I'Explorateur, méme si le nom de fichier contient plus de 42 caractéeres.
Contrélez toujours la longueur du nom de fichier avant d'utiliser cette méthode.

+ Lorsque vous utilisez I'outil Screen Data Transfer sur NS-Designer, le fichier Switch Box pour NS
peut aussi étre transféré sur le TOP en I'envoyant séparément.

+ Vous pouvez enregistrer jusqu'a 100 fichiers Switch Box pour NS.
¢ Le fichier Switch Box pour NS (extension .sbt) ne peut pas étre importé vers I'utilitaire Switch Box.

Pour modifier les paramétres définis dans Switch Box Utility, sélectionnez File - Save as et
enregistrez le fichier avec une extension sba avant toute chose.

Procédure de commutation de I'affichage vers I'écran Switch Box
1. Appuyez sur le bouton Switch Box sur I'écran Registered Monitor.

Appuyez sur I'un des angles de I'écran tactile pour afficher le menu System et appuyez sur l'onglet
Special Screen. Appuyez sur Device Monitor sous l'onglet Special Screen. Registered Monitor
Screen apparait. Appuyez ensuite sur le bouton Switch Box en haut de I'écran pour basculer vers
I'écran Switch Box.

e e

Tl e s ==

[ | Hoce ¥
T l. s |
W T
WeT T _an

oE
)

o
m
-

ElEEEEEEEEEEEEE

*Si vous passez a I'écran Switch Box a partir du menu System, I'affichage retourne a I'onglet Special
Screen du menu System aprés que vous ayez appuyé sur le bouton Quit & I'écran. Si vous accédez a
cet écran depuis un autre écran de Device Monitor et que vous appuyez sur le bouton Quit, I'affichage
retourne aussi a l'onglet Special Screen du menu System.

2. Commutez depuis un écran utilisateur grace a un bouton de commande a I'écran.

Reportez-vous a 2-9 Boutons pour en savoir plus sur le réglage des boutons de commande a
I'écran.

o ol e 1 Sl

Ecrann

SO
&
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*Si vous accédez a cet écran depuis un écran utilisateur grace a un bouton de
commande, l'affichage retourne a I'‘écran utilisateur aprés que vous ayez
appuyé sur le bouton Quit a I'écran. Si vous accédez a cet écran depuis un autre
écran de Device Monitor et que vous appuyez sur le bouton Quit, I'affichage
retourne a I'écran utilisateur affiché précédemment.

Format de I'écran Switch Box

NS12 PTs
/ °
Registered | Continuous Error I Swi teh I Swi tch I Wit I
Moni tor Moni tor Information Box CH/Bit 20
CH Display 13
2 | 1/
1 ———f File Name |[Testl | [ Grou Neme  [Groupl | Group | 10
3 ————1 Host Name  |HOSTIL | L Mode |MONITOR | Comments 5
Changel CH | EMP_BmE 1A Comment, I oA | Ovemnie Comment Change L 1
4 Val. |[val. | 1239 Error Status _|(val. | 5678 Error Status val. |
@R OFF Pressed Emergency Stop g ON STOP :Water Risen 6
A1 OFF Work Discontinued @1 OFF STOP :Temparature Risen
@2 OFF Motor Error Bz OFF later Level Lowering
A3 OFF Front-end Queue B3 OFF — Dropping Tempertaure 7
7 OFF Dropping Oi | Pressure 74 OFF STOP:Chemical Leak
15 OFF Dropping Air Pressure 5 OFF STOP:Replace Sensor —————————8
W6 OFF Low Voltage 15 OFF Soldering Failed
i7 OFF Valve B Closed 17 OFF Loader Error
A3 ON STOP :Water Risen A3 OFF STOP:Water Risen
B9 OFF STOP :Temparature Risen @9 OFF STOP :Temparature Risen
16 OFF Water Level Lowering 1@ OFF Water Level Lowering
11 OFF Dropping Tempertaure 11 OFF Dropping Tempertaure
12 OFF STOP:Chemical Leak 12 OFF STOP:Chemical Leak
13 OFF STOP:Replace Sensor 13 OFF STOP:Replace Sensor
¢ 14 OFF Soldering Failed 14 OFF Soldering Failed N | 12
15 OFF Loader Error 15 OFF Loader Error |
NS5 PTs
Page 1 Page 2
Reg. |/ Con. | Err. | Swbox | it | Swi tchBox: Setting Screen|
Host Mame [Test. [Mode! M -
5 COH i Comment File Nane Testl  —— 1
Val. [1234 Frror  Status —+— 6 Group Nane Group 1 2
11 Change Val., Switch CH/BIt 9 — m— 3
Bit Monitor | €178 24— 1S 12 N
T—— W oFF Emergency Stop 8 Mode MONITOR —4
w1 OFF Work Discontinued = =
¥z OFF Mator Error roup ‘  shoi ‘
03 OFF Fromt-end Ousue 10— Comments Monitor Screen
A hid Setting |
16
14 15
n° Réglage Description
1 File Name Définit et affiche le fichier Switch Box pour NS enregistré dans Switch Box Utility.

Contient les adresses, les commentaires et les informations de groupes a afficher.
20 caracteres max. affichables. Il est possible de sélectionner jusqu'a 100 fichiers.

2 Group name Affiche le nom de groupe défini sous Switch Box Utility dans une liste. Le nom de
groupe qui contient les adresses a surveiller/afficher peut étre choisi dans la liste.
20 caracteres max. affichables. Vous pouvez enregistrer six mots pour chaque
groupe. 100 groupes max. enregistrables.

3 Host Name Appuyez sur Host name pour afficher la boite de dialogue Host Selection et
sélectionnez I'hdéte. Vous pouvez sélectionner les noms d'hétes définis avec
NS-Designer.

4 Mode Appuyez sur Mode pour afficher la boite de dialogue Change Mode. Permet de

commuter vers le mode d'API spécifié.
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5 CH Affiche l'adresse de communication. L'affichage est vide lorsque Watch Monitor

est sélectionné.

6 Comment Affiche les commentaires de 'adresse actuelle. L'affichage est vide lorsque Watch

Monitor est sélectionné.

7 Bit Status Display Affiche I'état ON/OFF de chaque bit.

8 Bit Comment Display Affiche les commentaires de bit définis avec Switch Box Utility.

9 Switch CH/Bit Bascule le type de surveillance entre Bit Monitor et Watch Monitor.

10 Group Comment Display | Affiche les commentaires définis pour les groupes. Il est possible d'afficher jusqu'a

20 caracteres par ligne et 50 lignes max. Le modéle NS5 permet d’afficher jusqu’a
33 caracteres par ligne, pour un nombre maximal de 9 lignes.

11 Value Appuyez sur le bouton Value pour passer a Change Screen.

12 <> Passe & la page suivante/précédente.

13 Page Display Affiche le numéro de page actuelle et le nombre de pages maximum. 3 pages

max. pour NS12, 6 pour NS7 et NS10.

14 Boutons Up (A) et Commutez par incréments de 4 bits les bits affichés dans le statut des bits pour
Down () (seulement sur | I'adresse spécifiée. Aucun affichage si Watch Monitor (affichage discontinu) est
les terminaux opérateurs | sélectionné.

NS5)

15 Setting Cliquez sur le bouton Setting pour afficher la boite de dialogue Setting de Switch
(seulement sur les Box Utility.
terminaux opérateurs
NS5)

16 Show Monitor Screen Cliquez sur le bouton Show Monitor Screen pour accéder a la premiére page de

(seulement sur les
terminaux opérateurs
NS5)

Monitor Screen.
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Procédure d'utilisation de I'écran Switch Box

Passer a I'écran Switch Box (aller a System Menu -
Special Screen - Device Monitor ou utiliser les
boutons de commande).

.

1. Sélectionnez le fichier Switch Box pour NS

.

2. Sélectionnez le nom du groupe.

.

Continuous

2-18 Fonctions spéciales

Manuel de Programmation Séerie NS

Error

Switeh

fuit

3. Affiche I'état de bit et les commentaires dans le

groupe spécifié.

4. Sélectionnez I'héte a surveiller. (Utilisez la méme
procédure que pour la sélection de I'h6te sur
Registered Monitor et Continuous Monitor.)

J L

Digplay
ilita1 )
File Name [rididdd Group Mame [ o
[ Fost e HETL [ Hode e | tmnmwl
[}BF [ A [ ploment ElE"E Comient, WI
Val |[val. /" FIIL—  Frror Stats  |[val. | FFFF [ Frror Stats | YAl
OFF [Pressed Emergercy Stop 0 STOP :Mater Risen |
W1 OFF Wark [iscontinued W1 OFF ST0P: Temparature Risan
W2 OFF Motor Error W2 DR Water |eval Lowerirg
p @3 OFF Front-end Queus I @3 OFF Droppirg Temper taure |
LG Oropping 011 Pressure ||| 04 OFF 5TOP:Ghemical Leak
@5 OFF Oroppirg fir Proseure @5 OFF STOP :Rep 1ace Sersor
M OFF Low Yol tage 5 OFF S0 lderirg Failed
W7 OFF Valve B Closed 7 FF Loader Error
AE O STOP Mater Risen e OFF [STOP Mater Risen
1 OFF ETOP Tenparature Risen A4 OFF ETOP Tenparature Risen
18 CFE Water Level Lowering 18 CFE Water Leval Lowerirg
1’15 Dropping lTenpertaura | 11 OFF lUropping Tempertaure |
[ 12 CF S0P Chemical | edk [ 12 CFF SI0F :Chemical Led
3 OFF S0P Rep lace Sersor 3 OFF S10F Replace Sercor
I 4 CFF Solderirg Failed 4 OFF S lderirg Failed I
& I 5 CFF Loader Error 5 OFF Loader Error | ?

Afficher I'état de bit ON/OFF.

— =

Pour

Reportez-vous a (sections de la page suivante)

modifier le fichier Switch Box pour NS

1. Modification du nom de fichier

modifier le nom de groupe

2. Modification du nom de groupe

afficher les commentaires de groupe

3. Affichage des commentaires de groupe

modifier I'état ON/OFF

4. Modification de I'état ON/OFF

modifier la valeur actuelle

5. Modification de la valeur actuelle

Watch Monitor)

modifier le type de surveillance (entre Bit Monitor et

6. Modification du type de

surveillance

modifier le type de mode

Opérations d'écran courantes — Changement de mode
de fonctionnement de I'API

modifier le nom de I'héte

Opérations d'écran courantes — Sélection des hétes
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Modification du nom de fichier
Pour sélectionner le fichier sur I'écran Switch Box, procédez comme suit.

1. Appuyez sur File Name ou sur la zone d'affichage du nom de fichier de I'écran Switch Box.
La boite de dialogue File Selection (Sélection de fichier) s'affiche.

2. Sélectionnez le nom de fichier.

3. Appuyez sur le bouton Select.

Select g File Mame

Seisan, SET

Trouble, SBT A

Test 1. SBT ﬁ

Test?, SBT

1234567590 12 34567590

i T A
¥
v

Select I Back

Modification du nom de groupe

Pour sélectionner le nom de groupe sur I'écran Switch Box, procédez comme suit.

1. Appuyez sur Group Name ou sur la zone d'affichage du nom de groupe de I'écran Switch Box.
2. Sélectionnez le nom du groupe.

3. Appuyez sur le bouton Select.

Swi tchBosx

Select a Group Name

Groupl
Group?
Groups
Grougd
Grouph
Groupf

el ]

Select Bacl

Affichage des commentaires de groupe

Vous pouvez afficher les commentaires enregistrés pour chaque groupe. Appuyez sur le bouton Group
Comments de I'écran Switch Box pour afficher les commentaires de I'objet List Selection dans la boite
de dialogue Group Comments Display.

2-279

AUDIN - 7 bis rue de Tinqueux - 51100 Reims - France - Tel : 03.26.04.20.21 - Fax : 03.26.04.28.20 - Web : http: www.audin.fr - Email : info@audin.fr



Section 2 Fonctions Série NS 2-18 Fonctions spéciales

Manuel de Programmation Séerie NS

Group Comments

1234567890 123456 789@ 1234567980 123456 7890 1234567896
Shows the comments regarding the registered groups
48 characters max, per line

AR rows max,

EHCTH S

Back I

Modification de I'état ON/OFF

Appuyez sur le bouton affichant I'état de bit pour modifier I'état ON/OFF. Cette action est prise en
charge pour Bit Monitor (affichage continu) et Watch Monitor (affichage discontinu). Appuyez sur le

bouton Bit Status. La boite de dialogue suivante s'affiche. Appuyez sur le bouton YES pour modifier
I'état ON/OFF.

S tohBox

Are yvou sure you want to changs
the status of 10 hit ¥

Modification de la valeur actuelle

Les adresses affichées peuvent étre modifiées dans I'écran Bit Monitor. Appuyez sur le bouton
Change Val. pour accéder a I'écran de modification (Change Screen). Reportez-vous a I'écran Ecran
de modification sous Surveillance d'enregistrement plus haut.

Modification du type de surveillance

Pour passer le type de surveillance entre Bit Monitor et Watch Monitor, appuyez sur le bouton Switch
CH/Bit. Bit Monitor apparait lorsque vous indiquez Switch Box Screen. Les adresses affichées sont
activées lorsque le TOP est sous tension. Si I'écran Switch Box est fermé, les adresses a I'écran
restent les mémes lorsque vous revenez a l'écran Switch Box. (Si le TOP est hors tension, ces
adresses ne sont pas affichées.)
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Ecran Bit Monitor

Bit Monitor permet d'afficher les adresses de communication, les valeurs, les numéros de bit, I'état de
bit (ON/OFF) et des commentaires. Vous pouvez afficher jusqu'a 22 caractéres pour le NS12 et 20
pour les NS10, NS8 et NS5 dans la zone de commentaire de chaque bit.

Reaistered Continuous Error Switch Switch Quit
Moni tor Moni tor Information Box CH/BI t :

CH Digplay
/5

File Mame Testl Group Mame  |Groupl Group
Host Mame HOST1 Mode MONITOR: Comments
[;hangel CH | EMA_PAR 16 Comment CH | DMARA1A Comment Change
Val. |[val. 1234 Error Status Yal, 56T Error Status al.
An OFF Pressed Emergency Stop AR Oy STOP:Water Riszen
A1 OFF Work Discontinued A1 OFF STOP: Temparature Risen
7 OFF Motor Error 7 OFF Water Level Lowering
@3 OFF Front-end Queus 13 OFF Dropping Tempertaure
A OFF Dropping 0i1 Pressure A4 OFF STOP:Chemical Leak
@ OFF Dropping Air Pressure A5 OFF STOP:Replace Sensor
W5 OFF Low Woltage A5 OFF Soldering Failed
AT OFF Valve B Closad A7 OFF Loader Error
A3 0N STOP :Water Risen Ag OFF STOP:Water Risen
@9 OFF STOP :Temparature Risen Mg OFF STOP:Temparature Risen
10 OFF Water Level Lowering 18 OFF Water Level Lowering
11 OFF Oropping Tempertaure 11 OFF Dropping Tempertaure
17 OFF STOP :Chemical Lealk 12 OFF STOP:Chemical Leak
13 OFF STOP:Replace Sensor 13 OFF STOP:Replace Sensor
¢ 14 OFF Soldering Failed 14 OFF Soldering Failed N
10 OFF Loader Error 15 OFF Loader Error

Terminaux opérateurs NS5

Cliquez sur le bouton Left (<) ou Right (>) situé au centre de I'écran tout en ayant sélectionné Bit
Monitor (affichage continu) pour commuter les pages sur les terminaux opérateurs NS5. Cliquez sur le
bouton Up (4) ou Down (v¥) situé dans la partie inférieure gauche de I'écran pour commuter par
incréments de 4 bits les bits affichés dans le statut des bits pour 'adresse spécifiée. Cliquez sur le
bouton Setting Screen pour passer a I'écran Setting de [l'utilitaire Switch Box Utility et activer le
paramétrage permettant d’afficher un nouveau fichier NS Switch Box.

Reg. | Con. | Err. | Swbox | Quit |
Host MName [Test 1 fode M

CH JEM_FAAA 1A Comment,

Yal. 1734 Error Status

Change Val. |  Switch CH/ARIL |

Bit Monmitor( < 1/8 >
A OFF Emergency Stop

Al OFF Work Discontinued
B2 OFF Motor Error
Front-end Quete
A | \d Setting |
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Ecran Watch Monitor

Watch Monitor permet d'afficher 16 bits et mots de maniere aléatoire. Les zones d'affichage de CH
(adresse de mot) et Val (valeur actuelle) sont vides. Les commentaires sont affichés a cété de chaque
bit et mot. Le nombre maximum de caractéres des commentaires est le méme que pour Bit Monitor,
jusqu'a 22 caractéres pour le NS12 et 20 pour NS10, NS8 et NS5. La valeur actuelle ne peut pas étre
modifiée a I'écran Watch Monitor.

Terminaux opérateurs NS12

Registered Contiruous Error Switch Switch Quit
Moni tor Moni tor Information Box CH/Bit
CH Digplay
1/%
File Name  |Testl Group Name  |Groupl Group
Host Mame HOST1 Mode MOWITOR Comments
Change || CH Comment CH Comment Chang
Val. |[yal, ARAR Error Status Yal. ARAA Error Status val,
OMABRAD. 18 OFF Pressed Emergency Stop ||| HRAEPAR. B3 OFF [STOP:Water Risen
CI0ABRAR. B9 OFF Work Discontinued DMAVRAR. 18 OFF |STOP: Temparature Risen
HRARAAA. @3 OFF [Motor Error LRARPRZ. A OFF |Water Level Lowering
LRAAARZ . @7 OFF |Front-end Oueus CIOPRARA. B9 OFF [Dropping Tempertaure
EMA_32767. 15 OFF Dropping 0il Pressure (|| EM_BAPAPA. B3 OFF |STOP:Chemical Leak
TIMAAARA. B3 OFF Dropping Air Pressure CNTRARRA. B8 OFF [STOP:Replace Sensor
CNTAERAR. BA OFF |Low Yoltage EMA_32767. 15 OFF [Soldering Failed
EM_A@PAR. DA OFF [valve B Closed TIMABREA. BA OFF |Loader Error
DM3267 FFFF STOP:Water Risen CNTB1234 1234 |STOP:MWater Risen
EM1_PAARA ABCD |STOP:Temparature Risen HRAAEAR A1 [STOP: Temparature Risen
HRAAARA @FA1 Water Level Lowering DM3267 FFFF  Water Level Lowering
CHTR1234 1234 Dropping Tempertaure EMI_PPAAR ABCD  [Dropping Tempertaure
DMPERDA APR1 |STOP:Chemical Leak DMPERPS MRAPS  |STOP:Chemical Leak
OMAABES @PA1 |STOP:Replace Sensor DMAAEAR @1 [STOP:Replace Sensor
OMARRRd APES  |Soldering Failed
S DMAVRAG @PAR  |Loader Error >

Terminaux opérateurs NS5

Lécran Watch Monitor du NS5 est constitué de 8 pages au total. Quatre pages affichent la zone de bits
et quatre autres la zone de mots sous formes de groupes individuels. Cliquez sur le bouton Left (<) ou
Right (>) situé au centre de I'écran pour afficher les quatre pages relatives a la zone de bits, suivies
des quatre pages relatives a la zone de mots. Une fois la derniére page de la zone de mots affichée,
I'écran revient a la premiére page de la zone de bits. Comme pour la procédure relative a Bit Monitor,
cliquez sur le bouton Setting dans I'angle inférieur droit de I'écran pour passer a I'écran Setting de
I'utilitaire Switch Box Utility et activer le paramétrage permettant d’afficher un fichier NS Switch Box.

Reg. | Con. | Err. | Swhox | Quit |
Host Name[Test 1 Mode M

CH Comment,
val. [HHEE Error  Status

Change Yal. |  Switch CH/ABiIt |

Watch  Moni to(@ir}b
OMAAARE. 168 OFF Emergency Stop

A1 OFF Work Discontinued
2 OFF Motor Error
LRAAPAZ. B8 OFF  Front-end Queue
Setting |
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Mots affichés a I'écran Switch Box
Les mots pouvant étre affichés a I'écran Switch Box sont affichés dans le tableau suivant.

Symbole Zone de mot CJ1(-H)*ACS1(-H)
DM Zone DM o)
CIO Zone d'E/S 0
TIM Zone de temporisation o)
CNT Zone compteur @)
HR Zone HR o)
AR Zones de bits AR et auxiliaires o)
LR Zone de liaison —
WR Zone de travail o)
EM Zone EM (série actuelle) A
EMO Zone EM (série 0)
a a A
EMF Zone EM (série F)
O-: peut s'afficher, x : ne peut pas s'afficher, - : pas de zone, A : peut s'afficher dans les plages
existantes

Erreurs de la fonction de surveillance des ap

areils

Symptomes

Cause

Solution

L'écran ne change pas quand la
fonction de surveillance des
appareils est activée a partir du
menu System.

Le protocole défini sur le terminal
opérateur n'est ni Lien NT 1:1, ni
Lien NT 1:N, ni Ethernet.

Changez le protocole
correspondant au port série
connecté a I'API en Lien NT 1:1,
Lien NT 1:N ou Ethernet.
Apportez la méme modification a
I'API. La fonction de surveillance
des appareils n'est pas prise en
charge pour la liaison contréleur.

Les mots surveillés par la fonction
de surveillance des appareils ne
s'affichent pas a I'activation
suivante de la fonction de
surveillance des appareils.

Le terminal opérateur a été éteint.

Le terminal opérateur a été
réinitialisé.

Les mots surveillés par la fonction
de surveillance des appareils
sont maintenus, méme si la
fonction de surveillance est
désactivée. Toutefois, tous les
mots sont effacés si I'alimentation
est coupée ou le terminal
opérateur réinitialisé.
Redéfinissez les mots a
surveiller.

Messages d'erreur

Erreur

Cause possible

Solution

Cannot write in RUN mode.

Il'y a eu une tentative de
modification du contenu des mots
pendant que I'API se trouvait en
mode RUN.

Faites passer I'API a un autre
mode opératoire. Ce changement
s'opére dans tout écran de la
surveillance des appareils.

Cannot clear error (lors de
I'effacement d'une erreur de
I'écran Error Information)

La cause de l'erreur n'a pas été
effacée de I'API.

Eliminez la cause de l'erreur de
I'API. Pour des détails,
reportez-vous au manuel
correspondant a I'API connecté.

(affichage d'une erreur de
réception du port série)

Le cable de connexion a été
débranché.

Vérifiez la connexion entre le
terminal opérateur et I'API.
Reportez-vous a la Section 7
Maintenance et recherche
d'erreurs dans le manuel
d'installation Série NS.

Set address is out of range.

Un fichier Switch Box pour NS

Sélectionnez un hote avec des
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Please set other address.

contenant des parametres
d'adresse incorrects est
sélectionné (p.ex., plage
d'adresses incorrecte).

parametres d'adresse corrects.
Réglez de nouveau les adresses
dans Switch Box Utility.

Failed to read the Switch Box File
for NS file.

Fichier Switch Box pour NS
introuvable lors du retour a I'écran
Switch Box.

Les parametres du fichier Switch Box
pour NS sont incorrects.

Transférez de nouveau le fichier
Switch Box pour NS. Si l'erreur
persiste, reparamétrez les adresses
dans Switch Box Utility.

Cannot use the Switch Box
Function because no Host is
registered.

Tentative de commutation entre
I'écran utilisateur et I'écran Switch
Box avec un bouton de commande
alors qu'aucun héte n'était défini dans
Register Host.

Définissez les parametres de
communication dans NS-Designer et
transférez de nouveau les données
d'écran vers I'hbte enregistré.

Cannot connect to this PLC
model.

Le type HOST de I'API n'est pas pris
en charge par la fonction Switch Box
sélectionnée dans la boite de
dialogue de sélection.

Sélectionnez un héte pouvant étre
utilisé dans I'écran Switch Box et
modifiez le type d'API connecté.

Writing to this memory is not
possible.

Le bouton Change Val ou Bit Status a
été actionné alors qu'il est impossible
d'écrire sur le périphérique de
surveillance.

Aucune

(modifiez I'adresse de communication
d'écriture.)
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2-18-10 Configuration vidéo

En montant un appareil d'entrée vidéo sur le terminal opérateur, les images peuvent s'afficher sur le
terminal opérateur a partir de caméras ou de détecteurs Vision connectés. A l'aide de Video
Configuration, le contraste des images est réglable et des sorties peuvent étre acheminées a la
console du capteur de vision.

Ouverture de la fenétre Video Configuration
L'acces a la fenétre Video Configuration se fait a partir du menu System.

1. Affichez la page a onglet Special Screen du menu System et sélectionnez Video Configuration
parmi les fonctions spéciales. Appuyez ensuite sur le bouton START.

Sustem Menu

Special
Screen

Susten Yersion |

Alarm History (Sort by Occurrence)l

~Special Function
Device Monitor
Communication Test A
Wideo Configuration
Operation Log {Sort by Occurrence)l

Alarm History (Sort bw Freguency) |

Operation Log {Sort by Freguency) | v

Error Log (Sort bw Occurrence) | _I

Error Log (Sort by Freguency) |

2. La fenétre Video Configuration s'affiche a I'écran.
La fenétre Video Configuration ne s'affiche que si I'appareil d'entrée vidéo est installé.

Video Confiouration— | \ Zone d'affichage

~Vision Sensor Console Output —

Sortie de console de

£ I TRIGI BT I capteur de vision

P I
LEFT I RIGHT I
4
DOWN

(NTSC)

pontrast ~ T 2'<T 3 T 3 'r S |' \

o V' SHIFT I

( Brightness << I < I > I > I :

! i

:Depth << I < I > I >> I : Yideo Input Method

0 i Méthode d’entrée vidéo
j 1eTE < _<| > 1> : NTSG | PAL |

1

' I

v 1 . .

M . Ajustements de I'image

Back I

Fermeture de la fenétre Video Configuration

Cliquez sur le bouton Back pour fermer la fenétre Video Configuration. L'écran du menu System
réapparait.
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Zone d'affichage

L'image provenant de I'appareil vidéo connecté au canal 1 de I'appareil d'entrée vidéo apparait dans la
zone d'affichage. Cette zone devient bleue si aucune donnée n'entre dans le canal 1.

Yideo Configuration

Video lch
(NTSC)

Réglage du contraste

Les réglage du contraste affectent I'appareil d'entrée vidéo. Le contraste, la luminosité, la profondeur et
la teinte de l'image peuvent tous se régler en cliquant sur les boutons.

Contrast < < < e -
Brightness < < < > >
Depth << < > >
Tone < < p o

Les valeurs se modifient comme indiqué ci-dessous.

Bouton Incrémenter/Décrémenter
<< -10
-1
+1
>> +10
Référence

+ L'image se régle aussi en utilisant les boutons de commande. Pour des détails,
reportez-vous a 2-9-3 Boutons de commande.

¢ Les sélections sont écrites dans I'appareil d'entrée vidéo dés que vous cliquez
sur le bouton Write.

Les sélections précédentes demeurent en place si le terminal opérateur est
redémarré sans clic sur le bouton Write.
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Sorties de commande du capteur de vision

Divers signaux de commande peuvent étre envoyés a un capteur de vision OMRON en appuyant sur
ces boutons.

~Vision Sensor Console Output —

ESC | TRIGI ENT |

P I
LEFT I RIGHT I
DOWN I

SHIFTI

Les signaux et leurs actions sont les suivants :

Nom Description

ESC Ecran précédent

TRIG Exécution d'une mesure

ENT Entrée

UP Fait remonter le curseur ou augmente la sélection de 1.

DOWN Fait descendre le curseur ou diminue la sélection de 1.

LEFT Déplace le curseur vers la gauche.

RIGHT Déplace le curseur vers la droite.

SHIFT Ajoute le signal SHIFT (MAJ).
Le signal SHIFT ne fonctionne pas seul. Il modifie la fonction d'un
autre signal.

Référence

¢ Pour ajouter le signal SHIFT, appuyez sur un autre bouton de signal tout en
appuyant sur le bouton SHIFT.

+ L'image se regle aussi en utilisant les boutons de commande. Pour des détails,
reportez-vous a 2-9-3 Boutons de commande.
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2-19 Parametres du systéme et menu System

Les parametres de fonctionnement du terminal opérateur Série NS se définissent parmi les sélections
systéme de NS-Designer ou dans le menu System du terminal opérateur. Ces sélections incluent la
luminosité du rétro-éclairage, la tonalité du signal sonore, les sélections de communications et
l'initialisation des données.

Le menu System permet également d'afficher des historiques d'opérations et d'alarmes et des écrans
spéciaux tels que les écrans de la fonction de surveillance des appareils et d'effectuer des contrbles
matériels sur le terminal opérateur. Les sélections possibles parmi les sélections systéme ou dans le
menu System sont répertoriées dans le tableau ci-dessous.

Elément Parameétre systéme Menu System du terminal
NS-Designer opérateur

Format de zone de données écran X O
Remise a zéro enreg. d'opération x (@)
Remise a zéro historique x O
Alarme/Evénement
Remise a zéro enreg. données x O
Initialisation du protocole d'erreurs x O
Sélection de langue A (voir remarque 6) O
Délai d'attente au démarrage @) O
Signal sonore touche ©) O
Rétro-éclairage x O
Buzzer O O
Economiseur d'écran (fonctionnement) O O
Délai d'activation de I'économiseur d'écran O O
Contréle Heure et Date x O
Méthode de contrdle de l'imprimante O O
Méthode d'impression O O
Titre du projet A (voir remarque 1) A
Nombre d'étiquettes A (voir remarque 2) A
Numéro d'écran initial O O
Etiquette initiale A (voir remarque 7) @)
Méthode d'enregistrement du protocole O A
des opérations
Méthode d'enregistrement de I'historique A (voir remarque 3) A
des alarmes/événements
Méthode d'enregistrement du protocole x A
des données
Méthode d'enregistrement du protocole x A
d'erreurs
Mémoire systéeme (adresses allouées) O A
Mot de passe A (voir remarque 4) @)
Port série A (utilisation) @) O
Port série B (utilisation) @) O
Ethernet (utilisation) O O
Liaison controleur (utilisation) O A
Cycle d'actualisation de $SB et $SW @) x
Port série A (méthode de communication) O O
Port série B (méthode de communication) O O
Ethernet (conditions de communication) @) O
Liaison contrdleur (conditions de O (@)
communication)
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Elément Parameétre systéme Menu System du terminal
NS-Designer opérateur
Reprise automatique de communication O O
Délai avant désactivation O O
Nombre de nouveaux essais O O
Confirmation des données d'écran X A
Adresse d'allocation de lecture O x
Affichage du protocole des opérations X A
Affichage de I'historique d’alarmes x A
Affichage du protocole des erreurs x A
Moniteur X O
Test de communication x O
Configuration vidéo A (voir remarque 5) O
Affichage de version x A
Contréle de I'ACL x A
Contréle des touches écran x O
Méthode d'entrée vidéo O x
Sauvegarder dans un fichier @) x

O-: peut étre défini, x : ne peut pas étre défini, A : Affichage uniquement
A : peut étre défini en utilisant un menu NS-Designer différent
Note 1. Défini dans la page a onglet Title de la boite de dialogue Project Properties sous Settings - Project

properties.

2. Défini dans la page a onglet Switch Labels de la boite de dialogue Project Properties sous Settings -
Project properties.

3. Défini dans la boite de dialogue Alarm/Event Parameter Setting affichée quand vous appuyez sur le
bouton Parameter Setting. Le bouton Parameter Setting se trouve dans la boite de dialogue Alarm/Event
Setting sous Setting - Alarm/Event setting.

4. Défini dans la boite de dialogue Password Setting sous Settings - Password setting.

5. Défini sous Video Control — Console du détecteur Vision ou sous Video Control — Contrast Adjustment
dans la boite de dialogue Command Button Setting pour commander les images.

6. Défini sur la page Language Selection sous Set - Project Property dans la boite de dialogue Project
Property.

7. Défini dans la page a onglet Switch Labels de la boite de dialogue Project Properties sous Settings -
Project properties.

Pour des explications détaillées des paramétres systeme de NS-Designer et du menu System du
terminal opérateur, reportez-vous a la Section 7 Paramétres systeme et a la Section 6 Opérations
dans le menu System dans le Manuel d'utilisation de NS-Designer.
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Section 3  Utilisation des terminaux opérateurs

Cette section décrit I’utilisation des fonctions du terminal opérateur.

3-1  Procdure avant ULTHSATION .......co.eiviiiiiiiiiieir bbbttt ettt bbb s 3-1
3-2  Contr. signaux sonores, retro-Eclair. eLaffiCh. ..........ccocviiiiiiii i 3-2
3-3  Affichage d'écran et NOTIFICATION...........couiiiiieii ettt 3-4
3-4 Modif. affich. des caract. alphanUmMNEIIQUES ........cc.ocveiiiiiieie et re e srens 3-8
3-5  ATFFIChAge 08 GraphiQUES .......eitiieiieietieiee ettt e bbbt b et e b b e be bt et e e et s 3-12
3-6 Entrée de nombres et de Chalnes de CAraClBreS .........coveiiireiieie e 3-14
3-7 Fonct. historique, alarmes et BVENEMENTS ........vciiiiiieieie et s re et e b sresresneereenes 3-19
3-8 Utilisation des fonctions de protocole d'OPErations ............ccoevieirirurierneienesee et 3-23
3-9 Affichage et réglage de I'NOrloge SYSIEME ......cuvciiiiiiic st reens 3-25
3-10 Interdict. et autoris. du terminal OPEIALEUN...........cccviiierieeriet ettt b ettt e s 3-26
3-11 ULilisation deS CArteS MEBMOITE......c.viiiieieeiieiete ettt ettt b et bbbt r et e r e 3-27
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3-1 Procédure avant utilisation

Procédez comme suit pour démarrer le terminal opérateur programmable.

‘ Parametres de I'n6te | ‘ Connexions a l'alimentation ‘ Installation sur I'ordinateur

Reportez-vous au Manuel
d'utilisation du NS-Designer.

| Création de projet ‘

!

| Parameétres systeme ‘

Reportez-vous a la Section 7 du

Manuel d'utilisation du NS-Designer.
y
| Modification d’écran ‘

Reportez-vous a la Section 4 du Manuel dutilisation
du NS-Designer. Pour plus diinformations sur les
parametres des objets fonctionnels, reportez-vous a
la Section 2 de ce manuel.

v

| Sauvegarde de fichier ‘

Reportez-vous a la Section 8 du
w Manuel dutilisation du NS-Designer.

Simulation sur ordinateur a
I'aide de la fonction de test

Programmation
Reportez-vous a la Section 8 du
Manuel d'utilisation du NS-Designer.
Transfert des données de projet
et de programmes systéme
Reportez-vous a la Section 10 du Manuel
v v d'utilisation du NS-Designer.

Connexion de I'hote et de I'API

A
‘ Confirmation d’opération ‘

A
‘ Fonctionnement ‘

Référence

+ Pour toute information sur le mode d'emploi de NS-Designer, reportez-vous au Manuel d'utilisation
de NS-Designer (VO74-E1-0).

+ Pour toute information sur le mode d'emploi des terminaux opérateurs, reportez-vous au Manuel
d'installation NS-series (V083-E1-0).
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3-2 Contr. signaux sonores, rétro-éclair. et affich.

Cette section décrit comment contrdler I'état des terminaux opérateurs NS-series, notamment les
signaux sonores, le rétro-éclairage et I'affichage.

3-2-1 Signaux sonores
Les terminaux opérateurs NS-series posseédent les 3 types de signaux sonores suivants.

Continuous : Signal sonore continu
Short intermittent : Signal intermittent qui retentit a intervalles d'une demi-seconde.
Long intermittent : Signal intermittent qui retentit a intervalles d'une seconde.

Les signaux sonores peuvent retentir comme suit.

Retentissement de signaux sonores a l'aide de la mémoire systéme
Le mot $SB de la mémoire systéme fournit des bits pour le retentissement des signaux sonores.
Réglez le signal sonore sur ON parmi les sélections systéme de NS-Designer et sélectionnez la case
a cocher Basics sur la liste de la mémoire systéme.
La mémoire systéme est manipulée comme indiqué ci-dessous quand le signal sonore doit retentir.
Les bits répertoriés dans le tableau suivant s'activent (ON) selon le type de signal sonore devant
retentir.

Signal sonore continu : $SB12

Signal sonore intermittent court :  $SB13

Signal sonore intermittent long :  $SB14

3-2-2 Arrét des signaux sonores
Les signaux sonores peuvent étre arrétés comme suit.
A l'aide de la mémoire systéme.
En appuyant sur un bouton de commande auquel correspond Stop buzzer (arrét du signal sonore).

Arrét de signaux sonores a l'aide de la mémoire systéme

Arréte tous les bits $SB dans la mémoire systéme qui permettent de faire retentir les signaux sonores,
a savoir, régle les bits $SB12 a $SB14 sur OFF.

Référence

+ Si plusieurs bits indiqué ci-dessus s'activent (ON) en méme temps, un seul signal retentit, selon
l'ordre de priorité. L'ordre de priorité des signaux sonores est le suivant : signal continu, signal
intermittent court et enfin, signal intermittent long. Quand les signaux sonores sont désactivés
(OFF), non seulement le bit correspondant au signal sonore est désactivé, mais tous les bits
répertoriés ci-dessus le sont également.

Arrét des signaux sonores a l'aide de boutons de commande

Si vous utilisez des boutons de commande, le signal sonore peut étre immédiatement arrété a partir du
terminal opérateur. Appuyez sur un bouton de commande correspondant a Stop buzzer parmi les
sélections de propriétés du bouton.

Command Button - PBCODDD

CDIDIHShapeI Label I Flamel

Comment(C] I

Function(F) IStnp Buzzer j
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3-2-3 Commande du rétro-éclairage

Les terminaux opérateurs série NS ont les deux types suivants de modes de rétro-éclairage.
ON: Le rétro-éclairage reste allumé (ON).
Flashing:  Le rétro-éclairage clignote.

Le rétro-éclairage se commande comme suit.

Commande du rétro-éclairage a l'aide de la mémoire systeme
Le mot $SB de la mémoire systéme fournit des bits de commande du rétro-éclairage.

La mémoire systéme est manipulée comme indiqué ci-dessous quand il est nécessaire de commander
le rétro-éclairage.

$SB10, le bit de commande de mode de rétro-éclairage, fonctionne comme indiqué dans le tableau.
Pour activer le rétro-éclairage : $SB10 passe de ON a OFF.
Pour faire clignoter le rétro-éclairage : ~ $SB10 passe de OFF a ON.

3-2-4 Désactivation de l'affichage

Si l'affichage est réglé de sorte a se désactiver quand il est inutilisé, vous pourrez prolonger la durée de
vie du rétro-éclairage. Le rétro-éclairage s'éteint automatiquement lorsque l'affichage passe sur OFF.

Pour éteindre I'affichage (OFF), procédez comme suit.

Désactivation de I'affichage avec I'économiseur d'écran

Sous System Menu - PT Settings, réglez Screen saver sur Display Erased et réglez le délai
d'activation de I'économiseur d'écran a partir de la derniere opération (1 a 255) sous Screen saver
start-up time.

3-2-5 Affichage d'écrans effacés

Si l'affichage s'éteint a l'aide de I'économiseur d'écran, vous pouvez le rallumer par la méthode
suivante.

Affichage d'écrans effacés par pression sur I'écran tactile
Les écrans effacés se réaffichent quand vous appuyez sur I'écran tactile.

Vous pouvez appuyer sur tout point de I'écran.

Référence

+ Méme si vous touchez la position d'un objet fonctionnel, la premiére pression réaffiche I'écran et
I'objet fonctionnel ne réagit pas.

+ L'économiseur d'écran se désactive automatiqguement dans les situations suivantes.

Changement d'écran de base (changement d'écran automatique a partir de la mémoire systeme,
d'une macro ou a cause d'une alarme ou d'un événement)

Ouverture, fermeture ou déplacement des écrans surgissants (changement d'écran automatique a
partir de la mémoire systéme, d'une macro ou a cause d'une alarme ou d'un événement)

Erreur (affichage d'une boite de dialogue d'erreur)
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3-3 Affichage d'écran et notification

Cette section décrit comment permuter entre les écrans affichés sur les terminaux opérateurs série NS
et comment vérifier le numéro d'écran correspondant a I'écran affiché.

3-3-1 Commutation d'écrans
Vous pouvez changer d'écran en procédant de l'une des maniéres suivantes.
¢ Manipulation de la mémoire systeme
¢ Pression sur un bouton de commande associé a la fonction Switch screen
e Utilisation de la fonction de changement d'écran en présence d'une alarme ou d'un événement
e Utilisation de la fonction de macro SHOWPAGE

Manipulation de la mémoire systéme pour changer d'écran

La zone $SW de la mémoire systéme contient des mots permettant de changer d'écran.
Si un numéro d'écran correspond a $SWO, l'affichage bascule vers cet écran.

Les numéros de page d'écran 0 a 3999 correspondent a $SWO0 dans BCD.

Référence

¢ Les écrans surgissants correspondant a $SWO0 seront ignorés.
+ Les numéros d'écrans non existants correspondant a $SWO0 seront ignorés.

Manipulation de la mémoire systéme pour changer d'écran surgissant
Vous pouvez changer d'écran surgissant a partir de la mémoire systéme en procédant comme suit.

Stockez les numéros de pages d'écran surgissant dans BCD en utilisant les mots $SW1, $SW4 et $SW7.

Référence

¢ Les écrans normaux réglés a $SW1, $SW4 et $SW7 seront ignorés.

Utilisation des boutons de commande pour changer d'écran

Vous pouvez changer instantanément d'écran a partir du terminal opérateur en utilisant les boutons de
commande. Appuyez sur un bouton de commande associé a Switch screen (sélection des propriétés
des boutons).

General | Color/Shape | Label | Frame | Fiicker | Password | Control Flag |

Comment(C) I
Function[F] | Switch Screen hd

@ Specified Screen(M]
|nnn Screen Page0016 Selec

" Indirect Specification of Screen No.(B)

Addressfi] et
" Selection by Pop-up MenulB)  Fegisterld] |

 Backward[R)
 Forward(N)
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Il existe cing types de basculement d'écran possible avec les boutons de commande.

Ecran spécifié Bascule vers I'écran (fixe) correspondant au numéro de page défini.

Spécification indirecte de n° | Bascule vers le numéro de page d'écran (binaire) correspondant au contenu de

d'écran I'adresse spécifiée.

Selection by Pop-up menu Sélectionne I'écran désiré a partir d'un menu surgissant.

Précédent Change d'écran en remontant les 32 derniers basculements d'écran (historique
d'affichage des écrans).

Suivant Change d'écran en avangant parmi les 32 derniers basculements d'écran aprés I'utilisation
de la fonction Backward.

Référence

+ |l estimpossible de basculer I'écran vers le menu System a l'aide de Switch to specified screen.

+ Il est possible de basculer I'écran vers le menu System (écran Data Initialization) en spécifiant 4002
(binaire) comme numéro d'écran sous Switch to Indirect Specification of screen number.

+ |l estimpossible de basculer I'écran vers le menu System a l'aide de Backward ou Forward.

Utilisation de boutons de commande pour ouvrir des écrans surgissants

Vous pouvez afficher les écrans surgissants a l'aide de boutons de commande. Les sélections sont les
mémes que pour l'ouverture d'écrans normaux. Spécifiez un écran surgissant quand un écran doit étre
spécifié.

Utilisation de boutons de commande pour fermer ou déplacer des écrans
surgissants

Vous pouvez fermer ou déplacer les écrans en incrustation a I'aide de boutons de commande.
Appuyez sur un bouton de commande associé a Pop-up screen (sélection des propriétés des
boutons).

Command Button - PBCODD?

General |EOI0r.-"8hape| Lakel I Frame I

Comment(C] I

Function(F) ICDntroI Pop-up Screen j

Action
" Close Local Popup Screen(S)
¥ Close Specified Pop-up Screen(0)

Screen Mo, IDDD:Screen FPage000

" Move Local Pop-up Screen(d)

Close local pop-up screen : Ferme I'écran surgissant actuellement ouvert si le bouton de commande se
trouve a l'intérieur de I'écran surgissant.

Close specified pop-up screen : Ferme un écran en incrustation spécifié.

Move local pop-up screen : Permet le déplacement de I'écran surgissant actuellement ouvert si le

bouton de commande se trouve a l'intérieur de I'écran surgissant.

Fermeture des écrans surgissants lors d'un changement d'écran normal
Les écrans surgissants peuvent étre fermés en méme temps que I'écran de base utilisé pour ouvrir
I'écran surgissant bascule vers un autre écran.

Sélectionnez Closes when base screen switches sur la page a onglet Size/Pop-up située parmi les
sélections de propriétés des écrans surgissants sous Settings - Screen properties.

Pop-up Screen Setting
™ Enable input on ather screenz(h)

W Closes when base screen switches(C)

™ Naotitle barT)
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Utilisation d'alarmes et d'événements pour changer d'écran

Les écrans peuvent basculer quand des alarmes ou des événements se produisent ou quand vous
appuyez sur un objet d'affichage d'alarme ou d'événement.

Les alarmes et les événements sont des fonctions qui surveillent les adresses (bits). Quand le bit
s'active (ON), un message correspondant peut s'afficher. L'affichage peut également basculer vers un
écran correspondant.

Si l'option Switch Screen when Address ON est sélectionnée quand les alarmes et les événements
sont enregistrés, l'affichage bascule automatiquement vers I'écran spécifié sous Switch screen No.
quand une alarme ou un événement se présente.

Switch Screen NO. | 0: Screen Page00

¥ Switch Screen when Address ON[4)

En outre, si vous sélectionnez I'option Switch screen to the specified page set with an alarm/event
setting parmi la sélection d'objet d'affichage d'alarme ou d'événement, |'affichage bascule vers I'écran
spécifié quand vous appuyez sur I'objet d'affichage d'alarme ou d'événement durant une alarme ou un
événement.

Mavement when Display Area iz Pressed
¥ Switch Screen to the Specified Page Set with an Alam/Exvent SettinglJ)

™ Erase Displayed Mezsage(s)

Référence
+ Lesalarmes et les événements ont un ordre de priorité ; si plusieurs alarmes se présentent en méme
temps, l'affichage bascule vers I'écran de plus haute priorité.

+ La détection de niveau et la détection de déclenchement d'établissement sont disponibles pour un
changement d'écran a l'aide d'alarmes ou d'événements. Pour des détails, reportez-vous a Apercu
sous 2-13 Alarmes et événements.

Utilisation de la macro SHOWPAGE pour changer d'écran
La fonction SHOWPAGE fournie avec la fonction de macro permet de changer d'écran.
Spécifiez le numéro d'écran désiré dans l'argument SHOWPAGE.

E =ecution Condition

|T ouch OM tirming
Frogram(F]

|5HEIWF'.&.EE[1 o0);

Utilisation de la macro SHOWPAGE pour ouvrir des écrans surgissants
La fonction SHOWPAGE fournie avec la fonction de macro permet de changer d'écran.

Les sélections sont les mémes que pour l'ouverture d'écrans normaux. Spécifiez un numéro d'écran
surgissant quand un écran doit étre spécifié.
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3-3-2 Recherche de numéros d'écrans

Les terminaux opérateurs de la série NS ont une fonction de notification d'h6te pour lui indiquer un
basculement d'écran par le terminal opérateur en lui fournissant le nouveau numéro d'écran.

L'héte est informé de I'heure du changement d'écran et du nouveau numéro d'écran par la méthode
suivante.

Lecture de la mémoire systéme
La notification d'un changement d'écran a lieu dans les zones suivantes de la mémoire systeme.

Screen switch timing : Screen switch strobe au bit de mémoire systeme $SB2. S'active quand
les écrans basculent et se désactive automatiquement des notification de
I'héte.

Current screen number : Current screen number au mot $SWO0 de la mémoire systéme.

Current pop-up screen number : Current pop-up screen 1 number, Current pop-up screen 2 number et
Current pop-up screen 3 number aux mots $SW1, $SW4 et $SW7 de la
mémoire systéme. Stockez les numéros d'écrans correspondant aux
écrans 1, 2 et 3.

1. Screen switch timing
Vérifiez le bord montant de $SB2 dans le programme hote.
Quand le bit $SB2 s'active (ON), cela veut dire qu'un écran a basculé suite a une opération du
terminal opérateur.

2. Current screen number
Le programme hoéte lit le Current screen number (numéro d'écran actuel) a partir de $SWO et
Current pop-up screen 1 number, Current pop-up screen 2 number et Current pop-up screen 3
number a partir de $SW1, $SW4 et $SW7.
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3-4 Modif. affich. des caract. alphanumnériques

Cette section décrit comment modifier I'affichage des nombres et des chaines de caractéeres.

Pour des informations sur les objets fonctionnels permettant d'afficher les nombres et les chaines de
caracteres, reportez-vous a 2-8 Fonctions des objets fonctionnels courants. Ces objets fonctionnels
sont des objets d'affichage et d'entrée de nombres, des objets d'affichage et d'entrée de chaines et du
texte.

3-4-1 Méthodes de modification de Il'affichage des chaines de
caracteres et des nombres
Les méthodes suivantes permettent de modifier I'affichage des nombres et des chaines de caractéres

sur les terminaux opérateurs de série NS.

« Modification du contenu des adresses allouées a des objets d'affichage et d'entrée de nombres

o Modification du contenu des adresses allouées a des objets d'affichage et d'entrée de chaines de
caractéres

o Spécification indirecte des chaines de caractéres

¢ Pression sur un bouton de commande associé a la fonction Key Button

o Changement d'identification

Modification du contenu des adresses allouées a des objets d'affichage et
d'entrée de nombres

Vous pouvez rafraichir les objets d'affichage et d'entrée de nombres sur I'affichage si une adresse est
allouée a l'objet. Pour ce faire, il vous suffit de modifier le contenu de cette adresse dans I'héte.

L'adresse désignée par un objet d'affichage et d'entrée de nombre peut étre changée en modifiant
l'index de l'adresse.

Procédez comme suit pour modifier un index.

1. Réglez l'index Ix (x:0 a 9) a I'adresse allouée sous la sélection des propriétés de I'objet d'affichage
et d'entrée d'un nombre effectuée avec NS-Designer.
Exemple : HOST 1 : DM00000IO

2. Durant l'opération, changez le contenu du mot dans la mémoire systeme ($SW27 a $SW36) qui
correspond a l'index Ix (x: 0 & 9). Le contenu est défini dans BCD.
Exemple : Si 5 (BCD) est réglé au mot $SW27 de la mémoire systéme correspondant a 10:
HOST 1 : I'objet d'affichage et d'entrée de nombre auquel correspond DM0000OIO affichera le
contenu de HOST 1 : DM00005.

Modification du contenu des adresses allouées a des objets d'affichage et
d'entrée de chaines de caracteéres

Vous pouvez rafraichir les objets d'affichage et d'entrée de chaines de caractéres sur l'affichage si des
mots sur I'héte ou est stocké le code de caractéres sont alloués a titre d'adresse. Pour ce faire, il vous
suffit de modifier le contenu de ces mots a partir de I'héte.

L'adresse désignée par un objet d'affichage et d'entrée de chaine de caractéres peut étre changée en
modifiant I'index de I'adresse.

La méthode de modification d'un index est la méme que pour les objets d'affichage et d'entrée de
nombres.

Référence

+ Lescodes de caracteres ASCII et Unicode peuvent étre utilisés pour les objets d'affichage et d'entrée
de chaines de caracteres.
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Spécification indirecte de chaines de caractéres

Les objets de texte affichent normalement des chaines de caractéres fixes, mais ils peuvent aussi étre
utilisés pour lire et afficher des chaines de caracteres a partir de fichiers texte. Les fichiers texte se
sélectionnent a partir de n'importe quel répertoire, mais seront automatiquement copiés quand le
fichier texte est spécifié dans la boite de dialogue Properties Setting jusqu'au dossier de stockage des
fichiers de données d'écran.

1. Sélectionnez Indirect Reference of string pour opérer la sélection de propriété de texte a l'aide de
NS-Designer et désigner le fichier texte de stockage de la chaine de référence et spécifiez
l'adresse.

2. La chaine issue de la ligne spécifiée (quand un numéro de ligne de fichier texte est spécifiée)
s'affichera quand le contenu de l'adresse défini est changé en cours de fonctionnement.
Pour des détails, reportez-vous a Objets de texte sous 2-12 Affichage de texte.

Objet texte
Moteur O
Chaine a partir de la 1ére ligne

Fichier texte
o X Adresse spécifiant la ligne du fichier

1éreligne| Moteur0 «—— |
9 - HOST1: DM00001 1 |1ére ligne spécifiée

2eligne | Moteur 1 < . e s
~ HOST1: DM00001 2 | 2e ligne spécifiée

3eligne | Moteur2

Créez un fichier texte dans le format suivant
(Le fichier texte indiqué ci-dessus servira d'exemple).

Extension du fichier : txt

Nom du fichier : 8 caractéres maximum + txt
Les caractéres suivants peuvent étre utilisés dans des noms de fichiers.
Caracteres alphanumériques, trait de soulignement (_), symbole du dollar ($) et
points (.).

Fichier texte

Moteur 0 ———" 64 max. caractéres par ligne

Moteur 1

32767
lignes
max.

Moteur 2
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Référence

¢ Les chaines de caractéres ne peuvent pas étre indirectement spécifiées si des polices vecteurs sont
précisées pour l'objet texte.

+ Vous pouvez définir jusqu'a 32 767 lignes, mais tout dépend de I'éditeur de texte utilisé.

+ Sile nombre de caractéres par ligne spécifié dans le fichier texte dépasse le nombre de caractéres
pouvant étre affiché par I'objet texte, seule la partie de la chaine de caracteres du début de la chaine
au dernier caractere pourra étre affichée par I'objet texte.

Exemple
Affichage complet Affichage limité

Motor B I Mﬂtm*:

Utilisation des boutons de commande avec la fonction Key Button
1. Sélectionnez function - Key button sur la page a onglet Command Button/General.
2. Sélectionnez la destination.

Spécification indirecte des chaines cibles

Spécifiez I'adresse de stockage des données numériques ou de chaine, ainsi que le nombre de mots
de transmission. Sélectionnez Transmit type - Indirect specification of string et précisez I'adresse
et le nombre de mots.

| S

Héte

Tranafer

Si un nombre de caractéres supérieur a celui défini pour I'objet d'affichage et d'entrée de chaines de
caracteres est transféré, seul le nombre défini de caractéres sera effectivement transféré. Par exemple,
si 10 caractéres sont transférés a un objet d'affichage et d'entrée de chaine de caractéres auquel
correspondent 3 caractéres seulement, seuls trois caracteres seront effectivement transférés.

Transfert des chaines d'identification aux boutons de commande
Sélectionnez Transmit type - Label string.

ab

ot

Transfert de chaines spécifiques
Sélectionnez Transmit type - specified string et définissez la chaine a transférer.

abcde
4Transfert de la

chaine « abcde ».
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Modification des chaines d'identification par permutation des identifications

Plusieurs chaines peuvent étre associées a des identifications d'objets fonctionnels avec NS-Designer.
L'affichage de l'identification de I'objet fonctionnel peut ensuite étre modifié en changeant
d'identification.

1. Définissez le nombre de permutations d'identifications et le nom de chaque identification
correspondante parmi les propriétés du projet sous Settings - Project properties - Switch label.

Project Property

Title  Switch Label | Macra |

Label

Mo, of Labelz[k) I 23:
Switch Mo, ] I 1 3:

Label Hame(L] |Japanese

2. Définissez la chaine d'identification pour chaque identification correspondante parmi la sélection
des propriétés d'objet fonctionnel (page a onglet Label).
Generall Color/Shape  Label IFrameI

Utiliser la liste
~ Label déroulante pour

passer d’'une
Switch(L) |E nglish - étiquette a l'autre.

[FS witchiL) IJapanese ~ I

LabellC) =7y

[Prezz Enter Key to break a Line.
OFF Labellll oA GET

OFF

w

Procédez comme suit pour changer d'affichage d'identification durant le fonctionnement du
terminal opérateur.

$SW10 stocke le numéro d'identification en cours. Tapez directement le numéro d'identification
$SW10 dans BCD pour basculer vers cette identification.
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3-5 Affichage de graphiques

Cette section décrit comment modifier les graphiques affichés. Les graphiques de protocoles de
données seront utilisés comme exemple.

3-5-1 Modification de I'affichage des graphiques

L'affichage des graphiques peut étre modifié par les méthodes suivantes.
o Al'aide d'icbnes

« Al'aide de 'option address for updating display

Rafraichissement de I'affichage en utilisant des icones
Des icbnes spéciales peuvent étre ajoutées aux graphiques.

1. Opérez les sélections de consignation des données lors de la création d'un écran avec NS-Designer
et créez un graphique du protocole des données. Une icOne spéciale sera ajoutée au graphique.

2. L'affichage du graphique changera en cours de fonctionnement selon la fonction de l'icobne sur
laquelle vous appuierez.

rloong

B = o)

P 7 Festart(R)
¥ Log ClearlL]
H ~ Fauep)

[=] ¥ Save toFile(F]

Modification de I'affichage a I'aide d'adresses de rafraichissement

Le rafraichissement de l'affichage du graphique du protocole des données peut étre fonction du
contenu des adresses spécifiées.

Changement de I'échelle d'axe du temps
Le graphique peut s'afficher en spécifiant une autre échelle de temps.

1. Sélectionnez Scale for Time Axis - Indirect parmi la sélection des propriétés du graphique de
protocole de données et précisez l'adresse de spécification de I'échelle. L'échelle affichée sur le
graphique changera en fonction du contenu de I'adresse spécifiée.

Affichage 10 secondes Affichage 20 secondes

(unité = secondes)

Contenu de 'adresse = 10 —»Contenu de adresse = 20

Référence

+ Rien ne s'affichera sur le graphique si le contenu de I'adresse spécifié est 0 ou un nombre inférieur.
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Rafraichissement de I'affichage du graphique a intervalles spécifiés

Vous pouvez faire défiler les graphes et rafraichir I'affichage a n'importe quel intervalle représentant un
nombre spécifique de secondes.

1. Sélectionnez Set Address for updating display parmi la sélection des propriétés du graphe du
protocole des données, puis définissez une adresse de spécification du rafraichissement de
I'affichage sous Scroll Control Flag et une adresse de stockage du nombre de secondes de
défilement sous Address for Specifying Scroll interval.

Affichage

d’afire_ssede <

A rafraichissement | 5
4>

ON

Défilement en secondes du Défile 10 secondes (lorsque
contenu de l'adresse : 10 l'unité de I'échelle d’axe de
temps est les secondes)
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3-6 Entrée de nombres et de chaines de caractéeres
Cette section décrit comment entrer des nombres et des chaines de caractéres.

3-6-1 Entrée de nombres

Les deux objets suivants permettent d'entrer des nombres.

¢ Objets d'affichage et d'entrée de nombres
¢ Touches de roue codeuse

Entrée vers des objets d'affichage et d'entrée de nombres
Il existe deux méthodes d'entrée d'objets d'affichage et d'entrée de nombres.

o Entrée sur clavier
o Entrée a partir de boutons de commande

Entrée sur clavier

1. Parmi la sélection des propriétés d'affichage et d'entrée des nombres sur la page a onglet Keypad,
choisissez system keypad ou Large system keypad comme méthode d'entrée.

2. Un clavier s'affiche en cours de fonctionnement quand vous appuyez sur un objet d'affichage et
d'entrée de nombre.

Le clavier affiché pour saisie dépendra du type d'affichage sélectionné sur la page a onglet General.

Liste des claviers

Display type Boite de dialogue du clavier
Décimal ]
L Affiche la limite supérieure d'entrée.
ctal L s
O_ . MR | SZT6T
Binaire MIN - |7—327887 Affiche la limite inférieure d'entrée.
NPT - ﬁ Affiche la valeur actuellement entrée.

I_ 32767 Efface la valeur précédente.
7] 8] 8] 8 | emosardonse
4] s8] 6] M/ Désacive a chane dentréo etferme
le clavier.
1] 2] o) owa
Définit la chaine d’entrée et ferme le
ﬂ J ﬂ ENTER clavier.

Hexadécimal >
Mok FFFF
MIN ;] i
INPUT: | 12345

alefefofe|F]
2e]s] _=
als)s]
1] 2] 3] CANCEL
0| ENTER
<] =]

Entrée a partir de boutons de commande

1. Parmi la sélection des propriétés d'affichage et d'entrée des nombres sur la page a onglet Keypad,
choisissez Input from pop-up screen ou Other Input method (par ex., Command Button) comme
méthode d'entrée.

2. Créez un bouton de commande associé a une fonction key button sur le méme écran ou écran
surgissant.

3. Si vous avez choisi Open pop-up screen, l'écran surgissant spécifié s'affiche en cours de
fonctionnement quand vous appuyez sur un objet d'affichage et d'entrée de nombre. Les boutons
de commande a l'intérieur de I'écran surgissant permettent d'entrer des nombres.
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4. Si vous avez choisi Other method (par ex., Command Button), des nombres sont entrés a l'aide
des boutons de commande dans le méme écran.

Sélection des boutons de commande

1. Définissez Key button parmi la sélection des propriétés des boutons de commande sur la page a
onglet General.

2. Choisissez Transmit to.

3. Choisissez Transmit type. Sélectionnez label string et réglez l'identification des boutons de
commande de 0 a 9 et A a F pour créer un bouton qui entre 0 2 9 et A a F comme un clavier a 10
touches. Sélectionnez control code et spécifiez un code de commande pour créer des boutons de
commande BS et Entrée.

Pour des détails sur les sélections des boutons de commande, reportez-vous a Boutons de
commande sous 2-9 Boutons.

Entrée de fractions décimales

L'option Unit and scale doit étre précisée avec NS-Designer pour I'entrée de fractions décimales. Le
nombre de chiffres aprées la virgule doit également étre spécifié.

Pour des détails sur les sélections d'affichage et d'entrée de nombres, reportez-vous a 2-8 Fonctions
des objets fonctionnels courants.

Limites d'entrée maximale et minimale

Les terminaux opérateurs série NS peuvent vérifier les limites maximale et minimale quand vous
définissez une entrée numérique pour s'assurer de I'absence de valeurs illégales risquant d'affecter le
systéme. Les erreurs sont empéchées car un message d'erreur s'affiche si vous saisissez une valeur
hors normes. Les limites d'entrée maximale et minimale peuvent étre définies quand des objets
d'affichage et d'entrée de nombres sont créés avec NS-Designer.

Pour des détails sur les sélections d'affichage et d'entrée de nombres, reportez-vous a 2-8 Fonctions
des objets fonctionnels courants.

Déplacement de la focalisation

Outre le déplacement de la focalisation vers un objet d'affichage et d'entrée de nombre en touchant
I'écran, vous pouvez aussi réaliser cette opération en utilisant les boutons de commande.

Définissez Key button pour que le bouton de commande envoie un code de commande pour déplacer
la focalisation. Pour des détails sur les sélections des boutons de commande et des codes de
commande, reportez-vous a Boutons de commande sous 2-9 Boutons.

Exemple

F RIGHT

1234 5678

HOME
F DOWN F UP
A

F LEFT

9012 3456

La focalisation peut aussi étre automatiquement déplacée vers la droite ou vers le bas une fois I'entrée
confirmée, si I'objet d'affichage et d'entrée du nombre est créé a l'aide de la fonction de tableau.

Note Utilisez toujours les limites maximale et minimale définies pour garantir la sécurité
des objets d'affichage et de saisie de nombres.
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Entrée via des touches de roue codeuse

Les touches de la roue codeuse permettent de saisir des nombres en utilisant les boutons + et — pour
chaque chiffre.

La valeur correspondant a ce chiffre augmente ou diminue de 1 chaque fois que vous appuyez sur le
bouton + ou —. La valeur modifiée sera stockée a I'adresse spécifiee chaque fois que vous appuyez sur
les boutons + et —. A la différence des objets d'affichage et d'entrée de nombres, il n'existe aucune
opération sur bouton requise pour confirmer l'entrée.

Changement de signes

Si les touches de la roue codeuse ont un affichage a signe, le signe est changé chaque fois que vous
appuyez sur le bouton + or — du chiffre affichant le signe.

Entrée de nombres décimaux

Pour entrer des nombres décimaux, vous devez utiliser NS-Designer pour définir I'unité et I'échelle et
le nombre de chiffres a entrer aprés la virgule. Pour des informations sur la définition d'unités et
d'échelles, reportez-vous a Unités et échelles sous 2-8 Fonctions des objets fonctionnels courants.

Référence

+ Les nombres décimaux pourront étre entrés uniguement avec un format d'affichage décimal.

+ L'échelle d'une touche de roue codeuse doit étre définie a la puissance 10 et le décalage doit étre de
0. Si d'autres valeurs sont définies, il est possible que la touche de roue codeuse ne fonctionne pas
correctement.

Limites d'entrée maximale et minimale

Les terminaux opérateurs série NS peuvent vérifier les limites maximale et minimale quand vous
entrez des nombres (chaque fois que vous appuyez sur le bouton + ou -) pour s'assurer de I'absence
de valeurs illégales risquant d'affecter le systeme. Les erreurs sont empéchées car un message
d'erreur s'affiche si vous saisissez une valeur hors normes. Les limites d'entrée maximale et minimale
peuvent étre définies quand des touches de roue codeuse sont créées avec NS-Designer.

Pour des détails sur les touches de roue codeuse, reportez-vous a Touches de roue codée sous 2-11
Boutons.

3-6-2 Entrée de chaines de caractéres
Les chaines de caractéres sont entrées a l'aide d'objets d'affichage et d'entrée de chaines.

Entrée via des objets d'affichage et d'entrée de chaines

Il existe deux méthodes d'entrée d'objets d'affichage et d'entrée de chaines. L'entrée sur clavier et
I'entrée a partir des boutons de commande.

Entrée sur clavier

1. Parmi la sélection des propriétés d'affichage et d'entrée des chaines sur la page a onglet Keypad,
choisissez system keypad ou Large system keypad comme méthode d'entrée.

2. Un clavier virtuel s'affiche en cours de fonctionnement quand vous appuyez sur un objet
d'affichage et d'entrée de nombre.
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Liste des claviers

Clavier complet Touche décimale (non signé) Touche hexadécimale (signé)

g EICI
[a 8 [c [o[e[F

o EEgE

4 |5 |86 R
1] 2] s omee | e e
| || o | FCF [om
<> <>
Touche décimale (signé) Touche hexadécimale (signé) | Touche décimale (signé, avec * et /)

fels [®_
FEE [w

BRI

DinERES
=

Touche hexadécimale
(signé, avec * et /)

ale|c|oje]F]

o b W N =

L'utilisation des claviers virtuels est quasiment la méme de celle d'un clavier normal. Pour des
informations sur |'utilisation des autres claviers que le clavier complet, reportez-vous a Saisie de
nombres-Saisie sur clavier a la section précédente.

Ferme le clavier virtuel.

Désactive la chaine de caractéres entrée et ferme le clavier virtuel.
Supprime 1 caractére de la chaine de caractéres précédente.
Supprime la chaine de caracteres stockée au premier mot.

Insére un espace chaque fois que vous appuyez sur ce bouton.
Définit la chaine de caracteres entrée et ferme le clavier virtuel.

Change le mode d'entrée en lettres majuscules quand vous sélectionnez le mode d'entrée
alphanumérique.

8. Change les caractéres sélectionnables a !, $, #, % et d'autres symboles. Ceci est sans effet sur les
lettres de l'alphabet (minuscules et majuscules).

No o r~obd=
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Entrée a partir de boutons de commande

1. Parmi la sélection des propriétés d'affichage et d'entrée des chaines sur la page a onglet Keypad,
choisissez Input from pop-up screen ou Other Input method (par ex., Command Button) comme
méthode d'entrée.

2. Créez un bouton de commande associé a une fonction key button sur le méme écran ou écran
surgissant.

3. Si vous avez choisi Open pop-up screen, I'écran surgissant spécifié s'affiche en cours de
fonctionnement quand vous appuyez sur un objet d'affichage et d'entrée de chaine. Les boutons
de commande a l'intérieur de I'écran surgissant permettent d'entrer des chaines de caractéres.

4. Si vous avez choisi Other method (par ex., Command Button), des chaines sont entrées a l'aide
des boutons de commande dans le méme écran.

Sélection des boutons de commande

1. Définissez Key button parmi la sélection des propriétés des boutons de commande sur la page a
onglet General.

2. Choisissez Transmit to.

3. Choisissez Transmit type. Sélectionnez control code et spécifiez un code de commande pour créer
des boutons de commande BS et Entrée.
Pour des détails sur les sélections des boutons de commande, reportez-vous a Boutons de
commande sous 2-9 Boutons.

Déplacement de la focalisation

Outre le déplacement de la focalisation vers un objet d'affichage et d'entrée de chaine en touchant
I'écran, vous pouvez aussi réaliser cette opération en utilisant les boutons de commande.

Définissez Key button pour que le bouton de commande envoie un code de commande pour déplacer
la focalisation. Pour des détails sur les sélections des boutons de commande et des codes de
commande, reportez-vous a Boutons de commande sous 2-9 Boutons.

La focalisation peut aussi étre automatiquement déplacée vers la droite ou vers le bas une fois I'entrée
confirmée, si I'objet d'affichage et d'entrée de chaine est créé a 'aide de la fonction de tableau.
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3-7 Fonct. historique, alarmes et événements

Cette section décrit comment utiliser les objets fonctionnels d'historique et résumé des alarmes et
événements.

Les alarmes et les événements surveillent les bits d'héte et affichent des messages destinés a
I'utilisateur dés que les bits s'activent (ON).

Les alarmes et les événements peuvent servir a enregistrer des erreurs, le lancement d'une opération
et d'autres événements.

Les principales fonctions du résumé d'alarmes/événements (affichage d'alarmes en cours) doivent
recevoir une notification des alarmes/événements et afficher les messages correspondants et une liste
des heures d'occurrence et d'effacement de ces alarmes et événements. La fonction d'historique des
alarmes et événements (affichage d'alarmes en cours) affiche des messages correspondant a des
alarmes et événements passés ou en cours et une liste des heures d'occurrence et d'effacement de ces
alarmes et événements.

Les historiques et résumés d'alarmes et d'événements peuvent étre vérifiés dans le menu System du
terminal opérateur (historiques uniquement) et durant une opération si un objet fonctionnel
résumé/historique des alarmes et événements est placé sur I'écran.

Les historiques d'alarmes et d'événements enregistrés sur les terminaux opérateurs peuvent étre
enregistrés sous forme de fichier CSV et sur des cartes mémoire en activant (ON) le bit de mémoire
systeme $SB33.

Résumé des alarmes/événements

I i2RY s

Historique des alarmes/événements Carte mémoire

I %%% g%ﬁ P — %ﬁj Fichier CSV :
—»

Alarm.csv/Event.csv

)

$SB33 ON i

Ordinateur

Quand ouvert sous MS Excel.
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Enregistrement des alarmes et des événements
Les alarmes et les événements surveillés peuvent étre enregistrés dans la boite de dialogue suivante.

Pour des détails sur chaque sélection, reportez-vous a Apergu sous 2-13 Alarmes et événements.
Swicdl] [l ] Do Tl Sem |
Belonsod Tl SeiEl. |

Messageld] [Alam 1
ddressfiyl] |2 eniskh 00000 00 Iml
Doleckon TyeslEl  |Flaice slum on Set 1o 1) of addvess =]

ProtiyiP) T Dpley Typell) [High Ao =]

Geonp3) | D: Seifz) |
Seich Sceen NO. | 0 Sween Pagel0 setgh |
I Switch Sereen when Address DHIA)

;. 1 T Nool |
¥ Sarve Lo History Filel3] Mok 1

™ Dilete when Addiess DFFID]

oK I Cancel

Vérification sans arréter le fonctionnement du terminal opérateur

L'état des bits surveillés (alarmes en cours et annulées) et des enregistrements des changements
d'état peuvent étre vérifiés durant le fonctionnement du terminal opérateur.

1. Créez un écran avec NS-Designer et créez un objet d'historique/résumé d'alarmes et
d'événements sur I'écran. Définissez si le résumé ou I'historique des alarmes et événements en
cours s'affichera.

Sélectionnez Display data/Currently Occurred Alarms pour afficher le résumé ou Display
data/Alarm history pour afficher I'historique.

Pour toute information sur d'autres sélections, reportez-vous a Objets d'historique et de résumé
des alarmes/événements sous 2-13 Alarmes et événements.

2. Ouvrez I'écran avec l'objet de résumé/historique des alarmes et événements en cours de fonctionnement.
Cet objet affiche les données enregistrées jusqu'a ce stade. Si le bit d'héte surveillé est activé (ON), le
message correspondant a ce bit s'affichera. Selon les sélections, les dates et heures d'occurrence et
d'annulation de I'alarme ou de I'événement, le numéro de groupe, le type d'affichage, l'ordre de
priorité, la date et I'heure de confirmation et le nombre d'occurrences s'afficheront.

W 01/87/75 B3:37 ALoRMz— a1 Laffichage précedent est
B B2 B3:3T ALARMS 1 effacé si la méme alarme se
W ULT2S B33Y ALARM4 produit.
3
hdl
Exemple de résumé d’alarme/événement
W 20a1/87/25 B3:44:58 ALARM?: &t i
B Z0aL/ET/20 B3:44:50 ALARMS 21 Les alarmes passées
W 2017/ 134501 o ALARMA sont aussi
W 20aL/e7/20 B3:45:02 2001/07/25 B3:45:04  ALARML enregistrées.

3
[1]

Exemple d’historique d’alarme/événement

Pour les résumés d'alarmes et d'événements, si une alarme ou un événement actuellement affiché
se reproduit, I'enregistrement correspondant a la derniére occurrence sera effacé et seules les
derniéres informations seront affichées.

Pour les historiques d'alarmes et d'événements toutefois, les enregistrements précédents ne sont
pas effacés de la liste. Les derniéres informations sont simplement ajoutées a la liste.

3. Quand vous appuyez sur un objet d'alarme ou d'événement en cours, le numéro d'identification de
lalarme ou de l'événement peut étre écrit a I'adresse spécifiee a l'enregistrement et I'écran
bascule vers I'écran enregistré.

4. Pour initialiser des données d'un historique d'alarmes ou d'événements, activez (ON) le bit $SB32
de mémoire systeme ou sélectionnez Initialize alarm/event history sur la page a onglet Initialize
sous le menu System.
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Boutons de défilement et icones

Les objets d'historique et de résumé d'alarmes et d'événements sont associés a des boutons de
défilement et des icénes. Utilisez les boutons de défilement et les icOnes pour faire défiler des listes et
changer l'ordre d'affichage.

Boutons de défilement
Fait défiler vers le haut ou le bas a raison d'une ligne a la fois ou d'un nombre spécifié de lignes.

Icones
Les onze icOnes suivantes sont disponibles :
Icone Description
Wt Affiche a partir de la derniére alarme ou du dernier événement.
qu
ﬁn Affiche a partir de la plus ancienne alarme ou du plus ancien événement.
|
el Affiche a partir de I'alarme ou de I'événement de plus haute priorité.
lLlln'
LL[E? Affiche a partir de I'alarme ou de I'événement de plus basse priorité.
H
e Affiche a partir de I'alarme ou de I'événement le plus fréquent.
IFE'H
Fi Affiche a partir de I'alarme ou de I'événement le moins fréquent.
lwwr
!I# Supprime les alarmes sélectionnées.
\/ Vérifie les alarmes sélectionnées.
S Vérifie toutes les alarmes.
T
T
S Annule tout contrdle d'alarme.
T
T
Modifie le type d'affichage (alarme haute, alarme moyenne, alarme
HL'“_ basse, événement).
Référence

+ L'utilisateur peut sélectionner d'utiliser ou non des boutons de défilement et des icdnes. Pour toute
information sur les sélections, reportez-vous a Objets d'historique et de résumé des
alarmes/événements sous 2-13 Alarmes et événements.
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Contréle a partir du menu System
Les données d'historiques d’alarmes enregistrées peuvent étre vérifiées sous le menu System.
1. Enregistrez un alarme ou un événement. La procédure est la méme que Vérification sans arréter le

fonctionnement du terminal opérateur, décrite a la section précédente (Les sélections sont
communes a tous les projets).

2. Affichez I'écran Alarm History sur la page a onglet Special Screen du menu System. Les données
d'historique d'alarme enregistrées s'affichent.

Alarm History (Sort by Dccurrence) |

Time of Docurrence }lil& of Cancellation Phwaw

' q o e ) Geourred T
1] Py :
11251 o e
3
Ad
.Oou.rri .mnv .C&mleﬁ ™ ;gd
e |

3. Les historiques d'alarmes peuvent s'afficher par ordre d'occurrence et ordre de fréquence.

4. La méthode d'initialisation des données d'historique d'alarmes et d'événements est la méme que
celle indiquée sous Vérification sans arréter le fonctionnement du terminal opérateur.
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3-8 Utilisation des fonctions de protocole d'opérations

Cette section décrit I’ utilisation des fonctions de consignation des opérations.

Les protocoles d'opérations enregistrent les historiques suivants d'opérations.

o historique d'opération d'objet fonctionnel

« Historique d'affichage écran

o Historique d'exécution macro

Les données enregistrées peuvent étre stockées dans un fichier CSV et sur une carte mémoire en
activant le bit de mémoire systéme $SB38.

Les divers protocoles d'opérations fonctionnent pendant que les bits de mémoire systeme indiqués
dans le tableau suivants sont activés (ON).

Historiques des opérations sur des objets fonctionnels | $SB39

Historiques des affichages d’écran $SB40

Historiques d'exécutions de macros $SB41
Ordinateur

[ Missaoh Evead Opmaiows ]
iow g pe et e Ik Qaa Ende e

Carte me’mo"-e DS SRAY s@A o A& T &b

s slmf g EERE s %, 3

F

—® Fichier CSV :
operate.csv

$SB39, $SB40, $SB41 ON
Quand ouvert avec MS Excel.
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3-8-1 Parameétres des protocoles d'opérations

Pour enregistrer les historiques d'opérations pour objets fonctionnels, I'option Record Operation log
doit étre sélectionnée a I'avance a la page a onglet Write (onglet Expansion) pour chaque objet
fonctionnel quand les écrans sont créés avec NS-Designer.

Ceci permet le maintien des enregistrements pour les objets fonctionnels.

Gerwnal | CoksShaps | Label | Frama | Ficker ['We | Pasowmond | Gome | Contol Flag | Macea | SizeiPossion |

T Dy it Corfimation Disogl]
«
=

]

e s | [0 ] _cwea | [ |

3-8-2 Controle des protocoles d'opérations

1. Affichez I'écran Operation Log a l'onglet Special Screen du menu System. Les données des
protocoles d'opérations enregistrées s'affichent.

{peration Leg {Sert b Geeurrance) |

Ll
2. Les protocoles d'opérations peuvent s'afficher par ordre d'occurrence et ordre de fréquence.

3. Exécutez l'initialisation des données des protocoles d'opérations a partir de la page a onglet
Initialize dans le menu System.
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3-9 Affichage et réglage de I'horloge systéeme

Les terminaux opérateurs NS-series ont un objet fonctionnel qui permet de régler et d'afficher la date
et I'neure.

3-9-1 Affichage de la date et de I'heure

Les objets de date et d'heure affichent I'horloge systéme. La date et I'heure peuvent s'afficher en
créant simplement ces objets sur I'écran.

Méthode

1. Créez a la fois les objets fonctionnels de date et d'heure quand vous créez des écrans avec
NS-Designer. Sélectionnez tout format d'affichage parmi les sélections de propriétés pour chacun.
Pour des informations, reportez-vous a Format de la date et de 'heure sous 2-8 Fonctions des
objets fonctionnels courants.

2. L'horloge systeme s'affiche durant le fonctionnement du terminal opérateur.

3-9-2 Réglage de la date et de I'heure

Les fonctions de date et d'heure n'affichent pas que I'horloge systéme. Elles permettent aussi de
modifier la date et I'heure affichées en cours de fonctionnement.

Modification de la date et de I'heure

1. Appuyez sur 'objet de date en cours de fonctionnement pour afficher une boite de dialogue d'entrée.
Entrez la date désirée. Le format d'entrée est aaaa.mm.jj. Entrez quatre chiffres pour I'année.
Hon, 11 Harch, 2082 | _———> Fri, 15 Harch, 2082

Modifie la date du
systeme.

]a)s) =]
i s e e
2] 3] o
1 e |
2. Appuyez sur l'objet d'heure en cours de fonctionnement pour afficher une boite de dialogue

d'entrée. Entrez I'heure désirée. Le format d'entrée est hh.mm.ss. Entrez I'heure en mode 24 heures.
Pour des détails sur le format 24 heures, reportez-vous a 2-17-2 Objets d'heure.

06:13:45 FH Modifie 'heure du 06:23:46 FH |
systeme.
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3-10 Interdict. et autoris. du terminal opérateur
Les instructions issues de I'h6te peuvent étre utilisées pour interdire ou autoriser le fonctionnement du
terminal opérateur NS-series pour les fonctions suivantes :

¢ Mouvement dans le menu System (opération de mémoire systéme)
» Toute entrée d'objet fonctionnel d'écran (opération de mémoire systéme)
e Entrée pour chaque objet fonctionnel (opération de drapeau de commande)

3-10-1 Interdiction et autorisation de mouvement dans le menu System

Le mouvement dans le menu System peut étre interdit ou autorisé pour les terminaux opérateurs
NS-series par la méthode suivante :

e Interdiction ou autorisation du mouvement dans le menu System par manipulation du bit $SB3 de
mémoire systeme.

Contréle du mouvement dans le menu System via la mémoire systeme

Changez I'état du bit $SB3 de mémoire systéme pour interdire ou autoriser le mouvement dans le menu System.
Prohibit System Menu movement : OFF - ON (0 — 1)
Allow System Menu movement : ON — OFF (1 —» 0)

3-10-2 Interdiction et autorisation d'entrée dans tous les objets
fonctionnels d'écrans

L'entrée dans I'écran complet peut étre interdite ou autorisée pour les terminaux opérateurs NS-series
en modifiant I'état du bit $SB19 de la mémoire systeme.

Controle de toute entrée d'objet fonctionnel d'écran via la mémoire systeme

1. Changez I'état du bit $SB19 de mémoire systéme pour interdire ou autoriser I'entrée dans tous les
objets fonctionnels d'écrans.

Prohibit input to screen : OFF > ON (0 > 1)
Allow input to screen : ON — OFF (1 —» 0)

2. Sivous touchez I'écran alors que I'entrée est interdite, une boite de dialogue de mot de passe s'affiche.
Entrez le mot de passe correct pour activer I'entrée dans des objets fonctionnels d'écrans. $SB19 se
désactive automatiquement. Le niveau de mot de passe est spécifié par le bit $5SW13 de mémoire systéeme.
Par exemple, si le contenu de $SW13 est 3, un mot de passe de niveau 3 doit étre entré.

3-10-3 Interdiction et autorisation d'entrée pour des objets fonctionnels
individuels

L'entrée dans des objets fonctionnels est contrblée par des drapeaux de contrble pour objets
fonctionnels sur les terminaux opérateurs NS-series qui acceptent l'entrée.

Méthode

1. Quand vous créez un écran avec NS-Designer, sélectionnez Control flag - Input - Indirect parmi
les sélections de propriétés pour chaque objet fonctionnel et définir 'adresse du drapeau de contréle.

2. L'entrée peut étre interdite ou autorisée en changeant I'état de l'adresse spécifiée pour le drapeau de controle.

Prohibiting input : Fait passer I'état de I'adresse de ON a OFF (1 ( 0).
Allowing input : Fait passer I'état de I'adresse de OFF a ON (0 ( 1).

Référence

( Sidisable est défini avec le drapeau de contr6le, aucune entrée du terminal opérateur dans cet objet
fonctionnel est possible en cours de fonctionnement.

+ Lesdrapeaux de contrfle ont également une fonction d'affichage et de non-affichage des objets fonctionnels.
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3-11 Utilisation des cartes mémoire

Cette section décrit I’utilisation des cartes mémoire.

Les cartes mémoire sont utilisées pour diverses opérations.

e Transfert de données

¢ Enregistrement des fichiers d'historiques

¢ Enregistrement des blocs de données

¢ Enregistrement des images capturées

Le transfert de données permet le téléchargement de données d'écrans et de programmes systeme
d'une carte mémoire au terminal opérateur et inversement.

Quand vous enregistrez des fichiers d'historiques, un historique des alarmes et des événements, un
protocole de données, un protocole d'opérations et un protocole d'erreurs sont enregistrés dans un
fichier de format CSV. Les fichiers CSV peuvent étre édités sur des ordinateurs personnels.

lls sont enregistrables a partir d'objets fonctionnels ou en manipulant la mémoire systéme.

Pour toute information sur l'insertion des cartes mémoire, reportez-vous a 3-6 Utilisation de cartes
mémoire dans le Manuel d'installation du NS Series.

3-11-1 Transfert de données avec des cartes mémoire

Les données peuvent étre téléchargées ou chargées, soit automatiquement, soit manuellement au
démarrage du terminal opérateur.

1. Utilisez les commutateurs DIP a l'arriere du terminal opérateur pour opérer les sélections de
téléchargement/chargement automatiques ou manuels.

2. Démarrez le terminal opérateur.
3. L'opération de téléchargement/chargement est lancée.

Pour toute information sur les commutateurs DIP et le transfert de données avec des cartes mémoire,
reportez-vous a 3-6 Ultilisation des cartes mémoire dans le Manuel d'installation du NS Series.

3-11-2 Enregistrement des historiques d'alarmes et d'événements sur
des cartes mémoire

Les fichiers fournissant I'historique des alarmes/événements peuvent étre enregistrés en activant le bit
de mémoire systéme $SB33 ou en enregistrant les données de la page de 'onglet Initialize accessible
a partir du menu System.

Le nom de fichier sera Alarm.csv pour les historiques d'alarmes et Event.csv pour les historiques
d'événements.

3-11-3 Enregistrement des protocoles de données sur cartes mémoire

Les données d'objet de graphique de protocole de données peuvent étre enregistrées dans un fichier

en manipulant la mémoire systeme.

1. Utilisez l'icbne Save to File pour enregistrer les fichiers de graphiques de protocoles de données.
Le nom du fichier sera Trnd_I[1.csv et vous pouvez enregistrer jusqu'a 99 fichiers par groupe.
Trndl 1 l.csv

012499

Le numéro d’identification des fichiers enregistrés pour chaque groupe. Commencant par
01, le numéro est automatiquement incrémenté de 1 & chaque opération de sortie. Aprés
99, le numéro revient a 01.

0a31

Indique le numéro de groupe (0 a 31, correspondant aux groupes 1 a 32).

2. Les fichiers peuvent également étre enregistrés en activant (ON) le bit $SB36 de mémoire systeme.
Le nom du fichier sera TrendLl.csv et les protocoles sont enregistrés pour tous les groupes enregistrés.
Trend?.csv

01a99
Commencant par 01, le numéro est automatiquement incrémenté de 1 a chaque
opération de sauvegarde. Aprés 99, le numéro revient a 01.
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3. Le journal des données peut étre enregistré a partir de la page de I'onglet Initialize du menu System.
Les noms de fichier sont identiques a ceux utilisés avec le bit de mémoire systéeme ($SB36).

Référence

+ Sile fichier de données de protocoles est enregistré, un fichier appelé TrendNo.dat est créé dans le
dossier LOG de la carte mémoire. Ce fichier permet de gérer la consignation des noms de fichiers.
Ne modifiez pas ce fichier et ne le supprimez pas.

3-11-4 Enregistrement des protocoles d'opérations sur des cartes mémoire

Les fichiers de protocoles d'opérations peuvent également étre enregistrés en activant (ON) le bit
$SB38 de mémoire systéme ou en enregistrant les données a partir de la page de I'onglet Initialize du
menu System.

Le nom du fichier sera Operat.csv.

3-11-5 Enregistrement des protocoles d'erreurs sur des cartes mémoire

Les fichiers de protocoles d'erreurs peuvent également étre enregistrés en activant (ON) le bit $SB43
de mémoire systéme ou en enregistrant les données a partir de la page de I'onglet Initialize du menu
System.

Le nom du fichier sera MacroErr.csv.

Pour des détails sur la mémoire systeme, reportez-vous a 2-4 Mémoire systéme.

3-11-6 Enregistrement de blocs de données sur carte mémoire

Un fichier peut étre enregistré au format CSV en appuyant sur les icones de I'objet de bloc de
données.

Quand vous appuyez sur l'icbne pour enregistrer le fichier, le dossier DBLK sera automatiquement créé
sur la carte mémoire et le fichier sera enregistré dans le dossier.

3-11-7 Enregistrement d'images capturées sur cartes mémoire

A l'aide de la fonction Video Control — Video Capture, une image capturée peut étre enregistrée au
format bitmap (BMP). Le nom du fichier peut étre spécifié dans la boite de dialogue de sélection des
propriétés correspondant au bouton de commande. Quand vous enregistrez le fichier, un numéro de
001 a 999 sera automatiquement ajouté dans l'ordre a la fin du nom de fichier. Pour des détails,
reportez-vous a 2-9-3 Boutons de commande.

Référence

+ Lorsque vous capturez une image vidéo, un fichier portant le méme nom que l'image capturée et
une extension .mng est créé dans le dossier LOG. Ces fichiers servent a gérer les numéros des
noms de fichiers. Vous ne devez ni modifier ni supprimer ces fichiers.
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Section 4 Utilisation des fonctions

Cette section décrit quelques applications simples pouvant servir de référence pour utiliser les fonctions du
terminal opérateur.

Consultez cette section comme référence lorsque vous utilisez le terminal opérateur.

I N o] o] [T V1 [o] o [OOSR TP URURR 4-1

AUDIN - 7 bis rue de Tinqueux - 51100 Reims - France - Tel : 03.26.04.20.21 - Fax : 03.26.04.28.20 - Web : http: www.audin.fr - Email : info@audin.fr



Section 4 Utilisation des fonctions 4-1 Application

Manuel de Programmation Séerie NS

4-1 Application

Cette section fournit des exemples d'application pour les fonctions du terminal opérateur.

Seul le minimum des paramétres requis est indiqué. Définissez les autres parametres selon vos
besoins.

Reportez-vous au Manuel d'utilisation de NS-Designer (V074-E1-1) pour en savoir plus sur la création
d'écrans a l'aide de NS-Designer.

Reportez-vous a la Référence des macros NS-series du CD-ROM NS-Designer pour en savoir plus
sur les fonctions des macros.

4-1-1 Lorsque les bits de surveillance sont activés
Affichage d'alarmes lors de l'activation de bits

Exemple 1 : Pour afficher une erreur de température en rouge a I'écran lorsque le bit de I'API surveillé
est activé, quel que soit I'écran affiché.

API NS-series EXE
N Bit
g .. Shnm
température ::'— Ecriture
2T ‘\\ Adresse de spécification indirecte
LT 1T IC (Rouge)

Affichage
alarmes/événements

1. Allouez le bit a surveiller dans les paramétres d'alarme/événement et définissez le message en
tant que Temperature error. Le code de couleur rouge (12) doit étre déterminé dans l'adresse
définie comme référence indirecte de la couleur d'arriere-plan en utilisant I'API ou une fonction de
macro (= ; substitution) lorsqu'une alarme/un événement se produit.

2. Créez une feuille et définissez un affichage d'alarme/événement, comme indiqué dans le tableau

suivant.
Cadre : Aucune
Arriére-plan : référence indirecte (modifier la couleur de l'arriere-plan en

cas d'alarme)
Couleur de caractére : noir

3. Appliquez la feuille créée a I'étape précédente a tous les écrans affichés sur le terminal opérateur.

Suggestions

o Définissez la feuille créée a I'étape 2 pour qu'elle apparaisse sur tous les écrans affichés, de maniere
a ce que le message Temperature error soit visible.

e Vous pouvez aussi utiliser les cadres pour obtenir le méme affichage de message. Déterminez les
parametres de sorte que la page de cadre est commutée quand une alarme/un événement se
produit et que le texte Temperature error est affiché.

¢ Vous pouvez utiliser une combinaison des boutons ON/OFF pour modifier les couleurs et la fonction
de commutation d'étiquette permet d'obtenir le méme affichage.
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Exemple 2 : Pour passer I'ensemble de I'écran en rouge et afficher un écran avec le message
Temperature error en noir lorsque le bit d'API surveillé est activé.

TOP NS-series m
Bit

O

ON

@ Commutation d'écran

Erreur de température

1. Définissez les paramétres de propriétés suivants pour créer I'écran a afficher lorsque le bit
surveillé est activé.

Couleur d'arriere-plan:  Rouge

2. Créez le texte suivant pour I'écran ci-dessus.
Etiquette Erreur de température
Couleur des caracteres | Noir

Couleur d'arriere-plan | Pas de remplissage
Cadre Trame et contour OFF.

3. Définissez les paramétres d'alarme/événement suivants.

Adress Numéro du bit d'API & surveiller

Auto screen switch ON (Sélectionnez Switch Screen when Address ON.)

Screen No. Numeéro de I'écran utilisé aux étapes 1 et 2 ci-avant.
Suggestions

Lorsque vous utilisez cette méthode, I'écran d'erreur demeure, méme si le bit d'API surveillé passe de
ON a OFF aprés que I'écran a commuté vers cet écran d'erreur. Une fois que I'erreur de périphérique a
été contrblée, vous devez créer un bouton Commande pour commuter les écrans ou les bits de mémoire
systeme de commutation d'écran doivent étre modifiés de maniére a revenir a |'écran d'origine.

Exemple 3 : Pour afficher un écran avec les détails de I'erreur lorsque vous cliquez sur le message
d'alerte Erreur de température.

TOP NS-series

192°c  165°c  183°C

Erreyr de température v -

i
250°Cy  180°C  175°C
\

\

Affichage alarmes/événements Détails de I'erreur affichés en rouge.
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1. Définissez les parameétres d'alarme/événement suivants.

Adress Numéro du bit d'API & surveiller

Auto screen switch OFF (Ne pas sélectionner.)

Screen No. Numéro de I'écran affichant les détails de I'erreur (Reportez-vous a
I'étape 3, ci-dessous.)

2. Déterminez l'affichage de I'alarme/événement a I'écran, comme indiqué dans le tableau suivant.

Background color Rouge

Movement when Sélectionnez Switch Screen to the specified Page Set with an
Alarm/Event is selected | Alarm/Event Setting (Commuter écran vers page spécifiée et définie
avec parameétre alarme/événement).

3. Enregistrez des objets dans I'écran des détails de l'erreur, comme indiqué dans le diagramme suivant.

Affichage numérique et objet d’entrée
qui affiche chaque température.

e [ e[ _Tc

C e C e[ Tc

Lampe de bit pour chaque objet

Suggestions
Un schéma contact doit étre écrit pour activer la lampe de bit et indiquer la position d'erreur pour
chaque température au moment ou le bit d'erreur de température est activé.

Exemple 4 : Pour afficher un écran qui fournit un historique des alarmes passées, y compris le
moment de I'erreur, lorsque vous cliquez sur le message d'alerte Erreur de température.

13:12 Erreur de température

2

|:> 11:47 Comvoyeuraneie | &
11:23 Process 3 arrété v

¥

Erreur de
température

Liste des Historique alarme
alarmes

1. Définissez les paramétres d'alarme/événement suivants.

Message Erreur de température

Adress Numéro du bit d'API a surveiller

Auto screen switch OFF (Ne pas sélectionner.)

Screen No. Numéro de I'écran affichant les détails de I'erreur (Reportez-vous a
I'étape 3, ci-dessous.)

2. Déterminez l'affichage de I'alarme/événement a I'écran, comme indiqué dans le tableau suivant.

Background color Rouge

Movement when Sélectionnez Switch Screen to the specified Page Set with an
Alarm/Event is selected | Alarm/Event Setting (Commuter écran vers page spécifiée et
définie avec paramétre alarme/événement).

3. Créez un objet de résumé/historique d'alarme/événement avec les parametres indiqués dans le
tableau suivant sur I'écran d'affichage d'historique d'alarmes de destination.
Display data Historique des alarmes

Default display order De Nouveau date & heure.

4-3

AUDIN - 7 bis rue de Tinqueux - 51100 Reims - France - Tel : 03.26.04.20.21 - Fax : 03.26.04.28.20 - Web : http: www.audin.fr - Email : info@audin.fr



Section 4 Utilisation des fonctions 4-1 Application

Manuel de Programmation Série NS

Exemple 5 : Pour afficher les mesures possibles pour éliminer I'erreur lorsque vous cliquez sur le
messaage d'alerte Erreur de température.

TOP NS-series Ecran a affichage rapide
/™ Controler...
Erreur de :
température

4

Affichage alarmes/événements

1. Définissez les paramétres d'alarme/événement suivants.

Adress Numéro du bit d'API & surveiller
Auto screen switch OFF (Ne pas sélectionner.)
Screen No. Numeéro de I'écran affichant les contre-mesures pour I'erreur.

2. Déterminez l'affichage de I'alarme/événement a I'écran, comme indiqué dans le tableau suivant.

Movement when Sélectionnez Switch Screen to the specified Page Set with an
Alarm/Event is selected | Alarm/Event Setting (Commuter écran vers page spécifiée et
définie avec paramétre alarme/événement).

3. Créez un texte décrivant la contre-mesure (par ex, Contréler ...) sur I'écran correspondant.
Sélectionnez Use as pop-up screen (Utiliser comme écran en incrustation) dans les propriétés de
I'écran.)

Affichage de messages dans un écran en incrustation

Exemple :  Pour ouvrir et afficher un message d'erreur sur un écran en incrustation lorsque le bit
d'API surveillé est activé.

AP |
Erreur de .
température ON Bit
(uove ] [cLose) 1

Ecran a affichage rapide

1. Définissez les paramétres d'alarme/événement suivants.

Adress Numéro du bit d'API a surveiller

Display type Alarme haute

Auto screen switch ON (Sélectionner)

Screen No. Numeéro de I'écran en incrustation a afficher (voir étape 2)

2. Créez l'affichage de I'alarme/événement sur I'écran en incrustation.
| Background color | Rouge |
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3. Créez 2 boutons de Commande avec les parametres suivants sur I'écran en incrustation.
Bouton Close

Ecran Function selection — control Pop-up Fermer I'écran en incrustation local
Label CLOSE

Bouton Move
Ecran Function selection — control Pop-up Déplacer I'écran en incrustation local
Label Déplacer

Suggestions

¢ Vous pouvez créer jusqu'a trois écrans en incrustation.

e Lorsque plusieurs écrans en incrustation doivent étre ouverts au méme moment, vous pouvez
déterminer les positions d'affichage des écrans de sorte qu'ils ne se chevauchent pas.

e Vous pouvez modifier la position des écrans en incrustation en cliquant sur le bouton Move
(Déplacer). Déplacez les écrans s'ils chevauchent I'écran de base qui empéche I'affichage correct
des écrans.

Exécution d'expressions définies

Exemple :  Pour allumer la lampe Error et activer un buzzer continu lorsqu'un bit d'API surveillé ou
plus est activé.

Erreur

1. Enregistrez les bits a surveiller dans les parameétres d'alarme/événement.

2. Enregistrez une macro avec les propriétés suivantes dans les propriétés du projet.
Alarm/Event ON Timing : exécuter (c'est-a-dire, sélectionner)
Macro : $B0 =1
$SB12 =1
Alarm/Event OFF Timing : exécuter (c'est-a-dire, sélectionner)
Macro: $B0 =0
$SB12=0
3. Déterminez la lampe a I'écran, comme indiqué ci-dessous.
Adresse : $B0
Etiquette : erreur

Suggestions
Vous pouvez aussi utiliser les macros pour commuter les écrans ou afficher des écrans en incrustation.
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4-1-2 Toujours lire le contenu de mots de I'API

Affichage du contenu de mots dans un graphique de protocole de données

Exemple : Pour utiliser la fonction de stockage de données et les graphiques de protocole de
données.

1. Enregistrez un groupe avec les parameétres suivants dans les parametres de protocole de données.
Période de consignation : Toujours.
Adresse : Numéro de mot pour la surveillance du contenu de mots.

2. Créez un graphique de protocole de données a I'écran avec les parametres suivants.

Nom de groupe : Le nom du groupe enregistré a I'étape 1.
Barre de défilement : Sélectionnez Use scroll bar (Utiliser barre de défilement).

La lecture du contenu du mot spécifi€ commence en méme temps que I'opération, que I'affichage d'un
graphique de stockage de données ait été défini ou non.

La lecture des données commence en

méme temps que I'opération.

\

Affichez I'écran de stockage de données de maniére a afficher I'état le plus récent.

M« B[P

Le dernier graphique de protocole de données est
affiché en fonction des données collectées.

DnEmE

Le contenu du mot spécifié continue d'étre lu méme pendant I'affichage d'autres écrans.

[« D]
$ Commutation
T e \de‘cran Ecran différent
[ (o] 53] [ma]
o s o
a )

‘é:ran original

DIDEAIT=]

Données collectées
pendant I'affichage d’un
écran différent.
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Les modifications des états précédents sont affichées si nécessaire.

Section actuellement

Ancien «-- affichées --» Nouveau
« 3
Bouton de Bouton de
défilement défilement
Suggestions

Les graphiques de stockage de données peuvent afficher d'autres icénes en plus du bouton Défiler
(Scroll) illustré ci-dessus. Ces icones peuvent contrdler I'affichage et I'enregistrement de données.

Stop ] Arréte I'échantillonnage des données.
Restart b Redémarre I'échantillonnage de données interrompu.
Log Clear Log| | Efface le graphique et commence un tragage a partir de I'état le plus récent. (Les

enregistrements précédents sont conservés.)

Pause Interrompt I'affichage du graphique. (L'échantillonnage des données continue.)

Save to File Sort les données stockées dans un fichier CSV sur une carte mémoire.

-

Affichage du contenu de mots aprés échelonnement avec une fonction de macro
Exemple : Pour exécuter l'opération « Y = 2X + 3 » sur le contenu du mot d'API (X) et afficher
les résultats dans un graphique de stockage de données.

| API NS-series | [ API |
DMOQ000
00000
0000
Iﬁ@ Contenu de DM00000 modifié
DI0EINIE) [
D000

«Y =2X + 3 » appliqué au contenu de
DMO00000 modifiée et résultat affiché sur
le graphique de protocole de données.

1. Utilisez NS-Designer pour définir I'expression numérique suivante a la macro de lampe de mot
(pour modifier le contenu de mots).
Format de I'expression : READCMEM ($WO, [SerialA:DM00000], 1);
$W10 =2 x $WO + 3;
(Pour stocker Serial A:DM00000 sur $WO0 et le résultat d'opération a $W10.)
2. Enregistrez $W10 dans les paramétres de stockage de données.

3. Créez et enregistrez un graphique de stockage de données qui affiche $W10 a I'écran.
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Suggestions

e Les macros ne peuvent pas spécifier directement d'adresses API. Utilisez READCMEM() pour
stocker I'adresse dans $W.

e Vous pouvez utiliser un objet Affichage et entrée de chaine pour afficher le contenu de mots.
Définissez I'échelonnement et le décalage sous Unit & scale setting (Paramétre d'unité et d'échelle)
pour afficher un résultat échelonné automatiquement sans exécuter de macro.

e Le contenu de mots peut étre évalué car les opérateurs peuvent utiliser des opérandes logiques et
comparatives en plus des opérandes arithmétiques.

« Si l'affichage de lampe de mot n'est pas requis, modifiez les parameétres afin de ne pas afficher ou
déplacer la lampe de mot en dehors de I'écran.

4-1-3 Etat de bit modifié

Interdiction/Autorisation d'opération en fonction de I'état de bit de I'état de
fonctionnement des appareils

Exemple : Pour afficher Initializing (Initialisation) sur un bouton ON/OFF et interdire Ile
fonctionnement pendant l'initialisation du périphérique et pour afficher Ready sur le
bouton ON/OFF et autoriser I'entrée (avec demande de mot de passe « NS ») une fois
I'initialisation terminée.

TOP NS-series API
OFF Bit (drapeau de
contrdle)
ON/OFF o] °FF
3 —
ON
ON

1. Créez un bouton ON/OFF sur I'écran avec les paramétres suivants.

Adress Numéro de bit API modifié avec le bouton ON/OFF
(écrire adresse)

Etiquette OFF initialisation

Etiquette ON Prét

Commutation d'étiquette | Sélectionnez Switch label for address ON/OFF (Commutation d'étiquette pour
pour adresse ON/OFF |adresse ON/OFF) et Link with the Specified address ON/OFF (Lien a 'adresse
spécifiée ON/OFF).

Spécifiez en tant qu'adresse le numéro de bit APl indiquant I'état de
fonctionnement du périphérique.

Drapeau de contrle — | Numéro de bit API indiquant I'état de fonctionnement du périphérique. Ce bit est
Input — Indirect OFF pendant l'initialisation du périphérique et ON quand le périphérique est prét.
Mot de passe Sélectionnez Level 1 (Niveau 1) et définissez NS dans les paramétres de mot de

passe de niveau 1.

Avec ces parametres, l'affichage du bouton ON/OFF dépend de I'état de fonctionnement du
périphérique et le fonctionnement est interdit ou autorisé.

L'adresse d'écriture est activée quand l'entrée est autorisée, quand vous cliquez sur le bouton
ON/OFF et quand le mot de passe NS est entré.

Suggestions
L'entrée peut étre interdite ou autorisée pour I'ensemble de I'écran en modifiant la mémoire systéme.
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Commutation de I'API désigné entre les écrans en anglais et en japonais

1~ Commute vers I’écran 1

Commute vers I’écran 2
TypeO Typel

1. Sélectionnez Settings - Project properties, définissez 2 pour No. of labels dans l'onglet Switch
Label, puis cliquez sur le bouton OK.

2. Créez le premier bouton de Commande.

Fonction Switch Screen

Ecran spécifié Sélectionnez ON et Screen 1.
Etiquette (Type 0 sous Switch) | Définissez Switch to screen 1.
Etiquette (Type 1 sous Switch) | Définissez Change to Screen.

3. Créez le second bouton de Commande.

Fonction Switch Screen

Ecran spécifié Sélectionnez ON et Screen 2.
Etiquette (Type 0 sous Switch) | Définissez Switch to screen 2.
Etiquette (Type 1 sous Switch) | Définissez Change to Screen 2.

4. Définissez $SB address et $SW address sous System Memory sur la page d'onglet Initial dans
Settings - System setting.
Ecrivez le numéro de commutation d'étiquette (0 ou 1) de I'API au mot correspondant a $SW10
pour commuter I'affichage.

Suggestions

Créez un bouton Mot sur I'écran et modifiez $SW10 directement pour commuter les étiquettes.

Référence

¢ Les étiquettes du menu System ne changent pas méme si une étiquette est modifiée. Les
étiquettes du menu System peuvent étre modifiées sur la page de I'onglet Initialize (Initialiser) dans
la fenétre du menu System.
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4-1-4 Modification de I'affichage en fonction de I'état de bit de I'API

Exemple 1 : Pour modifier la chaine d'affichage en fonction d'un bit API.

TOP NS-series API

OFF
Bit

| ON/OFF O3
[1] ON

Transport
ON

1. Enregistrez un bouton ON/OFF sur I'écran avec les parametres suivants.

Switch label for address ON/OFF | Sélectionnez.

Etiquette OFF Transport

Etiquette ON Transport terminé

Adress Numeéro de bit API utilisé pour modifier les caracteéres.

Control flag Désactivez I'entrée (quand le fonctionnement n'est pas requis).
Référence

+ Vous ne pouvez pas spécifier de données d'image (fichiers BMP ou JPEG) comme étiquettes.

Exemple 2 : Pour indiquer a I'écran la position du véhicule de transport sans pilote en fonction de la
valeur (0 a F) dans le mot API qui indique la position du véhicule.

API NS-series m

| - Position de véhicule sans e

@/ pilote pour le contenu de | 0]
| 1]

| Position de véhicule sans pilote
pour le contenu de mot 1.

1. Créez un bitmap (objet) pour la position du véhicule pour 0.
Fichier d'affichage :  Spécifiez un nom de fichier BMP pour le véhicule.

2. Créez une lampe de mot en dehors de I'écran.
Adresse : Adresse API indiquant la position du véhicule (HOST:00000 dans cet exemple.)
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Macro — quand
modification de valeur :  Sélectionnez.

Contenu de macro : READCMEM ($W0, [HOST:00000], 1);
IF($W0==0)
MOVEPARTS(1,600,100); <« Quand la position d'affichage pour 0 est
ENDIF (600,100).
IF($W0==1)
MOVEPARTS(1,500,100); <« Quand la position d'affichage pour 1 est
ENDIF (500,100).
IF($W0==15)
MOVEPARTS(1,700,200); « Quand la position d'affichage pour 15 est
ENDIF (700,200).

(L'adresse $WO est utilisée comme zone de travail.) Lorsque I'ID du bitmap (objet)
créé a l'étape 1 est 1.

4-1-5 Pour l'entrée numérique/de chaine

Notification de I'entrée numérique/de chaine a partir du terminal opérateur

Exemple :  Pour envoyer un signal a I'h6te, indiquant toute entrée numérique/de chaine a partir du
terminal opérateur.

API NS-series | APl |
Qté produite :  [3001 Ari
Valeurs numériques _ . Mémoire AP
Notification d’entrée e

1. Créez un objet Affichage et entrée numérique sur I'écran avec les parameétres suivants.

Write : Sélectionnez Turn ON the Specified Address when the Value is
(onglet Expansion) Confirmed (Activer I'adresse spécifiée quand la valeur est confirmée).

Définissez I'adresse de I'API pour la notification.

2. Créez un objet Affichage et entrée de chaines sur I'écran avec les paramétres suivants.

Write : Sélectionnez Turn ON the Specified Address when the Value is Written
(onglet Expansion) (Activer l'adresse spécifiée quand la valeur est écrite).

Définissez I'adresse de I'API pour la notification.

3. L'adresse d'API de natification s'active quand un chiffre ou une chaine est entré.

Suggestions
Désactivez I'adresses de notification de I'API a partir de I'API.
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4-1-6 Pour l'utilisation des boutons par I'utilisateur

Affichage d'une aide en ligne a I'aide d'un bouton
Exemple : Pour afficher un écran d'aide en incrustation en appuyant sur un bouton.

TOP NS-series

Ecran de Tt

I'aide ouvert. Fermeﬂ

gﬁl I_'L—I
I

Ecran de I'aide fermé.

Utilisez le texte a I'écran et créez le contenu de l'aide.
2. Créez un bouton de Commande avec les parameétres suivants sur I'écran de I'étape 1.
Ecran Function — control Pop-up :  Fermer I'écran en incrustation local

3. Déterminez I'écran ci-dessus comme écran en incrustation sous Screen Properties (Propriétés de
I'écran). Définissez I'écran comme écran en incrustation dans la page de l'onglet Size/Pop-up
(Taille/Incrustation) sous Settings - Screen properties.

4. Créez un bouton de Commande avec les parametres suivants sur l'écran servant de base
d'affichage pour I'écran de l'aide.

Ecran Function — Switch : Spécifiez I'écran de I'étape 1.

4-1-7 Lors de la commutation d'écrans

Effacement d'objets de feuilles spécifiques

Exemple : Pour placer une horloge a la méme position sur tous les écrans mais pour effacer 'affichage
de I'horloge uniquement a I'écran 1.

_______

Ecran O - Ecran 1 - Ecran 2 - Ecran 3

Créez la feuille 0.

2. Créez une horloge avec les parameétres suivants sur la feuille 0.
Afficher/ne pas afficher le drapeau de controle — Indirect : $B100

3. Appliquez la feuille 0 a tous les écrans.

4. Enregistrez une macro avec les propriétés suivantes dans les propriétés du projet.
Macro pour le chargement du projet : exécuter (c'est-a-dire, sélectionner)
Macro : $B100=1;

5. Enregistrez une macro avec les parametres suivants sous Screen properties de I'écran 1.
Pendant le chargement d'un écran : exécuter (c'est-a-dire, sélectionner)
Macro : $B100=0;
Pendant le déchargement d'un écran : exécuter (c'est-a-dire, sélectionner)
Macro : $B100=1;

Suggestions

Si aucun autre objet n'est créé sur la feuille, vous pouvez désélectionner I'application de la feuille 0
pour I'écran 1.
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Section 5 Maintenance et recherche d'erreurs

Ce chapitre décrit les mesures a prendre en présence d'erreurs susceptibles de se présenter sur les terminaux opérateurs.
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5-1 Erreurs

Si une erreur se produit durant le fonctionnement du terminal opérateur, observez les symptomes
d'erreurs dans le tableau suivant avant de prendre les mesures suggérées.

Note Assurez-vous que le systeme est sir avant tout cycle de mise hors/sous tension ou
d'appuyer sur le bouton de réinitialisation.
Il est interdit de démonter, réparer ou modifier les terminaux opérateurs de la série NS.

Erreurs pendant un transfert de données

Symptomes Cause Solution possible

Impossible de Pas en mode de transfert. Exécutez le programme de transfert a partir de NS-Designer.
communiquer Reportez-vous au chapitre 10 Transfert de données depuis et
avec vers des terminaux opérateurs dans le Manuel d'utilisation de
NS-Designer. NS-Designer.

Non connecté a Vérifiez le cablage de branchement.

NS-Designer. Reportez-vous & 3-3 Connexion de NS-Designer dans le

Manuel d'installation du NS-series.

Impossible Sélections FinsGateway 1. Démarrez Programmes - FinsGateway - Service manager
d'exécuter un incorrectes. dans le menu Démarrer de Windows.
transfert de 2. Cliquez & droite sur I'icone de I'API en bas a droite et
données série. sélectionnez Setting.

3. Cliquez sur Services a 'onglet Basic. Sélectionnez Serial
Unit sous Service Settings puis cliquez sur le bouton Start.

4. Cliquez sur Networks sur I'onglet Basic. Double-cliquez
sur Serial Unit — COM1 sous Network and Unit.

5. Cliquez sur I'onglet Network dans la boite de dialogue
Serial Unit Properties. Assurez-vous que le numéro Net-
work n'est pas a zéro et qu'il n'utilise pas un numéro uti-
lisé ailleurs (2, par ex.). Assurez-vous que l'option Exclu-
sive a été sélectionnée et que ToolBus CV a été sélec-
tionné sous Protocole. Cliquez ensuite sur le bouton OK.

6. Cliquez avec le bouton a droit sur I'icone de I'API en bas
a droite de I'écran et sélectionnez Terminate.

L’option Expansion Inter- Activez I'option Disable sous Expansion Interface sur la page
face du port série B est Comm de NS5.

activée en tant qu’interface
d’extension (sur le NS5
seulement)

Erreurs pendant le démarrage du terminal opérateur

Symptomes Cause Solution possible
Les voyants res- | Le terminal opérateur n'est | Vérifiez les branchements et I'alimentation du terminal opérateur.
tent éteints. pas alimenté en courant. (Reportez-vous & 3-1 Installation du terminal opérateur dans
le Manuel d'installation du NS-series.)
Fusible grillé. Le terminal opérateur doit étre réparé. Veuillez contacter
votre revendeur OMRON.
Programme systéme cor- Le terminal opérateur doit étre réparé. Veuillez contacter
rompu. (erreur bloquante) votre revendeur OMRON.
Le voyant reste Programme systéme cor- Le terminal opérateur doit étre réparé. Veuillez contacter
orange et I'écran | rompu. (erreur bloquante) votre revendeur OMRON.
est vide. Impossible de vérifier la Utilisez la carte mémoire OMRON spécifiée
carte mémoire. (Reportez-vous a 3-6 Utilisation de cartes mémoire dans le

Manuel d'installation du NS Series).
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Les voyants cli- Panne de rétro-éclairage. Remplacez le rétro-éclairage.

gnotent en vert et Veuillez contacter votre revendeur OMRON.
le signal sonore
retentit par in-
termittence.

L'écran est vide et | Le téléchargement auto- Ce n'est pas une erreur. Pour reprendre le fonctionnement
les voyants cli- matique (envoi/réception) a | normal, placez tous les commutateurs DIP sur OFF et réini-
gnotent en vert. fonctionné normalement. tialisez le terminal opérateur.
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Erreurs durant le branchement a I'hote

Symptomes

Cause

Solution possible

Impossible de se
connecter a I'héte.
(Le message

« Connecting »
s'affiche en bas a
droite de I'écran.)

Si la connexion se fait via
Ethernet, I'adresse de
nosud, le numéro de ré-
seau, l'adresse IP ou
d'autres sélections sont
incorrects.

Reportez-vous au chapitre 5-1 Connexion a I'héte via Ether-
net dans le Manuel d'installation du NS-series.

Les sélections du proto-
cole correspondant a
I'hdte et les sélections du
terminal opérateur ne
correspondent pas.

Utilisez NS-Designer pour opérer vos sélections de commu-
nication.

Le terminal opérateur et
I'héte ne sont pas correc-
tement connectés.

Assurez-vous que le type de cable de connexion, sa longueur
et le cablage sont conformes aux spécifications.
(Reportez-vous au Chapitre 4 Raccordement a I'h6te via
Ethernet dans le Manuel d'installation du NS-series.)

Pour les liens NT 1:N, un
numéro d'unité en double
a été utilisé.

Changez le numéro d'unité pour qu'il ne soit plus en double.

(Reportez-vous a 6-6 Sélection de communication dans le
Manuel d'installation du NS-series.)

Avec le NS5, I'option In-
terface du port série B est
paramétrée sur l'interface
d’extension lorsque la
connexion s’effectue vers
le port série B.

Sur la page de I'onglet Comm du menu System du NS5, pa-
ramétrez l'interface en vue de Il'utilisation du port B.

Impossible de
communiquer
aprés un chan-
gement de port de
communication.

Le port de communication
défini parmi les données
d'écran ou les sélections
d'héte est incorrect.

Modifiez les sélections de communication de NS-Designer ou
les sélections d'hdte pour utiliser les bonnes (Reportez-vous
a 7-1 Sélections dans le manuel d'utilisation de
NS-Designer).

Impossible de
communiquer
avec le terminal
opérateur avec
CX-Programmer
ou un autre outil
qui utilise Fins-
Gateway.

NS-Designer mal fermé.

Fermez NS-Designer. Fermez I'unité série FinsGateway.
Démarrez le programme FinsGateway dans le menu Démar-
rer de Windows et ouvrez Services sur I'onglet Basic. Apres
avoir sélectionné Serial Unit, cliquez sur le bouton Stop.
(Reportez-vous au fichier d'aide FinsGateway.)

Erreurs survenues

pendant une application du terminal opérateur

Symptomes

Cause

Solution possible

Les voyants res-
tent orange pen-
dant la lecture des
données du projet.

Batterie faible ou non
connectée.

Si la pile est faible au démarrage, les voyants seront orange,
mais le fonctionnement normal continuera.

Remplacez la batterie dans les cing minutes qui suivent la
mise hors tension suivante.

Le voyant RUN
reste éteint.

Le terminal opérateur
n'est pas alimenté en
courant.

Vérifiez les connexions et I'alimentation du terminal opérateur.
(Reportez-vous a 3-1 Installation du terminal opérateur dans
le Manuel d'installation du NS-series.)

Fusible grillé.

Le terminal opérateur doit étre réparé. Veuillez contacter
votre revendeur OMRON.

L'écran est vide.

Attente de démarrage du
systeme.

Ce n'est pas une erreur. L'écran sera vide si le délai d'attente
est dépassé.

Economiseur d'écran en
fonctionnement.

Ce n'est pas une erreur. Touchez I'écran pour afficher les données.

Le rétro-éclairage est éteint.

L'économiseur d'écran fonctionne. Désactivez I'économiseur d'écran.

Panne de rétro-éclairage.

Remplacez le rétro-éclairage. Veuillez contacter votre re-
vendeur OMRON.
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5-1 Erreurs

Symptomes

Cause

Solution possible

Pas de réponse
de I'écran tactile.

L'écran tactile fonctionne
mal du fait de nuisances
sonores.

Branchez le fil de terre pour vous adapter aux conditions.

Mauvais fonctionnement
de I'écran tactile.

Testez I'écran tactile en utilisant Hardware Check dans le menu
System. Contactez votre revendeur OMRON en cas de panne.

L'écran est noir.

Rétro-éclairage défectueux
ou a la fin de sa vie utile.

Remplacez le rétro-éclairage. Veuillez contacter votre re-
vendeur OMRON.

Impossible d'acti-
ver la fonction de
surveillance des
appareils.

Sélections de communi-
cation incorrectes.

Opérez les sélections de communication suivantes pour uti-
liser la fonction de surveillance des appareils.
Pour les API série C :
liaison NT 1:1 ou liaison NT 1:N
Pour les API série CS1 :
liaison NT 1:N (standard ou haut débit)

Pas d'API de fonction de
surveillance des appa-
reils.

Les API pouvant étre utilisés avec la fonction de surveillance
des appareils sont limités. Vérifiez le modéele d'API utilisé.
(Reportez-vous a 6-8-4 Moniteur d'appareils dans le Manuel
d'installation du NS-series.)

Rafraichissement
lent de I'écran.

Changement d'écran fré-
quent, ouverture/fermeture
fréquente des écrans a
affichage rapide ou chan-
gement de cadres.

Si vous changez d'écran ou de cadre ou que vous ouvrez et
fermez fréquemment des écrans a affichage rapide, le rafrai-
chissement de I'écran peut prendre du temps et la communica-
tion en sera d'autant ralentie. Ajustez l'intervalle entre les chan-
gements d'écran pour empécher la surcharge du systeme.

rreurs pendant u

ne opération Objet

Symptomes

Cause

Solution possible

Rafraichissement

lent des nombres

ou des chaines de
caractéres.

La communication est
instable du fait de nui-
sances sonores.

Réinitialisez I'alimentation et branchez le fil de terre pour
vous adapter aux conditions.

(Reportez-vous a 3-1 Installation du terminal opérateur dans
le Manuel d'installation du NS-series.)

Trop d'objets d'affichage
et d'entrée de nombres et
de chaines de caractéres
sur I'écran en cours.

Diminuez le nombre d'objets d'affichage et d'entrée de nom-
bres et de chaines de caractéeres sur I'écran.

Traitement de I'hote lent,
augmentant le temps de cycle.

Réduisez les cycles de I'héte.

Certains objets
définis pour I'écran
ne s'affichent pas.

Erreur de communication.

Contrdlez a nouveau la configuration de communication.

Un drapeau No display
s'est activé pour un
controle d'objet.

Procédez comme suit pour régler les drapeaux de contréle sur Dis-
play pour les objets non affichés.

Définissez les propriétés d'objet sur l'onglet Control Flag sur Display
avec NS-Designer.

Définissez le contenu de l'adresse indirecte correspondant au dra-
peau de contrdle d'objet sur ON pour les bits et 7 pour les mots.

Le graphe des
journaux ne cor-
respond pas aux
heures affichées
sur le journal réel.

L'adresse définie comme
événement d'heure de
journal s'active et se dé-
sactive a haut débit.

Prolongez le cycle d'activation/désactivation correspondant a
I'adresse de I'événement.

Impossible d'en-
trer des nombres.

La fonction de contrdle de
limites maximale/minimale
est active pour I'entrée de
nombres.

Vérifiez les limites maximale et minimale d'entrée de nom-
bres et ajustez-les si nécessaire.

Impossible d'en-
trer certains objets
fonctionnels.

Un drapeau Disable input
a été défini pour un dra-
peau de controle d'objet.

Procédez comme suit pour régler les drapeaux de contréle
sur Enable input.

Définissez les propriétés d'objet sur I'onglet Control Flag sur
Enable input avec NS-Designer.

Réglez le contenu de |'adresse indirecte correspondant au
drapeau de contrdle d'objet sur ON.
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Symptomes Cause Solution possible

Mot de passe défini. Entrez le mot de passe dans la boite de dialogue Password.

Chevauchement d'objets Certains objets entrés ne fonctionnent pas correctement s'ils

d'entrée. se chevauchent. Arrangez les objets entrés de sorte a ce

qu'ils ne se chevauchent pas quand vous créez des écrans.

Entrée de certains | Mode d'interdiction d'en- Mettez la mémoire bit $SB19 sur OFF.
objets fonctionnels | trée. Touchez I'écran et entrez le mot de passe d'effacement de
impossible. l'interdiction d'entrée dans la boite de dialogue qui s'affiche.
Rien ne s'affiche Pas de fichier de réfé- Utilisez NS-Designer (sur l'ordinateur personnel) pour vérifier
sur la sélection de | rence. I'existence du fichier de référence dans le dossier de stoc-
liste ou les objets kage des données du projet et transférer une nouvelle fois
bitmaps. les données d'écran vers le terminal opérateur.

Un nombre supérieur au Définissez un nombre de ligne inférieur ou égal au nombre

nombre maximum de li- maximum de lignes.

gnes a été spécifié pour la

premiére ligne de la sé-

lection de liste.
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5-2 Messages d'erreur

Si I'un des messages répertoriés dans le tableau ci-dessous s'affiche sur le terminal opérateur, trouvez

les symptdomes de l'erreur ci-dessous, puis prenez les mesures suggérées.

5-2-1

Transferts de données a partir de NS-Designer

Cette section décrit les erreurs possibles durant le transfert de données et les mesures a prendre.

Message

Cause

Solution possible

Either Screen Data Transfer or
Memory Card Transfer is al-
ready started up. Cannot start
up both programs at once.

Tentative de lancement si-
multané d'un transfert avec
carte mémoire et d'un trans-
fert de données d'écran.

Vous ne pouvez démarrer qu'un seul pro-
gramme de transfert a la fois.

Project file name is too long. It
should be within 42 characters.

Le nom de fichier du projet
(*.IPP) contient 43 caracteres
ou plus.

Les noms de fichiers transférables ont des
limites. Vérifiez le message d'erreur et uti-
lisez NS-Designer pour ajuster le nom de
fichier en conséquence. Il existe des limites
similaires pour la notation de fichiers texte
faisant I'objet d'un acceés indirect.

Project file name contains inva-
lid characters. Usable charac-
ters are alphanumeric (0 to 9, A
to Z, a to z), dollar sign ($), un-
derscore (_), and period (.).

Le nom de fichier contient des
caractéres non valides.

Les noms de fichiers transférables ont des
limites. Vérifiez le message d'erreur et uti-
lisez NS-Designer pour ajuster le nom de
fichier en conséquence. Il existe des limites
similaires pour la notation de fichiers texte
faisant I'objet d'un acces indirect.

Downloading aborted. This project
includes the file which name con-
tains invalid character. Usable
characters are alphanumeric (0 to
9, Ato Z, ato z), dollar mark ($),
underscore (_), and . Check the
project file and correct it.

Le nom de fichier contient des
caracteres non valides.

Les noms de fichiers transférables ont des
limites. Vérifiez le message d'erreur et utili-
sez NS-Designer pour ajuster le nom de
fichier en conséquence. Un seul point (.) est
autorisé devant I'extension. Il existe des
limites similaires pour la notation de fichiers
texte faisant I'objet d'un accés indirect.

System Program Version differs.

Do you want to continue
downloading?

Source: X.XX
Destination: X.XX

La version systéme de
NS-Designer et celle du ter-
minal opérateur ne sont pas
les mémes.

Mettez a jour la version systeme en pro-
cédant comme indiqué a la section 3-6-2
du manuel d'installation du NS-series
(V083-E1-[]).

Time-out error occurred. Check
cable. Perform transmission
again after restarting NS Hard-
ware

Expiration de délai de désac-
tivation durant une connexion
ou un transfert de terminal
opérateur.

Vérifiez les points suivants.
Alimentation du terminal opérateur.
Branchement des cables.

NS Hardware is already con-
nected. Restart the NS Hard-
ware to change the communica-
tion method.

Essayez d'utiliser une autre
méthode de communication
quand I'ordinateur personnel
et le terminal opérateur sont
connectés (par ex., tentative
de basculement vers Ethernet
et de connexion durant une
communication série).

Redémarrez le terminal opérateur et éta-
blissez la nouvelle connexion.

Cannot establish connection
with the specified communica-
tion method.

(If the error persists after the
suggested countermeasures are
performed, close the application
and restart the personal com-
puter then try connecting again.)

Echec de connexion.

Vérifiez les points suivants.
Alimentation du terminal opérateur.
Branchement des cébles.

Appuyez sur le bouton
Connect méme si certains
éléments restent indéfinis dans
la boite de dialogue Commu-
nications Method Settings.

Opérez les sélections correctes pour les
éléments non définis et reconnectez.
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5-2 Messages d'erreur

Message

Cause

Solution possible

Error occurred while writing to a
flash memory Transmission
failed

Les données ne peuvent pas
étre enregistrées.

Initialisez les données a l'aide de Screen
data area format sur l'onglet Initialize du
menu System et transférez le projet.

Cannot find Project file at NS
Hardware. Transmit the whole
project again.

Impossible de trouver les
données du projet sur le ter-
minal opérateur.

Renvoyez I'ensemble du projet.

Project file differs between
transmission source and desti-
nation. Select the whole project

and perform transmission again.

Tentative d'envoi séparé d'un
autre écran de projet au pro-
jet stocké sur le terminal
opérateur.

Avec des transferts d'écran séparés, un
écran de projet ne peut pas étre envoyé
individuellement a un terminal opérateur
qui stocke un autre projet. Sélectionnez
I'ensemble du projet et renvoyez.

The capacity of NS Hardware is
insufficient. Transmission failed.

Le projet créé dépasse la
capacité de stockage du ter-
minal opérateur.

Installez une mémoire d'extension (ven-
due séparément).

Cannot delete screen file in NS
Hardware.

Impossible de supprimer le
fichier d'écran du terminal
opérateur.

Initialisez les données a l'aide de Screen
data area format sur l'onglet Data Initialize
du menu System et transférez I'ensemble
du projet.

File size exceeded the maxi-
mum. Please check the Project
data.

Taille de fichier transférable
dépassée.

La taille de fichier maximale pouvant étre
transférée est de 1,44 Mo. Réexéutez le
transfert en utilisant un fichier de moins de
1,44 Mo.

Cannot open COM port.

Port COM utilisé par une au-
tre application.

Fermez l'autre application et tentez une
nouvelle fois de vous connecter.

Failed to start up FINS
(CPU_UNIT).

FinsGateway est peut-étre
mal installé.

FinsGateway est peut-étre mal installé.
Reportez-vous au Chapitre 2 Configuration,
démarrage et fermeture de NS-Designer
dans le Manuel d'utilisation de NS-Designer
et désinstallez FinsGateway, puis réinstal-
lez NS-Designer et FinsGateway.

Failed to start up FINS
(CPU_UNIT).

FinsGateway est peut-étre
mal installé.

FinsGateway est peut-étre mal installé.
Reportez-vous au Chapitre 2 Configuration,
démarrage et fermeture de NS-Designer
dans le Manuel d'utilisation de NS-Designer
et désinstallez FinsGateway, puis réinstal-
lez NS-Designer et FinsGateway.

Error detected at NS Hardware.
(0x03a6)

Erreur imprévue.

Le terminal opérateur doit étre réparé.
Veuillez contacter votre revendeur
OMRON.

NS hardware error.

Erreur éventuelle de matériel
terminal opérateur.

Le terminal opérateur doit étre réparé.
Veuillez contacter votre revendeur
OMRON.
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5-2-2 Erreurs a la mise sous tension

Cette section décrit les erreurs possibles juste apres la mise sous tension du terminal opérateur et les
mesures a prendre en conséquence.

5-2 Messages d'erreur

Message

Cause

Solution possible

FATAL ERROR No. 01:
Touch Panel is not con-
nected: Please contact your
OMRON service center.

Erreur de I'écran tactile.

FATAL ERROR No. 02:
SRAM Initialization Error:
Please contact your
OMRON service center.

Erreur matérielle de le protocole
SRAM.

FATAL ERROR No. 03:
MAC Address Error: Please
contact your OMRON ser-
vice center.

Adresse MAC incorrecte.

Veuillez contacter votre revendeur
OMRON.

FATAL ERROR No. 04:
PT Model type Identify error

Impossible de déterminer le
modele du terminal opérateur.

Une réparation du terminal opérateur peut
s’avérer nécessaire. Contactez le reven-
deur OMRON le plus proche de chez vous.

ERROR No. 10: File System
Error: Please reinstall the
System Program.

Le systéme de fichiers est en-
dommagé. (Une défaillance
matérielle s'est produite ou
I'alimentation a été coupée
pendant I'écriture.)

ERROR No. 10: Fail in
loading files or executing
program: Please reinstall the
System Program.

Echec de la lecture du fichier ou
de l'exécution du programme.

ERROR No. 10: Fail in
loading files: Please reinstall
the System Program.

Echec de la lecture du fichier.

Réinstallez le programme systéme en in-
sérant la carte mémoire contenant le pro-
gramme de récupération dans le TOP et
réinitialisez le TOP ou mettez-le hors ten-
sion puis sous tension. (Reportez-vous a
3-6 Utilisation de cartes mémoire dans le
Manuel d'installation du NS-series.) Si le
méme probleme se reproduit apres la ré-
installation du programme, il peut s’avérer
nécessaire de réparer le terminal opérateur.
Veuillez contacter votre revendeur OMRON
si le probléeme persiste apres la réinstalla-
tion.

ERROR No. 11: Fail in
loading files: Please reinstall
the System Program.

Echec de la lecture du fichier.

ERROR No. 11: Device
check program error: Please
reinstall the System Pro-
gram.

Programme de vérification ma-
térielle corrompu.

ERROR No. 11: Device
check program error: Please
reinstall the System Pro-
gram.

Programme de vérification du
protocole SRAM corrompu.

ERROR No. 11: IP Address
Setting Error: Please rein-
stall the System Program.

Programme de configuration de
I'adresse IP corrompu.

Exécutez un chargement automatique du
programme systeme. Si le méme probléme
se reproduit, insérez la carte mémoire
contenant le programme de récupération
dans le TOP et réinitialisez le TOP ou met-
tez-le hors tension puis sous tension. (Re-
portez-vous a 3-6 Utilisation de cartes mé-
moire dans le Manuel d'installation du
NS-series.) Si le méme probleme se re-
produit apres la réinstallation du pro-
gramme, il peut s’avérer nécessaire de
réparer le terminal opérateur. Veuillez
contacter votre revendeur OMRON si le
probleme persiste apres la réinstallation.
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5-2 Messages d'erreur

Message

Cause

Solution possible

ERROR No. 11: Device
check program error: Touch
the screen to continue.

Au démarrage, avec un inter-
rupteur DIP 6 réglé sur ON, le
programme de vérification maté-
rielle est corrompu.

Vous pouvez utiliser le programme de
transfert de la carte mémoire démarré par
la suite. Si le probléme n'est pas résolu
apres avoir essayé avec le programme de
transfert de la carte mémoire, insérez la
carte mémoire contenant le programme de
récupération dans le TOP et réinitialisez le
TOP ou mettez-le hors tension puis sous
tension. (Reportez-vous a 3-6 Utilisation de
cartes mémoire dans le Manuel d'installa-
tion du NS-series.) Si le méme probléme se
reproduit apres la réinstallation du pro-
gramme, il peut s’avérer nécessaire de
réparer le terminal opérateur. Veuillez
contacter votre revendeur OMRON si le
probléme persiste aprés la réinstallation.

ERROR No. 12: Fail in
loading fonts: Please rein-
stall the System Program.

Echec de la lecture des fichiers
de polices lors de l'opération
avec l'interrupteur DIP 6 sur ON.

ERROR No. 12: Installed
system program is not ap-
plicable for this hardware:
Please reinstall the System
Program.

Le programme systéme installé
ne correspond pas au mateériel.

Téléchargez le programme systéme par
chargement automatique qui n'utilise pas
l'interrupteur DIP 6. Si le probléme n'est pas
résolu, , insérez la carte mémoire contenant
le programme de récupération dans BANK
1 dans le TOP. (Reportez-vous a 3-6 Ultili-
sation de cartes mémoire dans le Manuel
d'installation du NS-series.) Si le méme
probléeme se reproduit apres la réinstallation
du programme, il peut s’avérer nécessaire
de réparer le terminal opérateur. Veuillez
contacter votre revendeur OMRON si le
probleme persiste apres la réinstallation.

WARNING No. 20: Date and
Time are not set: Touch the
screen to continue.

Date réglée en dehors de la
plage autorisée pour le TOP : de
2000 a 2049.

Touchez I'écran tactile pour poursuivre le
démarrage. Réglez ensuite la date correcte
dans le menu System.

WARNING No. 21: SRAM
previously broken...
Initialization Complete:
Touch the screen to con-
tinue.

Le contenu de SRAM n'a pa pu
étre conservé car la batterie
n'était pas branchée ou sa ca-
pacité était insuffisante. La
SRAM a été réinitialisée.

Touchez I'écran tactile pour poursuivre le
démarrage. Remplacez la batterie lors de la
prochaine mise hors tension.

WARNING No. 22: Memory
Card Error: Some files in a
memory card may be cor-
rupted. Safely remove the
memory card, and check
whether files are not cor-
rupted on a computer.

You can continue to startup
the PT by touching on the
screen, however, it may
NOT operate correctly when
accessing to the memory
card. (The same message
will also be displayed in
Japanese. This is not a
fault.)

Les causes suivantes sont pos-
sibles :

Lors de la denriére utilisation du
TOP, 'alimentation a été coupée
pendant un accés a la carte
mémaoire.

Les informations d'accés sécu-
risé a la carte mémoire n'ont pas
été conservées car la batterie
n'était pas branchée ou sa ca-
pacité était insuffisante.

Touchez I'écran tactile pour poursuivre le
démarrage. Le TOP peut cependant pas
fonctionner normalement lors de l'acces a
la carte mémoire.

WARNING No. 23: Screen
data file(s) is not correct:
Touch the screen to con-
tinue and transfer screen
data again.

FinsGateway n'a pas pu dé-
marrer normalement et a été
redémarré avec une capacité de
de transfert via les communica-
tions en série.

Touchez I'écran tactile du TOP et quand

« connecting » apparait au bas de I'écran
ou apres l'affichage de “No project data is
registered. Press OK button and download
project data.”, retentez le transfert d'écran
via les communications en série.
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5-2-3 Erreurs au démarrage

Cette section décrit les erreurs possibles juste aprés la mise sous tension du terminal opérateur,
quand le fonctionnement commence et durant le fonctionnement, ainsi que les mesures a prendre en
conséquence.

Message

Cause

Solution possible

No project data is registered.
Press OK button and
download project data.

No project data is registered.
Press OK button and
download project data.

Impossible de lire les don-
nées de projet (non trans-
férées ni corrompues).

Téléchargez les données de projet.

Failed to read host registra-
tion.

Correct host registration with
NS-Designer. Press OK
button and download project
data.

Impossible de lire les don-
nées de projet (non trans-
férées ni corrompues).

Téléchargez les données de projet.

Initial Screen does not exist.
Please set correct screen
number in [Project] tab of
System Menu.

Aucune donnée d'écran
initiale.

Téléchargez les données d'écran.

Vérifiez I'existence de |'écran avec le numéro
défini sous Initial screen number sur I'onglet
Project du menu System. (Le numéro d'écran
par défaut est 0.)

Cannot open pop-up screen
without opening the base
screen.

Ecran surgissant spécifié
comme écran a afficher au
démarrage.

Spécifiez un écran de base comme numéro
d'écran initial sur I'onglet Project du menu Sys-
tem et redémarrez le terminal opérateur.

Although Data Block Table
exists on the screen, failed
to read CSV file to display
on Data Block Table.
[Data Block (x) CSV file]
The object will not be dis-
played correctly.

Les fichiers CSV définis
pour le bloc de données
n'existent pas.

Créez le fichier CSV pour le bloc de données
dans le dossier du projet.

Video Board is not mounted
on the PT or an error oc-
curred. Although Video Dis-
play exists on the screen,
the object will not be dis-
played correctly.

Aucun appareil d'entrée
vidéo n'est installé.

Installez correctement un appareil d'entrée vidéo
conformément a la procédure sous 3-6 Installa-
tion d'un appareil d'entrée vidéo dans le Manuel
d'installation du NS-series.

L'appareil d'entrée vidéo
est défectueux.

Veuillez contacter votre revendeur OMRON.
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5-2-4 Erreurs lors d'un changement d'écran

Cette section décrit les erreurs possibles lors d'un changement d'écran du terminal opérateur et les
mesures a prendre en conséquence.

5-2 Messages d'erreur

Message

Cause

Solution possible

Page file load error.
(Page: xxx, ERR:
XXX)

(Page: Destination
page number; ERR:
Error code)

Impossible de trouver le fichier
d'écran spécifié (ERR:-1).

Corrigez le numéro d'écran de destination. Ou , télé-
chargez les données d'écran correspondantes.

Erreur d'ouverture du fichier
d'écran spécifié (ERR: -2).

Téléchargez une nouvelle fois les données de projet.

Impossible de réserver le
tampon pour lire I'en-téte
d'écran (ERR:-10).

Téléchargez une nouvelle fois les données de projet.

Impossible de réserver le
tampon pour lire les données
d'écran (ERR:-11).

Téléchargez une nouvelle fois les données de projet.
Si I'erreur persiste aprés le nouveau téléchargement
des données, les données d'écran sont trop volumi-
neuses pour tenir dans la mémoire. Diminuez la taille
du fichier de données d'écran en réduisant, par
exemple, le nombre d'objets sur I'écran.

Impossible de réserver le
tampon pour lire les données
de macro (ERR:-12).

Téléchargez une nouvelle fois les données de projet.

Erreur de lecture de fichier
(partie d'en-téte d'écran)
(ERR:-20).

Téléchargez une nouvelle fois les données de projet.

Erreur de lecture de fichier
(partie de données de macro)
(ERR:-21).

Téléchargez une nouvelle fois les données de projet.

Erreur d'identification du fichier
d'écran (ERR:-30).

Téléchargez une nouvelle fois les données de projet.

Erreur de version du fichier
d'écran (ERR:-40).

Exécutez Save all dans le menu File de NS-Designer
et téléchargez une nouvelle fois les données du projet.

Erreur de lecture de fichier
(partie d'en-téte d'objet fonc-
tionnel) (ERR:-102).

Téléchargez une nouvelle fois les données de projet.

Erreur de type d'objet fonc-
tionnel (ERR:-103).

Téléchargez une nouvelle fois les données de projet.

Erreur de lecture de fichier
(partie de propriétés d'objet
fonctionnel) (ERR:-14).

Téléchargez une nouvelle fois les données de projet.

Impossible de réserver le
tampon pour lire les données
d'objet fonctionnel (ERR:-105).

Téléchargez une nouvelle fois les données de projet.
Si I'erreur persiste aprés le nouveau téléchargement
des données, les données d'écran sont trop volumi-
neuses pour tenir dans la mémoire. Diminuez la taille
du fichier de données d'écran en réduisant, par
exemple, le nombre d'objets sur I'écran.

Video Board is not
mounted on the PT
or an error oc-
curred. Although
Video Display exists
on the screen, the
object will not be
displayed correctly.

Aucun appareil d'entrée vidéo
n'est installé.

Installez correctement un appareil d'entrée vidéo
conformément a la procédure sous 3-6 Installation
d'un appareil d'entrée vidéo dans le Manuel d'installa-
tion du NS-series.

L'appareil d'entrée vidéo est
défectueux.

Veuillez contacter votre revendeur OMRON.
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Référence

+ Si une erreur de changement d'écran se produit, I'écran surgissant en cours se ferme automati-
quement.

+ Le nombre de points de communication (bits et mots) représente le nombre total d'adresses (dans
I'n6te et la mémoire interne) correspondant a des objets fonctionnels dans les écrans affichés, les
feuilles, les écrans a affichage rapide et les journaux d'alarmes/événements et de données.

Si la méme adresse est utilisée plusieurs fois, cette adresse est comptée a chaque utilisation. Les
adresses utilisées dans les macros, toutefois, ne sont pas comptabilisées. Les adresses allouées
dans la mémoire systéme ne sont pas non plus comptées.
Exemple : Pour afficher les données d'écran suivantes
o Allouez I'n6te DM0000O au bit $SWO0 de mémoire systéme. (Points de communication zéro (mots)
utilisés)
e Ecran1: Créez 10 lampes de bits et réglez les bits $SB0 a $SB9 sur chacune. (10 points de
communication (bits) utilisés)
$WO utilisé par macro pour un chargement d'écran. (0 mots utilisés)
Feuille 0 appliquée. Définissez I'écran surgissant 10 a ouvrir en méme temps.

¢ Feuille 0: Créez un bouton ON/OFF auquel faire correspondre $SB10. (1 bit utilisé)
$W1, $W2 et $B20 utilisés par la macro d'activation (ON) tactile pour ce bouton
ON/OFF.
(0 bit/mot utilisé)

e Ecran 10 : Créez 10 objets d'affichage et d'entrée de nombres auxquels faire correspondre $W10
a $W19. (10 mots utilisés)
Alarme/événement : Définissez 20 points, $B0 a $B19. (20 bits utilisés)

Données d'enreg. : Consignation standard de 10 mots, $W100 a $W104. (10 mots utilisés)
Au total, 51 points de communications (bits et mots) sont utilisés.
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5-2-5 Erreurs pour les objets fonctionnels
Cette section décrit les erreurs possibles durant le fonctionnement des objets fonctionnels et les me-

sures a prendre.

Message

Cause

Solution possible

Input date is incorrect.

Erreur d'entrée lors de la
modification de la date a
I'aide de l'objet de date.

Appuyez sur le bouton OK et entrez la date correcte.

Input time is incorrect.

Erreur d'entrée lors de la
modification de I'hneure a
I'aide de l'objet d'heure.

Appuyez sur le bouton OK et entrez I'heure correcte.

Exceeding maximum
limit.

Entrée incorrecte dans I'ob-
jet d'affichage et d'entrée de
nombre.

Appuyez sur le bouton OK et retournez a I'écran
initial. Données saisies sous la limite supérieure.

Exceeding minimum
limit.

Entrée incorrecte dans I'ob-
jet d'affichage et d'entrée de
nombre.

Appuyez sur le bouton OK et retournez a I'écran
initial. Données saisies sous la limite inférieure.

Input date is incorrect.

Entrée incorrecte.

Entrez une nouvelle fois les données.

Password error.

Mot de passe entré incorrect.

Appuyez sur le bouton OK et entrez le mot de passe
correct.

Wrong passwords are
entered three times.
Password operation
cancelled.

Mot de passe entré incorrect.

Appuyez sur le bouton OK et affichez a nouveau
I'écran d'entrée du mot de passe. Entrez le mot de
passe correct.

Si vous avez oublié le mot de passe, utilisez
NS-Designer pour le redéfinir.

Utilisez I'onglet Password dans le menu System
pour modifier le mot de passe si nécessaire.

Memory Capacity insuf-
ficient. Cannot continue
operation.

Mémoire insuffisante.

Réduisez la taille des données en diminuant le
nombre d'objets d'écran, la taille du fichier BMP af-
fiché ou en prenant des mesures similaires.

Failed to save to a file.

Echec d'enregistrement d'un
fichier CSV a partir du gra-
phe des journaux de don-
nées.

Insérez une carte mémoire disposant d'un espace
suffisant dans le terminal opérateur.

Vérifiez si la carte mémoire n'est pas endommagée.

Failed to read file.
[Data Block (Data Block
No.) CSV File]

Echec de lecture du fichier
de données dans le tableau
des blocs de données.

Créez le fichier CSV pour Data Block Setting dans le
dossier Project.

Failed to write to the
file. [Data Block (Data
Block No.) CSV File]

Echec d'enregistrement du
fichier de données dans le
tableau des blocs de don-

nées.

Créez le fichier CSV pour Data Block Setting dans le
dossier Project.

Cannot add any more.

Tentative d'ajout d'un nom-
bre d'enregistrements supé-
rieur a la limite maximale
dans l'icbne d'enregistre-
ment avec la fonction Add.

Augmentez le nombre maximal d'enregistrements
pour Data Block sous Data Block Setting dans
NS-Designer.

Cannot write to Mem-
ory card. Confirm that
Memory card is in-
serted.

Echec d'enregistrement du
fichier a partir du bloc de
données.

Echec d'enregistrement du
fichier lors de la capture
vidéo.

Vérifiez si la carte mémoire est insérée et si elle
n'est pas corrompue.
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5-2-6 Recherche d'erreurs durant le fonctionnement du menu System

5-2 Messages d'erreur

Message

Cause

Solution possible

Error occurred while formatting
screen data range.

Panne de matériel.

Veuillez contacter votre revendeur
OMRON.

Failed to format expansion
memory. Check the expansion
memory.

Mémoire d'extension en-
dommagée.

Remplacez la carte mémoire d'extension.

Failed to save to a file.

Le systeme de fichiers est
endommagé.

Formatez les données d'écran et transfé-
rez une nouvelle fois les données d'écran.

The address set at CH type se-
lection is not correct. Check the
address and input the correct
address again.

Allocated host: XXXX

Allocated address: XXXX
MRES = XXXX, SRES = XXXX.

L'adresse définie est incor-
recte.

Vérifiez si I'adresse définie n'est pas illé-
gale et s'il s'agit de la bonne adresse.

Time-out error occurs while
downloading by the following
case:

o Disconnection of the connect-
ing cable

o Stopped host

MRES = XXXX, SRES = XXXX.

NS5:

Time-out error occurs while
downloading Host

Allocated host: XXXX

Cable débranché.

L'alimentation de I'API est
coupée.

Branchez correctement le cable.
Alimentez I'API.

The address set at CH type se-
lection is not correct. Check the
address and input the correct
address again.

Allocated host: XXXX

Allocated address: XXXX
MRES = XXXX, SRES = XXXX.

L'héte est en mode d'exécu-
tion (RUN).

Tentative d'enregistrement a
une adresse faisant I'objet
d'une interdiction d'enregis-
trement.

Passez au mode de programmation ou de
surveillance.

Vérifiez I'adresse et entrez une nouvelle
fois l'adresse correcte.

Other peripheral tool is access-
ing. Send commands again after
access right is released.

Allocated host: XXXX
Allocated address: XXXX
MRES = XXXX, SRES = XXXX.

CX-Programmer ou un autre
périphérique de programma-
tion est connecté.

Débranchez le périphérique de pro-
grammation connecté.

Communication error detected
while downloading by the fol-
lowing case:

o Corrupted data by noise

o Transmit error by the host
MRES = XXXX, SRES = XXXX.
NS5:

Communication error detected
while downloading the data

Allocated host: XXXX

Données corrompues par des
parasites.

Commande de communica-
tion avec I'h6te non valide.

Vérifiez le branchement du cable et effec-
tuez un test de continuité. Changez de
cable en cas d'erreur de céable. Si néces-
saire, recablez.

Registered host information and
communication setting are not
match. Check the communica-
tion setting.

L'héte enregistré est sélec-
tionné, mais pas connecté.
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5-2 Messages d'erreur

Message

Cause

Solution possible

Destination address is incorrect.
Check the host information.

L'adresse distante d'enregis-
trement de I'héte est incor-
recte.

Connexion a un autre APl en
se trouvant en ligne.

Vérifiez I'enregistrement de I'hbte et, si
nécessaire, utilisez NS-Designer pour
changer l'adresse.

Cannot cancel error by the fol-

lowing case:

o Operation mode is not in pro-
gram mode.

o Cause of error at host side is
not yet removed.

Pas en mode de programmation.

Cause de I'erreur non éliminé
coté hobte.

Passez au mode de programmation.
Eliminez I'erreur c6té hote.

Writing to this memory is not

Tentative d'écriture sur AR.

AR fait I'objet d'une interdiction d'écriture.

possible. Sélectionnez une autre zone de mémoire.
Cannot write in during RUN Il'y a eu tentative d'écriture en | Passez au mode de programmation ou de
mode. mode RUN. surveillance.

Force ON/OFF is not possible
with this address type.

Il'y a eu tentative d'activa-
tion/désactivation forcée de
DM ou EM.

Sélectionnez une autre zone de mémoire.

Cannot connect to this PLC
model.

Il'y a eu tentative de
connexion d'un API qui ne
peut pas étre connecté au
moniteur d'appareils.

Vérifiez le modele d'API et faites le chan-
gement nécessaire pour utiliser le type
d'API autorisé.

No project data.

Il'y a eu tentative de modifica-
tion des sélections en I'ab-
sence de données de projet.

Téléchargez les données de projet.

Old password is NOT correct

Le mot de passe précédent
entré lors du changement de
mot de passe est incorrect.

Utilisez NS-Designer pour vérifier le mot
de passe et entrer le mot de passe cor-
rect.

Password input in the confirma-
tion does NOT match with the
New Password.

Le nouveau mot de passe
entré dans le champ de
confirmation lors du change-
ment de mot de passe est
incorrect.

Ressaisissez le nouveau mot de passe.

Failed to save data to CSV file in
a Memory Card.

Check the Memory Card

Aucune carte mémoire n’est
insérée ou la carte n’est pas
prise en charge par le termi-
nal opérateur.

Vérifiez si une carte mémoire est insérée,
remplacez-la si nécessaire et essayez de
nouveau d’enregistrer les données.

Changing value is set as Disa-
ble so that the value cannot be
changed.

La modification des valeurs
du moniteur est désactivée.

Utilisez la page PT Settings du menu
System pour activer les modifications ap-
portées aux valeurs.

Changing value is set as Disa-
ble so that the Mode cannot be
changed.

La modification des valeurs
du moniteur est désactivée.

Utilisez la page de I'onglet PT Settings du
menu System pour activer les modifica-
tions apportées aux valeurs.
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5-2-7 Erreurs de communication et solutions

Cette section décrit les erreurs de communication susceptibles de se produire en cours de fonction-
nement et les solutions possibles.

Fonctionnement du terminal opérateur en présence d'erreurs

Un message d'erreur s'affiche sur le terminal opérateur quand une erreur se présente et un signal
sonore retentit si I'option Buzzer sound du menu System est réglée sur ON ou ERR ON. Les messa-
ges d'erreur s'affichent quand l'option Communications auto return du menu System est désactivée.

Intervention de I'utilisateur en présence d'erreurs

Vérifiez le message d'erreur affiché et appuyez sur le bouton OK. Quand vous appuyez sur le bouton
OK, I'écran précédant I'erreur de communication se réaffiche et le fonctionnement reprend. Ou , il est
possible que l'affichage bascule automatiquement vers le menu System. Vérifiez les sélections du

menu System et modifiez-les si nécessaire.
ws A

Addressing error exists in the screen, alarm, data log or macro
Screen No:

Allocation host:Serial A
MREE= 11, SRES= 02

Les informations du tableau suivant peuvent s'afficher, selon l'erreur.

Code de réponse principal
Code de sous-réponse

Screen No. : Numéro d’écran
Allocated host: Nom d'hote
MRES:

SRES:

Référence

¢ Sil'option Communications auto return est activée (ON) et qu'une erreur se produit sur un port alors
que les deux ports sont utilisés, I'autre port continue la communication.

¢ Quand une erreur de communication se présente, appuyez sur le bouton OK dans le message
d'erreur pour réafficher I'écran initial. Le nombre et autres données qui étaient présents sur I'écran
initial correspondront aux données antérieures a l'erreur.

Les messages suivants s'affichent en cas d'erreurs de communication.

Message

Cause

Solution possible

Addressing error exists in the
screen, alarm, data log, or
macro. Correct address set-
ting by the NS-Designer.
Screen No. : XXXX
Allocation host: XXXX

MRES=XXX, SRES=XXXX

L'adresse défini est
incorrecte.

Appuyez sur le bouton OK pour passer au
menu System.

Vérifiez les sélections de communication
sous data check, en particulier la validité de
l'adresse.

Utilisez NS-Designer pour modifier les sélec-
tions.

Time-out error occurs while
downloading by the following
case:

¢ Disconnection of the con-
necting cable

o Stopped host
e Incorrect time-out period.
NS5:

Time-out occurs while
downloading Host

Allocated Host: XXXX

Le cable de communi-
cation n'est pas cor-
rectement branché.

Le service de commu-
nication avec I'hote a
cessé.

Le délai de désactiva-
tion du moniteur est
trop court.

Vérifiez le branchement du céble et effectuez
un test de continuité. Changez de céble en cas
d'erreur de cable. Si nécessaire, recablez.
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Message

Cause

Solution possible

Communication error de-
tected while downloading by
the following case:

o Corrupted data by noise

o Transmit error by the host
MRES=XXX, SRES=XXXX
NS5 :

Time-out error occurs while
downloading Host

Allocated Host : XXXX

Données corrompues
par des parasites.
Commande de com-
munication avec I'hote
non valide.

Vérifiez le branchement du cable et effectuez
un test de continuité. Changez de cable en
cas d'erreur de cable. Si nécessaire, reca-
blez.

Addressing error exists in the
screen, alarm, data log, or
macro (Erreur d’adressage au
niveau de I'écran, de I'alarme,
du fichier journal des données
ou de la macro). Correct ad-
dress setting by the
NS-Designer (Corrigez les
parametres d’adressage de
NS-Designer).

Screen No. (Ecran n®): XXXX
Allocation Host (Ho6te
d’allocation): XXXX

Allocation Address (Adresse
d’allocation): XXXX

MRES: XXXX

SRES: XXXX

NS5:

Addressing error exists in the
screen, alarm, data log or
macro (Erreur d’adressage au
niveau de I'écran, de l'alarme,
du fichier journal des données
ou de la macro).

Screen No.: XXXX

Allocation Host: XXXX
Allocation Address: XXXX
MRES: XXXX

SRES: XXXX

Une adresse incorrecte
est définie.

Cliquez sur le bouton OK pour accéder au
menu System. Sélectionnez Data Check
pour vérifier si 'adresse et les paramétres de
communication sont corrects. Utilisez
NS-Designer pour modifier les paramétres si
nécessaire.

Communication error detec-
ted while uploading by the
following cases:

Corrupted data by noise
Transmit error by the host
Allocation Host: XXXX
NS5:

Communication error detec-
ted while uploading the data

Allocation Host: XXXX

Données corrompues
par des parasites
Commande de com-
munication avec I'héte
non valide

Vérifiez le branchement du cable et effectuez
un test de continuité. Remplacez le cable si
'erreur s’est produite a ce niveau. Si néces-
saire, effectuez un nouveau cablage.

Failed to read host registra-
tion. Correct host registration
with NS-Designer. Then,
press OK and then download
project data.

Les données du projet
ne peuvent étre télé-
chargées (elles n'ont
pas été transmises ou
sont corrompues).

Utilisez un dispositif de programmation pour
réparer les données et recommencez le té-
léchargement.
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Message

Cause

Solution possible

Time-out error occurred while
writing by the following case:
Disconnection of the connec-
ting cable

Stopped host - Incorrect
time-out period

Allocation Host: XXXX

Do you want to retry?

NS5:

Time-out error occurred while
writing the data

Allocation Host: XXXX
Do you want to retry?

Le cable de communi-
cation n'est pas cor-
rectement connecté. Le
service de communica-
tion avec I'hdte a ces-
sé. Le délai de désac-
tivation du moniteur est
trop court.

Vérifiez le branchement du cable et effectuez
un test de continuité. Remplacez le cable si
I'erreur s'est produite a ce niveau. Si néces-
saire effectuez un nouveau cablage.

Time-out error occurred while
writing due to the following:
Disconnection of the connec-
ting cable
Stopped  host -
time-out period
Allocation Host: XXXX

Do you want to retry?

NS5:

Time-out error occurred while
writing to the System Memory
Area.

Allocation Host: XXXX

Do you want to retry?

Incorrect

Le cable de communi-
cation n'est pas cor-
rectement connecté. Le
service de communica-
tion avec I'hbte a ces-
sé. Le délai de désac-
tivation du moniteur est
trop court.

Vérifiez le branchement du céble et effectuez
un test de continuité. Remplacez le cable si
I'erreur s'est produite a ce niveau. Si néces-
saire, effectuez un nouveau céblage.

Communication error detec-
ted while writing by the follo-
wing case:

Corrupted data by noise
Transmit error by the host
Allocation Host: XXXX

Do you want to retry?

NS5:

Communication error detec-
ted while writing to the Sys-
tem Memory Area
Allocation Host: XXXX

Do you want to retry?

Données corrompues
par des parasites
Commande de com-
munication avec I'hote
non valide

Vérifiez le branchement du cable et effectuez
un test de continuité. Remplacez le cable si
I'erreur s'est produite a ce niveau. Si néces-
saire, effectuez un nouveau cablage.

Communication error detec-
ted while writing by the follo-
wing case:

Corrupted data by noise
Transmit error by the host
Allocation Host: XXXX

Do you want to retry ?

NS5:

Communication error detec-
ted while writing to the Sys-
tem Memory Area.
Allocation Host: XXXX

Do you want to retry

Données corrompues
par des parasites
Commande de com-
munication avec I'hote
non valide

Vérifiez le branchement du céble et effectuez
un test de continuité. Remplacez le cable si
I'erreur s'est produite a ce niveau. Si néces-
saire, effectuez un nouveau céblage.

Causes probables et solutions possibles
Prenez les mesures suivantes correspondant a la cause affichée.
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5-2 Messages d'erreur

Erreurs Message affiché indiquant la Solution possible
cause suggérée
Erreur de Local node not connected to Connectez le nceud au réseau.
noeud local | network (SRES:01).
(MRES:01) | No token received Définissez le nceud local dans les limites d'adresses

(SRES:02). de nceuds.

Cannot send because number of | Si les tests exécutés entre les noeuds ne fonctionnent

retries exceeded (SRES:03). pas normalement, vérifiez une nouvelle fois I'envi-
ronnement d'exploitation.

Cannot send because allowable Vérifiez I'état de I'événement exécuté dans le réseau

number of frames exceeded et diminuez le nombre d'événements par cycle. Ou ,

(SRES:04). augmentez le nombre de cadres autorisés a I'envoi.

Node address setting incorrect Opérez les sélections correctes de touche rotative.

(SRES:05). Assurez-vous que I'adresse du nceud ne se trouve
pas en dehors de l'intervalle spécifié et qu'elle n'est
pas déja utilisée.

Node address duplicated in net- Changez 'adresse du nceud car elle existe en double.

work (SRES:06).

Erreur de Remote node not connected to Connectez le nceud distant au réseau.
noceud de network (SRES:01).

destination | No Unit for the unit address Vérifiez 'adresse de I'unité distante.
(MRES:02) | (SRES:02).

No third node (SRES:03). Vérifiez 'adresse de I'unité utilisée comme troisieme
nceud. Vérifiez I'adresse du troisieme nceud parmi les
données d'envoi d'instructions CMND.

Broadcast specified Spécifiez un seul nceud comme troisieme nceud.

(SRES:083).

Reception concentrated at re- Augmentez le nombre de nouvelles tentatives ou re-

mote node concevez le systéeme de sorte a ce qu'il n'y ait pas de

(SRES:04). concentration au noeud distant.

Message frame broken Augmentez le nombre de nouvelles tentatives. Effec-

(SRES:05). tuez un test inter-nceuds pour vérifier les parasites.

Response monitor time too short | Augmentez les parameétres de délai de réponse du

(SRES:05). moniteur.

Send/receive frame dis- Vérifiez I'nistorique des erreurs et prenez la mesure

carded(SRES:05). appropriée.

Erreur de Communications controller error Reportez-vous aux manuels d'utilisation de la carte et
contréleur | (SRES:01). de 'unité et prenez la mesure appropriée.
(MRES:03) | CPU error on remote node CPU Unit. | Reportez-vous aux manuels d'utilisation de I'UC et

(SRES:02). éliminez la cause de l'erreur d'UC.

No response returned because of | Vérifiez I'état des communications réseau et redémarrez

Board error (SRES:03). la carte. Si l'erreur persiste, remplacez la carte.

Incorrect Unit number setting Opérez les sélections correctes de touche rotative. Assu-

(SRES:04) rez-vous que le numéro d'unité ne se trouve pas en de-
hors de lintervalle spécifié et quil n'est pas déja utilisé.

Service The Unit or Board do not support the | Vérifiez le noeud de commande.
non pris en | command code used (SRES:01).

charge Command cannot be executed Vérifiez le modéle et la version.
(MRES:04) | pecause the model or version is

different (SRES:02).

Erreur de No destination address set on Définissez l'adresse de destination sur la table de routage.
table de routing table (SRES:01). _

routage Destination unclear because there is | Définissez les tables de routage a la source, la desti-
(MRES:09) | no routing table (SRES:02). nation et aux noeuds de relais.

Routing table error (SRES:03). Opérez les sélections correctes de table de routage.

Command used more than 3 lev- | Modifiez le réseau ou les tables de routage pour que

els (SRES:04). la commande utilise 3 niveaux ou moins.
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Erreurs Message affiché indiquant la Solution possible
cause suggérée
Erreur de Command too long (SRES:01). Vérifiez le format de commande et utilisez des don-
format de nées de commande correctes.
comma.nde Command too short (SRES:02). | Vérifiez le format de commande et utilisez des don-
(MRES:10) nées de commande correctes.
The specified number of ele- Vérifiez et faites correspondre le nombre de nceuds et
ments and the number of data to | le nombre d'enregistrement de données.
write do not match (SRES:03).
Different format (SRES:04). Vérifiez le format de commande et utilisez des don-
nées de commande correctes.
Local node relay table or relay Opérez les sélections correctes de table de routage.
node local network table settings
incorrect (SRES:05).
Erreur de No corresponding variable code Vérifiez les variables de commande et les codes de
paramétre | or EM (SRES:01). parameétres et définissez le code correspondant.
(MRES:11) | Different access size specification | Vérifiez la variable et les tailles d'accés aux paramé-
or odd start address specified tres et définissez la taille d'acces correcte.
(SRES:02).
Start address in processing range | Assurez-vous que l'intervalle de traitement autorisé et
for command is in ac- l'intervalle de traitement sont autorisés.
cess-prohibited area (SRES:03).
End position in processing range | Assurez-vous que l'intervalle de traitement autorisé et
for command is outside allowable | l'intervalle de traitement sont autorisés.
processing range (SRES:04).
Total number of words exceeds Opérez les sélections correctes de table de données
limit (SRES:04). de liaison.
Non-existent program number set | Vérifiez les numéros de programme corrects et modi-
(SRES:05). fiez les sélections de rapport de tailles pour qu'elles
soient correctes.
Incorrect size relationship for Vérifiez les données de commande et définissez les
command elements (SRES:09). rapports de taille corrects.
Node not set in common link pa- | Opérez les sélections correctes de table de données
rameters is set in refresh pa- de liaison.
rameters (SRES:09).
Tried to execute derivative moni- | Annulez le traitement en cours ou attendez qu'il soit
tor during data trace or tried to terminé, puis exécutez la commande.
execute data trace during deriva-
tive monitoring (SRES:0A).
Duplicate node address. Opérez les sélections correctes de table de données
(SRES:0A) de liaison.
Response exceeds maximum Vérifiez le format de la commande et définissez le
response length (SRES:0B). nombre correct d'éléments.
Error in set parameters Vérifiez les données de commande et définissez les
(SRES:0C). parameétres corrects.
Error in file (SRES:0C). Vérifiez le contenu du fichier.
Lecture Program area protected. Utilisez un logiciel pris en charge pour éliminer la
impossible | (SRES:02). protection et réexécutez la commande.
(MRES:20) No registered tables (SRES:03). Définissez les tables.
Table error (SRES:03). Opérez les sélections correctes de table.
No data to match searchdata |
(SRES:04).
Non-existent program number set | Vérifiez les numéros de programme corrects et défi-
(SRES:05). nissez un numéro correct.
No corresponding file on speci- Assurez-vous que le nom du fichier, y compris le
fied file device (SRES: 06). sous-répertoire, est correct.
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Erreurs Message affiché indiquant la Solution possible
cause suggérée
Mismatched data in data being Vérifiez le contenu de la mémoire et tapez les don-
verified (SRES:07). nées correctes.
File read failed (SRES:07). Vérifiez le contenu du fichier.
Ecriture Cannot access because En cas de protection écriture par des sélections, reti-
impossible | read-only area. rez la protection et réexécutez la commande. Les
(MRES:21) | (SRES:01) commandes d'écriture ne sont pas exécutables pour
les zones faisant I'objet d'interdiction en écriture.
Program area protected Utilisez un logiciel pris en charge pour éliminer la
(SRES:02). protection et réexécutez la commande.
Write prohibited due to automatic | Modifiez les sélections systéme pour autoriser toute
data link table settings sélection dans la table de liaisons des données.
(SRES:02).
Tried to create file when number | Supprimez les fichiers inutiles, puis créez un fichier
of files that can be registered has | ou une zone de mémoire pour les nouveaux fichiers.
been exceeded (SRES:03).
Tried to open too many files for Fermez les fichiers ouverts, puis réexécutez la com-
system limits (SRES:03). mande.
Non-existent program number set | Vérifiez les numéros de programme corrects et défi-
(SRES:05). nissez un numeéro correct.
No corresponding file on speci- Vérifiez le nom de fichier et réexécutez la commande.
fied file device (SRES: 06).
Same file already on specified file | Modifiez le nom du fichier a enregistrer et réexécutez
device (SRES:07). la commande.
Cannot change because change |
caused error (SRES:08).
Non exé- The mode is incorrect. (SRES:01) | Vérifiez le mode d'exploitation.
cutable Cannot execute because data Vérifiez I'état de démarrage de la liaison des don-
dans le link starting. nées.
modeac: | (sREs:01)
(MRES:22) Qannot execute because data V,érifiez I'état de démarrage de la liaison des don-
link stopped (SRES:02). nées.
Different command operating Vérifiez le mode d'exploitation de I'API et de l'ordina-
mode (program mode) teur FA.
(SRES:083).
Different command operating Vérifiez le mode d'exploitation de I'API et de I'ordina-
mode (debug mode) (SRES:04). | teur FA.
Different command operating Vérifiez le mode d'exploitation de I'API et de I'ordina-
mode (monitor mode) (SRES:05). | teur FA.
Different command operating Vérifiez le mode d'exploitation de I'API et de l'ordina-
mode (run mode) (SRES:06). teur FA.
Not polling node (SRES:07) Vérifiez le noeud d'interrogation sur le réseau.
Different command operating Vérifiez I'état actif de I'étape.
mode (SRES:08).
Absence de | No memory (media) for file device | Installez la mémoire (le support). Ou bien, formatez 'EM.
l'appareil (SRES:01).
(MRES:23) | No file memory Assurez-vous que la mémoire du fichier est installée.
(SRES:02).
No clock (SRES:03). Vérifiez le modeéle.
Mar- Data link table not registered or Opérez les sélections de table de liaison de données.
che/arrét data link table error (SRES:01).
impossible
(MRES:24)
Erreur Memory error (SRES:02) Renvoyez les données correctes a la mémoire.
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Erreurs Message affiché indiquant la Solution possible
cause suggérée
d'unité Registered /0 and actual I/0 Modifiez la configuration réelle pour qu'elle corres-
(MRES:25) | configurations different ponde a la configuration enregistrée ou créez une
(SRES:083). nouvelle fois les tables E/S.
Registered number of /O points or re- Modifiez le nombre enregistré de points pour qu'il ne
mote /O points exceeded (SRES:04). soit pas dépassé.
Data transfer error between CPU | Assurez-vous que l'unité, la carte et le cable sont
and CPU Bus Unit (SRES:05). correctement branchés et exécutez la commande
ERROR CLEAR.
Duplicate number in rack or Unit Vérifiez les sélections systéeme et modifiez tout nu-
numbers or I/O address settings méro en double.
under system settings (SRES:06).
Data transfer error between CPU | Assurez-vous que l'unité, la carte et le cable sont
and I/O Unit. correctement branchés et exécutez la commande
(SRES:07) ERROR CLEAR.
SYSMAC BUS/2 data transfer Assurez-vous que I'unité, la carte et le cable sont
error. correctement branchés et exécutez la commande
(SRES:09) ERROR CLEAR.
CPU Bus Unit data transfer error. | Assurez-vous que l'unité, la carte et le cable sont
(SRES:0A) correctement branchés et exécutez la commande
ERROR CLEAR.
Duplicate word settings (SRES:0D). | Veérifiez les données de table E/S et réinitialisez les mots E/S.
Error during error check of inter- o Pour les erreurs de mémoire interne, tapez les
nal memory, Memory Card, or données correctes et réexécutez la commande.
EM file memory (SRES:OF). « Des erreurs de carte mémoire ou de mémoire de
fichiers d'EM indiquent que les données du fichier
ont été corrompues. Exécutez la commande Format
expansion memory.
e Remplacez la mémoire si l'erreur ne s'efface pas
suite a la procédure ci-dessus.
Teminator has not been set (SRES:10). | Opérez les sélections correctes de la station terminale.
No protection (SRES:01). Inutile de supprimer la protection, car la zone du pro-
gramme n'est pas protégée.
Erreur de Specified password different from | Spécifiez le mot de passe correct enregistreé.
commande | registered password (SRES:02).
(MRES:26) | protected (SRES:083). Utilisez un logiciel pris en charge pour éliminer la
protection et réexécutez la commande.
More than 5 commands processing at | Fermez ou arrétez un service en cours d'exécution et
command receive node (SRES:04). réexécutez la commande.
Service executing. Fermez ou arrétez un service en cours d'exécution et
(SRES:05). réexécutez la commande.
Service not executed (SRES:06). | Au besoin, exécutez le service correspondant.
No authority to execute service Noeud local absent de la liaison de données. Exécutez le
(SRES:07). service a partir du nceud dans la liaison de données.
No response received due to Redémarrez la carte. Remplacez la carte si l'erreur
buffer error (SRES:07). persiste.
Erreurs de | Settings not made before service | Opérez les sélections requises.
commande | executed (SERS:08).
(MRES:26) | Required settings not made for | Vérifiez le format de commande et définissez les
command data (SRES: 09). données de commande requises.
Tried to register program using Passez a des numéros d'action/transition non enre-
already registered ac- gistrés et réexécutez la commande.
tion/transition numbers
(SRES:0A).
Cause of error not removed Eliminez la cause de l'erreur et exécutez la com-
(SRES:0B). mande ERROR CLEAR.
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Erreurs Message affiché indiquant la Solution possible
cause suggérée

Erreur de Another node has the access Attendez que les droits d'accés soient effacés et ré-

droit d'ac- | right. (SFC online edit using other | exécutez la commande. (Exécutez la commande

ces node FIT is executed or ACCESS | ACCESS RIGHT FORCE ACQUIRE ou ACCESS

(MRES:30) | RIGHT ACQUIRE or ACCESS RIGHT RELEASE pour activer I'exécution de la
RIGHT FORCE ACQUIRE com- commande initiale. Le traitement en cours sur le
mand executed on another node.) | nceud disposant de droits d'acces peut étre toutefois
(SRES:01) affecté.)

Annulationt | Interrupted by ABORT command |

(MRES:40) | (SRES:01).

Erreur de Exception error during process- Programme systeme corrompu. Téléchargez le pro-

mémoire ing. gramme systeme. Si I'erreur persiste, contactez votre

du terminal | (SRES:05). revendeur OMRON.

Oﬁ%rétse-%: Incorrect element type Données d'écran corrompues. Téléchargez les don-

( 7F) (SRES:13). nées d'écran.
Incorrect start address. Une adresse hors intervalle a été définie. Vérifiez les
(SRES:1A) données de réglage et utilisez NS-Designer pour cor-

riger le réglage.

Insufficient read data buffer
(SRES:1B).

Programme systeme corrompu. Téléchargez le pro-
gramme systeme. Si l'erreur persiste, contactez votre
revendeur OMRON.

Standby processing failed for
exclusive processing.

Programme systéme corrompu. Téléchargez le pro-
gramme systéme. Si I'erreur persiste, contactez votre

(SRES:1C) revendeur OMRON.
Insufficient write data elements. Programme systéme corrompu. Téléchargez le pro-
(SRES:1D) gramme systéme. Si I'erreur persiste, contactez votre

revendeur OMRON.

Incorrect start address.
(SRES:2B)

Une adresse hors intervalle a été définie. Vérifiez les
données de réglage et utilisez NS-Designer pour cor-
riger le réglage.

Access method initialization fail-
ure (SRES:3C).

Programme systéme corrompu. Téléchargez le pro-

gramme systéme. Si I'erreur persiste, il peut s’avérer
nécessaire de réparer le terminal opérateur. Contac-
tez votre revendeur OMRON.

Access method exit processing
failure (SRES:3D).

Programme systeme corrompu. Téléchargez le pro-
gramme systéme. Si I'erreur persiste, il peut s’avérer
nécessaire de réparer le terminal opérateur. Contac-
tez votre revendeur OMRON.

Incorrect Access Method pa-
rameters (SRES:3E).

Programme systeme corrompu. Téléchargez le pro-
gramme systeme. Si I'erreur persiste, il peut s’avérer
nécessaire de réparer le terminal opérateur. Contac-
tez votre revendeur OMRON.

Other incorrect subresponse
code.

Il peut s’avérer nécessaire de réparer le terminal
opérateur. Veuillez contacter votre revendeur
OMRON.
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5-2-8§ Dépannage de macros
Cette section décrit les erreurs possibles durant I'exécution de macros et les mesures a prendre.
Le message suivant s'affiche si une erreur se produit durant I'exécution d'une macro.

An error ocourred during macro execution.
Check the macro program of the appropriate
object II' and the connection with the host.

[exx]Page DD Touch OM Timing)

[xxx] Détails sur I'erreur.

Page (xxx) Numeéro de I'écran ou s'est produite I'erreur (« -1 » pour les macros de projet).

ID(xxx) Numeéro d'identification de I'objet fonctionnel ou s'est produite I'erreur (« -1 » pour les ma-
cros de projet et d'écran).

(xxx) Délai d'exécution de macro.

Les détails des erreurs, leur cause et les mesures a prendre sont répertoriés dans le tableau suivant.

Détails sur l'er- Cause Solution possible
reur
Erreur de division O | Division par zéro. Utilisez un autre nombre que O.
Argument illégal. | Valeur illégale définie pour I'argument de Vérifiez I'argument défini et opérez la sélec-
fonction. tion correcte.
Programme illégal | lllegal program has been set or timeout Vérifiez une nouvelle fois le contenu de la
error occurred. macro et reprogrammez correctement.

Contrdlez ce qui suit :

o Céble de connexion débranché
o Hote arrété

o Période d'inactivité incorrecte

Code d'erreur La valeur définie ne peut pas étre convertie | Vérifiez I'argument défini et opérez la sélec-
BCD en argument de commande BCD ou BIN. tion correcte.
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Les informations suivantes s'affichent dans le cas d'une erreur d'exécution de macro.

Délai d'exécution de macro

Infos

Lors du chargement d'un projet

Macro exécutée lors du chargement du projet.

Alarme/Evénement ON

Macro exécutée lors de Il'activation d'une alarme ou d'un événement.

Alarme/Evénement OFF

Macro exécutée lors de I'effacement d'une alarme ou d'un événement.

Lors du chargement d'un écran

Macro exécutée lors de l'ouverture d'un écran.

Lors de la fermeture d'un écran

Macro exécutée lors de le fermeture d'un écran.

Touche écran ON

Macro exécutée lors de l'activation d'un bouton d'activation/désactivation,
de mot ou de commande.

Touche écran OFF

Macro exécutée lors de la désactivation d'un bouton d'activa-
tion/désactivation, de mot ou de commande.

Avant une entrée de nombre ou
de chaine

Macro exécutée lors d'une pression sur un objet d'affichage et d'entrée de
nombre ou de chaine de caractéres.

Avant une écriture de nombre
ou de chaine

Macro exécutée lors d'une entrée d'objet d'affichage et d'entrée de nombre
ou de chaine de caractéres ou de touches de roue codée.

Lors de la modification d'un
nombre ou d'une chaine

Macro exécutée quand le contenu d'une adresse définie sur une lampe de
bit, une lampe de mot, un objet d'affichage et d'entrée de nombre ou de
chaine de caractéres ou une touche de roue codée est modifié.

Lors d'une sélection de liste

Macro exécutée lors d'une sélection opérée a partir de la liste.

Lors de l'activation d'une zone
d'écran a

Macro exécutée quand l'utilisateur appuie sur une zone d'affichage
d'alarme ou d'événement durant une alarme ou un événement.

Macro exécutée lors de la sélection de I'alarme ou de I'événement affiché a
I'aide d'un objet de résumé ou d'historique d'alarmes/événements.

Référence

+ Un message d'erreur de communication s'affiche également si une adresse illégale fait I'objet d'un

acces par une macro.
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Annexe-1

A-1-1

Caractéristiques techniques

Spécifications d’affichage

Elément

Caractéristique technique

Objets fonctionnels

Au total, 1 024 objets fonctionnels et objets fixes dans des cadres ou des tableaux
peuvent étre créés pour chaque écran. Pour certains objets fonctionnels, il n'est
cependant pas possible de créer plus d'un objet fonctionnel pour un méme écran.

Boutons
Marche/Arrét

¢ Forme du bouton

Rectangle, cercle, rectangle a 2 voyants ; forme sélectionnable.
¢ Fonctionnement du bouton

Momentané, alternatif, Marche, Réinitialisation.

Boutons Mot

o Type de bouton
Rectangle ; forme sélectionnable.
o Fonctionnement du bouton
Définition d’'une valeur, augmentation/diminution d’une valeur, affichage d’'un
menu surgissant.
o Spécifications numériques
Mot, 2 mots, nombre réel

Boutons de
commande

o Fonctionnement du bouton
Changement d’écran, bouton-touche, commande d’écran surgissant, affichage de
System Menu, coupure du signal sonore, pas de traitement, commande/capture
vidéo, commande vidéo/réglage du contraste, commande vidéo/sortie de la
console du détecteur Vision

Lampes a bits

o Type de lampe :
Cercle a un trait, rectangle a un trait, cercle a deux traits, rectangle a deux traits ;
forme sélectionnable.

Lampes Mot

o Type de lampe :
Cercle a un trait, rectangle a un trait, cercle a deux traits, rectangle a deux traits ;
forme sélectionnable.

o Changement de couleur
10 couleurs maximum.

Objets d'affichage et
d'entrée de nombres

o Nombre de chiffres affichés
25 max.

Partie nombre entier : 15 chiffres max.
Partie fraction décimale : 10 chiffres max.

o (L’affichage de la fraction décimale est disponible uniquement quand le format
d’affichage décimal a été sélectionné et que des graduations ont été définies ou que
Real number a été sélectionné pour le format de stockage.)

o Méthode d’entrée
Pavé numérique ou bouton de commande.

Objets d'affichage et
d'entrée de chaines

o Format d’affichage de caracteres
Code ASCII (Shift JIS), Unicode.
o Nombre de caractéres
256 max.
o Méthode d’entrée
Pavé numérique, bouton de commande ou lecteur de codes-barres.

Obijets Texte

« Affichage de chaine fixe ou spécification indirecte. (Avec spécification indirecte,
choix entre code multibits et Unicode.)

o Nombre de caractéres
256 max.

o Format du fichier de référence
Nom du fichier (8 caractéres) + .TXT
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Elément

Caractéristique technique

Objets de sélection
sur listes

Format du fichier de référence

Nom du fichier (8 caracteres) + .LST

Opérations de sélection sur liste

Affichage/pas d’affichage de la barre sélectionnée.O

Stockage du nombre de la ligne sélectionnée a I'adresse spécifiée.
Stockage de la chaine de caractéres de la ligne sélectionnée a I'adresse spécifiée.
Format d’affichage de caractéeres

Code ASCII (Shift JIS), Unicode.

Nombre de caractéres par ligne

256 max.

Nombre maximum de lignes affichées

1 024.

Touches de roue
codeuse

Nombre de chiffres affichables

Partie nombre entier : 15 chiffres max.

Partie fraction décimale : 10 chiffres max.

(L’entrée d’une fraction décimale est uniquement activée quand le format
d’affichage est réglé a Decimal et que I'échelle est définie ou quand le stockage
d’'un nombre réel est défini.)

Méthode d’entrée
Boutons + et —.

Compteurs
analogiques

Direction d’affichage

Haut, bas, gauche, droite.

Direction incrémentielle

Sens horaire, sens anti-horaire.
Forme

Quart de cercle, demi-cercle, cercle.
Format d’affichage

Couleur, aiguille.

Objets d’affichage
de niveau

Direction d’affichage

De bas en haut, de haut en bas, de droite a gauche, de gauche a droite
Couleurs

3 niveaux

Graphiques
polygonaux

Nombre de points par polygone
256 max.

Nombre de graphes affichables par graphe polygonal
256 max.

Bitmaps

Formats de fichiers affichables
BMP, JPEG (RLE et jpeg progressif non pris en charge.)

Objets Affichage
d’alarme/événement

Format d’affichage

Caractere fixe, texte fluide

Nombre maximal d’objets Affichage
500

Objets Historique et
résumé des alarmes
et des événements

Données d’affichage

Alarmes/événements en cours, historique des alarmes/événements.
Nombre maximal d’objets Affichage

2 048 (pour les historiques).

Objets Date

Date affichée sur terminal opérateur (année, mois, jour)
Format d’affichage : 27 types.

Objets Heure

Heure affichée sur terminal opérateur (heures, minutes, secondes)
Format d’affichage : 8 types.
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Elément Caractéristique technique
Graphe des + Nombre de points de consignation
journaux de 1 a 1000.
données

o Nombre de journaux de données par projet
100 groupes max.

« Nombre de points de consignation par projet
160 000 max.

« Nombre d’adresses pouvant étre enregistrées dans le groupe 1
16 max.

o Nombre d’adresses pour consignation standard

50 max.
« Nombre de points de consignation systématique
5 000 max.
Tableau de blocs de | « Nombre maximum d’enregistrements
données 1 000 lignes

o Nombre maximum de champs
500 colonnes

¢ Quantité de données pour 1 bloc de données
102 400 octets

Affichage vidéo

¢ Nombre maximum de canaux affichés simultanément
4 c. (résolution 320240 uniquement )

o Méthode d’entrée NTSC/PAL

Affichage graphique
(fixe)

« Affiché en tout point.
Rectangle, cercle, ellipse, trait, polyligne, polygone, secteur, arc.

Cadres » 10 max. peuvent étre créés par écran.
» 256 objets fonctionnels max. peuvent étre créés par page de cadre.
Toutefois, une limite de 1 024 objets par écran s'applique, ce qui peut restreindre
le nombre d'objets par page de cadre.
Tableaux o Nombre de tableaux

Vous pouvez créer un nombre quelconque de tableaux, tant que le nombre total
d'objets par écran ne dépasse pas 1 024.
o Horizontal
30 colonnes max.
o Vertical
40 lignes max.

o Nombre d'objets fonctionnels par tableau
256 max.

Bibliotheques

e 4 096 bibliothéques max. enregistrables.

Ecrans utilisateur

e 4 000 écrans max., écrans de base et surgissants inclus, peuvent étre créés par
projet.
« 3 écrans surgissants max. peuvent se chevaucher.

Feuilles

« 10 feuilles max. peuvent étre créées par projet.

« 10 feuilles max. peuvent étre définies pour un affichage par couches sur écran
standard.

o 1024 objets fonctionnels et fixes max., y compris les cadres intérieurs et les
tableaux, peuvent étre créés par feuille.

Nombre de touches
libellées

¢ 16 max.

Fichiers d'écran de
fond

o Formats de fichiers affichables
BMP, JPEG (RLE et jpeg progressif non pris en charge.)

Couleurs de fond

256.

Méthode
d’enregistrement de
projets

Transfert via la fonction Data transfer de NS-Designer(sous File/Data transfer) vers
le terminal opérateur.
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A-1-2 Spécifications des éléments de I'affichage

Elément Caractéristiques techniques
d'affichage
Caracteres Police tramée/police vectorielle
Police tramée
Nom de la police Caracteres affichables Tailles de base Agrandissement
de caracteres

Brute Caracteres alphanumériques [8x8 1x1, 1x2, 2x1, 2x2, 3x3,
4x4, 8x8

Norme Caracteres alphanumériques (8x16, 16x16 1x1, 1x2, 2x1, 2x2, 3x3,
4x4, 8x8

Optimale Caracteres alphanumériques |16x32, 32x32 1x1, 1x2, 2x1, 2x2, 3x3,
4x4, 8x8

Police vectorielle

Toutes les polices et tailles et tous les types de caractéres peuvent étre spécifiés pour
que NS-Designer puis s’afficher.

Attributs de texte e Couleurs
256

« Style de police de caracteres (uniqguement quand des polices vectorielles sont spécifiées.)
Gras, italique

o Position verticale
Haut, centre, bas

¢ Position horizontale
Alignement a gauche, centre, alignement a droite

Flicker Objets de clignotement : Objets fonctionnels et objets fixes.
Objets fonctionnels

o 10 types max. enregistrables.

« Vitesse et intervalle de clignotement peuvent étre spécifiés.
Objets fixes

o Sélection de 3 types.

« Vitesse et intervalle de clignotement sont fixes.

Sélections d’'unité | 1 000 max.

et d’échelle

Sélections d’alarmes/| 500 max.

événements

Couleurs daffichage | 256 max (jusqu'a 32 000 avec BMP ouJPEG.)

Formats Format d’affichage des nombres

i?;t?g: des Décimal Formats de stockage BCD et de nombres réels peuvent étre spécifiés.
Mot —32768 a 32767 (avec signe)

0 a 65535 (sans signe)

2 mots —2147483648 a 2147483647 (avec signe)
0 & 4294967295 (sans signe)

Hexadécimal | Formats de stockage BCD et de nombres réels ne peuvent pas étre spécifies.

Mot 0 a FFFF (sans signe)
2 mots 0 & FFFFFFFF (sans signe)
Binaire Formats de stockage BCD et de nombres réels ne peuvent pas étre spécifies.
Mot 0a1111111111111111 (sans signe)
2 mots 0a11111111111111111111111111111111111 (sans signe)
Octal Formats de stockage BCD et de nombres réels ne peuvent pas étre spécifiés.
Mot 0 & 177777 (sans signe)

2 mots 0a 37777777777 (sans signe)
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Elément
d'affichage

Caractéristiques techniques

Formats
d’affichage et de
stockage des
nombres

Format de stockage

Format

Infos

INT
(1 mot avec signe)

Stocke les données sous forme de nombre entier a 2 octets a
I'adresse de destination d’écriture.
(-32 768 a 32 767 en décimales)

UNIT
(1 mot sans signe)

Stocke les données sous forme de nombre entier a 2 octets a
I'adresse de destination d’écriture.
(00 a 65 535 en décimales)

DINT
(2 mots avec signe)

Stocke les données sous forme de nombre entier a 4 octets a
'adresse de destination d’écriture.
(2147483648 a4 2147483647 en décimales)

UDINT
(2 mots sans signe)

Stocke les données sous forme de nombre entier a 4 octets a
I'adresse de destination d’écriture.
(00 a 4294967295 en décimales)

REAL
(nombre réel)

Stocke les données sous forme de nombre réel a 4 octets a
'adresse de destination d’écriture.

(Peut étre décimal entre £1,175494351 x 10 et
+3,402823466 x 10" environ (7 chiffres activés)).

Nombres réels a 4 octets conformes a IEEE754.

BCD1

(1 mots avec
signe, chiffre le
plus significatif : F)

Stocke les données sous forme de BCD a 2 octets a
'adresse de destination d’écriture.

Valeur négative quand le chiffre le plus significatif est F.
(999 a 9 999 en décimales)

BCD1

(2 mots avec
signe, chiffre le
plus significatif : F)

Stocke les données sous forme de BCD a 4 octets a
'adresse de destination d’écriture.

Valeur négative quand le chiffre le plus significatif est F.
(9999999 a 99999999 en décimales)

BCD2

(1 mots avec
signe, bit le plus
significatif

Stocke les données sous forme de BCD a 2 octets a
'adresse de destination d’écriture.

Valeur négative quand le chiffre le plus significatif est 1.
(=7 999 a 7 999 en décimales)

BCD2
(1 mots sans signe)

Stocke les données sous forme de BCD a 2 octets a
'adresse de destination d’écriture. (00 a 9 999 en décimales)

BCD2

(2 mots avec
signe, bit le plus
significatif

Stocke les données sous forme de BCD a 4 octets a
I'adresse de destination d’écriture.

Valeur négative quand le chiffre le plus significatif est 1.
(=79 999 999 a 7 999 999 en décimales)

BCD2
(2 mots sans signe)

Stocke les données sous forme de BCD a 4 octets a
'adresse de destination d’écriture.

(0 2 99999999 en décimales)
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aa : année (2 chiffres)
mm : mois ; jj : jour du mois

Elément d'affichage Caractéristiques techniques
Format de la date Elément Format d’affichage
et de I'heure d’affichage

Affichage aaaa : année (4 chiffres) ;

de I'heure

jii - jour de la semaine (1 caractére, par ex., S)

Formats d'affichage
aaaa[JAJmm[JIMIjj[JJ] jjjj
aa[JAJmm[JMIjjlJJ] jjjj
aaaalJAJmm[JM]jj[JJ] (jiij)
aal[JAJmm[JMIjj[JJ] (i)

Exemples d’'affichages
2000406 A178H L FEH
00406 A17H L FEH

2000406 B178 (X BER)
oo4E06 B178 (XEER)

aaaa[JAJmm[JM]jj[JJ]

aa[JAImm[JM]jjlJJ] 2000406 A17H
aaaa mm jj jjj 004E06 A17H
aa mm jj jjj 2000 06 17 Sat
aaaa mm jj (jjj) 00 06 17 Sat
aa mm jj (jjj) 2000 06 17 (Sat)
aaaa mm jj 00 06 17 (Sat)
aa mm jj 2000 06 17
aaaa/mm/jj jjj 0006 17
aa/mm/jj jjj 2000/06/17 Sat
aaaa/mm/jj (jjj) 00/06/17 Sat

2000/06/17 (Sat)

aaaa/mm/jj 00/06/17 (Sat)
aa/mm/jj 2000/06/17

jii mm/jj/aaaa 00/06/17

jii mm/jj/aa S 06/17/2000
(jiiij) mm/jj/aaaa S 06/17/00

(iiij) mm/jj/aa (S) 06/17/2000
aaaa.mm.jj jjj (S) 06/17/00

aa.mm.jj jjj 2000.06.17 Saturday
aaaa.mm.jj (jjj) 00.06.17 Saturday
aa.mm.jj (jij) 2000.06.17 (Saturday)
aaaa.mm.jj 00.06.17 (Saturday)
aa.mm.jj 2000.06.17
jii mm.jj.aaaa 00.06.17
jii mm.jj.aa S 06.17.2000
(jjj) mm.jj.aaaa S 06.17.00
(jij) mm.jj.aa (S) 06.17.2000
aaaa-mm-jj (S) 06.17.00
mm/jj/aaaa 2000-06-17
mmijjlaa 02/23/2001
JJJ,MMMM jj,aaaa 02/23/01
MMMM jj,aaaa Fri,February 23,2001
. February 23,2001

JJJ,MMM jj,aa .

N Fri,Feb 23,01
MMM jj.aa Feb 23,01
jif/mm/aaaa 23/02/2001
jymm/aa 23/02/01
JJJ/jjmm/aaaa Fri/23/02/2001
JJdJ/jj/mm/aa Fri/23/02/01
JJJ,jj MMMM,aaaa Fri,23 February,2001
Jj MMMM,aaaa 23 February,2001
JJJ,ji MM, aa Fri,23 Feb,01
” MMM,aa 23 Feb.01
ji.mm.aa 23.02.01
JJJ ji.mm.aa Fri.23.02.01
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Elément d'affichage Caractéristiques techniques
Elément Format d’affichage
d’affichage
affichage | hh: heure, mm : minutes, ss: secondes, xxxx : a.m./p.m.
Formats d'affichage Exemples d’'affichages
xxxx hh[Jhimm[Jm]ss[Js] F#01851525%
xxxx hh[Jhimm[Jm] F£018515
hh[Jh]mm[Jm]ss[Js] 1351 53258
hh[Jh]Jmm[Jm] 13K51 5
hh mm ss xxxx 10h 15m 20 s A.M.
hh mm xxxx 10h 15m A.M.
hh mm ss 10h 15m 20s
hh mm 10h 15m
hh:mm:ss xxxx 10:15:20 A.M.
hh:mm xxxx 10:15 A.M.
hh:mm:ss 10:15:20
hh:mm 10:15
Sélections 200 messages max.
d’écriture
A-7
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A-1-3 Fonctions spéciales

Parameétre Caractéristiques techniques

« Trois types (continu, court et intermittent, long et intermittent)
Le type de signal sonore est commandé aux bits $SB12 & $SB14 de la mémoire systéme.
o Appuyez sur le bouton de commande associé a la fonction d’arrét du signal sonore
(Buzzer stop) pour couper le signal. Ou bien, désactivez (OFF) les bits $SB12 a
$SB14 de la mémoire systéme.
o Sélections sous System Menu PT Operation Settings Screer/NS-Designer system settings.
ON: Le signal sonore retentit quand les bits $SB12 a $SB14 s’activent ou en
présence d’une erreur.
Quand un message d’erreur ou une boite de dialogue x ou ! s’affiche.
OFF : Le signal sonore ne retentit pas.
ERR ON : Le signal retentit en présence d’une erreur.
Quand un message d’erreur ou une boite de dialogue x ou ! s’affiche.
» Sélections sous System Menu PT Operation Settings Screer/NS-Designer system settings.
ON : Signal quand vous appuyez sur 'objet fonctionnel qui recoit 'entrée du
Signal sonore touche terminal opérateur.
OFF : Pas de signal quand vous appuyez sur I'objet fonctionnel qui recoit I'entrée
du terminal opérateur.
« Fonction de surveillance de I'état de toutes les sélections
L’état de toutes les sélections se vérifie a partir de I'écran System Menu.
e Fonction de test des communications
Les communications peuvent étre testées en effectuant une simple communication.
« Initialisation des données
Les données enregistrées sur le terminal opérateur peuvent étre initialisées a partir
du System Menu.
« Affichage du journal des opérations/journal des erreurs/historique des
alarmes/événements/journal des données
Les sélections d’enregistrement et de données pour tous les types de données de
journaux peuvent s’afficher.
o Fonction d'affichage de test d’écran enregistré
Les écrans enregistrés peuvent s’afficher et se vérifient dans le System Menu.
o Controle du matériel
Le matériel est vérifiable.
o Pile de secours pour journal des opérations/journal des erreurs/historique des
alarmes/événements/journal des données
Pile de secours o Pile de secours pour horloge/calendrier systéme.
e Durée de vie de la pile : 5 ans (a 25 °C)
e Lors d'une chute de tension : Voyant RUN Orange
o La date et I'heure du jour s’affichent d’aprés I'horloge interne.

Buzzer

Fonction de
maintenance

Fonction « Affichage et sélections sous System Menu PT Operation Settings

d’horloge/calendrier Screen/NS-Designer Date/Time Object.

systéme « Marge d’'imprécision mensuelle maximale a température normale (25 °C) : -39 a
+65 secondes.

Fonction de Peut se connecter a CPM2A, CPM2C, CQM1, CQM1H, C200HS,

surveillance des C200HX/HG/HE-E/-ZE, CS1G/CS1H, CS1G/CS1H-H, et CJ1G PLCs et changer de

appareils mode de fonctionnement et d’affichage ou changer le contenu des mots en cours.

Configuration vidéo Réglages de 'image pour I'appareil d’entrée vidéo.

Sorties de la console du détecteur Vision

Transfert de | Téléchargements et télédéchargements a partir de NS-Designer (ordinateur) ou d’'une
programme | carte mémoire.

systeme
Fonction s (A . . . .
de I gg?,?gg: de Téléchargements et télédéchargements a partir de NS-Designer (ordinateur) ou d’'une
)z carte mémoire.
transfert | d’écran

Fonction
d’enregistrement
d’historiques

Enregistre journaux d’opérations, journaux d’erreur, historique des alarmes et des
événements et journaux de données sur la carte mémoire.

Impression écran

Fonction dimpression La méthode d'impression et les pilotes compatibles peuvent étre sélectionnés.
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Annexe-2 Liste des modeles
A-2-1 Modeles du TOP
ACL Systéme préinstallé Corps
Modele |y pe| Taille |Couleur|Résolution| Ciermet Langue corﬁazlpon Couleur

dants
NS12-TS01-V1 |TFT |12,1 pouces | Couleur |800 x 600 |10/100Base-T |Anglais/Japonais |OMRON ivoire
NS12-TS01B-V1 | TFT |12,1 pouces | Couleur |800 x 600 |10/100Base-T |Anglais/Japonais |OMRON noir
NS12-TS00-V1 |TFT |12,1 pouces |Couleur {800 x 600 |Aucun Anglais/Japonais | OMRON ivoire
NS12-TS00B-V1 |TFT |12,1 pouces | Couleur |800 x 600 |Aucun Anglais/Japonais | OMRON noir
NS10-TVO1-V1 | TFT |10,4 pouces |Couleur |640 x 480 |10/100Base-T |Japanese/English | OMRON Ivory
NS10-TVO1B-V1 | TFT |10,4 pouces | Couleur |640 x 480 |10/100Base-T |Anglais/Japonais |OMRON noir
NS10-TV00-V1 |TFT |10,4 pouces |Couleur | 640 x 480 |Aucun Anglais/Japonais | OMRON ivoire
NS10-TVOOB-V1 |TFT |10,4 pouces | Couleur |640 x 480 |Aucun Anglais/Japonais | OMRON noir
NS8-TV01-V1 TFT |8,0 pouces |Couleur |640 x 480 |10/100Base-T |Anglais/Japonais | OMRON ivoire
NS8-TVO1B-V1 |TFT |8,0 pouces |Couleur |640 x 480 |10/100Base-T |Anglais/Japonais |OMRON noir
NS8-TV00-V1 TFT |8,0 pouces |Couleur |640 x 480 |Aucun Anglais/Japonais | OMRON ivoire
NS8-TV00B-V1 |TFT |8,0 pouces |Couleur |640 x 480 |Aucun Anglais/Japonais | OMRON noir
NS5-SQ01-V1 STN |5,7 pouces |Couleur | 320 x 240 |10/100Base-T |Anglais/Japonais | OMRON ivoire
NS5-SQ01B-V1 |STN |5,7 pouces |Couleur | 320 x 240 |10/100Base-T |Anglais/Japonais | OMRON noir

NS5-SQ00-V1 STN |5,7 pouces |Couleur | 320 x 240 |Aucune Anglais/Japonais | OMRON ivoire
NS5-SQ00B-V1 |[STN |5,7 pouces |Couleur | 320 x 240 |Aucune Anglais/Japonais | OMRON noir
A-9
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Annexe-3 Zones de mémoire d’API

A-3-1 Zones de mémoire des APl OMRON C-series
(identiques pour les liens NT 1:1 et 1:N)

Valeur
Zonede | Zonede | 5 . ap | Zonede | présente de Zone de Zone EM
Modéle d’API | données | stockage (AR) liaison | temporisateur/ | mémoire de (banque
(ClO) (HR) (LR) compteur données (DM) | actuelle) (EM)
(TIM/CNT)
C200HS 00000 —_—
a
C200HE-E/-ZE | 0000 | 00000 | 00000 | 00000 00000 06655 | 00000
a
C200HG-E/-ZE | 0o511 | 00099 | 00027 | 00063 00511 07200 06143
CZOOHX-E/-ZE 09999 (Vo|r note 1)
00000
cam1 a
(Voir note 2.) 06655 T
00000 | 00000 | 00000 | 00000 00000 (Voir note 1)
00255 | 00099 | 00027 | 00063 00511 00200 00200
CQMIH 06655 06143
(Voir note 1.) | (Voir note 1.)
00000
a
00019 00900 OOQOO OOQOO
CPM1A o a a a
ooaoo 00015 00127 01023
00255 | o000 00000
a a —
CPM2A oogoo 00019 00015 00200
00049 oogoo oogoo 02047
00200 06144
CPM2C 3 00023 00255 a
(Voir note 2.) 00255 06655

Note 1. Les zones de mémoire qui peuvent étre utilisées dépendent du modele d’'UC.
2. Les API CQM1, CPM2A et CPM2C prennent uniquement en charge les liens NT 1:1.

A-3-2 Zones de mémoire des API OMRON CVMH1 et CV-series
Pour liens NT 1:1

Valeur
Zonede | Zonede |, Ao | Zonede | présente de Zone de Zone EM
Modeéle d’API données | stockage (AR) liaison | temporisateur/ | mémoire de (banque
(ClO) (HR) (LR) compteur données (DM) | actuelle) (EM)
(TIM/CNT)
CV500 oogoo B oogoo B oogoo oogoo B
CVMI-CPUO1-VLI| - 15555 00511 00511 08191
00000 00000 00000 00000
CVM1-CPU11-V[] a — a —_— a a -
02555 00511 01023 24575
CV1000
CVM1-CPU11-v(]| 00000 00000 00000 00000 00000
a —_— a —_— a a a
CV2000 02555 00511 01023 24575 30765
CVM1-CPU21-V[

Les API séries CVM1 et CV prennent uniqguement en charge les liens NT 1:1.
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A-3-3 Zones de mémoire des APl OMROM-series
(CS1G, CS1H, CS1G-H et CS1H-H)

Pour liens NT 1:N

Valeur
Zone A Zone de Zone EM
N Zone de Zone de e Zone de présente de .
I\I(I;gglle données stockage auz:lsl)lre liaison (LR) | temporisate ng::geges ;'Z?Sg'i‘:)
(Clo) (HR) . (Voir note 2.) | ur/compteur
(Voir note 1.) (TIM/CNT) (DM) (EM)
CS1G
CS1H 00000 00000 00448 00000 00000 00000 00000
CS1G-H a a a a a a a
CS1H-H 06143 00511 00959 00199 04095 32767 32767
CSs1D
Drapeaux de | Drapeaux de
Drapeaux de fin de fin de
t r:\?a?(\(;veR) taches (TK) minuterie compteur
(Voir note 3.) (TU) (CU)
(Voir note 4.) | (Voir note 4.)
00000 00000 00000 00000
a a a a
00511 00031 04095 04095

Les APl CS1G, CS1H, CS1G-H et CS1H-H prennent uniquement en charge les liens NT 1:N.

Note 1. Pourles API CS1G, CS1H, CS1G-H et CS1H-H, AR00000 a AR00447 est une zone a lecture seule.

2. Les API CS1G, CS1H, CS1G-H et CS1H-H n'ont pas de zone LR, mais si les données d’écran utilisent la
zone LR, elles seront automatiquement converties en interne en CIO01000 a CIO01199 dans la zone CIO.

3. Les drapeaux de taches ne peuvent pas étre utilisés avec des terminaux opérateurs.

4. Ces zones ne peuvent pas étre définies comme adresses allouées pour le bit $SB ou $SW de mémoire
systeme.
Des communications simultanées pour 63 points ou plus sont impossibles. Si vous définissez 64 points
ou plus, une erreur de communication (sélection) se produira en cours de fonctionnement. Ces zones ne
peuvent pas étre utilisées par des macros READCMEM ou WRITECMEM.
Elles ne peuvent pas correspondre a des boutons de marche/arrét, ni a d’autres objets qui écrivent des
données de bits. Ces zones peuvent uniquement correspondre a des lampes a bits et d’autres objets qui
lisent des données de bits.
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A-3-4 Zones de mémoire des API OMRON CJ-series (CJ1G)
Pour liens NT 1:N

Valeur
Zone
N Zone de Zone de v Zone de présente de Zone EM
N‘Ijr:\gglle données stockage au(xl-n\léglre liaison (LR) | temporisateur/ ch(rgimlf))M (EM, EMO a
(Clo) (HR) (Voir note 1.) (Voir note2.) | compteur EMC)
. (TIM/CNT)
cig | 00000 00000 00448 00000 00000 00000 00900
CJIM a a a a a a 32767
06143 00511 00959 00199 04095 32767 ;
(Voir note 5.)
Drapeaux de | Drapeaux de
Drapeaux de fin de fin de
& raz\?ar}le (S;R) taches (TK) | temporisate | compteur
(Voir note 3.) ur (TU) (CU)
(Voir note 4.) | (Voir note 4.)
00000 00000 00000 00000
a a a a
00511 00031 04095 04095

Les API CJ1G prennent uniquement en charge les liens NT 1:N.

Note 1. Pour les API CJ1G, ARO0000 a AR00447 est une zone a lecture seule.

2. Les APl CS1G n’ont pas de zone LR, mais si les données d’écran utilisent la zone LR, elles seront
automatiquement converties en interne en CIO01000 a CIO01199 dans la zone CIO.

3. Les drapeaux de taches ne peuvent pas étre utilisés avec des terminaux opérateurs.

4. Ces zones ne peuvent pas étre définies comme adresses allouées pour le bit $SB ou $SW de mémoire
systeme.
Des communications simultanées pour 63 points ou plus sont impossibles. Si vous définissez 64 points
ou plus, une erreur de communication (sélection) se produira en cours de fonctionnement. Ces zones ne
peuvent pas étre utilisées par des macros READCMEM ou WRITECMEM.
Elles ne peuvent pas correspondre a des boutons de marche/arrét, ni a d’autres objets qui écrivent des
données de bits. Ces zones peuvent uniquement correspondre a des lampes a bits et d’autres objets qui
lisent des données de bits.

5. Les API CJ1M ne possede pas de zone EM.
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Adresses d’écriture des données de bits

- . API séries . - .
Symbole | APl de série C | Allocation CVM1/CV Allocation | API série CS/CJ | Allocation
Aucun Zone E/S OK Zone E/S OK Zone E/S OK
H Zone de oK _ Zone de OK
stockage stockage
A Zone AR OK Zone auxiliaire Non Zone auxiliaire OK
Zone LR
L Zone LR OK --- -- (Voir note 1.) OK
T Valeur pre.sen.tes Non Valeur pre.sen.tes Non Valeur pre.sen.tes Non
de temporisation de temporisation de temporisation
TU _ Drapeaux .de fin Non
de temporisateur
C Valeur présentes Non Valeur présentes Non Valeur présentes Non
de compteur de compteur de compteur
Drapeaux de fin
Ccu - - - - de compteur Non
w -- -- Zone de travalil OK
TK _ _ Qrapeaux de Non
taches
D Zone DM Non Zone DM Non Zone DM OK
Zone EM
E (Voir note 2.) Non Zbone EM el Non Zbone EM el OK
(banque actuelle) (banque actuelle) (banque actuelle)
Zone EM
EO -- -- OK
___________________________________________________________________________________ BanqueO |
"""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""" ZoneEM |
E -- -- K
C- Banque C ©

Note 1. Leszones LR 00000 a LR 00199 sont converties et utilisées en tant que zones E/S, mots CIO 01000 a CIO 01199.
2. La zone EM (EM) est uniquement prise en charge pour les APl C200HX/HG/HE-E/-ZE de la série C.
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Annexe-4 Adresses pour objets fonctionnels

Manuel de Programmation Séerie NS

Le tableau suivant montre les types d’adresses pouvant étre définies pour des objets fonctionnels.

B: Bit
W : Mot
L: Données 32 bits

Si des données sont écrites sur un bit correspondant a une adresse pour laquelle W ou L seulement

peut étre défini, tous les autres bits seront mis a 0.
Pour des informations sur les adresses d’API utilisables, reportez-vous a I'annexe 3.

Objet

fonctionnel Nom de I'onglet Adresse définie B w L
Boutons General Adresse d’écriture OK Non Non
Marche/Arrét Adresse d'affichage 1 OK Non | Non

Adresse d’affichage 2 OK Non Non
Color/Shape Couleur 1 (couleur désactivée) (Voir note.) Non OK Non
Couleur 2 (couleur activée) (Voir note.) Non OK Non
Couleur 3 Non OK Non
Couleur 4 Non OK Non
Label Spécification d’identification d’'une touche OK Non Non
Spécification indirecte de la couleur des caracteres | Non OK Non
d’identification
Frame Spécification indirecte de I'activation ou la OK Non Non
désactivation des cadres
Flicker Spécification du clignotement OK Non Non
Control Flag Drapeaux d’activation/désactivation d’entrée OK Non Non
Drapeaux d’affichage/non-affichage OK Non Non
Boutons Mot | General Adresse d’écriture Non OK OK
Spécification indirecte d’'une valeur d’écriture Non OK OK
Spécification indirecte Non OK OK
incrémentielle/décrémentielle
Color/Shape Spécification indirecte d’une couleur de fond normal Non OK Non
Spécification indirecte d’une couleur de fond lors Non OK Non
d’une pression sur un objet
Label Spécification indirecte de la couleur des caractéres | Non OK Non
d’identification
Frame Spécification indirecte de I'activation ou la OK Non Non
désactivation des cadres
Upper/lower Spécification indirecte d’une limite supérieure Non OK OK
Limits Spécification indirecte d’une limite inférieure Non | OK | OK
Flicker Spécification du clignotement OK Non Non
Write Settings Adresse de notification d’écriture OK Non Non
Control Flag Drapeaux d’activation/désactivation d’entrée OK Non Non
Drapeaux d’affichage/non-affichage OK Non Non
Boutons de General Spécification indirecte dune page de changementdécran | Non OK Non
commande Adresse de notification de page de changement d’écran | Non OK Non
Adresse source de la chaine Non OK Non
Color/Shape Spécification indirecte d’une couleur de fond Non OK Non
Label Spécification indirecte de la couleur des caractéres | Non OK Non
d’identification
Flicker Spécification du clignotement OK Non Non
Control Flag Drapeaux d’activation/désactivation d’entrée OK Non Non
Drapeaux d’affichage/non-affichage OK Non Non
Note : Le nom d'adresse entre parenthéses () est le nom attribué quand Rectangle simple (Type 1), Rectangle simple

(Type 2), Cercle simple (Type 1) ou Cercle simple (Type 2) sont sélectionnés comme types de boutons.
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Objet fonctionnel | Nom de I'onglet Adresse définie B w L
Lampes a bits General Adresse d’affichage OK [ Non | Non
Color/Shape Spécification indirecte d’'une couleur de fond quand allumée Non | OK | Non
Spécification indirecte d’'une couleur de fond quand éteinte | Non | OK | Non
Label Spécification indirecte de la couleur des caracteres Non | OK | Non
d’identification
Flicker Spécification du clignotement OK | Non | Non
Control Flag Drapeaux d’affichage/non-affichage OK [ Non | Non
Lampes Mot General Adresse d’affichage Non | OK | Non
Color/Shape Spécification indirecte d’une couleur de fond quand 0 Non | OK | Non
Spécification indirecte d’une couleur de fond quand 1 Non | OK | Non
Spécification indirecte d’une couleur de fond quand 2 Non | OK | Non
Spécification indirecte d’une couleur de fond quand 3 Non | OK | Non
Spécification indirecte d’une couleur de fond quand 4 Non | OK | Non
Spécification indirecte d’une couleur de fond quand 5 Non | OK | Non
Spécification indirecte d’'une couleur de fond quand 6 Non | OK | Non
Spécification indirecte d’'une couleur de fond quand 7 Non | OK | Non
Spécification indirecte d’une couleur de fond quand 8 Non | OK | Non
Spécification indirecte d’une couleur de fond quand 9 Non | OK | Non
Label Spécification indirecte de la couleur des caractéres Non | OK | Non
d’identification
Flicker Spécification du clignotement OK | Non | Non
Control Flag Drapeaux d’affichage/non-affichage OK [ Non | Non
Objets Texte Background Spécification indirecte d’une couleur de fond Non | OK | Non
Label Spécification indirecte de la couleur des caracteres Non | OK | Non

d’identification
Spécification indirecte d’'une ligne de chaine d’'identification | Non | OK | Non

Frame Spécification indirecte de I'activation ou la désactivation OK | Non | Non
des cadres
Flicker Spécification du clignotement OK | Non | Non
Control Flag Drapeaux d’affichage/non-affichage OK [ Non | Non
Objets General Adresse de communication Non | OK | OK
d:affichage et Spécification indirecte de nombres d'unités ou d'échelle Non | OK | Non
gc?n:tt:?:sde Text Attributes Spécifi‘cation indirecte de la couleur des nombres et de Non | OK | Non
caracteres
Background Spécification indirecte d’'une couleur de fond Non | OK | Non
Frame Spécification indirecte de l'activation ou la désactivation OK | Non | Non
des cadres
Input Upper and | Spécification indirecte d’une limite d’entrée supérieure Non | OK | OK
Lower Limits Spécification indirecte d’une limite d’entrée inférieure Non | OK | OK
Limit Monitor Spécification indirecte d’un monitorage de limite supérieure | Non | OK | OK
Spécification indirecte d'un monitorage de limite inférieure Non | OK | OK
Flicker Spécification du clignotement OK | Non | Non
Write Settings | Adresse de notification d’écriture OK [ Non | Non
Control Flag Drapeaux d’activation/désactivation d’entrée OK [ Non | Non
Drapeaux d’affichage/non-affichage (tous) OK | Non | Non
Drapeaux d’affichage/non-affichage (nombres) OK | Non | Non
Objets General Adresse de début de chaine Non | OK | Non
d'affichage et Text Attributes | Spécification indirecte d'une couleur pour les caractéres Non | OK | Non
gr?e:}tr:gz gee Background Spécification indirecte d’'une couleur de fond Non | OK | Non
caracteres Frame Spécification indirecte de I'activation ou la désactivation OK [ Non | Non
des cadres
Flicker Spécification du clignotement OK | Non | Non
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Objet fonctionnel | Nom de I'onglet Adresse définie B w L
Objets Write Settings | Adresse de notification d’écriture OK [ Non | Non
d'affichage et Control Flag Drapeaux d’activation/désactivation d’entrée OK | Non | Non
d'erltree de Drapeaux d’affichage/non-affichage OK [ Non | Non
chaines de
caracteres
Objets de General Adresse des données de listes Non | OK | Non
s_élection sur Spécification indirecte d'une ligne de fichier Non | OK | Non
listes Background Spécification indirecte d’une couleur de fond Non | OK | Non
Selection Adresse d’un nombre de ligne de sélection Non | OK | Non
Operation Adresse d’une chaine de ligne de sélection Non | OK | Non
Frame Spécification indirecte de I'activation ou la désactivation OK | Non | Non
des cadres
Flicker Spécification du clignotement OK | Non | Non
Control Flag Drapeaux d’activation/désactivation d’entrée OK [ Non | Non
Drapeaux d’affichage/non-affichage OK | Non | Non
External Adresse de spécification d’'un numéro de bloc d’affichage | Non | OK | Non
Control Adresse spécifiant la ligne de début d’affichage Non | OK | Non
Spécification de réaffichage de liste OK | Non | Non
Touches de General Adresse de communication Non | OK | OK
roue codeuse | Text Attributes | Spécification indirecte de la couleur des nombres et de caractéres | Non | OK | Non
Background Spécification indirecte d’'une couleur de fond Non | OK | Non
Upper/lower Spécification indirecte d’'une limite d’entrée supérieure Non | OK | OK
Limits Spécification indirecte d’une limite d’entrée inférieure Non | OK | OK
Flicker Spécification du clignotement OK | Non | Non
Write Settings | Adresse de notification d’écriture OK [ Non | Non
Control Flag Drapeaux d’activation/désactivation d’entrée OK [ Non | Non
Drapeaux d’affichage/non-affichage OK | Non | Non
Compteurs General Adresse de communication Non | OK | OK
analogiques Border Spécification indirecte d’une valeur de bordure (maximale) | Non | OK | OK
Spécification indirecte d’'une valeur de bordure Non | OK | OK
(symbole de limitation 1)
Spécification indirecte d’une valeur de bordure Non | OK | OK
(symbole de limitation 2)
Spécification indirecte d’une valeur de bordure (minimale) | Non | OK | OK
Color Spécification indirecte de la couleur de plage 1 Non | OK | Non
Spécification indirecte de la couleur de plage 2 Non | OK | Non
Spécification indirecte de la couleur de plage 3 Non | OK | Non
Background Spécification indirecte d’'une couleur de fond Non | OK | Non
Spécification indirecte de la couleur de fond de plage 1 Non | OK | Non
Spécification indirecte de la couleur de fond de plage 2 Non | OK | Non
Spécification indirecte de la couleur de fond de plage 3 Non | OK | Non
Flicker Spécification du clignotement OK [ Non | Non
Control Flag Drapeaux d’affichage/non-affichage OK | Non | Non
Compteurs de | General Adresse de communication Non | OK | OK
niveau Border Spécification indirecte d’une valeur de bordure (maximale) | Non | OK | OK
Spécification indirecte d’'une valeur de bordure Non | OK | OK
(symbole de limitation 1)
Spécification indirecte d’'une valeur de bordure Non | OK | OK
(symbole de limitation 2)
Spécification indirecte d’'une valeur de bordure (minimale) | Non | OK | OK
Color Spécification indirecte de la couleur de plage 1 Non | OK | Non
Spécification indirecte de la couleur de plage 2 Non | OK | Non
Spécification indirecte de la couleur de plage 3 Non | OK | Non
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Objet fonctionnel | Nom de l'onglet Adresse définie B w L
Objets Frame Spécification indirecte de I'activation ou la désactivation OK | Non | Non
d’affichage de des cadres
niveau Background Spécification indirecte d’une couleur de fond Non | OK | Non
Spécification indirecte de la couleur de fond de plage 1 Non | OK | Non
Spécification indirecte de la couleur de fond de plage 2 Non | OK | Non
Spécification indirecte de la couleur de fond de plage 3 Non | OK | Non
Flicker Spécification du clignotement OK | Non | Non
Control Flag | Drapeaux d’affichage/non-affichage OK | Non | Non
Graphiques General Bit de rafraichissement de I'affichage OK | Non | Non
polygonaux Nombre de points activés pour I'affichage Non | OK | Non
Graph Données de graphiques OK | OK | OK
Spécification indirecte du nombre de points de graphique | Non | OK | Non
Spécification indirecte de la valeur maximale des OK | OK | OK
données de graphique
Spécification indirecte de la valeur minimale des données| OK | OK | OK
de graphique
Background Spécification indirecte d’'une couleur de fond Non | OK | Non
Flicker Spécification du clignotement OK | Non | Non
Control Flag | Drapeaux d’activation/désactivation d’entrée OK | Non | Non
Drapeaux d’affichage/non-affichage OK | Non | Non
Bitmaps General Adresse pour la spécification indirecte d'un fichier d’affichage | Non | OK | Non
Frame Spécification indirecte de I'activation ou la désactivation OK | Non | Non
des cadres
Flicker Spécification du clignotement OK | Non | Non
Control Flag | Drapeaux d’affichage/non-affichage OK | Non | Non
Objets General Données d’alarmes/événements OK | Non | Non
Affichage Informations d’alarmes et d’événements OK | OK | Non
S"; ae'r?trme/é"é”e Flowing Text | Spécification du début d’affichage de texte fluide OK | Non | Non
Background Spécification indirecte d’'une couleur de fond Non | OK | Non
Frame Spécification indirecte de I'activation ou la désactivation OK | Non | Non
des cadres
Flicker Spécification du clignotement OK | Non | Non
Control Flag Drapeaux d’activation/désactivation d’entrée OK | Non | Non
Drapeaux d’affichage/non-affichage OK | Non | Non
Objets General Adresse d’écriture d’identification d’alarme sélectionnée Non | OK | Non
Historique et Données d’alarmes/événements OK [ Non [ Non
resume des Informations d’alarme OK | OK | Non
alarmes et des FT S ra——
événements Background Spécification indirecte d’'une couleur de fond Non | OK | Non
Frame Spécification indirecte de I'activation ou la désactivation OK | Non | Non
des cadres
Flicker Spécification du clignotement OK | Non | Non
Control Flag Drapeaux d’activation/désactivation d’entrée OK | Non | Non
Drapeaux d’affichage/non-affichage OK | Non | Non
Objets Date Background Spécification indirecte d’'une couleur de fond Non | OK | Non
Frame Spécification indirecte de I'activation ou la désactivation OK | Non | Non
des cadres
Flicker Spécification du clignotement OK | Non | Non
Control Flag | Drapeaux d’activation/désactivation d’entrée OK | Non | Non
Drapeaux d’affichage/non-affichage OK | Non | Non
Objets Heure Background Spécification indirecte d’'une couleur de fond Non | OK | Non
Frame Spécification indirecte de I'activation ou la désactivation OK | Non | Non
des cadres
Flicker Spécification du clignotement OK | Non | Non
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roroplet | | Nom de ronglet Adresse définie B | W L
Objets Heure |Control Flag Drapeaux d’activation/désactivation d’entrée OK Non Non
Drapeaux d’affichage/non-affichage OK Non Non
Graphe des General Données de graphiques OK OK OK
journaux de Spécification indirecte de la valeur maximale des OK OK OK
données données de graphique
Spécification indirecte de la valeur minimale des OK OK OK
données de graphique
Affichage Spécification indirecte de 'axe du temps Non OK Non
Destination des données de I'axe du temps Non OK Non
Bit d’activation/désactivation de I'axe du temps OK Non Non
Notification de rafraichissement d’affichage OK Non Non
Spécification des secondes de défilement Non OK Non
Background Spécification indirecte d’'une couleur de fond Non OK Non
Flicker Spécification du clignotement OK Non Non
Control Flag Drapeaux d’activation/désactivation d’entrée OK Non Non
Drapeaux d’affichage/non-affichage OK Non Non
Objets Cadre | General Numéro de page de cadre Non OK Non
Control Flag Drapeaux d’activation/désactivation d’entrée OK Non Non
Drapeaux d’affichage/non-affichage OK Non Non
Tableaux de | General Bloc de données Non OK OK
blocs de Spécification d’interverrouillage OK Non | Non
données (drapeau d'interdiction de données)
Référence indirecte de la limite maximale pour le Non OK OK
champ numérique
Référence indirecte de la limite minimale pour le Non OK OK
champ numérique
Adresse pour champ numérique Non OK OK
Adresse pour champ de chaine Non OK OK
Text Attribute Spécification indirecte des couleurs du texte Non OK Non
Write Setting Adresse de notification d’écriture OK Non Non
Control Flag Drapeau d’activation/désactivation d’entrée OK Non Non
Drapeau d’activation/désactivation d’affichage OK Non Non
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Historique des révisions

Un code de révision manuelle apparait sous forme de suffixe dans le numéro de catalogue indiqué sur
la couverture du manuel.

(Cat. No. |V073-FR1-04 |

Le tableau suivant montre les modifications apportées au manuel a chaque révision. Les numéros de
page font référence a la version précédente.

Code de révision Date Contenu de la révision
01 Mai 2002 Produit d'origine
02 Janvier 2003 Ajout de transfert de données via les réseaux

Ajout de la fonction Switch Box
Contenu adapté pour la mise a niveau de la version 2.0 vers la
version 3.0

03 Avril 2003 Ajout d’'informations relatives a la fonction d’'impression
Ajout d’'informations relatives aux modeles « V1 »

Ajout d'informations relatives aux mises a niveau de versions
04 Aolt 2003 Ajout d’informations relatives a la gamme NS5-V1.
Ajout d'informations relatives aux mises a niveau de versions.
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