NT30, NT30C, NT620S & NT620C
Terminaux Opérateur Programmables graphiques

AVERTISSEMENT

Cefascicule a été fait pour lamise en oeuvre d’ une application d un Terminal Opérateur
Programmable NT30 (C), NT620S ou NT620C avec un automate programmable OMRON.

Malgreé tout le soin apporté a laréalisation de ce fascicule, nous ne pouvons étre tenus pour
responsabl es des erreurs ou omissions.
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INSTALLATION

Dimensions des découpes pour lesNT30 (C) et NT620 S/IC

NT30 (C)
131,0
o>
184,0
NT620 S/C
180,5
iy
263,5
Fixations

Lafixations de ces terminaux Opérateur Programmables s opére par des attaches livrées avec le produit.
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Cablage

Terminaux NT
?xx[[; g g l{xx[[]) Série CV
DBY DBY Série CZ00HS
Fem 5G 5 950G Mile -
RTS 7 5 CTS C200H-ASCO2
cTS 8 4RTS Série CQM1
CPM1+CIFD1
C20H ponter 7 et 3
TRXXS g g lex[[]) 3G2A5-LK201
DBY SG & 78G  DB2S C200H-LEZ201
Fem ATS 7 5 CTS Male IG2A6-LE201
crs 8 L arrs 3G2C7-LK201
Interface R52320C
D 3 — 2R
L]
GND 5 10 GND IG3EY 20y .E
pes RTS 7 3 IGIXY =] [ =
Fem TR 4 7 C s 3G3IV stoevl ||| ne
DSR 6 [ L 3G35Y =[P
8 el || -
DCD 1 6 [(E¥X¥ uniquement]
RxD 2 2 TXD
TXD 3 4 BxD
SG § 9 GND REG-UPIUA
DB DTR 4 ] DBY R&8-UT
Fem DSRE G Male
RTS 7
CTS 8
DCD 1
THD 2 — 2THD
BxXD3 —— 3 RXD Série CV
SG ¥ —— 995G  pps £
DE25 3 5 CZ200HS
MODEM Mile RTS 4 —— 4 RTS Mile TE
CTS 5 5 CTS SE"E CDM1
DSR Ej CPM1+CIFO1
DTR 20
TXD 2 3 BxD Série CV
DB9 géﬂ g 3 Eéﬂ DB Série C200HS
Male TS 4 A RTS Male Série COMI1
cts 54 Lscrs cPvisciFol  [lEER
Terminaux =D 2 3RXD CZ00HSICAMICPMI
de dialogue AXD 3 2 TXD CaM1-CIF02 = 1% T
DB oG 9 5 SG DBY R
I Ml 3 : i
| NT " BTS 1 :| |: 7 Male CIF02 cuﬁ'&%le .
CTS & ] B e
;xx[[]) g g THXX[[: 3G2A5-LK201
DB oo g Coq DB C200H-LK201
Mile ATS 4 ARTS Mile IG2AG-LKZ01
1 L 3G2C7-LK201
CTS & K CTS
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PARAMETRAGES

Paramétrage du ‘DI P Switch’

guaagood

NT30 (C)

Switch # Position Fonction

SW 2-1 Laisser sur OFF

SW 2-2 ON Lamémoire du terminal est protégée al’ écriture
OFF (*) L’ accés alamémoire du terminal est possible

SW 2-3 ON L’ accés au menu systéme du NT est verrouillé
OFF (*) L’ accés au menu systéme n'’ est pas verrouillé

SW 2-4 Laisser sur OFF

SW 2-5 Laisser sur OFF

SW 2-6 Laisser sur ON

SW 2-7 Laisser sur OFF

SW 2-8 ON Utilisation du port RS-422
OFF (*) Utilisation du port RS-232C

NT620 S/IC

Switch # Position Fonction

SW 2-1 Laisser sur OFF

SW 2-2 Laisser sur ON

SW 2-3 ON L’ accés au menu systéme du NT est verrouillé
OFF (*) L’ accés au menu systéme n’est pas verrouillé

SW 2-4 ON Lorsqu’ une erreur de communication apparait, le NT affichele

message d’ erreur et stoppe toute opération.
OFF (*) Lorsqu’ une erreur de communication apparait, le NT n’ affiche
pas de message d’ erreur et continue de travailler.

SW 2-5 Laisser sur OFF

SW 2-6 Laisser sur OFF

SW 2-7 Laisser sur OFF

SW 2-8 Laisser sur OFF

(*) Réglageusine
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Par amétr ages dans le menu systéme « SYSTEM MENU »

Pour accéder a ce menu, appuyez sur deux touches aux coinsdel’ écran, vous accéderez a un menu spécifique du
terminal opérateur programmable: [SYSTEM M ENU]

[Transmit Mode] : sera utilisé lorsque vous voudrez transférer une application du:

PC > NT
NT > PC

De[Maintenance M ode], allez dans[M emory Switch] et sélectionnez |es paramétres de communication.
« EnSYSMAC-WAY vouschoisirezz  [Portselect] :  RS-232C ou RS-422

[Host Comm.] : Host Link

[Baud Rate] : 19200

e ENNT-Link vouschoisirez: [Portselect] : RS-232C
[Host Comm.] : NT Link

Note:  Afin d économiser I’ unité de rétro-éclairage des NT30 (C) et NT620C, nous vous conseillons de définir
une extinction automatique au bout de 10 mn ou 1 heure avec |’ option Backlight. Pour activer cet
économiseur d écran, restez sur [Memory Switch] et sélectionnez |’ option [Screen Saver].

Installation du logiciel NT-ZA3AT-EV?2

Sous environnement DOS, vous devez créer un répertoire spécifique acelogiciel de paramétrage. Par défaut,
nous vous conseillons de I’ appeler NT.

Sous C:\, tapez lacommande MD NT, validez par « Entrée »
Placer |a disquette dans le lecteur puis tapez:

C:\>a , validez par « Entrée »
A:\> INSTALL C:\NT, validez par « Entrée », répondez par [Y] ala question posée.

une foislelogiciel installé, il faudra créer un répertoire pour stocker vos applications. Par défaut, nous vous
proposons de créer le répertoire NTLIB.

Sous C:\NT>, tapez lacommande MD NTLIB, validez par « Entrée »
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Tool Settings

[lork Directory hY
[JData Directory ‘\ntiyntlih

BPT Twvpe ONT2AM{NT 205-5T121/124) O NT2a8
O NT 686aM O NT6ERS ONT612G
ONT616C ONT 36 m NT 36C

[ Memory Size O 3Z2ER O G4ER O 96ER 0128
O 256KB m 512KB O 1824KB

[ Direct Access OVer3 = Yerd OVerh

[Direct Macn Tvpe O NONE mOMRON OMEL-2 OMEL-Fx

[JPrinter = HP Laser OEpson Dot Matrix

[|Sheet Feeder O¥es m No

[[Mouse Use OAuto movemnt ®No Autu%mnt ONot use

[JCommunication Port = COM1 OCcoM2

[JCommunication Mode O Standard = Hispeed

GUIDE:

To specify the tvpe as the model, press fl

fopSe [ ] [Tine | [Eait] [ ]

Dans ce tableau, sélectionnez dans PT Type le modéle qui correspond au terminal que vous désirez paramétrer.
Appuyez sur latouche F1 de votre clavier afin d’ obtenir une fenétre qui vous permettra de définir laversion de
votre modéle et d’ adapter automatiquement tous les autres paramétres (M emory Size, Direct accesss et Direct

Machn Type).
PT/ROM Type DirMacnTyp Ver Remark Paln| Pall
[NT616C/NT626C]
NT610C-SMR3=—EV2 OMRON Verd HOST_LINK C200H_I/F BUS/2
NT620C-5T141 OMRON Verd HOST_LIRE RT_LIRK

Note:

Dansle casdu NT620C, il faudra cliquer sur le modéle NT610C avant d’ appuyer sur F1.

Lesoptions Printer et Sheet Feeder concernent |”imprimante que vous utiliserez pour imprimer votre

application a partir de votre PC.

Dans |’ option Communication M ode, choisissez Hispeed.

Quand vous aurez terminé ce paramétrage, appuyez sur « Entrée » et appuyez une seconde fois sur « Entrée »

pour sauvegarder les paramétres que vous avez définis.
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Paramétrage du dialogue NT - API

Pour dialoguer avec I’ automate, e terminal échange en permanence un certain nombre de mots. Avant de
travailler sur votre application, il vous faudra paramétrer les deux mots d’ échanges entre votre terminal
(NT30(C), NT620S ou NT620C) et votre automate. VVous pouvez choisir la zone d’ échange maisil est conseillé
de prendre la zone HR car cette zone est exploitable bit & bit et mot & mot, de plus cette zone est sauvegardée en
cas de coupure de tension.

Pour accéder aux paramétres, vous devrez ouvrir une nouvelle application (NEW_FILE, creation of anew file),
appuyez sur F10 pour accéder ala suite du menu et validez Direct (F2)

Check | Pirect| oFile| BchChy| | | [ Tmx. | |Rew. | | || | | Prev

Vous accéder a cette nouvelle fenétre de paramétrage:

| Direct Spec. Setting |

JPT Control Area I — ] )
[JPT Motify area I — ] )
[ [Numeral Mem. Tahle

[ |String Mem. Table

[JExtd I/0 Input Set

[ Extd I/0 OutputSet

[ [Bit Memory Thl Set

Ezc [Juit

Validez par « Entrée » sur « PT Control Area» et choisissez la zone puis |’ adresse des mots d' échange entre
I’ automeate et le terminal.

Filord [HR TG0
[ JComment [

F1AR FeHR F:|LR F+DM _F s [CNT

Fe|TIM F 7[CH F o [mxm F O |xxx F 10 [
HDmeNl]]‘]E

| Cnfn || Abrt |

Validez par latouche « Entrée » ou cliquez sur Cnfm.
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Role des mots de la zone d’ échange

Exempleavec: PT Control Areadansle HROO
PT Notify Areadansle HR10

HR 00: Numéro d’écran a afficher. Cenuméro n’est prisen compte par leterminal quesily a
changement et si lenuméro d’écran existe.
Note:  Cette zone d' échange utilise 4 mots.

HRO3: Bit 05: Autorise (a1) ou non (a0) I’entrée de chaine de caractéres numériques ou alpha-
numériques.
Bit 06: Autorise (a1) ou non (a0) I’ ouverture de fenétre.
Bit 07: Impression en-cours (a1)
Bit 08: Clignotant a0 et normal al
Bit 09: Buzzer long activé a 1 et désactivé a 0.
Bit 10: Rétro-éclairage rouge (NT 30 uniquement) a1 et blanc a0.
Bit 11: Initialisation de I’ historique (a 1) ou non a 0.
Bit 12: Buzzer intermitent activé a1 et désactivé a 0.
Bit 13: Buzzer toujours activé a1 ou non (a0).
Bit 15: Eteint I’écran lorsque le bit est 4 0.

HR 10: Numeéro d’écran en-cours.
Note:  Cette zone d' échange utilise 3 mots.

HR12: Bit 07: Statut del’'impression: a1 = impression, a0 = arréte I'impression.
Bit 10: Drapeau (a 1) lorsqu’' une chaine de caractéres est rentrée.
Bit 11: Drapeau (a 1) lorsqu’ une chaine numérique est rentrée.
Bit 12: Drapeau (a 1) lorsgu’ une touche écran est activée.
Bit 13: Statut de la pile de sauvegarde (0=Normal) et (1=Faible).
Bit 15: Statut du NT (1=Normal) et (O=arrété).
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Edit

Lafenétre de dialogue suivante vous permet le paramétrage de |’ éditeur.
Depuis le menu Tool Settings, appuyez sur F4.

Tool Settings (For edit screen)
E6rid Display ¥ Width [IE]1 Dot (Bto99 / SW=TchSwii)
[J6rid Display ¥ Width [ B] Dot (Bto99 / SH=TchSwlli)
[1Snap ON Fun. ooff = On
[Disp Mode ®Fine O Hspeed
[(JLamp/TouchSw # Disp = NO 01/16 O1/4
[Memory Tahle # Disp = NO O1/16 O1/4
CImage/Library # Disp = ND O1/16 O1/4
[JBrkn Line Frame Disp O¥es = No
(JLamp/TSH Disp Mode ®mMPtot OLight OFlash
[ NT208M/NT208S Enlrgd Disp OVes ® No
GUIDE: Specify grid’'s horizontal interwval | Exec || abrt |

Grid Display X, Y Width: Points (X pour les horizontales, Y pour les verticales) permettant de définir
une grille. En appuyant sur F1, vous définirez une grille alataille des
touches.

Snap ON Fun.: Lorsque cette fonction est activée, le curseur se fixe automatiquement sur les

points formant le grille définie ci-dessus.

Disp Mode: Sélectionnez Fine, Hspeed améliore la vitesse au détriment du
rafraichissement des informations sur les écrans.

Lamp/TouchSw Disp: Affiche sur I” écran les bits associés aux lampes que vous définirez (NO: pas
d affichage, 1/16 et ¥4 sont lestailles des polices de caractéres utilisées.

Memory/TouchSw Disp: Affiche sur I’ écran les bits associés aux touches que vous définirez (NO: pas
d'affichage, 1/16 et ¥4 sont lestailles des polices de caractéres utilisées.

Image/TouchSw Disp: Affiche sur I' écran les bits associés aux images que vous définirez (NO: pas
d' affichage, 1/16 et ¥4 sont lestailles des polices de caractéres utilisées.

Brkn Line Frame Disp: Affiche (ou non) le contour (taille réelle utilisée) des lampes images. Par
défaut, le systéme paramétre No (sans contour).

Lamp / TSW Disp M ode: Représentation de votre lampe (Ptot=lampe éteinte, Light=lampe allumée et
Flash=clignotant).

NT20M/NT20S Enlrgd Disp: Augmente lataille de !’ écran (NT20M et NT20S uniquement) sur I’ écran de
votre PC pour une meilleure lisibilité.
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Transférer une application du PC al’ API

A partir de |’ écran « File List » dulogiciel:

File List NT30C-¥4-0 512EB
FileName| Title 2/ 2 FPabn|Paup

NE[_FILE |[Creation of New File
ABC ABC des modéles graphigques |

Cliguez sur I" application atransférer puissur ‘F6 Tmx.

Sending File

Help Message

[ABC ] data sending

{ Tool > PT )

Confirm 7

( _d |¥es / _E=c|Abort )

Confirmez latransmission en cliquant sur Yes

Note: Vous pourrez aussi remonter une application de votre terminal dans votre PC avec la
commande ‘F7’ Rcv.
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Réalisation d’un fond de plan : la partie fixed’un écran

Cette série de fonctions permet de placer une chaine de caractéres ou des dessins sur |’ écran sélectionné.

mSTR IN OMARK OPOLYLINE O SQUARE O POLYGON
OCIRC/ARC OFAN OTILING

GUIDE : Define string

STRIN: Chaine de caractéres
MARK: Icdnes. Ces dessins sont créés a partir de pixels. Leurstailles varieront de 16x16 points, 32x32

points ou 64x64 points. Ces icones pourront étre appel ées a partir d’ une chaine de caractéres
(STRIN) ou d'une étiquette de lampe par exemple.

POLYLINE:  Tracer detraits.

SQUARE: Création de carrés.

POLYGON:  Création de polygones.

CIRC/ARC: Création de cercles et/ou arcs de cercle.
FAN: Création de portions de cercles.

TILLING: Remplissage. Permet sur les fonctions SQUARE, POLY GON, CIRC (cercle uniquement) et
FAN de les remplir d’une couleur (association de BscCol et BckCol) et/ou d’un motif.

Note: Il estimportant que la couleur sélectionnée dans BrdCol corresponde ala couleur de
bordure de lafonction qui feral’ objet du remplissage.

Exemple d’un paramétrage d’ une chaine de car actér es:

Validez I’ option STR IN

[]Str In [Chaine de caracteres 1

Details
[ Color

F1lDel _F 2 [Modfy | CExec | | CJAbrt |

Une foisla chaine de caractéres rentrée, vous définirez les options se rapportant a la présentation dans Details.

L’ option Color permet de définir la couleur de la police de caractéres et du fond.
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[€51ize OHalf ® Norm
[ ]Scale = Equ OlNide OHigh

Odx O9x O 16x O bdx
[ Jattribute MmNorm OInv. OFlsh OSpot
[ 1Smoothing OVYes = Mo

Size et Scale: Permettent de définir laforme et lataille de la police de caractéres.
Atribute: Norm: Affichage normal

Inv.:  Surligné

Flsh:  Clignotant

Spot:  Clignotant surligné.
Smoothing: Arrondi de la police de caractéres a partir de Scale = x 4.

Apres avoir effectué ce paramétrage, il vous restera a placer la chaine de caractéres au moyen de la souris ou des
fleches de votre clavier sur I’ écran.
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Créer unelampe

Une lampe est utilisée lorsgue vous désirez visualiser I'image d’un bit de I’ API. Apresavoir choisi I’ option
LAMP. Deux options vous sont proposées:

Lamp Twvpe Set

= Normal Ofhage
| Cnfm || Abrt
Normal: Unbit del” API est lié & un éditeur de lampe.

Image & Lib: Unbit del’ APl seralié alabibliothégue image (fichier BMP) ou library (dessin congu par
| éditeur graphique du logiciel)

Option Normal :

[(JLampNo. /Bit [ 018001] (canal 188, hit 1)

[JLabel [texte associé a cette lampe ]

[ DMetails Lahel Det

[|Shape [ [Lahel Col
[ [Color 3
| CExec | | CJbrt |
LampNo. /Bit: En apuyant sur F1, vous définirez | e bit associé alalampe (dans notre exemple, nous

avons prislebit 1 du canal 100)

Label: Vous pouvez associer un texte (étiquette) alalampe. Le texte sera par défaut centré
danslalampe.
Details: FRAME: Présence ou abscence du contour de lalampe.
ATTRIBUTE: Lampe clignotante ou non.
Shape: SQUARE (carré), CIRCLE (rond), POLY GON (polygone) et FAN (portion de cercle)
Color: FrmCaol: Couleur du contour.
PtotCol: Couleur lampe éteinte (bit = 0)
LitCol: Couleur lampe allumée (bit = 1)
FlshCoal: Couleur lampe clignotante.
Label Det: Taille et police de caractéres de I’ étiquette.
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Label Col: Couleur del’ étiquette.

Option Image & Lib:

[ [Lamp Bit [ poAeA1] (Canal @, hit 1 )

JPtot Code [FIEG]

[Light Code [FD20]

( FA20toFAFF / FB20toFBFF )
( FC20toFCFF / FD20toFDFF )
( FE20toFEFF / B=No disp )

_F 1 [Ref Inpt | CJExec | | CJAbrt |
Lamp Bit: En apuyant sur F1, vous définirez |e bit associé alalampe (dans notre exemple, nous

avons prisle bit 1 du canal 0)
Ptot Code: Image ou library associé au bit lorqu’il est a 0. Pour appeler le code correspondant al’
image ou library, appuyer sur F1.

Light Code: Image ou library associé au bit lorqu’il est a 1. Pour appeler le code correspondant al’
image ou library, appuyer sur F1.

Code|Comp |Mode| Size Comment Faln|Pallp
FD25 P41x041 |Pompe a 1'arrét
FIIZ6 B41xA41 [Pompe en marche
FD27 A25xA25|Yanne fermee
FD28 B25x025 | Vanne ouverte
FDz2g A57x1A5 (Agitateur
FDz2a A61xA61 [Touche avec lampe
FDZB A61x061 |Touche violette
FDZ2C
O IMAGE ™ LIBRARY
Select code
Tak |Select
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Creéation d’une touche interrupteur

Cette option permet de créer un interrupteur sur I’ écran afin de modifier un bit de I’ automate.
Dans le menu, choisissez |’ option TOUCH.

Function InNotice

[Noti/Scrn No. [-————— 1 ( )

[No. /Lamp Bit [-———— 1 ( )

[JLahel [ 1

[ [Details [ [Lahel Det
[ |Shape [ [Lahel Col
[ [Color

| CIExec | | CJAbrt |

Function: Validez I’ option In Notice (interrupteur) et définissez le type de contact:

GONoti Bit [JEI[E[E1]1 (Canal 186, Bit 1)
[Jact Type @mMMoment Odltnat OSet ORset

F 1 [Ref Inpt | Cnfm || Abrt
M oment: Bouton poussoir.
Altnat: Bascule R/S (ou Flip / Flop)
Set: Met a1 le bit.
Reset: Met 40 le hit.
Noti: Définit le bit sélectionné en tant qu’ interrupteur.
Lamp Bit: Permet d’ associer une lampe al’interrupteur.

Note: il est possible de définir un bit différent de celui utilisé en tant qu’ interrrupteur.

L abel: Associe une étiquette alalampe
Details: I nverse: Validez No
Attribute: Clignotant ou non.
Shape: Forme de I’ interrupteur. Exemple: Cercle, carré, etc.
Color: Couleurs associées al’interrupteur et ses différents états.
Label Det: Taille et police de caractéres de |’ étiquette.
Label Col: Couleurs associées al’ éiquette.
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Charger une image sous format BMP

Pour utiliser une image provenant d' un format BMP, il faut d’ abord importer le fichier dans une ‘ bibliotheque'.
Cette bibliotheque vous permettra de venir exploiter une image pour I’ utiliser en tant:

1. Qu' image en fond de plan (comme un logo par exemple)
2. Qu' étiquette d'une touche (le ‘label’)
3. Quelampe

Procédure

Dans la sélection des écrans de votre application (* screen selection’), choisissez sur le menu « Image & Lib »
ou appuyez sur latouche F7.

Choisissez I’ option I mage et cliquez deux fois sur le premier code (FE20)

Code|Comp | Hode| Size Comment Paln| Palp

FE20 |
FEZ1
FE22
FE23
FE24
FE25
FE26
FE2?

= IMAGE O LIBRARY
Select code

F ilDel F e|Copy _F & |[ComChng Tak |Select

Choisissez I’ option « READ FIL » et appelez le fichier BMP en indiquant le répertoire ou il se trouve:

POINT OLIHE OLOCUS OCIRZELLI O SOUARE
DUPE 0O SCANNER O READING O READ FILO COL HMODE
O COPY
GUIDE : Able to draw point

exemple: C\WINDOWSWINLOGO.BMP

Lesoptions POINT, LINE, LOCUS, CIR/ELLI, SQUARE et L OUPE vous permettront de retoucher I'image.
L’option COL M ODE permet de définir e nombre de couleurs (2 ou 8 couleurs) utilisée.

L orsque les retouches sont terminées, sauvegardez I’ image en appuyant sur la touche Echap.
Cliquez sur « Save & Quit ».

Choisissez YES pour I’ option Compr ess save data.

Donner un nom a cette image.
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Utiliser un ensemble sauvegardé danslalibrairie

Si dans votre application vous désirez utiliser plusieurs fois un méme ensemble (texte, dessin édité avec I’ éditeur
graphique du logicigl), il seraalorsintéressant de sauvegarder cet ensemble danslalibrairie. L’ utilisation de cette
librairie est strictement identique a celle desimages .BMP

1 Créer et sauvegarder un ensemble

Procédure

Dans la sélection des écrans de votre application (* screen selection’), choisissez sur le menu « Image & Lib »
ou appuyez sur latouche F7.

Choisissez I’ option LIBRARY et cliquez deux fois sur le premier code (FD20)

Code|Comp | Hode| Size Comment Faln|PaUp|

FD20

FO71
Fp22| 1
FD23
FD24
FD25
FD26
FD27?

OIMAGE ™ LIBRARY
select code

F 1[Del F ¢ [Copy _F b |ComChng Tab [Select

Vous disposez d' une fenétre de travail qui vous permet d accéder aux éditeurs TEXTE et DESSIN du logiciel.

= S5TR IH O MARK O POLYLIHEO SOUARE O POLYGON
O CIRCAARCO FAN OTILING OEDIT O READ SCR
O SET ENU
GUIDE : Define string

Une fois votre ensembl e achevé, vous devez |e sauvegarder.

Appuyez sur la touche Echap.

Cliquez sur « Save & Quit ».

Encadrez avec la souris les éléments que vous voulez sauvegarder et appuyez sur « Entrée »

Donner un nom a cet ensemble.
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Fenétre d’aide en sur-impression

Cette fonction permet de faire apparaitre, ala demande de I’ opérateur, un écran venant en sur-impression de
I’écran principal. Ainsi, pour une ou plusieurs fonctions complexes de la machine ou du process a contrdler, ces
pages pourront apporter un complément d’informations utiles limitant ainsi les risques de mauvaises
manipulations.

Ces fenétres, apparaissant en sur-impression, peuvent aussi devenir des fenétres actives ol vous pouvez placer
des claviers de saisies ou des touches permettant I’ acces a d’ autres pages écrans.

Procédure

Ecran detravail (ou écran principal)

Créer une touche spécifique al’ appel de lafenétre.
Validez I’ option TOUCH SW, sélectionnez un emplacement libre et validez par « Entrée ».
Validez I’ option Function par « Entrée » et choisissez | nputK ey.

OInHotice O SuScreen ® InputKey
OCopy Set OCrsr Muvls O PrScreen

Validez K eybrd/Window.

O 5tring® Keybrd/Windou OCntrol

Définissez le numéro d’ écran qui sera appelé (exemple 1950) et lafonction de latouche: Open (ouvrir I’ écran),
Close (fermer I" écran) ou Open/Close (fonction ouvrir et fermer sur une méme touche)

BdKeybd/Window Screen No.  [EERL]
[ 1900tol1979 )

[[Type M®m0Open OClose O Open/Close

Lﬁnfn || Abrt |

Programmation del’écran d’aide

Suivez laméme procédure que celle vue dans 'Ecran detravail (ou écran principal)’ et placer une touche qui
permettra de refermer cet écran d'aide.

Lorsgue vous sauvegardez cet écran spécifique, définissez la dimenssion de la fenétre.
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Afficher unevaleur numeérique sans pouvoir la modifier

Dans votre écran de travail, validez avec la souris ou par latouche « Entrée » I’ option « NUM DISP ».
Danslafenétre qui apparait, choisissez un emplacement correspondant ala valeur que vous allez placer sur
I’écran. 11 est possible de placer jusqu’ a 50 variables numériques par écran.

Aprés avoir validé le numéro de latable désirée, vous trouverez |e tableau suivant:

<Ref ay mDirect O Indrct
[ JRef Table [No. @]
[JInteger [8]1Dig. (1to8)
[Decimal [@]Dig. (Ato7)
[ Metails NUM DISP
[ IColor
| CExec | | CJAbrt |
Ref Way: Direct: Cette méthode associe directement une valeur contenue dans !’ API (un DM

par exemple) au paramétre ci-dessous (Ref Table).

Note:  Nousvous conseillons d' utiliser cette méthode qui est la plus simple
amettre en oeuvre.

I ndirect: Cette méthode, que I’ on appelle aussi I'indirection, fixe le numéro de Ref
Table dans un des paramétres de I’ API (un DM, par exemple). C'est la
valeur numérique stockée dansle numéro Ref Table qui est affichée sur
I’écran du NT.

Ref Table: En mode direct (voir ci-desous), le paramétre de I’ API a afficher se trouve dans une table que
VOus pouvez appeler en appuyant sur la touche F1.

Integer: Nombre de chiffre de la partie entiere (de 1 a 8).

Decimal: Définition de lapartie décimale (si il y en aune).

Calor: Définition de la couleur de lapolice de caractéres et du fond.
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Details:

CDisp Type M@Iec OHex
[ JZero Sup O¥es ® No
[ Disp Sign 0OVY¥es ® No
[ 15ize OHalf ®Norm ONide
[ ]1Scale = Equ OWide OHigh
Odx O9x O 16x% O 6dx
[Jattribute ®mMNorm OInv. OFlsh 0O Spot
[ |Smoothing OYes ® No

Disp Type: Type de lavariable (Décimale ou Hexadécimale)

Zero Sup: Lorsgue Yes est validé, les zéro inutiles ne sont pas affichés.
00064
Disp Sign: Affiche ou non le signe de lavariable.

Size, Scale, Attribute et Smoothing:
Permettent de définir laforme, lataille et |les attributs de la police de
caracteres utilisée.
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M odifier unevaleur del’ API

Pour modifier un paramétre del” APl (DM, Compteur, Tempo, etc.), 3 méthodes vous sont proposées:
1. Laroue codeuse

2. Unclavier systeme
3. Un mode fenétré ou vous définirez votre clavier

1. Laroue codeuse.

Dans un écran que vous aurez sélectionné, choisissez I'option IN SET

OFIX DISPOHUM DISFOSTR DISPOLAKMP O TOUCH Su
OGRAPH ®IH SET OEXID I/A00%22® OTBL EDIT
OALARM O STHDALOHO EDIT O SET EHU

GUIDE : Able to input num and string with tsw

Sélectionnez DATA IN et sur latable qui vous est proposée, sélectionnez le premier emplacement en validant la
position du curseur par latouche Entrée.

Validez I’ option ThuWhl (roue codeuse). L’ option Yesde Mv Crsr Sw permet d’ associer automati quement une
touche tactile au paramétre a modifier. Dans le cas de la roue codeuse, vous validerez NO.

| Input Type Set |

EInput Type OHum In O5tr In = Thuhl
[[Mv Crsr Sw = Yes O Ho

| Cnfm || Abrt |

L e tableau suivant propose toutes les options liées & cette fonction de roue codeuse.

EIRef Table [No. ]

[Integer [B1Dig.(1toB)

[ IDecimal [0]1Dig.(Oto?)

[Hax [99999999]

[ Hin [ ol

[CDetails DATA IH

[[IColor

F 1 [Ref Inpt Lgﬂfxec || Onbrt |
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Ref Table: Le paramétre de I’ APl a modifier se trouve dans une table que vous pouvez appeler en
appuyant sur la touche F1. (Page 30)

Integer: Nombre de chiffre de la partie entiére (de 1 a8)

Decimal: Définition de lapartie décimale (si il y en aune)

M ax: Limite haute du paramétre.

Min: Limite basse du paramétre.

Details: Définition du type de paramétre (Décimal ou Hexa.), de lataille de laroue codeuse, etc.
Color: Couleurs de laroue codeuse.

2. Utilisation du clavier systeme

Lamoadification d’un paramétre nécessite I’ utilisation d’'un clavier. Lelogiciel vous propose un clavier défini
dans la sélection des écrans de votre application (‘ screen selection’) en appuyant sur latouche F4 (Attrit).

Help Message .
7 ‘ 5 H 9 \ GLE

[Ho. 11 set screen attributes
<]Buzzer = None OCont 4 > ¢ ‘ '

Olong OShrt —
[JHistory = Ho OYes : a - ‘ ]
161t In O oOff OTouch SUW

OExtd I/0 — —
[JAlarm O Ho OYes
[JKeypad ®Syst OUser ) o
[JBack Col [EEENL_1_|_|  —

[1Bk1t Col ® Yhite ORed
[JBack light mLit OFlash

Exemple du clavier systéme pour le NT30

Dans |’ option K eypad, choisissez Syst (écran systeme)

Dans un écran que vous aurez sélectionné, choisissez I’option IN SET, puisDATA IN. Vaidez I’ emplacement
en validant la position du curseur par latouche Entr ée.

Validez I'option Num In (paramétrage via un clavier)

OL - MP20 24

AUDIN - 7 bis rue de Tinqueux - 51100 Reims - France - Tel : 03.26.04.20.21 - Fax : 03.26.04.28.20 - Web : http: www.audin.fr - Email : info@audin.fr



EIRef Table [Ho JE]
[JInteger [G1Dig.C1tod)
[IDecimal [01Dig.(0to?)
[ IHax [99999999]
[Hin [ o]
[ IDetails DATA IH
[]Color
F 1 [Ref Inpt @Exec || OAbrt |
Ref Table: Le paramétre de I’ APl a modifier se trouve dans une table que vous pouvez appeler en

appuyant sur la touche F1. (Page 30)

Integer: Nombre de chiffre de la partie entiére (de 1 a8)

Decimal: Définition de la partie décimale (si il y en aune)

M ax: Limite haute du paramétre.

Min: Limite basse du paramétre.

Details: Définition du type de paramétre (Décimal ou Hexa.), de lapolice et de sataille, etc.
Color: Couleurs de I’ affichage.

3. Clavier en mode fenétré

Une des fonctions intelligentes des terminaux graphiques Omron ¢’ est de faire apparaitre, ala demande de

I’ opérateur, un écran venant en sur-impression de |’ écran principal. Cela permet d’ apporter des informations
complémentaires (une aide par exemple) ou de modifier un paramétre. C'est cette derniere que nous allons voir
Ci-dessous.

Principe: Une touche de fonction (écran principal) est associée al’ appel d’un écran spécifique (écran
clavier).

Dans la sélection des écrans de votre application (‘ screen selection’), appuyez sur latouche F4 pour définir les
attributs. Dans |’ option K eypad, choisissez User (écran défini par I’ utilisateur).

Dans |’ écran que vous aurez sélectionné, suivez la méme procédure que celle vue dans « Utilisation du clavier
systéme ».

Lorsgue e placement du paramétre est effectué (valeur numérique & touche tactile associée), validez la fonction
TOUCH SW et cliguez dans latable TOUCH SW lafonction Crsr.

Validez I’ option Set Display et appuyez sur la touche Entrée jusgu’ a obtenir la fenétre suivante:
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Function Crsr He

[l )

[ EKeybd/Window Screen Ho. [ ]

] (0 = Ho keybd/Window screen) 1
— ( 1900to1979 )

[0 [JMype ®Open OClose O 0OpendClose

i L_&me || Abrt | [

(1olor-  EEEEEEEEE

| OExec | | OAbrt |

Dans |’ option K eybd/Window Screen No., choisissez I’ écran « fenétre » qui sera appelé (écran 1900 4 1979).

Validez en appuyant sur latouche Entrée.

Créer un clavier personnalisé:

Dans le numéro d’ écran que vous réservez pour le clavier (de 1900 a1979), créez les touches de votre clavier
personnalisé.

Dansle menu del’ écran, choisissez TOUCH SW, puis validez dans latable des touches I’ emplacement du
curseur en appuyant sur latouche Entrée.

OInHotice O SuScreen ® InputKey
OCopy Set OCrsr Muvls O PrScreen

Validez ensuite lafonction Cntrol

O S5tringO Keybrd/Window IEIIEEntrul

Sélectionnez lafonction de latouche a placer sur I’ écran

| Cirl Key Selct |

BB 789
E F i £+ , Hm
U S A 1
N 2 F A Y

C
=
C
<._
il

A
s 1

= 4
D
_':,
A -

o
o}

5

=)

| Cnfn || Abrt |

Apreés avoir confirmé lafonction, il vous restera a définir les autres parametres:
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[JFunction

[Hoti/Scrn Ho. [
[JHo. FLamp Bit [
<]Label L

[IDetails [JLabel Det TouchSW

[]Shape [ abel Col D
[JColor

F i |Hark _F ¢|Image | [1Exec | | [C]Abrt |
+ Labd Lelabel (ou étiquette) doit correspondre alafonction chaisie.

Dans cet exemple, latouche seralatouche clavier O.

« Details Inverse: Si Yes, dorslevoyant est alumé al’ état repos.
Par défaut, c'est NO.

Attribute: Light: voyant alumé
Flash: voyant clignotant
e Shape Forme de latouche: Normale, Solidl, solid2, none (sans, pour les touches cachées), etc.
e Color Couleurs de latouche

e Label Det  Police de caractéres de |’ étiquette

e Label Col Couleursdel’ étiquette.

Note:  N’oubliez pas de créer latouche ‘Entrée’ pour valider le paramétre dans |’ automate. Dans L abel, vous
pourrez charger le symbole en appuyant sur la Touche F3.

Pour créer lafenétre qui permet de visualiser e paramétre a modifier, Allez dansIN SET, validez Data In, puis
Num In.
Ne vous occupez pas du numéro de latable, personnalisez I’ affichage avec les fonctions Details et Color.

Latouche qui permet de fermer la fenétre pour revenir al’ écran principal est concue par une touche de fonction
(TOUCH SW) ayant comme fonctionnalité: I nputK ey et Keybrd/Window.

EFunction In Key

/1

O String T}Keuhrdf Window OCntrol

Validez I’ option Close.
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BJKeybd/Window Screen No.  [FEQRE]
( 1900t01979 )

[JType OOpen ®Close O 0Open/Close

| Cnfm || Abrt |

Quand vous aurez terminé le clavier, sauvegardez le en ne sélectionnant que la partie devant étre vue.

Vous obtiendrez finalement un clavier de ce type:

+ & rimne T

L3057

Pour une utilisation présentée ci-dessous:
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Tablenumérique

No.|Initial Data|In|# Word Fabn|Palg|
010]0] 12345678 | ¥=| 2| [DERIOICDM 10 )
o1 FOOO1234 | ¥s| 2| [DOO1OTCDM 10 )
110 1 12345 | ¥s| 2| [DOO141(DH 14 )
o3 123(Y¥=s| 2/ [DOD161CDH 16 H
o4 OHo| B [——— [ )]
010 12345678 | ¥=| 2| [DER1SICDHE1E )
0103 123(Y¥=s| 2| [DORZ2A1CDE0Z20 )
0101 FOOO1234 | ¥s| 2| [DAOZ2]( )
(0]015] Joon| ¥s| 2| [DDD241( )
(010} O Ho| O [———— I )
Dio 10| ¥s| 2| [DEOZE](DO0Z2E )
D11 O Ho| O)[—— [ )
012 1000 ¥s| 1| [DEO3EFCDOO30 100 )
013 B ¥s| 1|[DOO31]1(DO031 OF )
014 O Ho| O [———— I )
015 O Ho| O [———— I )

HUM TRABLE Select a numeral tahle
F i|Ref Fe&|iCopy F 2 |iCopySet F 4 |BtchChhg
F5|5rch _Tab |Set Ho. Space|Init Home|Del

* No Chague numéro de cette table numérique (No.) est associé a un paramétre de I’ API. Ainsi
dans notre exemple, le No. O de cette table correspond au DM 10.

e Initial Data: Valeur initiae prise en compte par I’ API lors de la mise sous tension.

* In No: Lavaleur dans | nitial Data n’est pas pris en compte (par défaut)
Ys: Lavaeur dans|nitial Data est pris en compte

- # Nombre de mots (1 ou 2 mots) dans|’ APl nécessaires pour stocker la valeur.

« Word Définition du paramétre et de son commentaire (voir ci-dessous)

Surlignez I’ emplacement et tapez sur F1 pour accéder alafenétre présentée ci-dessous.

EWord e ———1
[ [Comment [ 1

Fi1|AR F 2 |HR F 2 |LR F ¢+ (DM F 5 |CHT
Fe|(TIM F 7|CH F & |%®%% F 9 [%3%% F 10 [%%%x

Home(None

| Cnfm || Abrt |
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Afficher unechainede caracteres

Le principe est identique a celui qui consiste a afficher une valeur numérique sans pouvoir la modifier.
Vous choisirez dans votre écran de travail I’ option « STR DISP ».

Chague écran peut afficher jusqu’a 50 chaines de caractéres. Par défaut, le programme vous place sur le N° 000
d’une table qui peut contenir jusqu’ a 1000 chalines de caractéres.

ERef Way ®Direct O Indrct
[ JRef Table [No. @]

[Length [4A]1Dig. (1todA)

[ Details S5TR DISP

[ Color

faBC

| CExec | | CJAbrt |

Procédure a suivre:

« Ref Way =Direct  (Vous pouvez éventuellement choisir le mode indirect qui est décrit page 22)

» Lorsgue vous étes sur Ref Table, appuyez sur F1 afin d’' accéder alatable STR TABLE qui stocke toutes les
chaines de caractéres. Vous pourrez écrire votre chaine de caractéres et définir le mot de départ.

No. ‘ Initial Data In‘# ‘ lord Pabn|Falp
ape ‘Exemple d'une chaine de caractéres |Nu‘2@‘[ﬂﬂﬂﬂﬂ](ﬁut de depart )

Exemple: Si votre message est composé de 20 caractéres et que votre mot de départ est le DM0QO, alors
votre message utilisera 10 mots dans |’ automate (DM 000 a DM0Q9) car un mot peut contenir 2 caracteres.

» Définissez le nombre de caractéres affichés al’ écran dans L ength.
« Définissez lataille et I" affichage de votre message dans Details.
» Définissez lacouleur vial’ option Color.

+ Positionnez votre message en |e déplacant a I’ aide des touches € =¥ ou de la souris.
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M odifier une chaine de car acteres

Les terminaux opérateur programmables graphiques disposent d’ une fonction qui vous permet de modifier une
chaine de caractéres alpha-numériques. La procédure utilisée est trés semblable a celle qui consiste a modifier
unevaleur del” API (paramétre numérique) en utilisant le mode fenétré avec définition d’ un clavier personnalisé.

Procédure:

1. Définition sur votre écran detravail de!l’emplacement dela chaine de caractéres

Dans un écran que vous aurez sélectionné, choisissez I’option IN SET

OFIX DISPOHUM DISFOSTR DISPOLAKMP O TOUCH Su
OGRAPH ®IH SET OEXID I/A00%22® OTBL EDIT
OALARM O STHDALOHO EDIT O SET EHU

GUIDE : Able to input num and string with tsw

Sélectionnez DATA IN et sur latable qui vous est proposée, sélectionnez le premier emplacement en validant la
position du curseur par latouche Entrée.

Validez I’ option Str In (chaine de caractéres). Validez Yesde Mv Crsr Sw, cette option permet d’ associer
automati quement une touche tactile au paramétre a modifier.

| Input Type Set

[ JInput Type ONum In m 5tr In O Thulthl
Mv Crsr Sw = ¥es O No

L@nfm || Abrt |

L e tableau suivant propose toutes les options liées a cette fonction.

FRef Table [No. 1

[ Length [48]Dig. (1tod8)

[ Details

[ IColor 3

_F_1[Ref Inpt | CJExec || [JAbrt |
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Ref Table: La chaine de caractéres a modifier se trouve dans une table que vous devez appeler en appuyant
sur latouche F1. (Page 36).

Length: Longueur de la chaine de caractéres a afficher sur cet écran.

Details: Définition des paramétres concernant lataille et la police de caractéres utilisées pour afficher le
texte.

Colors: Couleurs de la chalne de caractéres.

Une fois ces parameéres définis, il ne vous reste alors qu’ a placer votre chaine de caractéres sur |’ écran.

2. Création d’'une fenétr e dédiée au message a modifier

Revenir sur le menu principal de votre écran et validez lafonction TOUCH, puis validez la touche associée au
message.

TOUCH 5K 1/256

Func| Bit Label

Crsr

Validez I’ option Set Display (paramétrage de latouche) et appuyez sur latouche ‘Entrée’ jusqu’ a obtenir la
fenétre suivante:

BJFunction Crsr My

[l )

0 CJKevhd/Nindow Screen No.  [TE[EN )

i (@ = No keybd/lindow screen) ]
— { 199@tol1979 )

[l [OType ®Open 0OClose OOpen/Close

i | Cnfm || Abrt |

[ Color

| CExec | | CJAbrt

Dans |’ option K eybd/Window ScreenNo., choisissez I’ écran « fenétre » qui sera appel é (écran 1900 a 1979).

Validez par latouche Entrée.

OL - MP20 32

AUDIN - 7 bis rue de Tinqueux - 51100 Reims - France - Tel : 03.26.04.20.21 - Fax : 03.26.04.28.20 - Web : http: www.audin.fr - Email : info@audin.fr



AUDIN - 7 bis rue de Tinqueux - 51100 Reims - France - Tel : 03.26.04.20.21 - Fax : 03.26.04.28.20 - Web : http: www.audin.fr -

3. Créer un clavier personnalisé

Dans le numéro d’ écran que vous réservez pour le clavier (de 1900 a1979), créez les touches de votre clavier
personnalisé.

Dansle menu del’ écran, choisissez TOUCH SW, puis validez dans la table des touches I’ emplacement du
curseur en appuyant sur la touche Entrée.

OInHotice O SuScreen ® InputKey
OCopy Set OCrsr Muvls O PrScreen

Validez ensuite lafonction String

= 5tr1ng O KeybrdAWindow OCntrol

Définissez dans Label e contenu qui seratransférer dans la chaine de caractéres.

Exemple: Si vous décidez de concevoir un clavier alphabétique et que cette touche corresponde alalettre
M (majuscule), vous mettrez dans Label M.
Si vous décidez de concevoir un clavier avec des messages a transférer (exemple: carottes), il
vous suffirad’ écrire le(s) mot(s) dans L abel.

Une fois votre clavier congu, il faudra placer des touches de fonctions qui vous permettront d’ obtenir une
ergonomie similaire avotre clavier de PC.
Exemple: Lestouches ‘Entrée’, ‘Effac.’, ‘>, ‘N, etc.

Pour définir ces touches, il vous faudra sélectionner I’ option Cntrol:

O S5tringO Keybrd/Window IEIIEEntrul

Sélectionnez lafonction de la touche a placer sur I’ écran

| Cirl Key Selct |
%%Il 2 345868789
ECDETF m + ,
Gl «—=a 9 1t 1
CAOBS FL - M BN 2 T A ¥

| Cnfn || Abrt |

Latouche qui permet de fermer la fenétre pour revenir al’ écran principal est congue par une touche de fonction
(TOUCH SW) ayant comme fonctionnalité: InputK ey et Keybrd/Window.

Note:  Cette méme fonction vous permettra d’ accéder ad’ autres claviers si le clavier créé est sous-

dimensionné. Ce sera particuliérement vrai pour la création d’un clavier contenant toutes les | ettres de
I’ al phabet.
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EFunction In Key

/1

O String T}Keuhrdf Window OCntrol

Validez I’ option Close.

BJKeubd/Window Screen Mo. [EE[QE]
( 1900to1979 )

[Type O0Open ®Close O 0Open/Close

| Cnfm || Abrt |

Quand vous aurez terminé le clavier, sauvegardez le en ne sélectionnant que la partie devant étre vue.

Vous obtiendrez finalement un clavier de ce type:
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Table des chaines de caracteres (String Table)

No. Initial Data In|t Word Fabn|Palp|
A33 No| B|[-——— 1( )
A3d No| B|[———- 1 )
B35 No| B|[———- 1 )
B36 No| B|[——— 1( ]
i No| B|[———- 1 )
B3g No| B|[-——— 11 )
B39 No| B|[———- 1 )
040 |Injection du mélange |¥s|15| [DB7O0] ( )
841 |Injection arréteel ! Ys 20| [DB720] ( )
B4z |P2 bloguee '!'! Y= |20 | [Da740] ( )
A43 |Injection suspendue''! ¥s| 20| [DBT760] ( )
44 |Realimentation ‘¥s| 20| [D780] ( )
P45 |(wordds ¥s| 20| [DA8AA] ( )
P46 |word4db Y= 20| [DBag26] ( )
B4y No| B|[——- 1 )
B48 No| B|[———- 1 )
STR TABLE SE].E& a character string tahle
F 1i|Ref _F & |iCopy _F 3 |iCopySet _F 4 |BtchChng
F 5 |Srch _Tab |Set No. Space|Init Home|llel
No Chague numéro de cette table de chaine de caractéres (No.) est associé aa une série de DM

dans I’API. Ainsi dans notre exemple, le message No. 40 de cette table commence au DM 700
del’API et utilise 15 DM.

Initial Data: Contenu initial pris en compte par I’ APl lors de la mise sous tension.

In No: Le contenu dans I nitial Data n’ est pas pris en compte (par défaut)
Ys Le contenu dans I nitial Data est pris en compte

# Nombre de mots dans I’ API nécessaires pour stocker Le contenu.

 Word Définition du paramétre et de son commentaire (voir ci-dessous)

Surlignez I’emplacement et tapez sur F1 pour accéder alafenétre présentée ci-dessous.

FWord e ———1
[ JComment [ ]

F 1|AR F 2 |HR F3|LR F ¢ |DH F 5 |[CHT

Fel[TIM F7|CH _F & exx F 9 [exx F10|xxs
Home HDHE

| Cnfm || Abrt |
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Copy et

Principe: Cette nouvelle fonction permet de transférer une valeur numérique ou une chaine de caractéeres.
Dans TBL EDIT, lavaeur numérique se trouveradans Numeral et la chaine de caractéres
dans String.

® Humeral O S5tring OBit Hemory

GUIDE : Edit numeral tahle

Cette fonction est utilisée, par exemple, lorsqu’ un opérateur doit modifier un process
(régulation de température, etc.) avec une série de paramétres pré-définis dans le terminal.
Cette opération éviterala création d'un clavier numérque (ou a pha-numérique) pour minimiser
lesrisques d’ erreurs.

Utilisation:  Cette fonction se trouve dans TOUCH SW et lafonction Copy Set.

EJFunction Copy
[l
0 [Copy From OHum Thl O5trng Thl ® Code
0 [JNHo./Fixed I 12001
[l [ECopy To ® Hum Thl O5trng Thl OCrs Posi
[ ICrsr Posi [Ho. o1
[l
| Cnfn || Abrt

| OExec | | OAbrt

Copy From: Num Thl: Vaeur numérique de latable Numeral. Le numéro est défini dans No. /Fixed.
Strng Thl: Chaine de caractéres de latable String. Le numéro est défini dans No./Fixed.

Code: Pas utilisé.

Copy To: Num Thl: Valeur numérique de latable Numeral. Le numéro est défini dans Crsr Posi.
Strng Thl: Chaine de caractéres de latable String. Le numéro est défini dans Crsr Posi..
CrsPosi:  Position du curseur dans|’ écran. La position du curseur est définie lorsgue vous

créez une modification de paramétre (IN SET, Num In ou Str In avec Mv Crsr
Sw sur Yes)
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GRAPHES

Vous pouvez définir 3 représentations graphiques sur ces écrans:

1. Bargraph représentation smples d une valeur del’ API.
2. Courbesde tendances (représentation de I’ évolution en temps réel d’une valeur numérique de I’ API)
3. Courbes enregistr ées (représentation graphique de plusieurs valeurs numériques stockées dans I’ API)

1 Bargraph

Cette fonction permet d’ obtenir une représentation graphique simple d’ une valeur numérique de I’ API.

0 25 50 75 100
\ \ l l \

Pour paramétrer un bargraph, choisissez I’ option GRAPH du menu principal de I’ écran puis validez par la
touche « Entrée » I’ option BAR GRPH.

Validez par latouche « Entrée » un emplacement libre (vous pouvez théoriquement placer jusqu’ a 50 bargraphs

par écran).
Ref Way ® Direct O Indrct
[ |Ref Tahle [Ho. 01
Ll1oes Ual ®Fix Hum OHum Tahlel 1001
LIB¥ val mMFix Hum OHum Tablel 0l
L-10e£ Ual ®Fix Hum OHum Tahlel —1061
[IDisplay £ = Yes O Ho
[IDetails
BAR GRPH
[Color
L 1¥ Disp Det
[1£ Col Set
| CExec | [ OAbrt |
Ref Way: Validez le choix Direct pour lire une donnée de la table numérique.
Ref Table: Sélectionnez le numéro de la table numérique associé a un parametre de I’ API.
100% Val: Validez la valeur maximale de votre échelle soit par une valeur fixe (Fix Num) ou une variable
gue vous pourrez modifier (Num Table = une sélection de la table numérique).
Dans|’exemple 100% du graphe correspond ala valeur 100)
0% Val: Validez lavaleur intermédiaire de votre échelle soit par une valeur fixe (Fix Num) ou une
variable que vous pourrez modifier (Num Table = une sélection de la table numérique).
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-100% Val: Validez la valeur minimale de votre échelle soit par une valeur fixe (Fix Num) ou une variable
gue vous pourrez modifier (Num Table = une sélection de la table numérique).
Cette option n’est validée que si lavaleur de I’ API peut étre négative (voir Details)

Display %: Pour afficher lavaleur courante, validez YES
Pour ne pas |’ afficher, validez NO
Details: Définissez ladirection du bargraph (Rt: Droite, Up: Haut, Lf: Gauche, Dn: Bas)
Définissez la présence d’un cadre
Définissez si lavaleur peut étre négative (si oui validez Y es)
Color: Définissez les couleurs du cadre, du bargraph, du bargraph quand la valeur est négative)
% Disp Det: Définissez la police de caractére pour lavaleur courante.

% Col Set: Définissez la couleur de lavaleur courante.

Une fois ce paramétrage effectué, il vous restera a placer le bargraph sur I’ écran.

2. Courbes detendance

Cette fonction permet une représentation de I’ évolution d’ une val eur numérique en temps réel.

Pour paramétrer une courbe de tendance, choisissez I’ option GRAPH du menu principal del’ écran puis validez
par latouche « Entrée » I’ option TREND GRPH.

Définissez lataille du cadre sur I’ écran avant d’ arriver sur la fenétre du paramétrage.

| Type = Hornal O Pen Reco
[ 1Dw Width [ 11 (1to32e)
[ISmpling Cycl [ 11x0.1=sc (1tob65535)
[(JHv Dirct MRt OUp OLF ODn [
[IDetail Info TREND GRPH
[ [Color
| CExec | | CAbrt |
Type: Normal: Lorsgue la (ou les) courbe est entiérement affichée sur I’ écran alorsle

systéme se ré-initialise pour repartir du point de départ: Pas d’
effet de défilement.

Pen Reco: Lorsque la (ou les) courbe est entierement affichée sur I’ écran alorsle
systeme décale la courbe pour garder les relevés les plus récents: Effet de
défilement.

Dw Width: Distance entre deux valeurs (se définit en nombre de pixels ou points)
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Smpling Cycl.: Temps d’ échantillonage. Ce temps varie de 0.1 seconde a=2 heures.

Myv Dirct: Sens du défilement (Rt: Droite, Up: Haut, Lf: Gauche, Dn: Bas)
Detail Info: Afficher le cadre ou non.
Afficher le signe ou non.
Color: Définir les couleurs du cadre, du fond et de la couleur de fond spécifique aux valeurs négatives.

Aprés avoir validé ce premier tableau de paramétres, vous accéderez a un second qui vous permettra de définir
les courbes associées aux valeursde I’ API.

[ IRef UWay m Direct O Indrct

[IRef Table [Ho. 101

[ 11004 Val ®Fix Hum OHum Tablel 1001
[ J0# Val ®Fix Hum OHum Tablel ]
[ ]-1004 Val ®Fix Hum OHum Tablel =1001
[ |Display # = Yes O Ho

[Line TREHD GRPH

[ JLine Col

qgk Disp Det

[J# Col Set

| CJExec | | CAbrt |

Ref Way, Ref Table, 100% Val, 0% Val, -100% Val et Display % sont décrites dans |e chapitre précédent:

BARGRAPH.

Line Dessin de la courbe: simple ligne (Slid), ligne brisée (Brkn), pointstillés (1Dot Chn) ou
double pointstillées (2Dot Chn)

LineCol: Couleur de lacourbe.

% Disp Det: Définissez la police de caractére pour la valeur courante.

% Col Set: Définissez la couleur de lavaleur courante.

3. Courbesenregistrées.

Cette fonction permet de visualiser graphiquement une série de val eurs numériques stockées dans |’ API. Elle sera
utile lorsque vous voudrez enregistrer dans |’ APl une évolution de votre application (montée en température d’ un
four par exemple).

Pour paramétrer une courbe enregistrée, choisissez I’ option GRAPH du menu principal de I’ écran puis validez
par latouche « Entrée » I’ option BRK-LIN GRPH.

Définissez lataille du cadre sur I’ écran avant d’ arriver sur lafenétre du paramétrage.
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EHv Dirct MRt OlUp OLf ODn

[IDetail Info BRKLH GRPH
[Color
| GlExec | | (JAbrt |
Myv Dirct: Sens du défilement (Rt: Droite, Up: Haut, Lf: Gauche, Dn: Bas)
Detail Info: Afficher le cadre ou non.

Afficher le signe ou non.
Color: Définir les couleurs du cadre, du fond et de la couleur de fond spécifique aux valeurs négatives

Aprés avoir validé ce premier tableau de paramétres, vous accéderez & un second qui vous permettra de définir
les courbes associées aux valeursde I’ API.

EIRef Table [No.Jt]
21

[ |Points [ (2t0517)
11007 Val mFix Hum OHum Tahlel 1661
[]0¥ Ual mFix Hum OHum Tahlel []
[]-1608F Ual mFix Hum OHum Tahlel =1001
[Line BRKLN GRPH
[JLine Col
F1llst Slct LﬁgExEE || OAbrt
Ref Table: Référence du premier point de la table des valeurs numériques.
Points: Nombre de points enregistrés sur la courbe. (max. 512 points)

Exemple: Si comme dans notre exemple le premier point de latable Ref Table est O et quele
nombre de points = 12 alors |es points enregistrés occuperont les emplacements0 a 11 dela
table des valeurs numériques (Numer al).

100% Val: Validez la valeur maximale de votre échelle soit par une valeur fixe (Fix Num) ou une variable
que vous pourrez modifier (Num Table = une sélection de la table numérique).
Dans |’ exemple 100% du graphe correspond a la valeur 100)

0% Val: Validez lavaleur intermédiaire de votre échelle soit par une valeur fixe (Fix Num) ou une
variable que vous pourrez modifier (Num Table = une sélection de la table numérique).
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-100% Val: Validez la valeur minimale de votre échelle soit par une valeur fixe (Fix Num) ou une variable

gue vous pourrez modifier (Num Table = une sélection de la table numérique).
Cette option n’est validée que si lavaleur de I’ API peut étre négative (voir Details)

Line: Dessin de la courbe: simple ligne (Slid), ligne brisée (Brkn), pointstillés (1Dot Chn) ou
double pointstillées (2Dot Chn)
LineCol: Couleur de lacourbe

Par défaut,la distance entre chagque point étant équidistante, vous pourrez paramétrer les distances entre les points
vial’option Brk-Lin Intv Set.

Pointl 10 / 10 1

o 10 20 30 40 50 b0
space|Mark/Unmark o |Confirm Ezc |Abort
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ALARM

OFIX DISPONUM DISPOSTRE DISPOLAMP OTOUCH SK
O GRAPH OIN SET OEXTD I/0Cih2f= OTBL EDIT
= ALARM O STNDALON O EDIT O SET EN¥

GUIDE: [; Display message connected with hit

«ALARM » est le nom générique d' une fonction qui permet de visualiser sur le terminal opérateur
programmable la présence d' alarmes ou d’ événements et | historique de ces derniers par la visualisation de leurs
occurrences et/ou leurs fréquences.

Liste des alarmes en-cours (List)

Principe Le terminal opérateur programmable dispose d' une table stockant en clair
tous les messages relatifs a une information de I’ API.

La priorité est donnée par I’ ordonnancement des messages dans la table et
non pas par ordre d apparition .Ainsi, le message 01 est prioritaire sur le
message 02. En résumé, ¢’ est une liste des en-cours.

Caractéristiques: Cette fonction permet de définir lataille d’ un tableau sur I’ écran du terminal
opérateur programmable (nombre de ligne), de visualiser toutes les alarmes
(ou événements) en-cours via de fleches automatiquement disposées sur les
cOtés du tableau.

Chague message présent al’ écran peut se comporter en tant que touche qui
permettra d’ associer une image (provenant de la bibliotheque image ou
library) sur | *écran et en appuyant une seconde fois sur le message, on pourra
associer un changement de page écran.

Création d’'unealarmedetype‘LIST’

Dans |’ écran que vous aurez choisi, cliquez une premiére fois sur I'option ALARM. Validez la création de ce
premier tableau en appuyant sur « Entrée » (on peut créer jusqu’ a4 tableaux par écran). Choisissez « List ».

| Disp Type Set

mList OHistory

| Cnfm || Abrt |

Vous entrez alors sur |e tableau de paramétrage.
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BJStart Bit Thl No. [No.[EI

[ [Ref Bit Thl Oty [ 1] {1tol28)
[(Display Line Oty [ 1]lLine{1tol2)
[ JLength [32]1Diyg. (1tod8)
[Display irage OYes ®EHNo

[ Metails ALARM

[Color ALARMI

F 1 [Ref Inpt | OExec | | CAbrt |
Start Bit Thl No. Numéro du premier message d’ alarme de la table « Bit Memory ». Dans cet exemple,

le premier message correspond au n° O de cette table.

Ref Bit Thl Qty Quantité des messages utilisés dans cette alarme (Max = 128). Dans notre exemple, s
nous mettons le chiffre 5 dans cette option, |es messages seront gérésdun®° 0 aun® 4
delatable « Bit Memory ».

Display Line Qty Taille du tableau = nombre de messages affichés en méme temps (dans|’ exemple ci-
dessous, le tableau comprend 5 lignes).

Length Taille du message = quantité de caractéres affichés par message.
EXEMPLE:
Pameau de contr
Corsaonrer B & |
Fo=s=te Orarnse
Foste Wert ¥
Fo=ste Bletx ¥ |
Display: Associe une image (provenant de la bibliothéque image ou library)

Lorsque vous validez toutes ces options, |’ étape suivante consiste placer e tableau des messages et la zone
dédiée al’ affichage d’ une image.
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Alarmesdetype HISTORIQUE

Principe: Comme pour laliste des alarmes en-cours, le terminal opérateur programmable utilise la méme
table qui stocke en clair tous les messages relatifs a une information de I’ API (bit).

Deux gestions des historiques sont proposées:

e Historique par occurrence:  Stockage et visualisation par ordre d’ apparition.

e Historiquepar fréquence:  Stockage et visualisation d'un événement et du nombre de
foisqu'il apparait.

Convoyeur 6 Convoyeur 04 /06 /06
Poste Orange 3 Poste Orange 94 /06 /07
Poste Bleu 1 E Poste Bleu 04 /06 /06 E

| History de type fréquence | | History de type occurrence |

Caractéristiques: Cette fonction permet de définir lataille d' un tableau sur I’ écran du terminal opérateur
programmable (nombre de ligne), de visualiser les alarmes (ou événements) selon que
vous aurez choisi |’ option occurrence ou fréguence. Les fléches automati quement
disposées sur les cotés du tableau permettent de se promener dans le tableau.

chague message présent al’ écran peut se comporter en tant que touche qui permettra

d'associer une image (provenant de la bibliothéque image ou library) sur I’ écran et en
appuyant une seconde fois sur le message, on pourra associer un changement de page
par écran.

Création d’'unealarmedetype ‘HISTORY’

Dans |’ écran que vous aurez choisi, cliquez une premiere fois sur I'option ALARM. Validez la création de ce
premier tableau en appuyant sur « Entrée » (on peut créer jusqu’a 4 tableaux par écran). Choisissez « History »

| Disp Type Set

OList = History

Cnfm || Abrt

Vous entrez alors sur | e tableau de paramétrage
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[ Disp Order OOccur Freq
Line Dty [I1Line{1t¥12)

[ Length [32]1Dig. (1tod@)
[Dsp 22f® OYes ™ No
[ Hist Info = ¥es ONo

(JInfo Type ®Y/M/D h:m OM/D h:m OCh:m

[ Details
[ Color
| CExec | | CJAbrt |
* Disp Order: Définition du type: OCCURRENCE ou FREQUENCE
e LineQty: Taille du tableau = nombre de messages affichés dans |e tableau.
* Length: Taille du message = quantité de caractéres affichés par message.

» Displmage& Lib: Associe uneimage (provenant de la bibliothéque image ou library)

e Higt Info: Dans le type occurrence, vous pouvez choisir d’ afficher des informations
supplémentaires: Date et Heure. Le format sera défini dans Info Type.

Lorsgue vous validez toutes ces options, |’ étape suivante consiste a placer e tableau des messages et |la zone
dédiée al’ affichage d’ une image.

Note: Lesévénements de type OCCURRENCE et FREQUENCE sont programmeés dans latable Bit Memory.
La sélection se fera dansla colonne Hist (pour une exécution Hist = YES)
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Cr éation des messages

Choisissez dans le menu principal de |’ écran larubrique TBL EDIT et validez le choix Bit Memory.

ONumeral OString IFL\‘,\BH Memory

GUIDE: Editing hit memory tahle.

Vous obtiendrez | e tableau qui vous permettra de paramétrer votre premiéere alarme

No. (Hist| # |(Tahle|Dsp C1l|i?2#< |SwScreen Bit
A Nol | No | 820 | Red Fnil ap44 [ Ba3nna]
1| No | No | @821 | Red Fn3z ap45 [ BR3nn1]
B2 No | No | @822 | Red Fn3i3 AB46 [ BR3nn2]
@3 No | No | 823 | Red FD3d apay [ BR3na3]
4| No | No | 824 | Red FD35 ap4g [ BR3nR4a]
AA5( No | No | @825 | Red FD 36 ap413 [ Ba3nas]
BAG| No | No | 880 | Whit | AAAA (6101516 [————- 1
BA7| No | No | BB@ | Whit | A@AA (6101516 [————- 1
A8 No | No | BB@ | Whit | AAAA (6101516 [————- 1
A9 No | No | BB@ | Whit | AAAA (6101516 [————- 1
1A ¥s | No | 820 | Blue | AAAA (6101516 [ Ba3nna]
A11| ¥s | No | 821 | Blue | AAAA (6101516 [ BR3nn1]
B12( ¥s | No | 822 | Blue | AAAA (6101516 [ BR3nn2]
A13| ¥s | No | @823 | Blue | BAAAA (6101516 [ BR3na3]
14| ¥s | No | 824 | Blue | BAAAA (6101516 [ BR3nR4a]
A15( ¥s | No | 825 | Blue | AAAA (6101516 [ Ba3nas]
BIT TABLE Select hit memory table
F & |[iCopy F ¢ [BtchChng F 5 [Srch
Tab [Set No. space[Hist/SHScreen HomelDellye
No.: Numéro de latable ‘Bit Memory’. Ce numéro est utilisé pour paramétrer le premier message
(Option Start Bit Thl No.)

Hist: Exécution ou non des historiques (fréquence ou occurrence).

# Accésimmédiat al’ écranlié al’alarme.

Table: Numéro de latable ‘ String’ ou se trouve le message associé. Dans notre exemple, le message de

I’alarme N° 0 setrouve dans latable ‘ String’ N° 20.
Dsp ClI: Couleur de lapolice de caractéres.

Image & Lib:  Code de I'image associée au message (bibliothéque image ou library)

Sw Screen: Numéro de I’ écran appelé (si vous laissez 0000 alorsil n'y apas d’ écran appelé!).
Bit: Bit de I’ API associé au message.
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Visualisation des messages

Choisir sur le menu principal de |’ écran larubrique TBL EDIT et validez le choix String.

O Numeral E%ring OBit Memory

GUIDE : Edit string table

Vous obtiendrez | e tableau qui vous permettra de définir les messages

No. Initial Data In|# Pord
A16 No| B[ 1
017 L No| @|[-———- ]
A1a No| B[ 1
A1 No| B[ 1
020 |Panneau de contrile |No| B|[-——- 1
021 |Convoveur B No| Bf[-——- 1
022 |Poste Orange No| Bf[-——- 1
023 |Poste Vert No| Bf[-——- 1
024 |Poste Bleu No| Bf[-——- 1
025 |Convoveur A No| Bf[-——- 1
26 No| B[ 1
27 No| B[ 1
nz2a No| B[ 1
nza No| Bf[-—-—- 1
R] No|20| [D10688]
A3l No|20|[D11688]
STR TABLE Select a character string tahle
F 1 |Ref _F 2]iCopy _F 3 |iCopySet _F ¢ |Btc
F & |Srch _Tat|Set No. space|Init Heme[Del
No: Numéro du message associ é au tableau d' alarmes (Bit Memory)

Initial Data: Contenu du message.

Note:  Aucun bit ne doit étre associé a ce message puisgu’il est directement lié a un numéro de latable Bit
Memory.
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Connecter leterminal a uneimprimante

Ces terminauix opérateur programmabl es graphiques possedent un port imprimante qui vous permet d’imprimer
des écrans en « Hardcopies » (recopie des pixels de I’ écran sur I'imprimante).

Un céble Centronics est nécessaire pour relier le terminal al’imprimante.
Laréférence Omron de ce céble est: Céble imprimante NT30/NT620.

Connexion:

Imprimante couleur EPSON (type
Stylus color, par exemple) ou une

imprimante 24 aiguilles.

Déclencher uneimpression:

Deux possibilitées vous sont proposeées:

» Utilisation d'une touche écran, a partir de’option TOUCH.

OInNotice OSwScreen O InputKey
OCopy Set OCrsr Mv T}Pﬂcreen

N

®mStart O4hort

» Envoi d’'uneinformation par |I’automate viale PT Control Area.

Exemple: Si PT Control Areaest dans|e HROO.
Lancer I'impression: HRO3, Bit 07.
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